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1 Einleitung

Das VideoManagement Modul beschreibt die Integration der Video-Streaming Lésung
von Movinglmage?24 in einem FirstSpirit-Projekt. Das Modul erweitert die Funktionalitat
des JavaClients von FirstSpirit um die Mdglichkeit, einer Seite per Drag and Drop ein
Video in Form eines Absatzes hinzuzufigen. Hierzu wird der MovingIMAGE24
VideoManager uber das FirstSpirit AppCenter integriert. Dieses Dokument erlautert die
Installation und Konfiguration des VideoManagement-Moduls. Des Weiteren wird die
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Nutzung im JavaClient von FirstSpirit beschrieben.

1.1 Funktionsumfang

Die hier beschriebene Erweiterung stellt einem Redakteur im FirstSpirit-JavaClient
die folgenden Funktionen zur Verfiigung:

e Einfigung eines Videos in eine Inhaltsseite

o Editieren eines bereits eingefiigten Videos

e Austausch eines bereits eingefligten Videos

e Abruf von Statistiken zu einem eingefiigten Video

e Synchronisation der Metadaten von eingefligten Videos

1.2 Funktionsweise

Fur die Nutzung des VideoManagements in FirstSpirit wird ein ,MovingIMAGE24*-
Account bendtigt, der direkt von Movinglmage24 zu beziehen ist.

Des Weiteren muss das FirstSpirit-Projekt um die unter Punkt 4.1 beschriebene
Absatzvorlage erweitert werden, Uber die das Hinzufigen eines Videos in die Seite
erfolgt und welche die entsprechende Funktionalitdét im Vorschaubereich des
JavaClients von FirstSpirit bereitstellt.

2 Benotigte Komponenten

Vor der Installation des VideoManagement-Moduls sollten folgende Vorbereitungen
auf dem Server getroffen werden:

2.1 FirstSpirit-Server

Ausfiuhrliche Informationen zur Installation eines FirstSpirit-Servers finden Sie in der
FirstSpirit Installationsanleitung. Es wird mindestens die Version 4.2.437 bendtigt.
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Altere FirstSpirit Versionen werden nicht unterstiitzt.

2.2 MovingIMAGE24 Account

Zur Nutzung des VideoManagement-Moduls in FirstSpirit wird ein glltiger
,MovingIMAGE24“-Account vorausgesetzt. Des Weiteren werden der dem Account
zugehorige API- und der Developer-Key bendtigt. Beide werden nach der Erstellung
eines Accounts per E-Mail Ubermittelt.

Wichtige technische Voraussetzung:

Fur den verwendeten Movinglmage24 Account muss die API-Schnittstelle von
Movingimage24 mit lizenziert worden sein.

Fur den Videomanager Account fallen zusatzliche Kosten an.

3 Installation und Konfiguration des VideoManagement-Moduls
in FirstSpirit

Das VideoManagement-Modul muss mithilfe der mitgelieferten videomanagement-
<VERSIONSNUMMER>.fsm-Datei auf dem FirstSpirit-Server installiert und dem
Projekt hinzugefigt werden, um die noétige Konfiguration projektspezifisch
vornehmen zu kénnen.

3.1 Installation

Fur die Installation des Moduls 6ffnen Sie die Server- und Projektkonfiguration und
wahlen den Bereich ,Module® in den Servereigenschaften.
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- Al
ER Server-Eigenschaften a &

Globale Server-Eigenschaften| Module

Prasentationskanale Name Version Typ Sichtbar

Konvertierungs-Regeln +- [ JSTL 11 e

Installierte Fonts + [] ODFS Search 42 _BETA42..

Datenbanken + [] Oracle_JDBC_Driver_11 11.1.07.0

Sprach-Vorlagen + [] OrganigramEditor 42 BETA42..

Webstart +[] PDF Professional 42 _BETAA40..

Startseite +-[3 ssl 4.2.435_43797

Auftragsibersicht + [] SSOExample 1.0

Au!_iragsverwaltung + [ SpellService 42 _BETA42.

Ak‘tlonsvorlagen. + [ System 4.2.438_45002

JAAS-Konfiguration + [] TestClassLoader 1.0

Module + [] TestDependency 1.0

Websener: + [] videoManagement 1.0.0_5664

Web-Applikationen + [] WKNLinkEditor 4.2 _BETA40.. 4

Clustering

Installieren Deinstallieren Konfigurieren Verwendungen aktualisieren
OK Abbrechen ?

|

Abbildung 3-1 Module-Liste in den Servereigenschaften

Im Hauptpanel ist eine Liste der auf dem Server installierten Module zu sehen.
Wahlen Sie nach dem Klicken auf ,Installieren“ die mitgelieferte videomanagement--
<VERSIONSNUMMER>..fsm aus und bestatigen Sie mit ,Offnen“. Wahrend der
Installation werden Sie darauf hingewiesen, dass das Modul einen Dienst enthalt
und gefragt, ob dieser Dienst automatisch gestartet werden soll. Das Modul benétigt
den Service zur Kommunikation mit Movinglmage24, weshalb es empfehlenswert ist,
ihn automatisch zu starten. Nachdem die Installation beendet wurde, sollte ein neuer
Ordner ,VideoManagement‘ in der Module-Ubersicht hinzugefiigt worden sein.
Wahlen Sie den Eintrag aus, klicken Sie auf ,Konfigurieren®, setzen Sie den Haken
JAlle Rechte und bestitigen Sie lhre Anderung. SchlieRen Sie nun die
Servereigenschaften durch Klicken auf ,OK*. Weitere Informationen zur Installation
von Modulen finden Sie in der Dokumentation fur Administratoren, Kapitel 7.3.14
Module.

Das Modul muss zunéchst dem Projekt hinzugefiigt werden, das Sie um die
VideoManagement-Funktionalitat erweitern mochten, bevor die projektspezifische
Konfiguration méglich ist. Offnen Sie dazu die Projektkonfiguration durch Doppelklick
auf das entsprechende Projekt in der Projektiibersicht.
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( I
H Projekt bearbeiten, Mithras Energy Demo (id=61688) RS
Projekt a | ~Projekt-Komponenten
et Name / \Version
Ersetzungen SpellService” : 41868
Fonts P R Hinzufigen @ -
Spiaen Projekt-Komponenten
Auflésungen
Benutzer FS FormEdit ProjectConfiguration
Gruppen FS Newsletter Configuration
Auftragsiibersicht FS PORTAL
Auftragsverwaltung FS Update
Aktionsvorlagen OfficelmportProjectConfiguration
Datenbanken ProjectApp
Vorlagensatze SpellServiceProjectConfiguration
Webedit-Einstellungen VideoManagementProjectConfiguration
Quoten
Berechtigungen
OK Abbrechen
Projeki-Komponenten
Web-Komponenten — /

Remote-Projekte
Medien-Restriktionen
Client-Applikationen

Hinzufiigen

OK Abbrechen ?

Abbildung 3-2 Komponenten in den Projekteigenschaften
Wahlen Sie auf der linken Seite den Bereich ,Projekt-Komponenten® aus. Hier wird
die Liste der Module angezeigt, die diesem Projekt hinzugefligt wurden. Klicken Sie
auf ,Hinzuflgen® und wahlen Sie ,VideoManagementProjectConfiguration“ aus. Nun
sollte die Liste der Projekt-Komponenten um den entsprechenden Eintrag erganzt
worden sein.

3.2 Konfiguration der Projekt-Komponente

Durch Doppelklick auf die Projekt-Komponente
»VideoManagementProjectConfiguration® 6ffnet sich der Konfigurationsdialog. Die
folgenden Eigenschaften missen konfiguriert werden.
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H Konfigurieren & ﬂ

General settings | Movinglmage?24 settings

Account information

API-Key 11234-5678-91011 Reset
Developer-Key 1234-5678-91011 Reset
Account firstspirit.demo.test Reset

FirstSpirit parameter

Media folder 'movingimage24 Reset
| Resolve conflicts workflow videomanagement_resolve_conflicts Reset

Restore defaults

OK Abbrechen

Abbildung 3-3 Modulkonfiguration
API-Key

Hier muss der von MovingIMAGE24 zur Verfigung gestellte API-Key angegeben
werden. Dieser wird durch MovingIMAGE24 zur Verfligung gestellt.

Developer-Key

Hier muss der von MovingIMAGE24 zur Verfligung gestellte Developer-Key
angegeben werden. Dieser wird durch MovingIMAGE24 zur Verfligung gestellt.

Account

Der Accountname, der bei der Anmeldung vergeben wurde. Dieser Account bendtigt
keine Administrator-Rechte (bzw. alle Rechte), sondern lediglich Zugriffsrechte.
Welche Rechte zusatzlich zu den Zugriffsrechten konfiguriert werden, muss
projektabhéngig entschieden werden. Es ist weiterhin zu beachten, dass die
Redakteure alle mit demselben technischen Benutzer arbeiten.

FirstSpirit parameter

Der Eintrag des Feldes ,Media folder muss angepasst werden, wenn er sich vom
Namen des Medien-Ordners unterscheidet, in dem die Thumbnails der spater
verwendeten Videos abgelegt werden sollen. Der hier definierte Ordner muss im
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Projekt vorhanden sein und manuell angelegt werden, sofern er noch nicht existiert.
Als Ordnername ist hier der technische Referenzname des Ordners (UID)
anzugeben.

Der Eintrag des Feldes ,Resolve conflicts workflow” verweist auf den Arbeitsablauf,
der im Falle eines Konflikts beim Synchronisieren der Videometadaten gestartet
werden soll. StandardmaRig ist hier der bei der Installation des Moduls importierte
Arbeitsablauf angegeben (siehe auch Kapitel 6.3 Behandlung von gel6schten Videos
im VideoManager).

Movingimage24 parameter

Diese Angaben werden alle bei der Installation des Moduls vorbelegt und kénnen in
der Regel so beibehalten werden.

3.3 Setzen der Webservice-URL

Die URL des Webservices von Movinglmage24 kann im Konfigurationsdialog des
Dienstes Movinglmage24ApiService vorgenommen werden, der mit dem Modul
installiert wurde (siehe Abbildung 3-4 Webservice-URL-Konfiguration). Bei der
Installation des Moduls wird ein Standardwert fir diese Option gesetzt, der fur
gewobhnlich so beibehalten werden kann.

[ B
Einstellungen u
LR

Movinglmage24 settings | HTTP Proxy seltings

Movinglmage24 parameter

Web service url | hitp:iapi.edge-cdn.netisoap/0.4iwebsernvice php

OK Abbrechen

Abbildung 3-4 Webservice-URL-Konfiguration

3.4 Proxy-Unterstiitzung

Erfolgen alle Zugriffe aufs Internet Uber einen Proxy-Server, so muss dieser Proxy-
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Server und ggf. Authentifizierungsinformation dem Modul bekannt gemacht werden.
Dies geschieht Uber den Konfigurationsdialog des Dienstes
Movinglmage24ApiService, der mit dem Modul installiert wurde (siehe Abbildung 3-5
Proxyeinstellungen).

[l ™
Einstellungen ﬂ
ST ——

Movinglmage24 seltings | HTTF Proxy settings

Connection parameter

Host

Port

Authentication

User

FPassword

OK Abbrechen

Abbildung 3-5 Proxyeinstellungen

Wird bereits Gber den optionalen FirstSpirit-Parameter inlinebrowser.httpproxy
ein Proxy definiert, so tbernimmt diesen auch das VideoManagement-Modul. Wurde
noch kein Proxy angegeben oder soll speziell fir dieses Modul ein anderer Proxy
verwendet werden, so kann Uber den erwéhnten Konfigurationsdialog ein Proxy
angegeben werden, der nur vom VideoManagement-Modul verwendet wird. Werden
beide Parameter zur Angabe eines Proxys verwendet, so gilt fir das
VideoManagement-Modul der Proxy, der im Dienst angegeben wurde.

Wichtig ist weiterhin, dass die folgenden Service-Domains im Proxy freigegeben
werden:

dl.edge-cdn.net
edge-cdn.net
podcast.edge-cdn.net
flash.edge-cdn.net
jpn.edge-cdn.net
download.edge-cdn.net
cdn.edge-cdn.net
media.cdn.edge-cdn.net
jpn.cdn.edge-cdn.net
download.cdn.edge-cdn.net

FirstSpirit V 4.2R4 & 5.0 = VIMA424DE_FirstSpirit_Modules_VideoManagement = 1.08 = RELEASED = 2014-12-02 9



FirstSpirit™ VideoManagement Fi]_‘St Spirit

Es besteht auch die Méglichkeit, die Wildcard * zu verwenden:

e *.edge-cdn.net (MovingIMAGE24 Service-Domain)

e *movingimage24.de (MovingIMAGE24 Service-Domain)

e *movingimage24.com (MovingIMAGE24 Service-Domain)
e *.akamai.net (Akamai Service-Domain)

e *.edgesuite.net (Akamai Service-Domain)

e *.akamaistream.net (Akamai Service-Domain)

e *.edgefcs.net (Akamai Service-Domain)

Werden die Domains nicht freigeschaltet kann eine Exception der folgenden Art
auftreten:

java.lang.IndexOutOfBoundsException: Index: 0, Size: 0 at
java.util.LinkedList.entry (Unknown Source) at
java.util.LinkedList.get (Unknown Source) at
de.espirit.firstspirit.opt.pm.video.VideoService.handleDrop (VideoS
ervice.java:202) at
de.espirit.firstspirit.opt.pm.video.HandleVideoDropExecutable.hand
leDrop (HandleVideoDropExecutable. java:39) at
de.espirit.firstspirit.opt.pm.video.HandleVideoDropExecutable.exec
ute (HandleVideoDropExecutable.java:28) at
de.espirit.firstspirit.opt.pm.video.HandleVideoDropExecutable.exec
ute (HandleVideoDropExecutable.java:20)

4 Erweiterung des FirstSpirit-Projekts

Um die VideoManagement-Funktionalitat in FirstSpirit verwenden zu kénnen, wird
das Projekt bei der Installation des Moduls um eine Absatzvorlage erweitert, welche
die entsprechende Funktionalitat zur Verfigung stellt (das komplette Formular und
den HTML-Ausgabekanal finden Sie unter Anhange 7).

Im folgenden Abschnitt wird die Implementierung der benétigten Elemente genauer
beschrieben.

4.1 Metadaten erweitern

Fur jedes in FirstSpirit referenzierte Video wird ein Stellvertreterobjekt im
Medienbereich abgelegt, das die Metadaten des Videos enthélt. In der Metadaten-
Vorlagen des Projektes missen dazu einige Eingabekomponenten ergénzt werden.
Existiert noch keine Metadaten-Vorlage im Projekt, so ist diese anzulegen.

FirstSpirit V 4.2R4 & 5.0 = VIMA424DE_FirstSpirit_Modules_VideoManagement = 1.08 = RELEASED = 2014-12-02
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Die notwendigen Erweiterungen der Metadaten-Vorlage sind im Anhang in Kapitel
7.1 aufgefihrt.

Weitere Informationen zur Metadaten-Vorlage finden Sie im Handbuch fir
Administratoren, Kapitel 7.4.2 Optionen.

4.2 Eingabekomponenten

Das Modul installiert eine Absatzvorlage ,VideoManagement Beispielabsatz® im
Projekt, die als Vorlage fur die konkrete Umsetzung im Projekt dienen soll. Die
Vorlage sollte nicht direkt genutzt werden, da sie bei einer Aktualisierung des
Modules Uberschrieben werden kann. Die Vorlage ist sofort funktionsfahig,
besonders die Ausgabe sollte aber auf Anforderungen im Projekt angepasst werden.

Die Absatzvorlage besteht aus verschiedenen Eingabekomponenten, die hier
einzeln aufgefuihrt werden.
421 Combobox fiir die Auswahl des Player-Skins

Uber diese Auswahl lasst sich das Aussehen des Players bestimmen, der spater auf
der Seite angezeigt wird.

Der hierfir relevante Code ist an dieser Stelle gekirzt dargestellt.

<CMS_ INPUT COMBOBOX name="st video skin" useLanguages="no">
<ENTRIES>
<ENTRY value="1">
<LANGINFOS>
<LANGINFO lang="*" label="Fully featured (content area,
500x307)"/>
</LANGINFOS>
</ENTRY>
<ENTRY value="2">
<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Recommended features (content

area, 500x307)"/>

FirstSpirit V 4.2R4 & 5.0 = VIMA424DE_FirstSpirit_Modules_VideoManagement = 1.08 = RELEASED = 2014-12-02
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</LANGINFOS>
</ENTRY>
</ENTRIES>
<LANGINFOS>
<LANGINFO lang="*" label="Player skin" description="Please
select the player skin"/>
</LANGINFOS>

</CMS_INPUT COMBOBOX>

Je nach Auswahl wird im Ausgabekanal ein entsprechender Invocation-Code
generiert. Uber den VideoManager kénnen eigene Player-Skins definiert werden. Die
Combobox und die Ausgabe kénnen mit diesen Skins manuell erweitert werden.
4.2.2 Referenz

Diese Komponente zeigt das gewahlte Video an.

Im Code ist darauf zu achten, dass der unter 3.2 angegebene Medien-Ordner
verwendet wird und dieser auch existiert.

<FS_ REFERENCE
name="st video"
imagePreview="yes"
noBreak="no"
upload="no">
<FILTER>
<HIDE type="all"/>
<ALLOW type="picture"/>
</FILTER>
<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Video" description="Insert a video"/>

</LANGINFOS>

FirstSpirit V 4.2R4 & 5.0 = VIMA424DE_FirstSpirit_Modules_VideoManagement = 1.08 = RELEASED = 2014-12-02
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<PROJECTS>
<LOCAL name=".">
<SOURCES>
<FOLDER name="movingimage24" store="mediastore"/>
</SOURCES>
</LOCAL>

</PROJECTS>

</FS_REFERENCE>

4.2.3 Hohe und Breite des Players

Die im Player-Skin definierte Hohe und Breite des Players kann durch die Angabe
von Werten in den entsprechenden Texteingabekomponenten uberschrieben
werden.

Buttons

Uber die vier definierten Buttons (FS_BUTTON) wird der VideoManager iiber das
AppCenter integriert. Hier sind keinerlei Anderungen notwendig. Die Funktion der
Schaltflachen werden im Kapitel 5 Funktionen des Videomanagements in FirstSpirit
beschrieben.

4.3 Ausgabekanal HTML

Die Absatzvorlage stellt den Code bereit, der zur Einbindung eines Videos in eine
Seite erforderlich ist. Zusatzlich wird der Titel des Videos als Uberschrift
ausgegeben. Sollte im Projekt die Ausgabe von weiteren Metadaten (L&nge des
Videos, Schlagworter etc.) gewilnscht sein, so ist dies Uber die gleichen
Mechanismen mdglich. Den kompletten Quelltext des Ausgabekanals finden Sie
unter Anhang dieses Dokumentes (7.3 HTML Ausgabekanal Absatzvorlage Video-
Streaming).

4.4 Remote Media Unterstiitzung

Um die Stellvertreterobjekte fir die Medien nicht im lokalen, sondern in einem
Remote-Projekt speichern zu kdnnen, missen diverse Anpassungen vorgenommen

FirstSpirit V 4.2R4 & 5.0 = VIMA424DE_FirstSpirit_Modules_VideoManagement = 1.08 = RELEASED = 2014-12-02
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werden.

Im Remote Media Projekt:

o Anpassung der Metadaten-Vorlage wie im Anhang 6.1 beschrieben

¢ Anlegen eines Ordners in der Medienverwaltung. Der Referenzname dieses
Ordners muss der in der Konfiguration unter ,Media folder* eingetragene
Name sein

e Hinzufugen der Videomanagement-Projektkomponente

Im Projekt, in dem Remote-Medien flr das Videomanagement genutzt werden
sollen:

¢ Angabe des Remote-Projekts in den Projekteinstellungen

o Erweiterung des Formulars, hierfir muss fir die Eingabekomponente mit
Namen st_dropTarget der zusatzliche Parameter remoteProject gesetzt
werden. Dieser Parameter gibt den symbolischen Namen des verwendeten
Remote-Projekts an. Folgende Beispielkonfiguration koénnte verwendet
werden, wenn der symbolische Name des Remote-Projekts mithras ist:

<FS_BUTTON
name="st dropTarget"
icon="media:droptargeticon"
noBreak="no"
onDrop="class:VideoManagementHandleDropExecutable"
style="1link">
<DROPTYPES>

<MIME type="application/fs video"
classname="de.espirit.common.util.Pair"/>

</DROPTYPES>

<LANGINFOS>

FirstSpirit V 4.2R4 & 5.0 = VIMA424DE_FirstSpirit_Modules_VideoManagement = 1.08 = RELEASED = 2014-12-02
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<LANGINFO lang="*" label=""/>

</LANGINFOS>

<PARAMS>
<PARAM name="target">#field.st video</PARAM>
<PARAM name="remoteProject">mithras</PARAM>

</PARAMS>

</FS_BUTTON>

Sind die Anpassungen vorgenommen, so werden nach dem Drag&Drop aus
Movinglmage24 die Medien im Remote-Media Projekt angelegt und nicht im lokalen
Projekt. Auch das Metadaten-Synchronisierungsskript kann im Remote-Projekt
regular genutzt werden.

5 Funktionen des Videomanagements in FirstSpirit

Die Funktionen des VideoManangements werden (ber das FirstsSpirit AppCenter
integriert. Der VideoManager 6ffnet sich dabei in einem neuem Reiter. Hierflir muss
im vorher hinzugefiigten Absatz der Button ,MI24 Offnen* betatigt werden, der
automatisch einen weiteren Tab im Vorschaubereich 6ffnet und in diesem die
MovingIMAGE24-Seite bereitstellt.
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B vorschau: Uber uns o ideoManagement x

Mein Account | Logout @ $ @

VIDEOmanager 6 MOVINGIMAGE24
Dashboard Video hochladen Statistik Administration
VideoManager 6 = Videos Eingeloggt als: firstspirit.demo
Channel Ubersicht
Alle Videos Kategorien | Alle [+] Suche Y, Filter
AppCenter Sortierung | Video-ID abst El Videos pro Seite | 10 B
Product

Bearbeiten ~ §® Veroffentlichen [ Channel i Loschen

AppCenter Medien-Datenbank

Status: Aktiv | Anderungsdatum: 24.05.2012 | ID: 91836 | Lange: 2:37
Bewertung: | Kategorie: | Views: 303 |

Bearbeiten de Veroffentlichen [E Channel fif Loschen

ﬂ_ : AppCenter Geolocation

Status: Aktiv | Anderungsdatum: 22.03.2012 | ID:
Bewertung: | Kategorie: | Views: 8

886 | Lange: 3:15

Bearbeiten ~ §® Veroffentlichen [ Channel  fif Léschen

AppCenter Medien-Datenbank

Status: Aktiv | Anderungsdatum: 23.05.2012 | ID: 62884 | Lange: 4:37
Bewertung: | Kategorie: | Views: 764 |

Bearbeiten @ Verdffentlichen [E Channel fif Léschen

Video-Integration mit FirstSpirit

Status: Aktiv | Anderungsdatum: 02.03.2012 | ID: 41746 | Lange: 1:00
Bewertung: | Kategorie: | Views: 4125 |

&
I

Abbildung 5-1 Seite in einem AppCenter-Reiter

Insgesamt koénnen Uber die unterschiedlichen Buttons finf verschiedene
Funktionalitaten des VideoManagements direkt angesteuert werden. Dartber hinaus
stehen natirlich sdmtliche Funktionen des VideoManagers uber die Weboberflache
zur Verfugung.

5.1 Thumbnail Auflosung

Fur die Thumbnail wird die hochste, von Movinglmage24 zur Verfligung gestellte
Auflésung (512x288 Pixel) verwendet. Werden andere Auflésungen benétigt, kann
dies Uber die bekannten FirstSpirit Auflésungen realisiert werden (siehe Handbuch
fur Administratoren).

5.2 Video hinzufiigen

Das Hinzufligen eines Videos kann auf zwei Wegen erfolgen.
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Soll ein Video verwendet werden, welches bereits an anderer Stelle in FirstSpirit
eingebunden ist bzw. schon einmal eingebunden wurde, so kann dieses Uber den
Ordner-Button ausgewahlt werden.

Videoauswahl | Videoeinstellungen
Player-Skin |Vaollausgestattet (500x307 v | Rad
Video

Referenz =& mi24_232554

Status:

Letzte Veranderung

E—] MI24 Offnen Lﬁ Editieren Ly Statistik W4 Metadaten synchronisieren

Abbildung 5-2 Unterschiedliche Méglichkeiten zum Hinzufligen eines Videos

Andernfalls lasst sich die MovingIMAGE24-Seite (iber den Button ,MI24 Offnen®
aufrufen, die sich als neuer Tab im Vorschaubereich 6ffnet. Da noch kein Video
ausgewahlt wurde, erscheint eine Ubersicht unterschiedlicher Videos, welche uber
die Suche im oberen Bereich der Seite auf bestimmte, zu einem Suchbegriff
passende Vorschlage eingegrenzt werden kann.

Das gewilinschte Video lasst sich per Drag & Drop des roten Bereichs auf den daftr
vorgesehenen Bereich im Formular ziehen und so in den Absatz integrieren.

[N [N Bearbeiten ~ g® Verdffentlichen | Channel  fij Léschen
en Aufdas . o >
~hanne FirstSpirit AppCenter Medien-Datenbank
AEHEn ;‘;ﬁgg‘af Status: Aktiv | Anderungsdatum: 24.05.2012 | ID: 91836 | Lange: 2:37

Bewertung: | Kategorie: | Views: 303 |

Abbildung 5-3 Drag & Drop Klickbereich

Im Ordner ,Movingimage24“ in der Medien-Verwaltung erscheint daraufhin ein
Thumbnail des ausgewahlten Videos, dessen weiterfihrende Informationen im
Reiter ,Media“ in den Metadaten des Thumbnails ibernommen wurden.
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Personalisation (Structure PagesiMedia | VideoManagement

Titel Der VideoManager von MovingIMAGEZ4 - Bewegthild im Internet nutzen

Media source  MovingIMAGEZ4

Date 2010-06-21 00:00:00
Media ID 36092

Length 1:45

Keywords

Mann

Abbildung 5-4 Weiterfihrende Informationen eines Videos in den Metadaten

Die Videos kénnen den auf der linken Seite gelisteten unterschiedlichen Channels
durch Drag & Drop zugordnet werden, indem man den griin markierten Bereich des
eines Video-Thumbnails auf den jeweiligen Channel fallen |&sst.
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5.3 Video editieren

Die weiterfuhrenden Informationen eines Videos kdnnen innerhalb des
Videomanagers Uber den Button ,Bearbeiten” editiert werden. Dieser Offnet die
zugehorige Detailseite des ausgewahlten Videos in einem neuen Tab im
Vorschaubereich.

Video Informationen

| Schlielfen

Unternehmen:

Verantwortlicher: firstspirit.demao E
Hochgeladen von: firstspirit.demo

Hochgeladen am: 19.08.2011 00:00:00

Letzte Anderung: 24.05.2012 17:12:14
Anzeige-Datum: 19.08.2011 00:00:00

Kategorie: keine E

Produktionsfirma:
Produziert am:
Video-Ad: Voreingestellte ‘..-'itlen-ﬁ.u:l-RangfnlgE

Video-Ad Ziel-URL:

[E] Speichern ¥ Riickgangig

Abbildung 5-5 Video-Detailseite zum Bearbeiten der weiterfihrenden Informationen
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5.4 Metadaten synchronisieren

Wurde ein Video wie in Kapitel 5.3 editiert und wurden seine Metadaten damit
veréandert, synchronisieren sich diese in FirstSpirit nicht selbststandig. Eine solche
Aktualisierung muss manuell durch den Redakteur erfolgen, wenn keine
regelmafige Aktualisierung Uber ein Auftragsskript eingerichtet wurde (siehe Kapitel
6.2, Seite 22).

Die Metadaten des aktuell in der Eingabekomponente referenzierten Videos lassen
sich Uber den Button ,Metadaten synchronisieren® aktualisieren. Auf der Abbildung
5-6 wirden somit beispielsweise die Metadaten des Videos mit dem Referenznamen
»,Mi24 23554 aktualisiert.

Videoauswahl
Player-Skin Vollausgestatist (£ v kS

Video

Referenz «= mi24_232554

=4 Mi24 Offnen LY Editieren L4 Statistik W] Metadaten synchronisieren

Abbildung 5-6 Button ,,Metadaten synchronisieren*

Fur die gleichzeitige Aktualisierung der Metadaten aller in FirstSpirit hinterlegten
Videos wurde mit dem Modul auBerdem ein Skript bereitgestellt (siehe Kapitel 6.1,
Seite 22).
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5.5 Video austauschen

Zum Austausch eines Videos stehen zwei Wege zur Verfiigung.

Ein bereits in FirstSpirit vorhandenes Video lasst sich Uber den Ordner-Button
auswahlen.

Andernfalls wird tiber den Button ,MI24 Offnen” die MovingIMAGE24-Detailseite des
bestehenden Videos in einem zusétzlichen Tab im Vorschaubereich getffnet. Der
Link ,Videoliste* 6ffnet eine Ubersicht aller Videos, aus welcher ein neues Video
gewahlt und per Drag & Drop auf den brombeerfarbenen Button hinzugefiigt werden
kann.

5.6 Statistik anzeigen

Der Button ,Statistik® ermdglicht es, die von MovingIMAGE24 bereitgestellten
Statistiken zu dem im Absatz ausgewahlten Video in einem zusatzlichen Tab in der
Vorschau von FirstSpirit zu 6ffnen.

Verbrauch

() Schlieken

Kontrollieren Sie Ihren monatlichen Traffic oder uberprufen Sie, wie viel Videospeicher und Benutzer lhnen noch zur Verfigung stehen. Der
Traffic-Verbrauch kann auch als CSV-Datei exportiert werden

Moenatlicher Traffic
aktueller Monat

0/250 GB

Videospeicher (in Min.) 18 /1000 Min

aktuell

Benutzer 2/ 25 Benutzer

Anzahl der Benutzer

CSV-Export letzte 30 Tage letzte 60 Tage letzte 90 Tage Monat 20120516 | B - zo1z0e15 |

Traffic 0.08
| Traffic (GB)

hl .l _ In

16.5.17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 19 30 3116. 2 3 4 5 6 7 & 9 10 11 12 13 14 15

=]
"
o
=~
o]
@
] 1=}
] =)
] &
1 I

Abbildung 5-7 MovingIMAGE?24-Statistik zu einem ausgewahlten Video
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In diesem Tab werden bereits automatisch verschiedene Statistiken angezeigt, fur
die unterschiedliche Betrachtungszeitraume gewahlt werden kdénnen. Des Weiteren
steht ein Export der Statistiken zur Verfigung.

6 Synchronisation von Metadaten

Die Metadaten eines Videos werden bei dessen ersten Verwendung im FirstSpirit-
Projekt erfasst und an dem erstellten Medienobjekt gespeichert. Werden danach
Anderungen am Video lber den VideoManager vorgenommen, so werden die
Metadaten nicht automatisch  aktualisiert. Es muss stattdessen ein
Synchronisationsprozess angestofRen werden.

6.1 Synchronisation uber den FirstSpirit Client

Der Synchronisationsprozess kann vom Redakteur manuell entweder fiir das jeweils
aktuell in der Eingabekomponente referenzierte Video oder fur alle in FirstSpirit
vorhandenen Videos angestol3en werden.

Fur die Aktualisierung der Metadaten aller in FirstSpirit hinterlegten Videos stellt das
Modul das Skript ,Metadaten synchronisieren zur Verfligung, welches Uber das
Menu ,Extras -> Skript ausflihren -> VideoManagement gestartet werden kann.

Die Aktualisierung der Metadaten des jeweils nur referenzierten Videos erfolgt Uber
den Button ,Metadaten synchronisieren” (siehe Kapitel 5.4, Seite 20).

6.2 Synchronisation Uber ein Auftragsskript

In vielen Szenarien ist es gewlnscht, die Synchronisation automatisiert und
regelmafig vorzunehmen. Das Modul stellt daftir ein Skript zur Verfigung (siehe 7.4
Auftragsskript fr Synchronisation), was innerhalb von Auftrdgen verwendet werden
kann. Bei der Verwendung des Skriptes muss in den Eigenschaften der Aktion eine
eigene Verbindung definiert werden. Der verwendete Benutzer muss die
notwendigen Rechte haben, um die Stellvertreterobjekte in der Medien-Verwaltung
zu andern, léschen und freigeben zu kénnen.

Fur das Auftragsskript sind die folgenden Anwendungsszenarien denkbar.
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6.2.1 Synchronisation vor der Generierung

Die Idee ist vor jeder Generierung die Metadaten zu aktualisieren, um wahrend der
Erzeugung der Inhalte die aktuellen Informationen verwenden zu kénnen. Dabei wird
das Synchronisationsskript einfach vor der Generierungsaktion ausgefuhrt. Sollten
bei der Synchronisation Probleme auftreten, so konnte der Auftrag komplett
abgebrochen werden, sofern gewiinscht. Siehe dazu Handbuch fir Administratoren,
Kapitel 7.5.5 Hinzufugen / Bearbeiten eines Auftrages (Register Aktionen).

6.2.2 RegelmaBige Synchronisation

Hier wird ein eigener Auftrag definiert, der nur eine Skriptaktion zur Synchronisierung
der Metadaten enthalt. Dieser wird in vorbestimmten Intervallen durchgefiihrt (alle X
Minuten, jede Nacht etc.). Bei einer Generierung konnen also potentiell veraltete
Informationen verwenden werden. Dieser Auftrag kann auch als interaktiver Auftrag
definiert werden, so dass Redakteure diesen auch bei Bedarf manuell ausfiihren
kénnen.

6.3 Behandlung von geloschten Videos im VideoManager

Bei der Synchronisation des VideoManagers und FirstSpirit kann die Situation
auftreten, dass ein Video im VideoManager geloscht wurde, das Video aber
innerhalb von FirstSpirit noch verwendet wird. Dieser Konflikt kann nicht
automatisiert gelost werden, ein Redakteur muss diesen Konflikt bereinigen, indem
er:

- alle Referenzen innerhalb von FirstSpirit entfernt
- ein anderes Videos referenziert
- das Video im VideoManager wiederherstellt

Um den Redakteur zu unterstiitzen, stellt das Modul einen Arbeitsablauf
»VideoManagement Konflikt 16sen zur Verfugung, der auf dem Stellvertreterobjekt
des Videos in FirstSpirit gestartet wird. So erhalten die zustandigen Redakteure eine
entsprechende Aufgabe und ggf. eine Benachrichtigung per E-Mail.

Sofern ein  komplexerer Arbeitsablauf gewinscht wird, kann in der
Projektkonfiguration des Moduls auch ein eigener Arbeitsablauf definiert werden.
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7 Anhange

7.1 Erweiterung der Metadaten-Vorlage

<CMS_INPUT TEXT name="m video name" hFill="yes" noBreak="no"
singleLine="yes" uselLanguages="no">

<LANGINFOS>
<LANGINFO lang="*" label="Titel" description="video title"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Title" description="Titel des
Videos"/>

</LANGINFOS>

</CMS_INPUT TEXT>

<CMS_INPUT TEXT name="m video source" hFill="yes" length="10"
noBreak="no" singlelLine="yes" uselanguages="no">

<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Media source " description="Insert
a media source comment"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Medienquelle" description="Geben
Sie Informationen zur Medienquelle ein"/>

</LANGINFOS>

</CMS_INPUT TEXT>

<CMS_INPUT TEXT name="m video displayDate" hFill="yes"
length="20" noBreak="no" singleLine="yes" uselanguages="no">

<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Date" description="Insert a date
string"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Datum" description="Datum des
Videos" />

</LANGINFOS>

</CMS_INPUT TEXT>
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<CMS INPUT TEXT name="m video id" hFill="yes" length="10"
noBreak="no" singlelLine="yes" uselLanguages="no">

<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Media ID" description="Insert the
media ID"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Medien-ID" description="Geben Sie
die Medien-ID ein"/>

</LANGINFOS>

</CMS_INPUT TEXT>

<CMS INPUT TEXT name="m video length" hFill="yes" length="10"
noBreak="no" singlelLine="yes" uselLanguages="no">

<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Length" description="Length of the
video"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Lange" description="Lange des
Videos" />

</LANGINFOS>

</CMS_INPUT TEXT>

<CMS_ INPUT TEXTAREA name="m video keywords" hFill="yes" rows="5"
uselLanguages="no">

<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Keywords" description="Insert
keywords" />

<LANGINFO lang="DE" label="Schlagworte" description="Geben
Sie inhaltliche Schlagworte an"/>

</LANGINFOS>

</CMS_INPUT TEXTAREA>

<CMS_INPUT TEXT name="m video url" hFill="yes" hidden="yes"
noBreak="yes" singlelLine="yes" uselanguages="no">

<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Media URL" description="Insert the
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media URL"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Medien-URL" description="Geben
Sie den Medien-URL ein"/>

</LANGINFOS>

</CMS_INPUT TEXT>

<CMS_ INPUT TEXT
name="m video thumbnailUrl"
hFill="yes"
hidden="yes"
noBreak="yes"
singleLine="yes"
uselLanguages="no">
<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Thumbnail URL" description="Insert
the media URL"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Thumbnail-URL" description="Geben
Sie den Thumbnail-URL ein"/>

</LANGINFOS>

</CMS_INPUT TEXT>

7.2 Formular Absatzvorlage Video-Streaming

<CMS_MODULE>

<CMS GROUP tabs="top">

<CMS_GROUP>

<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Video selection"/>
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<LANGINFO lang="DE" label="Videoauswahl"/>

</LANGINFOS>

<CMS INPUT COMBOBOX name="st video skin" useLanguages="no">
<ENTRIES>
<ENTRY value="1">
<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Fully featured (content
area, 500x307)"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Vollausgestattet
(Inhaltebereich, 500x307)"/>

</LANGINFOS>
</ENTRY>
<ENTRY value="2">
<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Recommended features
(content area, 500x307)"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Empfohlener
Funktionsumfang (Inhaltebereich, 500x307)"/>

</LANGINFOS>
</ENTRY>
<ENTRY value="3">
<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="No features (content area,
500x307)"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Keine Bedienelemente
(Inhaltebereich, 500x307)"/>

</LANGINFOS>
</ENTRY>

<ENTRY value="4">

<LANGINFOS>
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<LANGINFO lang="*" label="No features, with
autostart (marginal area)"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Keine Bedienelemente, mit
Autostart (Marginalspalte)"/>

</LANGINFOS>
</ENTRY>
<ENTRY value="5">
<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="No features, without
autostart (marginal area)"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Keine Bedienelemente,
ohne Autostart (Marginalspalte)"/>

</LANGINFOS>
</ENTRY>
</ENTRIES>
<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Player skin"
description="Please select the player skin"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Player-Skin"
description="Bitte den Player-Skin wahlen"/>

</LANGINFOS>

</CMS_INPUT COMBOBOX>

<FS_ REFERENCE
name="st video"
allowEmpty="no"
hFill="no"
imagePreview="yes"
noBreak="no"

upload="no"

uselLanguages="no">
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<FILTER>
<HIDE type="all"/>
<ALLOW type="picture"/>
</FILTER>
<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Video" description="Insert a
video"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Video" description="Wahlen
Sie hier ihr Video aus"/>

</LANGINFOS>
<PROJECTS>
<LOCAL name=".">
<SOURCES>
<FOLDER name="movingimage24" store="mediastore"/>
</SOURCES>
</LOCAL>
</PROJECTS>

</FS_REFERENCE>

<FS_BUTTON
name="st showVideo"
icon="media:selectfile"
noBreak="yes"
onClick="class:VideoManagementOpenVideoAppExecutable"
style="firstspirit">
<LANGINFOS>
<LANGINFO lang="*" label="Open MI24"/>

<LANGINFO lang="DE" label="MI24 Offnen"/>

</LANGINFOS>
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<PARAMS>
<PARAM name="target">#field.st video</PARAM>
</PARAMS>

</FS_BUTTON>

<FS_BUTTON

name="st editVideo"
icon="media:edit"
noBreak="yes"
onClick="class:VideoManagementOpenEditVideoExcecutable"
style="firstspirit">
<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Edit"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Editieren"/>
</LANGINFOS>
<PARAMS>

<PARAM name="target">#field.st video</PARAM>
</PARAMS>

</FS_BUTTON>

<FS_BUTTON
name="st showStatistics"
icon="media:overlay statistik"
noBreak="yes"
onClick="class:VideoManagementOpenStatisticsExecutable"
style="firstspirit">
<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="Statistics"/>
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<LANGINFO lang="DE" label="Statistik"/>
</LANGINFOS>
<PARAMS>

<PARAM name="target">#field.st video</PARAM>
</PARAMS>

</FS_BUTTON>

<FS_BUTTON
name="st syncMeta"
alwaysEnabled="yes"
icon="media:mi24 sync"
noBreak="yes"
onClick="class:VideoManagementSyncVideoMetadataExecutable"
style="firstspirit">
<LANGINFOS>
<LANGINFO lang="*" label="Synchronize metadata"/>
<LANGINFO lang="DE" label="Metadaten synchronisieren"/>
</LANGINFOS>
<PARAMS>
<PARAM name="target">#field.st video</PARAM>
</PARAMS>

</FS_BUTTON>

<FS_BUTTON
name="st dropTarget"
icon="media:droptargeticon"
noBreak="no"

onDrop="class:VideoManagementHandleDropExecutable"
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style="1link">
<DROPTYPES>

<MIME type="application/fs video"
classname="de.espirit.common.util.Pair"/>

</DROPTYPES>
<LANGINFOS>
<LANGINFO lang="*" label=""/>
</LANGINFOS>
<PARAMS>
<PARAM name="target">#field.st video</PARAM>
</PARAMS>

</FS_BUTTON>

</CMS_GROUP>

<CMS_GROUP>
<LANGINFOS>
<LANGINFO lang="*" label="Video settings"/>
<LANGINFO lang="DE" label="Videoeinstellungen"/>
</LANGINFOS>
<CMS_LABEL bold="no" size="12">
<LANGINFOS>

<LANGINFO lang="*" label="These settings will override
the corresponding values in the predefined player skins"/>

<LANGINFO lang="DE" label="Diese Einstellungen
iiberschreiben die entsprechenden Werte innerhalb der
vordefinierten Player-Skins"/>

</LANGINFOS>

</CMS_LABEL>
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<CMS INPUT TEXT name="st video width" hFill="yes"
singleLine="no" uselanguages="no">

<LANGINFOS>
<LANGINFO lang="*" label="Width"/>
<LANGINFO lang="DE" label="Breite"/>
</LANGINFOS>

</CMS_INPUT TEXT>

<CMS_INPUT TEXT name="st video height" hFill="yes"
singleLine="no" uselanguages="no">

<LANGINFOS>
<LANGINFO lang="*" label="Height"/>
<LANGINFO lang="DE" label="HOhe"/>
</LANGINFOS>

</CMS_INPUT TEXT>

</CMS_GROUP>

</CMS_GROUP>

7.3 HTML Ausgabekanal Absatzvorlage Video-Streaming

$__
this section ships as a sample with the VideoIntegration module

It displays the heading of the referenced video and uses the
javascript based invocation code

You should create your own section template for your project, as
this template may be overwritten during a VideoIntegration module
update

—
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<div>

S-- get title from the linked video and display it as the heading

--$
SCMS_IF(!st video.media.meta.get ("m video name") .empty &&
!st video.media.meta.get ("m video name") .getEditor () .get (#global.l

anguage) .empty) $

<h3 style="margin: 0 0 10px
0;">$SCMS VALUE (st _video.media.meta.get ("m video name") .getEditor ()
.get (#global.language) ) $</h3>

$CMS_END IF$
S—-- use invocation code base on the choosen presets --$

SCMS_IF(!st video.media.meta.get ("m video id") .empty &&
!st video.media.meta.get ("m video id") .getEditor () .get (#global.lan
guage) .empty) $

SCMS_IF (st video skin.equals("2"))S$

<div style="width:500px"><div><script

type="text/javascript"
src="http://www.movingimage24.de/videojs $CMS VALUE (st video.media
.meta.get ("m video id") .getEditor () .get (#global.language)) $?width=
SCMS VALUE (st video width,default:"500") $&height=8CMS VALUE (st vid
eo _height,default:"307") S&player=v2&scwm=4&adbtn=0&adbtn2=0&adbtnb5
=0&chapter=06&overlays=0&cbarPlayPauseFlag=0&cbarTrackFlag=1l&cbarTi
meTotalFlag=l&cbarTimeDurationFlag=1l&cbarvolumeBarFlag=1l&volumeBtn
=0&cbarFullScreenFlag=0&bg=D7DBE3&bg2=D7DBE3&ctlstyle=none&fg=2£37
45&ctcbl=2f3745&ctchb2=ffffffactchb3=ffffffactcbid=ffffffactchbb=fffff
f&ctcb6=807e7e&ctcb7=424141&ctgl=393838&ctg2=b2blbl&ctg3=ffffffact
g4=000000&ctgb=70&ctabl=969595&ctab2=424141&ctab3=alalal&ctab4=747
373&ctabb=ffffffactabb=ffffff&1c=000000&start=0&volume=70&thumbasf
s=0&loadtime=0&wmode=window&fupdate=1l&cwm=0&ctp=0&qd=2"></script><
/div></div>

SCMS_ELSIF (st video skin.equals("3"))S$

<div style="width:500px"><div><script

type="text/javascript"
src="http://www.movingimage24.de/videojs $CMS VALUE (st video.media
.meta.get ("m video id").getEditor () .get (#global.language)) $?width=
SCMS_VALUE (st _video width,default:"500")S$&height=$CMS VALUE (st vid
eo_height,default:"307") S&player=v2s&scwm=4&adbtn=0&adbtn2=0&adbtn5
=0&chapter=0&overlays=0&cbarPlayPauseFlag=0&cbarTrackFlag=0&cbarTi
meTotalFlag=0&rtimer=1&cbarTimeDurationFlag=0&cbarvolumeBarFlag=0&
volumeBtn=0&cbarFullScreenFlag=06&qgs=2&bg=D7DBE3&bg2=D7DBE3&ctlstyl
e=none&fg=2f3745&ctcbl=2f3745&ctchb2=ffffffactchbl3=ffffffactcbd=£ffff
ffactcbS5=ffffff&ctcb6=807e7e&ctcb7=424141&ctgl=393838&ctg2=b2blblé&
ctg3=ffffff&ctg4d=000000&ctg5=70&ctabl=969595&ctab2=424141&ctab3=al
al0al&ctab4=747373&ctabb=ffffffactab6=f£f£f££f£&1c=000000&start=0&volu
me=70&thumbasfs=0&loadtime=0&wmode=window&fupdate=1&cwm=0&ctp=0&gd
=2"></script></div></div>
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$CMS_ELSES$

<div style="width:500px"><div><script

type="text/javascript"
src="http://www.movingimage24.de/videojs $CMS VALUE (st video.media
.meta.get ("m video id") .getEditor () .get (#global.language)) $?width=
SCMS VALUE (st video width,default:"500") $&height=8CMS VALUE (st vid
eo_height,default:"307") $&player=v2s&scwm=4&adbtn=0&adbtn2=0&adbtn5
=0&chapter=1&overlays=1&cbarPlayPauseFlag=1&cbarTrackFlag=1&cbarTi
meTotalFlag=l&cbarTimeDurationFlag=1&cbarvolumeBarFlag=1&volumeBtn
=l&cbarFullScreenFlag=1&bg=D7DBE3&bg2=D7DBE3&ctlstyle=none&fg=2£37
45&ctcbl=2f3745&ctchb2=ffffffactchb3=ffffffactcbd=ffffffactcbb=fffff
f&ctcb6=807e7e&ctcb7=424141&ctgl=393838&ctg2=b2blbl&ctg3=ffffffact
g4=000000&ctgb=70&ctabl=969595&ctab2=424141&ctab3=alalal&ctabd=747
373&ctabb=ffffff&ctabb=£ffffff&1c=000000&start=0&volume=70&thumbasf
s=0&loadtime=0&wmode=window&fupdate=1l&cwm=0&ctp=0&qd=2"></script><
/div></div>

$CMS_END_IFS
$CMS_END_IFS$

</div>

7.4 Auftragsskript fiir Synchronisation

#! executable-class

VideoManagementSyncVideoMetadataExecutable

8 Rechtliche Hinweise

Das Modul ,FirstSpirit™ VideoManagement® ist ein Produkt der e-Spirit AG,
Dortmund, Germany.

Fur die Verwendung des Modules gilt gegentiber dem Anwender nur die mit der
e-Spirit AG vereinbarte Lizenz.

Details zu mdoglicherweise fremden, nicht von der e-Spirit AG hergestellten,
eingesetzten Software-Produkten, deren eigenen Lizenzen und gegebenenfalls
Aktualisierungs-Informationen, finden Sie auf der Startseite jedes FirstSpirit-Servers
im Bereich ,Rechtliche Hinweise".
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