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FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St SpiritTM

1 Einfuhrung

1.1 Thema dieser Dokumentation

Diese Dokumentation beschreibt alle relevanten Aspekte flr Benutzer des
FirstSpirit™ SiteArchitect. Aspekte der Vorlagenentwicklung werden im Rahmen
dieser Dokumentation nicht behandelt, eine ausfihrliche Dokumentation hierzu
befindet sich in der FirstSpirit Online Dokumentation (ODFS).

In Anlehnung an die Bedienoberflache des FirstSpirit SiteArchitect und seiner
dreigeteilten Bildschirmansicht werden zunachst die Elemente der Baumstruktur (in
der linken Bildschirmspalte), danach die Bearbeitungsmasken der einzelnen Objekte
und sonstige Funktionen der mittleren Bildschirmspalte und zuletzt die Funktionen
der rechten Bildschirmspalte geschildert.
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=2 n v - R A T A

9 [~ (suchoegrifeingeper) Il B site-tap B witnras Homepage  x b B vorsenau: Mitras
B mhaite & Deulsch & Englisch Wetadaten htrml (HTHL df (PDF - FOP
» BB Kopiervorlagen 2 [B mhate (root) O uitnras Homepage
» B FirstSpirit -

I B Warket

» Marketing Homepage-Informationen | Produkt-Highlight | Info-Box | Browser-Titelzeile

FE » B® Produkt-Management
» B8 Sonstige Seiten Uberschrift Uberschrift als Grafik erzeu...

» E] Mithras Homepage & i

Willkommen bei Mithras Energy

Zusatziiberschritt I Willkommen bei Mithrag_

Erreichbares Optimum
31.01.2012

Sennenenergie ist die Zukunft, der wiruns v
Produkten machten wir Sie optimal fiir diese|
Mithras Energy erneut mit dem Optimum an Nachhaltigkeit und Umweltsch
Einleitungstext ] Solarpreis der Stadt Sonningen Unternehmen erreichen
ausgezeichnet

:‘t‘i’.jm

. = " x - - .
Il o Fohow =0 Machhaltigkeit fiir die eigenen vier Wi
v Kontakt Es gibt viele Optionen, das eigene Heim be;
Sonnenenergie ist die Zukunft, der wir uns verschrieben umweltgerecht zu gestalten. Eine dieser Mg
@ naben mit L 4 Produkt e g;‘“: Sle;mge";"' 5“';‘""”"” machten wir lhnen gem ausfihrlicher anhar
aben. Mit unseren Lésungen und Produkten mochten wir e kontakiieren Sie uns. Kistallinen Solarmodule vorstellen. Kristalli
:'l Sie optimal fir diese Zukunft ausstatten. Nur so kann jeder FirstSpirit dufserst effizient, da sie durch das amorphe
irstSpiri \
=3 ein Optimum an Nachhaltigkeit und Umweltschutz fur sich, ihrar Struklur bis zu 10 Prozent hahere Wirkj
T der Erzeugung von Sonnenenergie erzielen
= seine Familie und sein Unternehmen erreichen Demoprolekt der e-Spirk AG aus vergleichoare Dunnschichtmodule. Welche
Dortmund. Wettere nformationen zum  orteile ristalline Module fiir Ire Stromwers
* eingesetzten Content Management erfahren Sie auf diesen Seiten.
System FirstSpirit haben wir fir Sie MNeuer Text
zZusammengestells> {»mehr Informationen
ez
i Alles tbe
- Wechselric =
— [« » - 1 m »
nicht freigegeben 18.11.14, 1042 Tipper (Tom Tipper, Homepsge  hitpiihelios.e-Spirt.d 100% ~ || @

Abbildung 1-1: FirstSpirit SiteArchitect

In Kapitel 2 werden die Mdglichkeiten zum Starten des SiteArchitect erlautert (siehe
Kapitel 2 ab Seite 23).

In Kapitel 3 wird die Oberflache des SiteArchitect mit den einzelnen Bereichen
beschrieben (siehe Kapitel 3 ab Seite 32).
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Kapitel 4 beschreibt ausfiihrlich alle Funktionen, die Uber Kontextmenls in den
einzelnen Verwaltungen des SiteArchitekt auszufiihren sind (siehe Kapitel 4 ab Seite
128).

In Kapitel 5 wird die Inhalte-Verwaltung zur Pflege von redaktionellen Inhalten
beschrieben. Die Einstellungsmoglichkeiten flr Seiten und Absatze werden
ausfuhrlich erlautert (siehe Kapitel 5 ab Seite 155).

Kapitel 6 befasst sich mit der Datenquellen-Verwaltung, die zur Erfassung und
Verwaltung stark strukturierter Inhalte dient (siehe Kapitel 6 ab Seite 162).

In Kapitel 7 wird die Medien-Verwaltung zur Verwaltung aller verwendeten Medien
beschrieben. Es werden die Einstellungsméglichkeiten auf den einzelnen Ebenen
ausfuhrlich erlautert. Auflerdem wird die Verwendung des Assistenten flr
Medienlibernahme beschrieben (siehe Kapitel 7 ab Seite 178).

Kapitel 8 befasst sich mit der Navigationsstruktur einer Webseite, die in der
Struktur-Verwaltung abgebildet wird. Hier werden die Einstellungsmdglichkeiten auf
Ebene eines MenUs, einer Seitenreferenz und einer Dokumentengruppe ausflhrlich
erlautert (siehe Kapitel 8 ab Seite 221).

In Kapitel 9 ist eine allgemeine Beschreibung der Funktionsweise der Vorlagen-
Verwaltung (siehe Kapitel 9 ab Seite 245).

In Kapitel 10 werden die Funktionsweisen der Bereiche Globale Inhalte (Pflege von
kleineren Seitenbestandteilen), Projekteinstellungen (Definition von
Ersetzungsregeln), URL-Einstellungen (Definition von URLs zu Seiten) und
Benutzereinstellungen (Einbinden von Editoren und Browsern) beschrieben (siehe
Kapitel 10 ab Seite 247).

Kapitel 11 stellt eine ausfiihrliche Ubersicht der FirstSpirit-Standard-
Eingabeformulare vor (siehe Kapitel 11 ab Seite 261).

Kapitel 12 befasst sich mit Funktionen zur allgemeinen Bedienung von FirstSpirit
(siehe Kapitel 12 ab Seite 294).

In Kapitel 13 wird die Funktion von Arbeitsablaufen beschrieben (siehe Kapitel 13
ab Seite 371)

In Kapitel 14 werden die von FirstSpirit zur Verfligung gestellten Mechanismen zur
Rechtevergabe und Rechteprifung beschrieben und ihr konkreter Einsatz skizziert.
Dabei wird unterschieden zwischen Rechten, die fir einen Benutzer von FirstSpirit
gultig sind, beispielsweise fir einen Redakteur (Redaktionsrechte), und Rechten, die
fur einen Besucher der mit FirstSpirit generierte Webseite (Benutzerrechten) definiert
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wurden (siehe Kapitel 14 ab Seite 388).

n FirstSpirit ist kein universelles "out-of-the-box"-Produkt, sondern eine
Software, die sich in stédndiger Entwicklung befindet. Es werden kontinuierlich
neue Funktionalitdten eingebunden und Kundenanregungen verwirklicht.
Diesem sténdigen Aktualisierungsprozess kann die Dokumentation nur in
begrenztem Umfang gerecht werden. So ist es mdglich, dass aufgrund
geringer Zeitverzégerungen manch eine Abbildung in dieser Dokumentation
von der aktuellen Ansicht in FirstSpirit abweicht. Lassen Sie sich davon nicht
verwirren und folgen Sie der Anleitung wie gewohnt.

1.2  Das Konzept von FirstSpirit

Bei umfangreichen Publikationen, beispielsweise der Webseite eines Unternehmens,
fallt eine Vielzahl von Informationen an, die verwaltet, aktualisiert und publiziert
werden mussen. FirstSpirit versucht dies durch eine Aufteilung in unterschiedliche
Verwaltungsbereiche — unter Beibehaltung der strikten Trennung von Layout, Inhalt
und Struktur — so leicht wie mdglich zu machen. Der Benutzer soll, abhangig von der
Rolle, der er im Projekt zugeteilt wurde, jederzeit die Ubersicht Uber Inhalt und
Aufbau behalten.

1.21 Verwaltungsbereiche

Innerhalb des SiteArchitect werden unterschiedliche Inhalte (beispielsweise Bilder,
Dateien, strukturierte Daten, Layout und Navigationsstruktur) in getrennten
Bereichen verwaltet (Verwaltungen). Dieses Konzept erflillt das Paradigma der
Trennung von Struktur, Inhalt und Darstellung einer Webseite. Die einzelnen
Bereiche kdnnen unabhangig voneinander geandert und Inhalte jederzeit wieder
verwendet werden. Dieses Konzept erlaubt beispielsweise, dass Redakteure
redaktionelle Anderungen leicht, effizient und vor allem ohne Kenntnisse von HTML
und XML durchfihren kénnen.

Der SiteArchitect ist in sechs farblich unterschiedliche Verwaltungsbereiche
aufgeteilt, die zwar strikt voneinander getrennt sind, aber in funktionaler
Abhangigkeit stehen:
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Abbildung 1-2: Verwaltungsbereiche im SiteArchitect
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Die Inhalte-Verwaltung enthalt alle Seiten und deren redaktionelle Inhalte
(siehe Kapitel 5 ab Seite 155).

Die Datenquellen-Verwaltung dient der Erstellung stark strukturierter Seiten
durch Verwaltung der Inhalte Gber Datenbankmechanismen

(siehe Kapitel 6 ab Seite 162).

Die Medien-Verwaltung enthalt alle Mediendateien, die im Projekt verwendet
werden. Dabei muss es sich nicht zwangslaufig um klassische Bilddateien
handeln. Die Medien-Verwaltung verwaltet auch andere Arten von Dateien, die
beispielsweise auf einer Seite zum Download bereitgestellt werden kénnen
(Audio- und Video-Dateien, Flash-Animationen, PDF-Dokumente, Stylesheets,
u.v.a.m.) (siehe Kapitel 7 ab Seite 178).

Die Struktur-Verwaltung bestimmt die Navigationsstruktur der Webseite

(siehe 8 ab Seite 221).

Die Vorlagen-Verwaltung umfasst alle Informationen, die das Layout und die
Funktion der Webseite betreffen (siehe Kapitel 9 ab Seite 245).

Die Globalen Einstellungen enthalten globale Benutzer- und
Projekteinstellungen, globale (mehrfach verwendete) Inhalte sowie Definitionen
von URLs (siehe Kapitel 11 ab Seite 261).

FirstSpirit
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1.2.2 Rechtevergabe

Darlber hinaus bietet FirstSpirit ein gut durchdachtes System der Rechtevergabe,
da eine grolte Webseite sich nur mit genau definierten Aufgaben jedes einzelnen
Mitarbeiters effektiv verwalten Iasst. Jede Webseite, die mit FirstSpirit angelegt und
gepflegt wird, wird als Projekt bezeichnet. Ein Rollenkonzept regelt den
aufgabenbezogenen Zugriff auf Teile des Systems und bildet die Arbeitsteilung eines
Teams innerhalb des Projektes ab. Damit kann die Verteilung der Rechte intuitiv in
nachvollziehbaren Rollen geschehen. Fir jede Rolle wird ein Berechtigungskonzept
erstellt, das der entsprechenden Gruppe von Mitarbeitern Gbertragen wird. Meldet
sich ein Benutzer in FirstSpirit mit seiner Kennung und seinem Passwort an, erhalt er
nur in dem Umfang Zugriff auf das System, wie ihm auch Berechtigungen
entsprechend seiner Rolle Ubertragen wurden. Ein Administrator bekommt
beispielsweise alle Rechte flir den Zugriff auf Systemeinstellungen, der
Chefredakteur Zugriff auf die Struktur der Webseite und der Redakteur erhalt
beispielsweise nur den Zugriff auf einen speziellen Teilbereich zur Pflege der
Webseite (siehe Kapitel 14.1.2 ab Seite 390).

FirstSpirit unterscheidet zwischen Rechten, die fir einen Benutzer von FirstSpirit
gultig sind, beispielsweise flr einen Redakteur (Redaktionsrechte), und Rechten, die
fur einen Besucher der mit FirstSpirit generierte Seite (Benutzerrechten) definiert
wurden:

= Redaktionsrechte: Sind die Rechte, die fur einen Benutzer von FirstSpirit glltig
sind (siehe Kapitel 14.1 ab Seite 388).

= Rechte zur Ausfiihrung von Arbeitsabldufen: Sind eine spezielle Art der
Redaktionsrechte, die sich nur auf die Arbeitsablaufe innerhalb eines Projekts
beziehen (siehe Kapitel 14.2 ab Seite 406).

= Benutzerrechte: Sind Rechte, die flr den "Besucher" der mit FirstSpirit
generierten Webseite gultig sind. Benutzerrechte sind immer mit dem
eingesetzten Personalisierungssystem verknupft (siehe Kapitel 14.3 ab Seite
415).
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1.2.3 Mehrsprachigkeit

FirstSpirit unterstitzt konsequent das Konzept der Mehrsprachigkeit, das sich durch
alle Aspekte von FirstSpirit zieht.

Sprachabhangige Einstellungsmoglichkeiten im SiteArchitect:
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Abbildung 1-3: Spracheinstellung im SiteArchitect

1. Spracheinstellung des SiteArchitect ("Locale"): Diese Einstellung wird
Uber die Combobox der FirstSpirit Startseite definiert (siehe Kapitel 2.2 Seite
24) und wirkt sich sowohl auf die Sprache der Startseite als auch auf die
Sprache aller FirstSpirit-Anwendungen aus (einschlie3lich des SiteArchitect),
die Uber die Startseite gestartet werden. Die Locale-Sprache bestimmt im
SiteArchitect die Beschriftung der Menlileiste, der Dialoge und aller Inhalte,
die nicht sprachabhangig vom Redakteur oder vom Vorlagenentwickler im
Projekt hinterlegt wurden. Aktuell kdnnen die Sprachen Deutsch, Englisch,
Franzdsisch, Spanisch, Russisch, Italienisch und Niederlandisch ausgewahit
werden.
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2. Redaktionssprachen: Werden vom Projektadministrator flr ein Projekt
festgelegt und kénnen anschlie®end tber das Meni "Ansicht — Bevorzugte
Anzeigesprache", eingestellt werden (siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 44). Die
Redaktionssprachen wirken sich auf sprachabhangige Inhalte aus, die vom
Vorlagenentwickler, z. B. innerhalb der Seiten- oder Absatzvorlagen, definiert
wurden. Dem Redakteur werden die entsprechenden sprachabhangigen
Beschriftungen beispielsweise im Formularbereich (Beschriftung der
Eingabefelder, Tooltips, Elemente einer Combobox usw.) angezeigt.

3. Projektsprachen (Inhaltssprachen): Die dritte Einstellungsmoglichkeit
betrifft die Projektsprachen, also die Sprachen, die vom Projektadministrator
fur die Aufnahme der sprachabhangigen, redaktionellen Inhalte definiert
wurden. Die redaktionellen Inhalte koénnen im SiteArchitect Uber die
Sprachregister der Inhalte-, Medien- und Datenquellen-Verwaltung
eingepflegt werden.

Eine generierte Webseite kann dann mehrsprachig sein, das bedeutet, im
Formularbereich stehen pro Projektsprache (pro Register) unterschiedliche
Eingabefelder zur Verfugung, beispielsweise fur Texte und Medien, deren
Inhalte abhangig von der gewahlten Sprache ("sprachabhangig") dargestellt
werden sollen.

Es ist aber auch moglich, Eingabefelder "sprachunabhangig" zu definieren. In
diesem Fall wird der Inhalt nur einmal eingepflegt, steht aber in allen
Projektsprachen zur Verfigung. Sinnvoll ist diese zeitsparende
sprachunabhangige Definition von Inhalten beispielsweise bei der
Darstellung von Bildern (ohne Text) oder bei Zahlenangaben (z. B.
Produktbeschreibungen, Abmessungen).

Neben einfachen redaktionellen Inhalten kénnen auch strukturierte Inhalte
aus einer Datenbank eingebunden werden. Auch in diesem Fall wird das
Konzept der Mehrsprachigkeit bericksichtigt.

FirstSpirit  bietet auRerdem eine Unterstitzung flir automatisierte
Ubersetzungsprozesse, beispielsweise:

= XML Export/Import (z. B. fur Trados).

= Moglichkeit zur inkrementellen Ubersetzung Uber die Funktion "Seite noch nicht
vollstandig Ubersetzt".

= Die Moglichkeit eines Fallbacks, das heil3t, einer konfigurierbaren, automatischen
Sprachersetzung. Ist der Inhalt einer Seite in einer bestimmten Sprache nicht
vorhanden, kann der Inhalt ersatzweise in einer anderen Sprache angezeigt
werden, beispielsweise der Projektmastersprache.
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1.2.4 Paralleler Zugriff in Multi-User-Umgebungen

FirstSpirit wurde fir den Betrieb in Multi-User-Umgebungen konzipiert. Das
bedeutet, dass insbesondere die redaktionelle Pflege der Inhalte, durch eine Vielzahl
von Mitarbeitern, parallel innerhalb eines Projekts ausgefuhrt werden kann. Aufgrund
der engen Teamarbeit muss dabei gewahrleistet sein, dass keine Konflikte beim
gemeinsamen Zugriff auf einzelne Objekte auftreten.

FirstSpirit unterscheidet zwischen Aktionen, die parallel auf einem Objekt ablaufen
durfen und Aktionen, bei denen der Zugriff auf ein Objekt flir den Zeitraum der
Bearbeitung geschiitzt werden muss, um Konflikte auszuschliefl3en.

Parallel konnen in FirstSpirit die folgenden Aktionen auf einem Objekt erfolgen:

e Anlegen: Das Anlegen neuer Objekte im Projekt.
e Ldschen: Das Léschen bereits vorhandener Objekte aus dem Projekt.

o Kopieren: Das Kopieren bereits vorhandener Objekte an eine andere Position
im Projekt.

e Verschieben: Das Verschieben bereits vorhandener Objekte an eine andere
Position im Projekt.

Nicht parallel durfen die folgenden Aktionen ausgefihrt werden:

e Andern: Das Andern der Inhalte eines Objekts, beispielsweise einer Seite der
Inhalte-Verwaltung.

e Freigabe: Bei der Freigabe eines Objekts muss der parallele Zugriff ebenfalls
unterbunden werden, da die Freigabe sicherstellt, dass nur ein genau
definierter und Uberprufter Stand eines Objekts freigegeben wird (siehe dazu
auch Kapitel 13.3 ab Seite 374).

Zum Unterbinden der parallelen Bearbeitungsmdglichkeit dient das in FirstSpirit
realisierte System des "Bearbeitungsmodus". Wahilt ein Benutzer ein zu
bearbeitendes Objekt aus (z. B. eine Seite der Inhalte-Verwaltung, auf der inhaltliche
Anderungen vorgenommen werden sollen), muss er dieses Objekt fur die Dauer
seiner Arbeit fir den Zugriff anderer Benutzer sperren. Inhaltliche Anderungen an
einem Objekt sind nur moglich, wenn sich das Objekt im Bearbeitungsmodus
befindet. Dadurch wird sichergestellt, dass nicht mehrere Benutzer gleichzeitig an
einem Objekt arbeiten und somit inkonsistente Daten entstehen. Dabei wird ein
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hohes Mal} an Sicherheit erreicht und gleichzeitig eine Mdglichkeit zum parallelen
Arbeiten mit einer entsprechend hohen Bearbeitungsgeschwindigkeit in Multi-User-
Umgebungen geschaffen.

1.2.5 Versionierung, Historisierung und Archivierung

Im Bereich des Enterprise Content Management hat die Versionierung,
Historisierung und Archivierung aller Informationen einen hohen Stellenwert. Primare
Zielsetzung ist die méglichst liickenlose Nachvollziehbarkeit aller Anderungen, aber
auch der Zugriff auf "Systemzustande aus der Vergangenheit".

Versionierung: Bei jeder Anderung eines Objekts durch einen Redakteur,
beispielsweise eines Mediums, wird durch FirstSpirit eine neue Version dieses
Objektes angelegt. Damit verfiigt ein Objekt Uber eine Versionsgeschichte, anhand
der nachzuvollziehen ist, welche Anderungen von welchen Personen (iber die Zeit
hinweg vorgenommen wurden. Neben diesen einfachen Anderungen beriicksichtigt
die Versionierung in FirstSpirit auch komplexe Strukturen, die zwischen den
Objekten eines Projektes bestehen kdnnen. In FirstSpirit werden z. B. Seiten aus
einzelnen Absatzen zusammengestellt und in der Struktur-Verwaltung zu einer
Navigation verwoben. Aus der Versionierung der Basis-Objekte und der strukturellen
Aspekte ergibt sich eine vollstandig versionierte Beschreibung des Gesamt-
Systemzustands, die eine Nachvollziehbarkeit von Anderungen erlaubt.

Historisierung: Die Historisierung in FirstSpirit baut auf dieser vollstandig
versionierten Beschreibung auf und dient der Wiederherstellung eines
Systemzustandes aus der Vergangenheit. Uber die Historisierung ist es maglich,
beispielsweise den Stand einer Website zum 01.01.2012 zu erzeugen, indem man
das aktuelle Live-Projekt (temporéar) auf den Stand des 01.01.2012 versetzt und
dann eine Generierung durchfihrt. Die Historisierung erzeugt nur einen temporaren
Stand und erlaubt nur Lesezugriffe.

Archivierung: Grundsatzlich dient die Archivierung zur langfristigen, sicheren und
unverfalschbaren Speicherung der Daten. Im Rahmen von Enterprise Content
Management Systemen stehen bei der Archivierung haufig das Zusammenfassen
von Inhalten in abgeschlossene Einheiten und der anschlieRende Transfer auf ein
langfristiges Aufbewahrungsmedium im Vordergrund.
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2 FirstSpirit Startseite

Der initiale Zugang zum FirstSpirit-Server erfolgt normalerweise Uber das Internet.
Bei Aufrufen der Startseite wird vom System Uberprift, ob eine automatische
Anmeldung mdglich ist. Der Benutzer wird dann automatisch unter seinem Windows-
Login auf dem FirstSpirit-Server angemeldet. Ist der Benutzer noch nicht unter
seinem Windows-Login auf dem Server registriert, wird er als externer Benutzer neu
angelegt.

2.1 Anmeldeseite

Ist keine automatische Anmeldung erfolgt, dann erscheint eine Anmeldeseite. Uber
diese Anmeldeseite kann sich ein Benutzer am FirstSpirit-Server anmelden. Diese
Anmeldung ist fur alle Anwendungen auf dem Server glltig und bleibt eine gewisse
Zeit auch flr inaktive Benutzer erhalten.

FirstSpirit™
n L S P AT AT RS

Willkommen auf dem Server "My Server'!

Benutzer

Passwort

Abbildung 2-1: FirstSpirit Anmeldeseite

Unten auf der Seite befinden sich Informationen zu Name und Version des
FirstSpirit-Servers.

Uber diese Auswahlbox oben rechts auf der Seite kann
eine Sprache fur das weitere Arbeiten mit FirstSpirit festgelegt werden. Zur
Verfligung stehen hier die Sprachen Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzésisch,
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Italienisch, Niederlandisch und Russisch.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Automatisches Anmelden wird der Benutzer
automatisch unter seinem Windows-Login auf dem FirstSpirit-Server angemeldet.

Benutzer: In diesem Feld muss der Benutzername eingegeben werden, der flr den
Benutzer auf dem FirstSpirit-Server vergeben ist.

Passwort: In diesem Feld muss das Kennwort des Benutzers eingegeben werden.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Anmelden erfolgt die Anmeldung unter dem
eingetragenen Benutzernamen.

2.2 Startseite

Nach der Anmeldung (automatisch oder manuell) 6ffnet sich die FirstSpirit-Startseite.

FirstSpirit™

i n Bl TS AR R R

Willkommen auf FirstSpirit 5.1 (QS), editor!

a .'g SiteArchitect
Projektentwicklung

-% + ooy ServerManager

ContentCreator e
Redaktionsumgebung {"'I;l ServerMonitoring

(Iberwachung

p Schnellstart © Zuletzt gedfinet
Mithras Eneray (2012-10-04) "VE8 [BGu] Mithras Enerqy . "'58

FirstSpirit™ ist ein Produkt der e-Spirit AG. Rechtiiche Hinweise

Abbildung 2-2: FirstSpirit-Startseite

Oben auf der Seite wird der Name des FirstSpirit-Servers, sowie des aktuell
angemeldeten Benutzers angezeigt. Unten auf der Seite befinden sich wietere
Informationen zu Name und Version des FirstSpirit-Servers.
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Uber diese Auswahlbox oben rechts auf der Seite kann
eine Sprache fur das weitere Arbeiten mit FirstSpirit festgelegt werden. Zur
Verfugung stehen hier die Sprachen Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzdsisch,
Italienisch, Niederlandisch und Russisch.

2.21 Bereich Anwendung starten

Im oberen Bereich der Seite befinden sich die Eintrdge zum Starten der FirstSpirit-
Anwendungen.

o ContentCreator (Redaktionssystem): Durch einen Klick auf diesen Eintrag
wird Uber einen Browser das FirstSpirit Redaktionssystem ContentCreator
gestartet. Der Funktionsumfang des ContentCreator ist flr die redaktionelle
Arbeit in FirstSpirit-Projekten ausgelegt.

¢ SiteArchitect (Projektentwicklung): Durch einen Klick auf diesen Eintrag
wird der FirstSpirit  SiteArchitect gestartet. Es erscheint ein
Projektauswahldialog, aus dem der Benutzer das gewlnschte Projekt zur
Bearbeitung auswahlen kann. Anschlieend wird das Projekt im SiteArchitect
geodffnet.

¢ ServerManager (Konfiguration): Durch einen Klick auf diesen Eintrag 6ffnet
sich der ServerManager zur Unterstlitzung von FirstSpirit Server-Manager.
Unterstutzt werden sowohl allgemeine administrative Aufgaben eines Server-
Administrators als auch projektbezogene administrative Einstellungen eines
Projekt-Administrators. Eine ausflhrliche Beschreibung dazu befindet sich in
der Dokumentation fiir Administratoren, Kapitel "FirstSpirit Server-Manager".

e ServerMonitoring (Uberwachung): Durch einen Klick auf diesen Eintrag
offnet sich das FirstSpirit ServerMonitoring, das der Uberwachung des
FirstSpirit-Servers dient. Eine ausfuhrliche Beschreibung dazu befindet sich
in der Dokumentation fiir Administratoren, Kapitel "FirstSpirit Server-
Monitoring".

Hinweis: Abhangig vom verwendeten Browser konnen weitere Meldungen und
Hinweise eingeblendet werden. Bsp.: Google Chrome verlangt beim ersten Start des
SiteArchitects eine Bestatigung vom Anwender, um Java-Webstart flr diesen
Dateityp auszufihren. Um diese Meldung bei zukiinftigen Starts zu unterbinden,
kann das Kontextmenl auf der entsprechenden Meldung gedffnet und der Eintrag
"Dateien dieses Typs immer 6ffnen" ausgewahlt werden (sofern das gewunscht ist).
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n Startprobleme _unter Mac OS: Durch Einstellungen der
Sicherheitsfunktion ,Gatekeeper” auf Apple Macintosh-Systemen kann es
beim Starten von FirstSpirit SiteArchitect oder ServerManager zu einer
Fehlermeldung kommen. Zur Behebung der Startprobleme siehe die
Dokumentation flir Administratoren, Kapitel 6.4.2 "SiteArchitect”.

2.2.2 Bereich Schnellstart

Im mittleren Bereich der Seite befinden sich die Schnellstart-Eintrage, die direkt mit
einem FirstSpirit-Projekt verknupft sind. Hinter jedem Projekthamen wird die
zugehorige Anwendung angezeigt (WEB = ContentCreator, APP = SiteArchitect),
Uber die das jeweilige Projekt gedffnet wird. Durch einen Klick auf das gewlinschte
Projekt wird die zugehorige Anwendung gestartet und das ausgewahlte Projekt
geodffnet.

Der Bereich ist unterteilt in Schnellstart-Projekte und Zuletzt getffnete Projekte.

e Unter Schnellstart befinden sich Projekte, die im ServerManager als
Schnellstart-Projekt konfiguriert wurden und flr die der angemeldete
Benutzer das Recht hat, sie zu 6ffnen.

o Unter Zuletzt geoéffnet befinden sich alle Projekte, die der angemeldete
Benutzer zuletzt bearbeitet hat.
2.2.3 Bereich Benutzer
Im unteren Bereich der Seite befinden sich Einstellungsmdglichkeiten fur den aktuell
angemeldeten Benutzer.
2.2.3.1 \Verbindungseinstellungen

Durch einen Klick auf diesen Eintrag kénnen die Verbindungseinstellungen des
aktuell angemeldeten Benutzers geadndert werden.
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FirstSpirit™

n n B il e e o e o0 Sl e i

v Einstellungen verwenden

Modus [HTTP =] Kompression |0 (keine) |
HTTPS Protokoll - Verschliisselung | 0 (keing) j
verwenden
Serviet-Zone
Host
Port

Optionale Parameter
Speicher 512 =]

Speichern Abbrechen

Abbildung 2-3: Verbindungseinstellungen konfigurieren

Damit die Einstellungen auf dieser Seite geandert werden koénnen, muss die
Checkbox Einstellungen verwenden zunachst aktiviert werden.

n Die hier konfigurierten Werte (berschreiben die serverweit gliltigen
Verbindungseinstellungen fiir diesen Benutzer. Die Einstellungen sollten nur
zu Testzwecken geéndert werden.

Modus: Uber diese Klappliste kann der Verbindungsmodus fiir die
Standardkommunikation zwischen FirstSpirit-Anwendungen und -Server fur den
aktuell angemeldeten Benutzer eingestellt werden:

e HTTP: normale Internetverbindung (Standardeinstellung)
e Socket: direkter Verbindungsmodus.

n Fiir den sicheren Betrieb des FirstSpirit Servers wird empfohlen, die
komplette Client/Server-Kommunikation ausschlie8lich tber HTTPS laufen
zu lassen. Dies gilt sowohl fir den ServerManager als auch fiir den
SiteArchitect. Eine direkte Kommunikation dieser Anwendungen zum
FirstSpririt Server (iber den alternativen Socket-Modus wird zwar generell
unterstlitzt, ist aber als weniger sicher als die HTTPS-Kommunikation
einzustufen. Falls Sie Fragen zum sicheren Betrieb von FirstSpirit haben,
kénnen Sie sich gerne an unseren Helpdesk wenden.
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HTTPS Protokoll verwenden: Parameter, Uber den definiert wird, ob die
Kommunikation im Verbindungsmodus HTTP Uber das sichere HTTPS-Protokoll
Ubertragen wird.

Host: Servername oder IP-Adresse des FirstSpirit-Servers, mit dem sich die
Anwendung beim Web Start verbinden soll.

Port: Portnummer des FirstSpirit-Servers.

Speicher: Hier wird der Speicherplatz (in MB) angegeben, der fur die virtuelle
Maschine des Clients zur Verfigung gestellt werden soll. Zur Auswahl stehen 512,
768, 1024 und 1536 MB.

Kompression: Kompression flir die Kommunikation zwischen FirstSpirit-
Anwendungen und -Server fur den aktuell eingeloggten Benutzer:

e 0 (Keine): keine Kompression bei der Ubertragung von Daten zwischen Client
und Server.

o 1 (Deflate): Verwendung des Deflate-Algorithmus mit Standard-Kompression
bei der Ubertragung von Daten zwischen Client und Server.

o 2 (Deflate Speed): Verwendung des Deflate-Algorithmus mit schnellster
Kompression bei der Ubertragung von Daten zwischen Client und Server.

o 3 (Deflate Best): Verwendung des Deflate-Algorithmus mit bester
Kompression bei der Ubertragung von Daten zwischen Client und Server.

e 4 (Snappy): Verwendung des Kompressionsalgorithmus Snappy
(standardmaRig voreingestellt).

Verschliisselung: Verschliusselung fur die Kommunikation zwischen FirstSpirit-
Clients und -Server fur den aktuell eingeloggten Benutzer:

e 0 (Keine): keine Verschlisselung bei der Ubertragung von Daten zwischen
Client und Server.

e 1 (TLS"): Verwendung des TLS-Protokolls fiir die Ubertragung von Daten
zwischen Client und Server.

e 1 (DH ARC4): Verwendung des Verschlusselungs-Algorithmus DH ARC4 fur
die Ubertragung von Daten zwischen Client und Server.

Servlet Zone: Angabe der Servlet Zone.

! Transport Layer Security
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Optionale Parameter: In diesem Feld kdnnen optionale VM-Parameter fur die
Webstart-Konfiguration gespeichert werden

Mit einem Klick auf die Schaltflache Speichern werden die geanderten
Verbindungseinstellungen fir den aktuell angemeldeten Benutzer gespeichert.

Ist die Checkbox Einstellungen verwenden aktiviert, dann wird auf der Startseite

durch ein entsprechende Beschriftung (aktiv) angezeigt.

2.2.3.2 Passwort andern

Durch einen Klick auf diesen Eintrag kann ein Benutzer sein Passwort zur
Anmeldung auf den FirstSpirit-Server andern.

n Dieser Eintrag steht nur Benutzern zur Verfiigung, die manuell auf dem
Server angelegt wurden, nicht flir externe Benutzer, die durch eine
automatische SSO-Anmeldung angelegt wurden.

Passwort

Bitte geben sie ein newes Passwort fiir den
Benutzer "editor’ ein:

Heues Passwort

Passwort wiederholen

Abbrechen

Bitte geben sie das aktuelle Passwort ein!

Abbildung 2-4: Passwort dndern

Im Feld Passwort muss noch einmal das aktuelle Passwort angegeben werden. In
den Felder Neues Passwort und Passwort wiederholen muss dann jeweils das
neue Passwort eingetragen werden.

Durch einen Klick auf die Schaltfliche Andern wird das neue Passwort fiir den
angemeldeten Benutzer Gbernommen.
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2.2.3.3 Benutzer wechseln

In einigen Fallen kann es gewinscht sein, sich unter einem anderen Benutzernamen
am FirstSpirit-Server zu authentifizieren, beispielsweise um sich als
Serveradministrator anzumelden. Durch einen Klick auf diesen Eintrag kann ein
anderer Benutzer auf dem Server angemeldet werden. Es 6ffnet sich wieder die
Anmeldeseite (siehe Kapitel 2.1 ab Seite 23).

2.2.34 Abmelden

Durch einen Klick auf diesen Eintrag kann sich der angemeldete Benutzer vom
Server abmelden. Es 6ffnet sich dann wieder die Anmeldeseite (siehe Kapitel 2.1 ab
Seite 23).

2235 Hilfe

Durch einen Klick auf diesen Eintrag 6ffnet sich die FirstSpirit Online Dokumentation
(ODFS).

2.3 Projektauswahl

Nachdem der SiteArchitect gestartet wurde, erscheint ein Projektauswahldialog, aus
dem der Benutzer das gewlnschte Projekt zur Bearbeitung auswahlen kann. In der
Auswabhlliste erscheinen nur die Projekte, fir die der angemeldete Benutzer die
erforderliche Berechtigung besitzt. Die Berechtigungen wurden zuvor im
ServerManager konfiguriert.

& Projekte @ myServer

Bitte wihlen Sie ein Projekt

Mithras Energy
Intranet

Details anzeigen

8] Ahbrechen

Abbildung 2-5: Projektauswahl
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Das gewlinschte Projekt kann mit OK oder Doppelklick auf den jeweiligen Eintrag
gestartet werden. AnschlielRend wird das Projekt im SiteArchitect gedffnet.

Durch  Aktivierung der Checkbox  "Details anzeigen", koénnen im
Projektauswahldialog weitere Informationen zu den Projekten angezeigt werden.

& Projekte @ myServer

Bitte wahlen Sie ein Projekt

Frojekt Beschreibung IO geandert angelegt
Mithras Energy Mithras Energy 1131.01.2012 27.10.2008
Intranet Intranet 19673 08.12.2011 27.10.2008

¥ Details anzeigen

0124 Abhrechen

Abbildung 2-6: Projektdetails

So gibt es dann zu jedem Projektnamen noch eine Projektbeschreibung, die ID des
Projektes, das Datum der letzten Anderung, sowie das Datum, seit wann sich das
Projekt auf diesem Server befindet.
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3 Der FirstSpirit-SiteArchitect
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Abbildung 3-1: Projektansicht im FirstSpirit-SiteArchitect

Die Bedienoberflache des SiteArchitect besteht aus einer horizontal dreigeteilten
Bildschirmansicht, die GréRRen der drei Bereiche sind zueinander variabel. Der

allgemeine Aufbau des SiteArchitect sieht folgendermalien aus:

Die Titelzeile:

Neben dem FirstSpirit-Logo befinden sich dort Angaben Uber das aktuell gedffnete
Projekt (Projektname), den Benutzernamen des angemeldeten Benutzers und den

Servernamen.

Die Mentuleiste: (Kapitel 3.1 ab Seite 33)

Befindet sich unterhalb der Titelzeile und beinhaltet allgemeine und projektweite

Funktionalitaten

Die horizontale Symbolleiste: (Kapitel 3.2 ab Seite 64)

Einige haufig bendtigte Funktionalitaten werden direkt unterhalb der Menuleiste als

Icons zur Verfugung gestellt.

Die Statuszeile: (Kapitel 3.7 ab Seite 124)
Ist die unterste Zeile des SiteArchitect. Hier werden
ausgewahlten Objekt in der Baumstruktur angezeigt.
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Der linke Bildschirmbereich

Im linken Bildschirmbereich kénnen verschiedene Projektinhalte dargestellt werden
z. B. die Baumstruktur, Suchergebnisse, Lesezeichen, Aufgaben, die
Zwischenablage usw. Nach dem Projektstart wird immer die Baumstruktur
dargestellt und das zuletzt ausgewahlte Objekt aktiviert.

Die vertikale Symbolleiste: (Kapitel 3.3 ab Seite 78)
Steuert die Inhalte, die im linken Bildschirmbereich dargestellt werden

Die globale Suche: (Kapitel 3.3.1 ab Seite 78)
Befindet sich oberhalb der Projektinhalte des linken Bildschirmbereichs.

Der mittlere Bildschirmbereich

Im mittleren Bildschirmbereich befindet sich der Bearbeitungsbereich mit der
horizontalen Register-Navigation.

Der Bearbeitungsbereich: (Kapitel 3.5 ab Seite 115)

Bezieht sich unmittelbar auf das aktive Objekt innerhalb in der Baumstruktur. Hier
befinden sich die Bearbeitungsmasken und Einstellungsmdglichkeiten der
unterschiedlichen Objekte.

Der rechte Bildschirmbereich

Im rechten Bildschirmbereich befindet sich das FirstSpirit AppCenter und die
Integrierte Vorschau.

AppCenter / Integrierte Vorschau: (Kapitel 3.4 ab Seite 107)

Es konnen in einem integrierten Browser Projektinhalte betrachtet werden
(Integrierte Vorschau) oder es kann ein Zugriff auf Fremdanwendungen (z. B.
Microsoft Office) erfolgen.

3.1 Die Meniileiste

Im SiteArchitect werden allgemeine und projektweite Funktionalitadten in einer
Mendlleiste zur Verfugung gestellt. In den folgenden Kapiteln werden alle
Menupunkte und Untermenudpunkte mit einer kurzen Beschreibung und eventuellen
Einschrankungen einzeln erlautert.
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n Steht die Funktionalitdt einzelner Menlipunkte nicht zur Verfiigung,
werden diese "grau” dargestellt. Mégliche Griinde dafiir sind: ein aktivierter
bzw. deaktivierter Bearbeitungsmodus, der Status des aktuellen Objekts und
die Rechte, die dem Benutzer zugeteilt wurden.

3.1.1  Projekt

3.1.1.1 Projekt wechseln

Mit dieser Mentfunktion ist es moglich, das aktuell gedffnete Projekt zu schlielen
und erneut den Projektauswahldialog (Kapitel 2.3 ab Seite 30) zu 6ffnen. Im
Dialogfenster kann dann ein neues Projekt ausgewahlt und gedéffnet werden.

n Sollten sich im gebffneten Projekt noch Objekte im Bearbeitungsmodus
befinden, erfolgt eine Warnung. Wurden in diesen Objekten Inhalte gedndert
und noch nicht gespeichert, gehen die Anderungen bei einem Projektwechsel
unwiderruflich verloren! Um dies zu vermeiden, kann sich der Benutzer (iber
die Suchfunktion der Menlileiste "Objekte in Bearbeitung" anzeigen lassen
(Kapitel 3.1.3.1 Seite 39).

3.1.1.2  Projekt generieren

Mit einem Klick auf diesen MenUleintrag wird das Projekt auf dem Server generiert.
Nach der Generierung wird eine Log-Datei mit Informationen zum Vorgang
angezeigt.

n Zum Ausfiihren dieser Menliifunktion muss der Benutzer die
entsprechende Berechtigung besitzen.

3.1.1.3 Teilprojekt generieren

Bisweilen mochte man eventuell nur eine Teilmenge eines bestimmten Projekts
generieren. Eine solche Teilgenerierung kann Uber diesen Menueintrag gestartet
werden. Welche Knoten dabei berticksichtigt werden, hangt von der Konfiguration in
den Projekteigenschaften ab (siehe FirstSpirit Handbuch fiir Administratoren, Kapitel
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"Generierung ausfihren").

Ist vom Projektadministrator in den Projekteigenschaften eine Wahlmoglichkeit fur
den Anwender eingestellt, kann dieser in einem neuen Fenster die Seiten aus der
Struktur-Verwaltung oder Knoten aus der Medien-Verwaltung auswahlen, die
generiert werden sollen. Durch die Auswahl eines Knotens aus der Medien-
Verwaltung konnen beispielsweise Medien zusatzlich generiert und veroffentlicht
werden, die bei einer vorherigen Generierung nicht bertcksichtigt wurden.

& Startpunkt hinzufiigen

w |%| Mithras Energy

b B Struktur

- Medien
FirstSpirit
Homepage
Layout
Presse
Produkte

Dienstleistunoen

e . . . S A

Zuletzt verwendete Objekte

0] Abbrechen

Abbildung 3-2: Startpunkt fir Teilgenerierung auswahlen

Uber die Dreieck-Symbole kann die jeweilige Verwaltung weiter aufgeklappt werden.
Mehrere Knoten kénnen durch das gleichzeitige Driicken der <Strg>- bzw. <Shift>-
Taste ausgewahlt werden. Bei einem Klick auf OK wird die Teilgenerierung fir alle
ausgewahlten  Startpunkte (einschlief3lich aller untergeordneten  Knoten)
durchgefuhrt. In einem Popup-Fenster wird die Adresse angegeben, unter der die
ausgewahlten Startpunkte generiert werden, Uber die Schaltflache URL im Browser
offnen kann man die Adresse direkt im Browser 6ffnen.

Der Zugriff auf generierte Projektinhalte in FirstSpirit ist geschiitzt. Beim Offnen der
URL im Browser kann daher zunachst ein Anmeldedialog angezeigt werden. Ist der
Redakteur bereits am System angemeldet, werden die
Authentifizierungsinformationen automatisch Ubernommen (beispielsweise beim
Klick auf die Schaltflache URL im Browser 6ffnen).
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n Zusétzlich zu den Knoten, die im Dialog Startpunkt hinzufiigen
ausgewéhlt  wurden, kbénnen vom  Projektadministrator in  den
Projekteigenschaften weitere Start-Knoten definiert sein. Auch diese werden
bei der Teilgenerierung beriicksichtigt. Dariiber hinaus kbénnen in den
Projekteigenschaften Einstellungen vorgenommen worden sein, die die
Generierung weiterhin  beeinflussen (siehe FirstSpirit Handbuch fiir
Administratoren).

Beispielsweise

- kann der "alte" generierte Stand vor der Generierung auf dem FirstSpirit-
Server komplett geléscht werden

- kann die Generierung abgebrochen werden, wenn seit der letzten
Generierung keine Anderungen an den ausgewéhlten Knoten vorgenommen
wurden oder wenn die Generierung von Medien unterbunden ist

- werden nur Dateien ausgetauscht, die sich gedndert haben.

Um die Datenintegritdt zu wahren, sind Teilgenerierungen nur bei freigegebener
Struktur- bzw. Medien-Verwaltung moglich.

Ist fir das Projekt keine Wahimaoglichkeit durch den Benutzer konfiguriert, startet der
Generierungsauftrag beim Aufruf der Funktion Teilprojekt generieren direkt. Es
werden die Knoten bei der Generierung bertcksichtigt, die der Projektadministrator
in den Projekteigenschaften definiert hat.

3.1.1.4  Auftrag ausfuhren

Uber diesen Menleintrag besteht die Moglichkeit, Auftrage, die fir dieses Projekt
konfiguriert wurden, direkt auszuflihren (zu Auftrdgen siehe auch FirstSpirit
Dokumentation fiir Administratoren, Kapitel "Auftragsverwaltung"). Beim Klick auf
den Menueintrag 6ffnet sich ein Dialogfenster mit einer Liste aller Auftrage fur dieses
Projekt, die direkt gestartet werden kdénnen.

n Zum Ausfiihren dieser Mendifunktion muss der Benutzer die
entsprechende Berechtigung besitzen.

3.1.1.5 Administrator-Modus

Meldet sich ein Benutzer mit Server-Administrator-Rechten am Server an, hat er
initial nur die Rechte, die der Benutzer ohne Server-Administrator-Option hatte.
Sollen die Server-Administrator-Rechte zum Tragen kommen, kann dies Uber diesen
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Menueintrag aktiviert werden.

Der MenUeintrag ist nur vorhanden, wenn fur den angemeldeten Benutzer die Option
"Server-Administrator" in den Benutzer-Einstellungen im ServerManager aktiviert ist.
Standardmalig ist dieser MenUleintrag deaktiviert. Eine Aktivierung gilt nur fur das
aktuelle Projekt und fur die aktuelle Sitzung, bei Beenden des SiteArchitect wird der
Menueintrag wieder deaktiviert.

Handelt es sich beim angemeldeten Benutzer um den
Administrator, ist der Menueintrag aktiviert und kann nicht deaktiviert werden.

Ist fir das aktuelle Projekt die Option "Administrator sperren”
aktiviert, ist der Menueintrag zwar vorhanden, kann aber nicht aktiviert werden.

Wird der Menueintrag deaktiviert (also die Server-Administrator-Rechte entzogen),
wahrend sich noch Elemente in Bearbeitung befinden, wird folgender Hinweistext
angezeigt: "Achtung: Sie haben Objekte in Bearbeitung. Ein Speichern der Objekte
ist mdglicherweise nur mit Administrator-Rechten mdglich." Um das bzw. die Objekte
speichern zu kdnnen, muss ggf. wieder der "Administrator-Modus" aktiviert werden.

3.1.1.6  Andere Sitzungen beenden

Jeder Benutzer kann gleichzeitig mehrere Projekte bearbeiten. Fur jedes weitere
Projekt muss ein weiterer SiteArchitect gestartet werden.

Uber diesen Menleintrag ist es mdglich, alle eigenen gedffneten Sitzungen,
ausgenommen der aktiven Sitzung, zu schlie3en. Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage,
ob die Sitzungen wirklich beendet werden sollen.

n Nicht gespeicherte Anderungen gehen beim Beenden einer Sitzung
verloren.

Eine weitere Verwendung findet diese MenUfunktion, wenn der SiteArchitect
unbeabsichtigt und plétzlich beendet wurde. In diesem Fall kann der
Bearbeitungsmodus noch fiir eine geraume Zeit auf dem Server aktiviert sein. Uber
die Funktion Andere Sitzungen beenden kann der Bearbeitungsmodus aufgehoben
werden.
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3.1.1.7 Beenden

Mit einem Klick auf diesen Menupunkt wird der SiteArchitect beendet. Um ein
versehentliches Beenden zu verhindern, erscheint an dieser Stelle eine
Sicherheitsabfrage. Auflerdem wird der Benutzer vor dem Beenden darauf
hingewiesen, dass sich noch Objekte im Bearbeitungsmodus befinden. Werden die
Anderungen nicht gespeichert, gehen sie beim Beenden des SiteArchitect verloren.

3.1.2 Aufgaben

3.1.2.1  Aufgabenliste

Mithilfe dieser MenUfunktion ist es mdglich, eine projektbezogene Aufgabenliste
einzublenden. Eine ausfiuhrliche Dokumentation zur Verwendung der Aufgabenliste
befindet sich in Kapitel 12.1 Seite 294.

Die Aufgabenliste kann auch Uber das Icon ) in der Symbolleiste oder mit
<STRG> + <T> gedffnet werden.

3.1.2.2 Arbeitsablauf

Mit dieser Menufunktion kdnnen so genannte kontextfreie Arbeitsablaufe gestartet
werden. Bei kontextfreien Arbeitsablaufen handelt es sich um Arbeitsablaufe, die
nicht direkt einem Objekt zugeordnet sind. Im Gegensatz dazu wird beispielsweise
der Arbeitsablauf "Freigabe anfordern" immer einem bestimmten Objekt zugeordnet.

Das Starten und Weiterschalten eines Arbeitsablaufs wird in Kapitel 13.2.2 ab Seite
374erlautert.
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3.1.3 Suchen

3.1.3.1  Objekte in Bearbeitung (Sitzung)

%" Objekte in Bearbeitung (Sitzung) x|
Element D Remuoteprojekt
D Presse (Starnseite) 126047 -
5] sildergalerie 126028
D Impressum 125618
E Galerien#394 125428

Schlielzen

Abbildung 3-3: Objekte einer Sitzung im Bearbeitungsmodus

Uber diesen Meniipunkt kann sich der Benutzer alle Objekte eines Projekts anzeigen
lassen, fUr die er selbst den Bearbeitungsmodus aktiviert hat.

Wird ein Objekt in der Auswahlliste markiert, kann durch einen Klick auf die
Schaltflache Anzeigen (oder durch einen Doppelklick auf das Objekt) der Fokus im
Bearbeitungsfenster des SiteArchitect direkt auf das markierte Objekt wechseln.

3.1.3.2 Objekte in Bearbeitung (Server)

x|
LIm einem Benutzer eine Machricht zu senden, doppelklicken Sie auf einen Eintrag
E Alles Ober Wechselrichter wird bearbeitet van Tipper (Tom Tipper) -
E test wird bearbeitet van "Admin (Admin) l
E Produkte wird bearbeitet van Tipper (Tom Tipper)

E mittlerer Bereich wird bearbeitet von Tipper (Tom Tipper)y -
,‘ 11 '

Aktualisieren Schlieken

Abbildung 3-4: Objekte Serverweit im Bearbeitungsmodus

Uber diesen Meniipunkt kann der Benutzer sich alle Objekte eines Projekts anzeigen
lassen, die sich momentan im Bearbeitungsmodus befinden und damit gegen den
Zugriff anderer Benutzer geschitzt sind. Die Liste enthdlt neben dem Namen des
Objekts zusatzlich die Information, von welchem Benutzer das Objekt momentan
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bearbeitet wird.

Durch einen Doppelklick auf einen Tabelleneintrag 6ffnet sich das Dialogfenster
"Nachricht senden".

% Nachricht senden

Diesen Text an Benutzer Admin schicken:

Bitte heenden Sie die Bearbeitung vom Qhbjekt mit der 1D EEITB|

] 4 Abbrechen

Abbildung 3-5: Nachricht rsenden

Die Nachricht wird durch einen Klick auf die Schaltfliche OK an den Benutzer
verschickt, der das markierte Objekt momentan bearbeitet und fordert diesen ggf.
auf, das Objekt flr die weitere Bearbeitung durch andere Benutzer freizugeben. Der
Text kann vor dem Versenden nach Bedarf bearbeitet werden.

3.1.3.3 SuchenachID

Jedes Objekt in FirstSpirit hat eine eindeutige Identifikationsnummer (ID). Da diese
Nummern vom System automatisch vergeben werden, kann es vorkommen, dass
man zwar eine ID kennt, aber nicht weil}, welches konkrete Objekt sich dahinter
verbirgt. Mithilfe dieser Funktion ist es moglich, das zugehérige Objekt zu einer ID-
Nummer zu suchen.

Suchen nach 57748 Suche starten
¥ Inhalte ¥ Struktur
v Datenguellen v Medien

Globale Einstellungen ¥ Yorlagen

=1 Mithras Homepage

Suche heendet, 1 Treffer

Abbildung 3-6: Suche nach ID

Suchen nach: In dieses Feld wird die bekannte ID eingegeben. Durch einen Klick
auf die Schaltflache Suche starten wird in den ausgewahlten Verwaltungen nach
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der ID-Nummer gesucht.

Durch einen Klick auf das Objekt in der Ergebnisliste wechselt der Fokus sowohl in
der Baumstruktur als auch im Bearbeitungsbereich auf das markierte Objekt.

Deaktiviert man die Hakchen vor einigen Verwaltungsbereichen, werden diese
Verwaltungsbereiche bei der Suche ausgespart. Die Suchfunktion wird dadurch
schneller Ergebnisse anzeigen.

3.1.3.4 Suche nach Referenznamen

Jedes Objekt hat nicht nur eine ID (siehe oben), sondern auch einen
Referenznamen, der pro Verwaltungsbereich eindeutig sein muss. Anhand des
Referenznamens lasst sich jedes Objekt identifizieren. Mit dieser Funktion ist es
moglich, nach Referenznamen zu suchen.

n Der Referenzname eines Objekts und der sprachabhédngige Name des
Objekts, der beispielsweise in der Baumansicht des Projekts angezeigt wird,
kénnen sich unterscheiden. Die Referenznamen werden im Projekt nur
angezeigt, wenn die Einstellung "Referenznamen" im Meni "Ansicht —
Bevorzugte Anzeigesprache" aktiviert wurde (siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 44).

Referenznamen kénnen auch (ber die Tastaturkombination <ALT> + <P>
abgerufen werden (siehe FirstSpirit Online Dokumentation (ODFS) unter
"Wissenswertes" / "Tastenkombinationen”).

& suche nach Referenznamen
Suchen nach downlogd* Suche starten
¥ Inhalte Struktur
Datenguellen v Medien
v Globale Einstellungen Yarlagen

=1 Download-Center
Wiord-Diowenload-Dokumente
Ciownload-Cokumente

& Download-Center

Suche heendet, 4 Treffer

Abbildung 3-7: Suche nach Referenznamen
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Die Suche nach Referenznamen verlauft analog zur Suche nach ID (siehe Kapitel
3.1.3.3 Seite 40).

Suche mit Platzhaltern: Ein oder mehrere Wortteile des Suchbegriffs kbnnen durch
den Platzhalter * ersetzt werden.

Suchtext Ergebnis (Beispiele)

Auto* Auto, Autobahn, Autobahnkreuz
*bahn Fahrbahn, Autobahn

A*bahn* Autobahn, Autobahnkreuz

3.1.3.5 Suche ungiiltige Referenzen

Durch das Léschen von Elementen, die innerhalb des Projekts noch referenziert
werden (oder auch durch einen defekten Projektimport), kann es zu ungliltigen
Referenzen im Projekt kommen. Das kann negative Auswirkungen haben,
beispielsweise wenn Uber die Navigation eine Referenz auf eine Seite aufgerufen
wird, die nicht mehr existiert. Da solche Referenzfehler schwierig zu entdecken sind,
kann Uber die Suchfunktion direkt nach solchen defekten Stellen im Projekt gesucht
werden. Mit einem Klick auf den Menleintrag 6ffnet sich der Dialog "Ungultige
Referenzen".

%" Ungiiltige Referenzen x|

Aktueller Stand Freigabestand

[+ Verwendungen anzeigen

Referenz / Element D
~ =] Unbekannt [391509]

B= Unternehmen 391535
+ |[=] Unbekannt [401336]

H= seite2 - verwendet 401340

Abbildung 3-8: Suche nach ungiiltigen Referenzen

In der Ubersicht werden alle ungiiltigen Referenzen im Projekt angezeigt. Dabei
werden je nach Projektstand unglltige Referenzen im aktuellen (also nicht
freigegebenen) Projektstand und im Freigabestand unterschieden. Die jeweiligen
Referenzen werden auf zwei verschiedenen Registern dargestellt. Da die Elemente
im Projekt nicht mehr existieren, kann in vielen Fallen nur noch die ehemalige ID
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(innerhalb des Projekts) angezeigt werden. Um welche Art von Referenz es sich
handelt, ist anhand des Icons erkennbar.

Verwendungen anzeigen: Mit dem Aktivieren der Checkbox koénnen zu jeder
ungultigen Referenz die Verwendungen im Projekt angezeigt werden. In der
Ubersicht werden die Verwendungen unterhalb der Referenz angezeigt. Mit einem
Doppelklick auf die Verwendung wechselt der Fokus im SiteArchitect direkt auf das
entsprechende Element, um die ungultige Referenz zu Uberarbeiten.

n Enthalten Eingabekomponenten ungliltige Referenzen zu Medien,
Dateien oder Seiten, werden diese mit einem roten Balken gekennzeichnet,
ungdiltige Seitenreferenzen werden rot hinterlegt:

3.1.3.6  Suche externe Referenzen

& Externe Referenzen
¥ Wervendungen anzeigen
Referenz I Element 0]
bt Sxc. bl (U

= Impressumstesxt 58328
w  hitpcitanas. e-spirit.corm (Ul

= Impressumstext 58328
¥ infogde-spirt.com (url)

= Impressumstext 58328
= httpoitasass interactive-tools. de (url

= Impressumstext 8328

Abbildung 3-9: Suche nach externen Referenzen

Uber diesen Menipunkt kénnen alle externen Referenzen (z. B. Verweise auf
externe Webseiten), die im Projekt verwendet werden, aufgelistet werden. Auf diese
Weise lassen sich schnell externe Links ermitteln und beispielsweise ihre Aktualitat
Uberprifen. In der Ubersicht werden alle Referenzen im Projekt mit dem
Anzeigenamen und der ID des Absatzes, in dem die Referenz verwendet wird,
angezeigt. Bei Referenzen in Datensatzen aus der Datenquellen-Verwaltung werden
der Referenzname der Datenquelle und die ID des Datensatzes angezeigt. Um
welche Art von Referenz es sich handelt, ist anhand des Icons erkennbar. Je
nachdem, welche Verweisvorlage flr den externen Link verwendet worden ist, kann
der Zusatz "url" anzeigen, dass es sich bei dem jeweiligen Verweis um eine
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Internetadresse, der Zusatz "email", dass es sich um eine E-Mail-Adresse handelt.

Verwendungen anzeigen: Mit dem Aktivieren der Checkbox koénnen zu jeder
externen Referenz die Verwendungen im Projekt angezeigt werden. In der Ubersicht
werden die Verwendungen unterhalb der Referenz angezeigt. Mit einem Doppelklick
auf die Verwendung wechselt der Fokus im SiteArchitect direkt auf das
entsprechende Element.

3.1.4 Corporate Content

FirstSpirit CorporateContent (Paket-Verwaltung) ist eine lizenzabhangige FirstSpirit
Funktionalitat.

Sie ermoglicht es, Objekte aus dem FirstSpirit SiteArchitect, beispielsweise Seiten
inklusive aller Verknlpfungen, in sogenannten Paketen zusammenzufassen und
zum Import in verschiedene Zielprojekte bereitzustellen.

Eine ausfihrliche Dokumentation zum Thema FirstSpirit CorporateContent befindet
sich einer gesonderten Modul-Dokumentation FirstSpirit CorporateContent.

3.1.5 Ansicht

3.1.5.1  Symbole einblenden (Metadaten, Pakete, Rechte)

Ist diese MenUfunktion aktiviert, werden alle Knoten, auf denen Rechte vergeben
wurden, durch das Icon & gekennzeichnet. AuRerdem werden alle Knoten, flir die
Metadaten definiert sind, durch das Icon i gekennzeichnet. Objekte, die mit FirstSpirit
CorporateContent verwaltet werden, sind mit dem Icon z= gekennzeichnet (weitere
Informationen zu FirstSpirit CorporateContent werden in der Modul-Dokumentation
FirstSpirit CorporateContent erlautert).

3.1.5.2 Bevorzugte Anzeigesprache

Diese Menufunktion kann vor allem in mehrsprachigen Projekten eingesetzt werden.
Im oberen Bereich kann Uber die Radiobuttons die bevorzugte Anzeigesprache
ausgewahlt werden. Angezeigt werden alle Sprachen, die in den
Projekteigenschaften im ServerManager als Redaktionssprachen definiert wurden.

Wird eine bevorzugte Anzeigesprache definiert, werden die Eintrdge im Baum auf
den entsprechenden sprachabhangigen Anzeigenamen umgestellt und
sprachabhangige Inhalte aus den Vorlagen, z. B. die Formularbeschriftungen,
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ebenfalls auf die bevorzugte Anzeigesprache umgestellt (sofern diese in der Vorlage
hinterlegt wurde).

n Die Einstellung wirkt sich nicht auf die Spracheinstellung des
SiteArchitect aus. Diese Eintrdge (z. B. Menlileiste oder Dialoge) werden
liber die Spracheinstellungen der Startseite (Locale-Sprache) definiert (siehe
Kapitel 2.2 Seite 24).

Formulare immer in der ,bevorzugten Anzeigesprache’ anzeigen: Ist diese
Menufunktion aktiviert, dann werden sprachabhangige Inhalte aus der Vorlage
(sofern diese vom Vorlagenentwickler im Formularbereich definiert wurden) in der
bevorzugten Anzeigesprache angezeigt. Das betrifft beispielsweise die Beschriftung
von Eingabekomponenten der Inhalte-Verwaltung (z. B. Texteingabefelder). Ist diese
Menufunktion deaktiviert, dann werden die Eingabekomponenten in der jeweiligen
Projektsprache (Inhaltssprache) beschriftet. In diesem Fall ist die Beschriftung also
abhangig vom selektierten Sprachregister. Sind die Inhalte in der gewinschten
Sprache bzw. der Inhaltssprache (in der Vorlage) nicht vorhanden, wird die
Sprachinformation aus der Standard-Anzeigesprache tibernommen.

Referenznamen im Baum anzeigen: Ist diese Checkbox aktiviert, dann werden fir
alle Objekte in der Baumstruktur die Referenznamen angezeigt. Ist diese Checkbox
deaktiviert, dann werden die Objekte in der Baumstruktur in der bevorzugten
Anzeigesprache angezeigt.

Zu Mehrsprachigkeit in FirstSpirit-Projekten siehe auch Kapitel 1.2.3 Seite 19.

n Jedes FirstSpirit-Objekt hat einen Referenznamen, der pro
Verwaltungsbereich eindeutig sein muss.

Beim Anlegen von neuen Objekten im SiteArchitect werden Referenznamen
in der Regel durch Anhdngen einer Nummerierung automatisch eindeutig
gemacht, z. B. " _1".

Beim Anlegen von neuen Objekten im ContentCreator werden
Referenznamen von Seiten (Inhalte-Verwaltung) und Seitenreferenzen
(Struktur-Verwaltung) durch das Anhéngen eines Unterstrichs, gefolgt von
einer zufélligen zwdlfstelligen Zeichenkette eindeutig gemacht, z. B.
" xitefo542bat".
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n Referenznamen kbnnen auf dem markierten Objekt auch (ber die
Tastaturkombination ALT + P abgerufen werden.

3.1.5.3 Sichtbare Projektsprachen

Diese Menufunktion ist nur sichtbar, wenn das Ausblenden von Projektsprachen in
den Projekteigenschaften im ServerManager aktiviert ist.

Uber die Menufunktion kann ausgewahlt werden, welche Projektsprachen fiir das
Arbeiten im Client sichtbar sein sollen. Wird die Sichtbarkeit fir eine Sprache
deaktiviert, dann wird der entsprechende Sprachreiter in den einzelnen
Verwaltungen nicht mehr angezeigt und die Inhalte kdnnen nicht mehr bearbeitet
werden. In der integrierten Vorschau werden die Inhalte der ausgeblendeten
Sprachen aber weiterhin angezeigt.

3.1.5.4 Arbeitsbereiche

Uber dieses Menii wird das Arbeiten mit Arbeitsbereichen (siehe Kapitel 3.5.1 Seite
115) im SiteArchitect global konfiguriert.

Neue im Hintergrund o6ffnen: Wird diese Option aktiviert, werden neue
Arbeitsbereiche im Hintergrund geoffnet. Bei deaktivierter Option werden neue
Arbeitsbereiche direkt aktiv in den Vordergrund geholt.

Neue mit Baum synchronisieren: Wird diese Option aktiviert, wird der aktive
Arbeitsbereich im Bearbeitungsbereich des SiteArchitect automatisch mit der
Baumanzeige synchronisiert. Der Wechsel eines Registers im Bearbeitungsbereich
hat damit direkten Einfluss auf die Baumnavigation:
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FirstSpirit

¥ (Suchbegriff eingeben) P

Wechselrichter #
Eigenschaften ' [ Metadaten

Medien-Verwaltung & Ubersicht
3 Uber uns WMedien Produkte Wechselrichigr
» FirstSpirit
3 Homepage . i
4 Layout p coeee fll‘ ri-: m_
4 Presse . ® : ﬂ.-.o l :; > --:u,: ||
- Produkte Ly » da & a ‘F- e
3 Zubehdr
3 Kristalline Module Instrumententafel Instrumententafel (z... Insfumententafel |...
3 Word-Download-Dokumente
- Metzanschlusseinheiten
=4 Stromzihler
=4 Verschneiter Stromzahler

Wechsel des Arbeitsbereiches

w220 Volt Stromspannung
b | Wechselrichter .‘ andert den Fokus und
4 Solarspeicher Instrumententafel {v... dle SE|Ektlon L Baum
3 Dinnschichtmodule

Abbildung 3-10: Baumsynchronisation beim Wechsel eines Arbeitsbereichs

Wird die Option nicht aktiviert, findet keine Synchronisation statt. Diese Option kann
auch nur fUr einzelne Register eingestellt werden (siehe Kapitel 3.5.1 Seite 115).

Beim Beenden speichern: Wird diese Option aktiviert, wird der benutzerspezifische
Arbeitsbereich (mit allen geéffneten Registern) beim Beenden des SiteArchitect
gespeichert und beim nachsten Start des SiteArchitect wiederhergestellt. Dazu muss
zusatzlich im MenU "Ansicht - Einstellungen beim Neustart wiederherstellen" die
Option "Arbeitsbereiche" gewahlt sein (siehe Kapitel 3.1.5.9 Seite 51).

Geoffnete Arbeitsbereiche speichern: Diese Funktion wird verwendet, um den
aktuellen benutzerspezifischen Arbeitsbereich (mit allen gedffneten Registern) zu
speichern.

Geschlossene Arbeitsbereiche wiederherstellen: Diese Funktion wird verwendet,
um bereits geschlossene Arbeitsbereiche erneut zu 6ffnen. Es werden die zehn
zuletzt geschlossenen Arbeitsbereiche der aktuellen Benutzersitzung angezeigt.
Wurden noch keine Arbeitsbereiche wahrend der aktuellen Sitzung geschlossen,
wird "nicht verflgbar" angezeigt.
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3.1.5.5 Integrierte Vorschau

Uber diese Men(funktion kann die integrierte Vorschau (siehe Kapitel 3.4 Seite 107)
aktiviert werden. Wird die Option aktiviert, kann die integrierte Vorschau Uber den
Mentpunkt "Anzeigebereich AppCenter / Vorschau " (siehe Kapitel 3.1.5.6 Seite 48)
konfiguriert werden.

Bei Auswahl der Option fiir Inhalte verwenden wird die Integrierte Vorschau fur
Inhalte aus der Inhalte-Verwaltung und der Struktur-Verwaltung verwendet. Ist diese
Option deaktiviert, sind auch die Menlpunkte "Steuerung Content Highlighting"
(siehe Kapitel 3.1.5.7 Seite 48) und "Browser Engine" (siehe Kapitel 3.1.5.10 Seite
52) nicht aktiv. Bei Auswahl der Option fiir Medien verwenden wird die Integrierte
Vorschau auch fir Medien (Medien-Verwaltung) verwendet (siehe auch Kapitel 3.4.2
Seite 111). In diesem Fall wird der Menlpunkt "Office Engine" (siehe Kapitel
3.1.5.11 Seite 53) aktiv.

n Je nach Konfiguration in den Projekteigenschaften im ServerManager
kénnen diese Menliipunkte deaktiviert sein.

3.1.5.6 Anzeigebereich AppCenter / Integrierte Vorschau

Ist die integrierte Vorschau aktiviert (siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 48), kann sie
wahlweise im rechten Bildschirmbereich (Option in diesem Fenster) oder, bei
kleineren Monitoren, in einem separaten Fenster (Option in separatem Fenster)
angezeigt werden. (Hinweis: Die Funktionalitadt "Content Highlighting" wird bei der
Anzeige in einem externen Fenster nicht unterstitzt — vgl. Kapitel 3.1.5.7.)

3.1.5.7  Steuerung Content Highlighting

Das "Content Highlighting" bietet dem Redakteur eine Orientierungshilfe im Projekt:
Befindet sich der Redakteur beispielsweise im formularbasierten Arbeitsbereich des
SiteArchitect, z. B. innerhalb einer Eingabekomponente, so wird der aktuell
bearbeitete Bereich in der Vorschau farblich hervorgehoben. Es kann so jederzeit
nachvollzogen werden, wie und wo sich die soeben ausgefiihrten Anderungen auf
der Seite auswirken. Das "Content Highlighting" funktioniert aber auch andersherum:

Wird in der Vorschau ein Element, z. B. eine Textpassage angeklickt, so wird
automatisch der entsprechende Absatz im Arbeitsbereich gedffnet und die
Eingabekomponente im Formularbereich hervorgehoben. Die Suche und Navigation
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nach bestimmten Inhalten im SiteArchitect entfallt damit. Texte und Bilder konnen
schnell und einfach gefunden und geandert werden:

.+ [SHe] Mithras Energy 5.0 (10) (Benutzer: Admin) - FirstSpirit Client ® helios.e-spirit.de B : =1oix]

Projekt Aufgaben Suchen Corporate Content Ansicht Extras  Hilfe

- *x- A © R @ B % k- B & ? FirstSpirit
£ ||~ (suchbegriff eingeben [ > | & nachhattigkeitfur.. x . [ umsetzung mitirs. B vorschau: uithras
B mnate & Deuisch @ | Endlisch @ Wetadaten e ucke & RS8-Feeds (4L

~ B Firstspint =] D 7 mitiere. = MNachhatigkeit fir die eigenen vier Wande
» B Umsetzung mit Firstspirit 2
Ll ) warketing &
F= » B ProduktManagement

Teaser Informationen | Bild-Informationen | Info-Box

» BB Sonstige Seiten ricbotn
o b Testordner B¢ Nachhaltigksit fir die eigenen vier Wande
® WM WEBEDIT_SYSTEM_FOLDER
[Fi |~ [ mithras Homepage & i f Text [+T]
~ [ tinker Bereich
.3 (] R «| F ok ou = 30.12.2010 Gchten wir Sie optimal fiir diese Zukunft ausstatte
— & Pressemitteilungen (Teaser) - |* ! Mithras Eneray erhlt Solarpreis Optimum an™Ngehnhaltigkeit und Umweltsehutz fur sich, seine |
& & Kontakt der stadt Sonningen Unternehmen eMchen. e
Es gibt viele Optionen. das eigene Heil
v B rirstspirit d P! 9 i - -
besonders umweltgerecht zu gest Eine T flachhaltigkeit fir dMeigenen vier Wande
~ [ mittlerer Bereich umyeltgerecht e L« qiotviete Op p el besond "
* - dieser Moglichkeiten mochten wir emn s gintviele Optionen, Gas\gigene Heim besonders umwetigel
Nachhaltigkeit fiir die eigenen vi i hg nand - 9 E s :“f’n" S:FK’:;‘” 2" bieser Maglichkeiten mad ir Ihnen gern ausfihricher anl
W S Alles iber Wechselrichter austuhricher anhand unserer krisialinen 3 - k“‘: »:C = . J Kolarmadule vorstellen. Kiisll,gine Module sind duBerst effizie
Solarmodule vorstellen. Kristalline Module pom Eomiakdieren Sie tms. bmarphe Silizium in ihrer Strukdur bis zu 10 Prozent héhere Wil
> & zum Autbau sines Solarpansls d Aumerst effizient d dureh d - - von erzielen konnen als vergleicno
= sind auiderst effizient, da sie durc| as . i
— Text | Bild (Homepage-Teaser) ne Siz hrer Siruktur bis 24 10 Welche weiteren Vorteile kristalline Module fir Ihre
amorphe Silizium in ihrer Strukiur bis zu i irit
¥ @ oneren ? e
e 55 Tg-Cloud okal deinier Prozent nonere Yirkungsgrade bel der Dio Wabsite mithras-onergy.do it cin
= = Erzeugung von Sohnenenergie erzielen Demoprojekt der e-Spirtt AG aus. - -
Produkte Dortmund. We \nformationen zum Alles iiber Wechselrichte
- = = konnen als vergleichbare - o . m hd
a o - =l »
nicht freigegeben 17.09.12, 09:23 Texi/ Bid (Homepag  http:Mhelios. e-spirt. i 100% ~ @

Navigation » Bearbeitung » Vorschau
(baumorientiert) (formularbasiert) (WYSIWYG-Vorschau)

Abbildung 3-11: Content Highlighting

Die hervorgehobenen Informationen sind abhangig vom Kontext, in dem sie
aufgerufen werden. Neben einzelnen Eingabekomponenten kann beispielsweise mit
einem Klick auf eine Seite die gesamte Seiteninformation in der integrierten
Vorschau hervorgehoben werden. Dagegen werden beim Selektieren eines
Inhaltsbereichs oder eines Absatzes nur die Inhalte des Inhaltsbereichs oder des
Absatzes umrahmt.

"Content Highlighting" funktioniert auch flr strukturierte Inhalte aus der
Datenquellen-Verwaltung. Dazu kann innerhalb der Datenquellen-Verwaltung
einfach ein Datensatz markiert werden. In der Vorschau wird dann eine
Reprasentanz des Datensatzes innerhalb eines Seitenkontexts angezeigt. Wird der
Datensatz bearbeitet, wird beim Klick auf eine Eingabekomponente der Inhalt der
Eingabekomponente in der Vorschau hervorgehoben.

Umgekehrt kdnnen auch innerhalb der Vorschau Inhalte ausgewahlt werden. Beim
Klick auf eine Text- oder Bilddarstellung innerhalb der integrierten Vorschau 6ffnet
sich im Bearbeitungsbereich direkt das entsprechende Formular.

Uber Tastaturkiirzel oder das Kontextmenl kdénnen weitere Aktionen auf dem
hervorgehobenen Objekt (innerhalb der integrierten Vorschau) aufgerufen werden:

<KLICK> = Der Arbeitsbereich wechselt zum entsprechenden Objekt
in der Vorschau des SiteArchitect (Sofern die Option
"Arbeitsbereich folgt Vorschau" aktiviert ist).
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<SHIFT> + <KLICK> = Der Arbeitsbereich wechselt zum entsprechenden Objekt
in der Vorschau des SiteArchitect und aktiviert den
Bearbeitungsmodus

Diese Funktionalitdten kdénnen auch Uber das Kontextmend innerhalb der integrierten
Vorschau aufgerufen werden:

<KLICK> = Die Vorschau wechselt zum referenzierten Objekt im

auf Link in Vorschau SiteArchitect. Der Arbeitsbereich wechselt ebenfalls zum
entsprechenden Objekt (Sofern die Option "Arbeitsbereich
folgt Vorschau" aktiviert ist).

<STRG> + <KLICK> = Die Vorschau wechselt nicht zum referenzierten Objekt

auf Link in Vorschau im SiteArchitect, die aktuelle Vorschau bleibt bestehen.
Der aktive Arbeitsbereich wechselt zum entsprechenden
Objekt bzw. zur Eingabekomponente im SiteArchitect und
folgt nicht dem Link des angeklickten Objekts in der
Vorschau. Will der Benutzer also beispielsweise eine
Verweis-Eingabekomponente 6ffnen, wirde er mit einem
einfachen Klick lediglich dem Link innerhalb der Vorschau
folgen. Soll stattdessen die Eingabekomponente mit dem
Verweis geoffnet werden, kann der Benutzer dazu das
Tastaturkirzel <Strg> + <Klick> auf dem referenzierten

Objekt ausfihren.
<STRG> + <SHIFT> + <KLICK> = Zusatzlich zum oben beschriebenen Verhalten kann
auf Link-Objekt in Vorschau mithilfe der Umschalt-Taste das Objekt direkt zum

Bearbeiten gesperrt werden.

Die Konfiguration des Content Highlightings in der integrierten Vorschau erfolgt Gber
den Menupunkt "Steuerung Content Highlighting":

= Arbeitsbereich <+ Vorschau: Arbeitsbereich folgt der Vorschau und umgekehrt,
d.h. ein Klick im aktiven Arbeitsbereich zeigt das passende Element in der
integrierten Vorschau an und umgekehrt.

= Vorschau — Arbeitsbereich: Vorschau folgt Arbeitsbereich, d.h. ein Klick im
aktiven Arbeitsbereich zeigt das passende Element in der integrierten Vorschau
an, aber nicht umgekehrt.

= Arbeitsbereich < Vorschau: Arbeitsbereich folgt Vorschau, d.h. ein Klick in der
integrierten Vorschau zeigt das passende Element im aktiven Arbeitsbereich an,
aber nicht umgekehrt.

= deaktivieren: Das Content Highlighting wird deaktiviert.
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n Je nach Konfiguration in den Projekteigenschaften im ServerManager
kann dieser Meniipunkt inaktiv und eine der Optionen fest vorgegeben sein.

n Um die Funktionalitdt "Content Highlighting" verwenden zu kdnnen,
muissen zuerst die Vorlagen eines Projekts durch den Vorlagenentwickler
angepasst werden. Sie wirkt sich nur auf die Vorschau des HTML-
Ausgabekanals aus. Andere Ausgabekanéle werden nicht berticksichtigt.

n Content Highlighting wird fiir die Anzeige der integrierten Vorschau in
einem externen Fenster nicht unterstiitzt (vgl. Kapitel 3.4 Seite 107).

Weitere Informationen zum Content Highlighting siehe FirstSpirit Online
Dokumentation (ODFS), Kapitel "Vorlagen (Grundlagen)" / "Ausblick" / "Content
Highlighting".

3.1.5.8 Arbeitsbereich folgt externem Webbrowser

Uber diese Mendifunktion gibt es die Mdglichkeit, "Content Highlighting" fiir einen
externen Webbrowser zu aktivieren. Hierzu muss diese Funktion aktiviert und die
Integrierte Vorschau (siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 48) deaktiviert sein.

Uber einen externen Webbrowser wird das "Content Highlighting nur in eine
Richtung unterstitzt: Arbeitsbereich folgt er Vorschau, d.h. ein Klick in der Vorschau,
die in einem externen Webbrowser geoffnet ist, zeigt das passende Element im
aktiven Arbeitsbereich des SiteArchitect an, aber nicht umgekehrt. Anderungen an
den Inhalten der Seite kdnnen so einfach und schnell vorgenommen werden.

3.1.5.9 Einstellungen beim Neustart wieder herstellen

Uber diesen Meniipunkt kénnen sowohl die FenstergréRe und -position als auch die
Positionen der Trenner zwischen Baum und Arbeitsbereich sowie Arbeitsbereich und
Vorschau bei einem Neustart des SiteArchitect wiederhergestellt werden.

FenstergroBe und -position: Die FenstergroRe und -position, die beim Beenden
des SiteArchitect eingestellt ist, wird Gbernommen und beim nachsten Neustart
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automatisch wiederhergestellt.

Fensteraufteilung: Die Fensteraufteilung des Navigationsbereichs, der
Arbeitsbereiche und (sofern eingestellt) der Vorschau, die beim Beenden des
SiteArchitect eingestellt ist, wird Ubernommen und beim nachsten Neustart
automatisch wiederhergestellit.

Arbeitsbereiche: Die Konfiguration der aktuell gedffneten Arbeitsbereiche kann zu
definierten Zeitpunkten ("Geoffnete Arbeitsbereiche speichern") oder beim Beenden
des SiteArchitect ("Beim Beenden speichern") gespeichert werden (siehe Kapitel
3.1.5.4 Seite 46). Diese Arbeitsbereiche koénnen automatisch beim nachsten
Neustart des SiteArchitect wieder gedffnet werden.

n Ist die Option "Arbeitsbereiche" aktiviert, erfordert der Neustart des
Projekts im SiteArchitect mehr Zeit, je mehr Arbeitsbereiche beim letzten
Beenden gedffnet waren.

3.1.5.10 Browser Engine

Ist die Option "Integrierte Vorschau - fur Inhalte verwenden" aktiviert (Kapitel 3.1.5.5
Seite 48), kann Uber diesen Menlpunkt eingestellt werden, ob flr die integrierte
Vorschau auf Windows-Plattformen der Mozilla Firefox oder der Microsoft Internet
Explorer verwendet werden soll. Der Microsoft Internet Explorer bietet dabei
dieselben Funktionen wie der Mozilla Firefox (siehe Kapitel 3.4 Seite 107). Welcher
Browser gewahlt ist, kann am unteren rechten Rand der integrierten Vorschau
ermittelt werden.

Wahrend bei Verwendung des Mozilla Firefox eine spezielle in den SiteArchitect
integrierte Version des Firefox verwendet wird, so dass keine lokale Installation von
Mozilla Firefox auf dem Arbeitsplatzrechner erforderlich ist, muss fir die
Verwendung des Microsoft Internet Explorers eine Installation dieses Browsers auf
dem Arbeitsplatzrechner verfigbar sein. Es wird dann auch die benutzerspezifische
Konfiguration verwendet. Welche Versionen aktuell unterstitzt werden, kann im
Technischen Datenblatt nachgelesen werden.

Ab FirstSpirit Version 5.1R2 kann Google Chrome fiir die Integrierte Vorschau
genutzt werden, speziell auch unter Mac OS.
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Bekannte Einschrénkungen:

= Die Chrome-Integration basiert auf einer speziellen Applikation und verwendet
keine auf dem Arbeitsplatzrechner vorhandene, lokal installierte Version von
Google Chrome und auch keine dafiir verwendeten Benutzerdaten. Es werden
auch keine automatischen Updates durchgefuhrt.

= Es konnen keine Plug-ins installiert werden (z. B. Adobe PDF-Plug-in zur
Darstellung von PDFs, Adobe Flash Player-Plug-in zur Darstellung von Flash-
Dateien). Somit kénnen beispielsweise auch keine Hilfe-PDF-Dateien (siehe
Kapitel 3.1.7 Seite 63, Eintrage "Benutzer (SiteArchitect)", "Benutzer
(ContentCreator)" und "Administratoren") angezeigt werden.

n Die Google Chrome-Integration befindet sich aktuell in der BETA-Test-
Phase und ist nicht offiziell freigegeben!

3.1.5.11 Office Engine

Ist die Option "Integrierte Vorschau - fiir Medien verwenden" aktiviert (Kapitel 3.1.5.5
Seite 48), kann Uber diesen Menupunkt eingestellt werden, welche Anwendung fir
Microsoft Office- und OpenOffice-Dateiformate verwendet werden soll. Um Microsoft
Office und OpenOffice verwenden zu kdnnen, miussen diese Anwendungen auf dem
Arbeitsplatzrechner installiert sein.

= Microsoft Office (nur Windows): Ist diese Option aktiviert, wird zur Darstellung
und Bearbeitung von Office-Dokumenten in der Integrierten Vorschau die
betreffende Microsoft Office-Anwendung verwendet. Wird der SiteArchitect auf
einem anderen Betriebssystem als Windows betrieben, wird dieser Menupunkt
nicht angezeigt (siehe Kapitel 7.6.1 Seite 207).

= OpenOffice (BETA, nicht MacOS): Ist diese Option aktiviert, wird zur
Darstellung und Bearbeitung von Office-Dokumenten in der Integrierten
Vorschau die betreffende OpenOffice-Anwendung verwendet. Wird der
SiteArchitect auf einem MacOS betrieben, wird dieser Menlpunkt nicht angezeigt
(siehe Kapitel 7.6.2 Seite 208).

= Google Docs (BETA): Ist diese Option aktiviert, wird zur Darstellung und
Bearbeitung von Office-Dokumenten in der Integrierten Vorschau Google Docs
verwendet.

= deaktiviert: Ist diese Option aktiviert, wird weder Microsoft Office noch
OpenOffice zur Darstellung von Office-Dokumenten verwendet, sondern diese
werden wie bisher in einer externen Anwendung gedffnet.
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n Ist keine passende Anwendung fir die Bearbeitung der Datei auf dem
Arbeitsplatzrechner installiert, dann ist keine Bearbeitung liber die integrierte
Vorschau méglich.

n Fir die Verwendung von Anwendungen in der Integrierten Vorschau ist
grundsétzlich zu beachten, dass FirstSpirit die erforderlichen Schnittstellen
fur die Applikationsintegration bereitstellt, aber in der Regel keinen Einfluss
auf die integrierten Anwendungen selbst hat. Integrierte Fremdanwendungen
sind kein Produktbestandteil von FirstSpirit. Das bedeutet u.a., dass die
Verantwortung fiir die Funktionalitdt der integrierten Anwendungen beim
Hersteller bzw. beim Kunden oder Partner liegt, der die Anwendung realisiert.

3.1.5.12 Grafik Engine

Ist die Option “Integrierte Vorschau — fir Medien verwenden® aktiviert (Kapitel 3.1.5.5
Seite 48), kann Uber diesen Menupunkt eingestellt werden, welche Anwendung flr
Bild-Dateiformate verwendet werden soll.

= Advanced Image Editor: Ist diese Option aktiviert, wird zur Darstellung und
Bearbeitung von Bildern der Advanced Image Editor verwendet (siehe Kapitel
7.4.4 Seite 195).

= Einfache Bildbearbeitung (PicMonkey): Ist diese Option aktiviert, wird zur
Darstellung und Bearbeitung von Bildern der Online-Bildbearbeitungsdienst
www.picMonkey.com verwendet. PicMonkey ermoglicht eine einfache, intuitive
Veranderung von Bildern (siehe Kapitel 7.4.5 Seite 202).

= Erweiterte Bildbearbeitung (PixlIr): Ist diese Option aktiviert, wird zur
Darstellung und Bearbeitung von Bildern der Online-Bildbearbeitungsdienst
www.pixlr.com  verwendet. PixIr  orientiet sich eher an  Profi-
Bildbearbeitungssoftware wie Adobe Photoshop (siehe Kapitel 7.4.6 Seite 203).

= deaktiviert: Ist diese Option aktiviert, stehen die bislang bekannten
Bildbearbeitungsfunktionen zur Verfiigung.

n Zur Verwendung der Editoren PicMonkey und Pixlr ist eine aktive
Internetverbindung erforderlich. Weitere Informationen sind auf den
entsprechenden Internetseiten zu finden.
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n Fir die Verwendung von Anwendungen in der Integrierten Vorschau ist
grundsétzlich zu beachten, dass FirstSpirit die erforderlichen Schnittstellen
fur die Applikationsintegration bereitstellt, aber in der Regel keinen Einfluss
auf die integrierten Anwendungen selbst hat. Integrierte Fremdanwendungen
sind kein Produktbestandteil von FirstSpirit. Das bedeutet u.a., dass die
Verantwortung fiir die Funktionalitdt der integrierten Anwendungen beim
Hersteller bzw. beim Kunden oder Partner liegt, der die Anwendung realisiert.

3.1.6 Extras

3.1.6.1  Verschiebeoperationen bestatigen

Diese Meniufunktion ist standardmaRig aktiviert. Sie bewirkt, dass beim Verschieben
von Objekten per "Drag & Drop" bzw. Ausschneiden / Einfligen folgende Abfrage
angezeigt wird:

& Wirklich verschieben? x|

Wollen Sie die selektierten Elemente wirklich verschieben?

?

Ja Mein

Abbildung 3-12: Verschiebeoperationen bestatigen

Auf diese Weise lasst sich versehentliches Verschieben mehrerer Elemente
innerhalb des Projekts unterbinden. Durch Deaktivieren der Menufunktion kann die
Abfrage abgeschaltet werden.

Werden Ordner oder Seiten aus der Inhalte-Verwaltung in die Struktur-Verwaltung
gezogen, um so neue Menuebenen bzw. Seitenreferenzen zu erstellen (siehe
Kapitel 8.1.1 Seite 221), wird diese Sicherheitsabfrage nicht angezeigt.
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3.1.6.2 Vorschaufehler anzeigen

Ist diese Menifunktion aktiviert, werden beim Aufrufen einer Vorschau automatisch
alle eventuellen Fehler angezeigt.

3.1.6.3 Vorschauwarnungen anzeigen

Ist diese MenUufunktion aktiviert, werden beim Aufrufen einer Vorschau zusatzlich alle
Warnungen angezeigt.

3.164 Ubersetzungshilfe

Wenn in einer Sprache bereits Inhalte eingepflegt sind, besteht mithilfe dieser
Menufunktion die Moglichkeit, den vorhandenen Inhalt leicht in andere Sprachen zu
kopieren und dort als Ubersetzungsgrundlage zu nutzen. Die Ubersetzungshilfe
kann in der Inhalte- und Datenquellen-Verwaltung sowie in den Globalen
Einstellungen genutzt werden.

Mit einem Klick auf den Eintrag "Ubersetzungshilfe" 6ffnet sich ein Dialog, mit dem
die Inhalte der Eingabekomponente / Tabellenspalten von Sprache A in die
Eingabekomponenten / Tabellenspalten von Sprache B Ubernommen werden
konnen.
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Baumstruktur Originalsprache Zielsprache

Abbildung 3-13: Ubersetzungshilfe — Inhalte-Verwaltung

X Q Uber diese Icons kann der Bearbeitungsmodus aktiviert bzw. deaktiviert
werden. Anderungen werden gespeichert.

H=! Uber dieses Icon kénnen Anderungen zwischengespeichert werden.

= Uber dieses Icon kénnen Anderungen riickgangig gemacht werden, die wahrend
des aktuellen Bearbeitungsvorgangs vorgenommen und noch nicht gespeichert

worden sind.

Die Ubersetzungshilfe kann Uber das x-lcon oben rechts geschlossen werden.
Wurden Anderungen an Inhalten vorgenommen, die noch nicht gespeichert wurden,
wird nachgefragt, ob die Anderungen (ibernommen oder verworfen werden sollen.

Im linken Fensterbereich wird im Falle von Seiten / Absatzen die Baumstruktur in

einem eigenen

Fensterbereich dargestellt.

Uber diese Struktur konnen die

Eingabekomponenten der Seite und der jeweiligen Absatze erreicht werden. Die
Eingabekomponenten des ausgewahlten Objektes werden direkt im Ansichts- bzw.

Bearbeitungsfens
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Mithilfe von lcons wird visualisiert, ob und welche Art von Unterschieden es
zwischen zwei verglichenen Versionen gibt. Dabei zeigt z. B. ein gelbes
Ausrufungszeichen an, dass es Anderungen hinsichtlich der Inhalte des jeweiligen
Objekts (z. B. Absatz oder Seite) gibt, ein griines Plus zeigt an, dass ein Knoten
hinzugekommen ist, ein rotes Kreuz, dass ein Knoten geléscht wurde.

Der mittlere Fensterbereich ist der Ansichtsbereich einer Sprache A
(Quellsprache). Aus diesem Bereich kdénnen die sprachabhangigen Inhalte zur
Ubersetzung in die Eingabekomponenten einer anderen Sprache kopiert werden.
Ein Bearbeiten der Inhalte ist nicht mdglich, um die Originalsprache vor
versehentlichen Anderungen bei der Ubersetzung zu schitzen. Uber die
Sprachreiter kann auch eine andere Sprache als Originalsprache ausgewahlt
werden.

Dabei werden innerhalb der Eingabekomponenten Anderungen zwischen
unterschiedlichen  Versionen durch eine farbige Titelzeile visualisiert.
Hinzugekommener Text in DOM-Editor und DOM-Tabelle wird dabei griin hinterlegt,
Text, der entfernt wurde, rot hinterlegt dargestellit.

Der rechte Fensterbereich ist der Bearbeitungsbereich einer Sprache B
(Zielsprache). In diesen Bereich konnen die Inhalte der Eingabekomponenten aus
dem linken Fensterbereich (Ansichtsbereich der Sprache A) Gibernommen werden.
Diese kopierten Inhalte kdnnen dann bearbeitet werden. Uber die Sprachreiter kann
auch eine andere Sprache ausgewahlt werden.

Mithilfe des Icons =l koénnen Inhalte aus der Quellsprache fur die jeweilige
Eingabekomponente ibernommen werden. Die Ubersetzung kann dann in diesem
Dialog oder wie gewohnt im betreffenden Absatz bzw. der betreffenden Seite im
Arbeitsbereich des SiteArchitect vorgenommen werden.

Sind vom Vorlagenentwickler Regeln fir die Eingabe von Inhalten festgelegt (siehe
Kapitel 11.18.2 Seite 290), gelten diese auch innerhalb der Ubersetzungshilfe.
Allerdings werden sie nur im rechten Fensterbereich berlcksichtigt. Fehlerhafte
Eingaben werden dann sowohl farblich gekennzeichnet als auch textuell begrindet.
Werden Eingabekomponenten per Regel ausgeblendet, betrifft dies auch nur den
rechten Fensterbereich, im linken werden sie weiterhin angezeigt.

Oberhalb des Ansichtsbereichs der Quell- und Zielsprache wird die jeweilige
Revision mit der Versionsnummer, Datum, Uhrzeit, letztem Bearbeiter und dem
Kommentar, der zu der Revision vergeben wurde, angezeigt
("Revisionsinformationen"). Standardmaflig wird jeweils die letzte Version des
jeweiligen Objektes angezeigt. Mithilfe der Vor- und Zurlck-lcons kann zur
vorherigen oder nachsten Revision ("Revisionsauswahl") bzw. zur vorherigen oder
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nachsten Anderung ("Anderungen anzeigen") an dem jeweiligen Objekt gewechselt
werden.

Zwischen den Fensterbereichen zeigt eine Leiste an, in welcher
Eingabekomponente Anderungen vorhanden sind. Dabei =zeigt eine gelbe
Markierung an, dass Daten in der Eingabekomponente geandert wurden, eine rote
Markierung, dass Daten entfernt wurden und grin, dass neue Werte
hinzugekommen sind. Ein Tooltip zeigt den Namen der betreffenden
Eingabekomponente an und mit einem Klick kann direkt zu der betreffenden
Eingabekomponente gesprungen werden.

3.1.6.5 Sonderzeichen

Mithilfe dieser Menufunktion konnen Sonderzeichen in einem Text verwendet
werden. Durch Aufrufen der Funktion 6ffnet sich eine Sonderzeichen-Tabelle.

& Sonderzeichen

Schritart: Dialog -

BN O & 6 &6 & = @ U o0 0 0 =

¥ b R &4 4 4 4 a4 a = ¢ & &

2] ] i i i i i fi ] ] i il ]

+ & 0 o4 0 o ¥ p ¥ A & A &

A o8 & ¢ & f & & & & D W B

i F & F & F & F @ F & @& 4 |7
o Inicode: #00e5 Einfligen
a Tastenkirzel:

Zeichen IInicode Tastenkirzel

Abbildung 3-14: Einfiigen von Sonderzeichen

Uber die Schaltflache Hinzufiigen koénnen fir haufig bendtigte Sonderzeichen
Tastaturkurzel definiert werden. Werden sie nicht mehr bendtigt, kann die Zuordnung
unterhalb der Sonderzeichen-Tabelle durch <ENTF> oder <STRG> + <ENTF>
rickgangig gemacht werden.
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3.1.6.6 Assistent flir Medienlibernahme

Durch Aufrufen dieser Menifunktion offnet sich ein Fenster mit dem
Ubernahmeassistenten fir Medien, der den Benutzer schrittweise dazu anleitet,
grol’e Mengen von Medien fur die verschiedenen Sprachen und Aufldsungen eines
Projektes zu importieren.

=" Assistent fir Medieniibernahme

Medien-Import

Willkommen beim Assistenten fiir die Medieniibernahme!

Der Assistent filr die Medientbernahme wird hnen helfen
komplexe Medien-Daten mitwenigen Mausklicks in FirstSpirit zu

hernehmen.

Bevar es losgeht noch ein Himweis: Wollen Sie Dateien oder Bilder i

importieren, ohne spezielle Aufldsungen oder Sprachen zu

herlicksichtinen’? Dann versenden Sie doch einfach die

Drag'n'Drop Funktion der Medien-Yerwaltung - einfach im 3] CM5-Mediampoet

Windows-Explorer die Medien oder Ordner auswahlen und auf den = —' E_EI -

newiinschten Zielordner in die Medien-verwaltung ziehen! fL Eidl. i
P Eildz.[pg

1)

Die Aufgabe des Assistenten fir die Medientdbernahme ist es
grofie Bildmengen zu importieren, wenn diese 2.8, mit einem
externen Programm wie Adobe Photoshop sworbereitet wurden.
Wenn Sie beispielsweise [hre Medien bereits in den gewilnschten
Grissen skaliert haben, sorat der Assistent dafiir, dass
FirstSpirit-Medienohjekte importiert werden, die diese Aufldsungen
heinhalten!

War Beenden

Abbildung 3-15: Assistent fiir die Medieniibernahme

Es besteht die Moglichkeit, alle in einem Ordner zusammengefassten Dateien
gleichzeitig zu importieren. Dem System soll dabei erklart werden, wie die Medien
und Dateien im Dateisystem des Rechners zum Import bereitliegen.

Eine ausfuhrliche Dokumentation zur Verwendung des Assistenten flr
Medienlibernahme befindet sich in Kapitel 7.7 Seite 209
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n Sollen nur sprachunabhéngige Medien mit Original-Auflésung
importiert werden, besteht die Moglichkeit, den Ordner mit den
entsprechenden Medien durch Drag & Drop direkt vom Dateisystem des
Rechners in die Medien-Verwaltung zu schieben. Die Dateien in dem Ordner
werden dann automatisch in den Ordner der Medien-Verwaltung importiert.
Bilder und Dateien werden dabei unterschieden und entsprechend angelegt.

3.1.6.7 Nachricht versenden

Durch Aufrufen dieser Menufunktion 6ffnet sich ein Fenster mit einer tabellarischen
Auflistung aller Benutzer, die auf dem Server arbeiten. Mithilfe dieser Funktion kann
jeder Benutzer anderen Benutzern eine Nachricht (keine Aufgabe) senden. Durch
einen Doppelklick auf einen Benutzer 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in das dann
die konkrete Mitteilung eingetippt werden kann.

x

Diesen Text an Benutzer Tipper (Tom Tipper) schicken:

Dies ist eine Machricht flir Sie|

O Abbrechen

Abbildung 3-16: Nachricht versenden

Die Nachricht wird durch einen Klick auf OK an den ausgewahlten Benutzer
verschickt und direkt auf dessen Bildschirm angezeigt.
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P
B Nachrichten (1) *

E1 Machricht von Admin
(13.01.2014 11:02:15)

Machricht

G« Antworten

U

G4 !| picht freigegeben EZ 08.01.14 12:58 & Tipper (Tom Tipper)

Abbildung 3-17: Nachricht erhalten

Der Empfanger hat die Mdglichkeit, direkt auf die Nachricht zu antworten, indem er
die Schaltflache Antworten verwendet.

3.1.6.8 Diskussionsforum

Durch Aufrufen dieser MenUfunktion 6ffnet sich ein Fenster, in dem alle Benutzer,
die auf dem Server eingeloggt sind, zentral Nachrichten austauschen kénnen.

-l

Einstellungen

<< Admin hat den Rawum betreten == Admin
Admin Der Knoten mit der D 23455 in der shoebbel
Inhalte Verwaltung ist nicht freigegeben!

<< gshoebbel hat den Raum betreten =
shoebbel Ja, kinnen Sie das bitte erledigen?
Admin Schon passiert. Bitte einen neuen Datensatz »
mit den Terminen fir August einpflegen.

Schlielien

Abbildung 3-18: Diskussionsforum

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04

62



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St Spirit

3.1.6.9 FirstSpirit Adresse kopieren

Durch Aufrufen dieser Menifunktion wird die Adresse des aktivierten Objektes im
SiteArchitect in den Zwischenspeicher kopiert.

3.1.6.10 Zu FirstSpirit Adresse wechseln

Durch Aufrufen dieser Menufunktion 6ffnet sich ein Fenster, in das die URL-Adresse
eines Objektes im SiteArchitect eingegeben werden kann. So ist es mdglich, direkt
zu diesem Objekt zu wechseln.

3.1.6.11  Skript ausflihren

Unter dieser Menufunktion werden fir den Benutzer an dieser Stelle verfligbare
Skripte aufgelistet. Mit Skripten ist es mdoglich, vorprogrammierte Aktionen oder
Berechnungen ausflihren zu lassen.

3.1.6.12 Erweiterte Protokollierung

Ist diese Menufunktion aktiviert, werden erweiterte Daten zur Protokollierung in das
Client-Log geschrieben. Siehe dazu auch FirstSpirit Online Dokumentation (ODFS)
unter "Vorlagenentwicklung" / "Scripting" / "Do's and Don'ts", Abschnitt
"Logausgaben".

3.1.7 Hilfe

Uber die Menifunktionen unter dem Eintrag Hilfe konnen verschiedene
Informationen und Hilfen zum Arbeiten mit FirstSpirit aufgerufen werden.

= [Informationen (ber die verwendete FirstSpirit-Version mit ihren
Umgebungsparametern,

= Eine Liste mit allen verfugbaren Tastaturkirzeln

= Einstiegspunkte in die verschiedenen FirstSpirit-Dokumentationen
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3.2 Die horizontale Symbolleiste

3.21 Position Zuriick / Position Vor

o o Mit den Pfeilsymbolen ist es moglich, zu Objekten in der Baumstruktur

des SiteArchitect zurtck zu springen, die man wahrend der aktuellen Sitzung bereits
einmal ausgewahlt hatte. Der Pfeil rechts neben den Symbolen Zurick bzw. Vor
erlaubt es, mehrere Schritte gleichzeitig zurlick bzw. vor zu springen. Bei Aktivierung
eines Pfeils erscheint eine Auswahl von Objekten, die erneut angesprungen werden
konnen.

3.2.2 Neues Lesezeichen

-

Uber diese Funktion kénnen fir haufig verwendete Elemente in der
Baumstruktur Lesezeichen vergeben und diese Uber die Auswahlbox neben dem
Symbol schnell wieder aufgerufen werden. Ist dieses Symbol nicht sichtbar, kann es
durch ein Verbreitern der linken Spalte (Baumstruktur) wieder eingeblendet werden.

Lesezeichen beziehen sich immer auf ein bestimmtes Projekt und gelten nur far
einen Benutzer, mehrere Benutzer eines Projektes missen sich jeweils "ihre"
Lesezeichen selbst festlegen.

Zum Erstellen eines Lesezeichens wird das gewinschte Objekt in der Baumstruktur
markiert. Nach einem Klick auf das Lesezeichen-Symbol o&ffnet sich folgender
Dialog:

Neues Lesezeichen

Chjekt  E0 Mithras Homepaoge

Gruppe Standard -
MHame NMithras Homepagd

Als Kopiervarlage verwenden

Speichern Wemwerfen

Abbildung 3-19: Neues Lesezeichen erstellen
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Eine ausfuhrliche Beschreibung zum Erstellen von Lesezeichen befindet sich in
Kapitel 3.3.3.1.1 ab Seite 96.

Uber den Pfeil neben dem Lesezeichen-Symbol 6ffnet sich eine Auswahlbox, in der
die Lesezeichen und Kopiervorlagen nach Gruppen unterteilt aufgelistet werden.

®

=l Withras Homepage

=5 Pressemitteilungen (Teaser

o= FPeter

Abbildung 3-20: Lesezeichen aufrufen

Wurde ein Ordner mit einem Lesezeichen versehen, wird immer nur der Ordner
angezeigt, nicht aber ggf. darunter liegende Ordner und Objekte. Mit einem Klick auf
ein Lesezeichen wird das entsprechende Objekt im Arbeitsbereich angezeigt.

3.2.3 Home

Uber diese Funktion kann der Benutzer von jeder Stelle des aktuellen Projekts
seine personalisierte Projekteinstiegsseite aufrufen. Sie stellt eine personalisierte
Ubersicht der Lesezeichen, offenen Aufgaben und méglichen Aktionen mit
entsprechenden Icons und in der Farbe der jeweiligen Verwaltung bereit. Weitere
Informationen dazu siehe Kapitel 3.6 Seite 123.

3.2.4 Aktualisieren

Diese Funktion dient dazu, den jeweiligen Verwaltungsbereich neu zu laden.
Dies ist erforderlich, wenn mehrere Personen gleichzeitig an einem Projekt arbeiten
und im gleichen Verwaltungsbereich Anderungen vornehmen. Wenn man mit der
Bearbeitung einer Aufgabe fertig ist, empfiehlt es sich, vor der Bearbeitung eines
weiteren Objekts den Verwaltungsbereich neu zu laden, so dass man mit Sicherheit
die aktuelle Version zur Verfigung hat. Sonst kdnnte es namlich sein, dass sich die
links im Baum dargestellte Struktur fir den entsprechenden Teilbaum in der
Zwischenzeit verandert hat (z. B. kdnnen neue Objekte hinzugekommen oder
ehemals vorhandene geléscht worden sein), was zu Versionskonflikten fuhren
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wirde. Ublicherweise werden mégliche Versionskonflikte jedoch von FirstSpirit
abgefangen.

3.2.5 Bearbeitungsmodus an/aus

Q Um Anderungen an einem Objekt vornehmen zu kénnen, ist es zunéchst
notwendig, den Bearbeitungsmodus einzuschalten. Dies beugt dem gleichzeitigen
Bearbeiten durch einen anderen Benutzer vor wund verhindert somit
Versionskonflikte. FirstSpirit-Objekte, die sich im Bearbeitungsmodus befinden,
werden durch eine fette Schrift des Objektnamens sowie durch einen Pfeil am

Objekt-lcon =X symbolisiert.

Nachdem die gewiinschten Anderungen durchgefiihrt wurden, muss der
Bearbeitungsmodus wieder ausgeschaltet werden, um das entsprechende Objekt
zum Bearbeiten flr andere Benutzer freizugeben.

n Um den Bearbeitungsmodus zu verlassen, ohne bereits
vorgenommene Anderungen zu (ibernehmen, kann das Tastaturkiirzel
<STRG> + <SHIFT> + <E> oder der Kontextmenli-Eintrag "Extras —
Bearbeiten abbrechen” verwendet werden.

Bei Beendigung des Bearbeitungsmodus werden automatisch alle vorgenommenen
Anderungen gespeichert.

DarlUber hinaus kénnen Uber dieses Icon alle Elemente aufgelistet werden, die sich
aktuell im Bearbeitungs-Modus befinden:

0\ -

Bearbeiten abbrechen Strg+Umschalt+E

=) Mithras Homepage
=4 Text/Bild

Abbildung 3-21: Elemente in Bearbeitung

Mit einem Klick auf ein Element wird dieses im Arbeitsbereich angezeigt. Einzelne
Absatze werden in der Liste allerdings nicht angezeigt, sondern die zugehdrige
Seite.
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3.25.1 Kommentare beim Verlassen des Bearbeitungsmodus

Je nach den Einstellungen im ServerManager wird beim Beenden des
Bearbeitungsmodus ein Kommentar abgefragt.

Diese Funktionalitat gibt dem Benutzer die Méglichkeit, Anderungen, die er
durchgefuhrt hat, zu erlautern.

Folgende Optionen sind maoglich:

Erzwungener Kommentar: Die Kommentarzeile kann erst dann mit OK
geschlossen werden, wenn ein Text eingetragen wurde. D.h. der
Bearbeitungsmodus kann nur mit Kommentar beendet werden.

& Kommentar eingeben x|

Kommentar zur Wersion ||

Ahbrechen |

Abbildung 3-22: Erzwungener Versions-Kommentar

Optionaler Kommentar: Die Kommentarzeile kann auch ohne Eintrag mit OK
geschlossen werden:

& Kommentar eingeben x|

Kommentar Zur Yersion

| oK || abbrechen |

Abbildung 3-23: Optionaler Versions-Kommentar

Kein Kommentar: Beim Verlassen des Bearbeitungs-Modus wird Kkeine
Kommentarzeile angezeigt.

Ob Anderungskommentare erfasst werden miissen, kann von Verwaltungsbereich
zu Verwaltungsbereich variieren.

Die eingegebenen Kommentare werden auch in die Versionshistorie des Objekts
ubernommen:
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=" Yersionshistorie zu Objekt ‘Inhalte’ {(UID=root, ID=237) x|

1 15 Ohjekie pro Seite | Aktualizieren

-
Revision Daturn Redakteur Kommentar E % E
= = o
= & =
16450 14.08.2008 15:56:16 =] Admin Das ist ein Kommentar! [ -
16449 14.08.20081552:37  |[E] Admin Speichemn W
16361 11.08.2008 112633 = Admin Serverseitige Freigabe [
Alswahl Qptionen
1. Rewision 16450 (14.08 2008 148:56:16) versteckte Revisionen einblenden

2. Revision {Stra)

Abbildung 3-24: Anderungskommentar in der Versionshistorie
Wird der Bearbeitungsmodus mit <STRG> + <SHIFT> + <E> verlassen, wird kein

Kommentar abgefragt.

3.2.5.2 Benachrichtigungen

Die Kommunikation und Interaktion zwischen den Bearbeitern eines Projektes kann
durch den Einsatz von Benachrichtigungen verbessert werden. Bearbeitet Nutzer 1
ein Objekt im SiteArchitect, dann wird Nutzer 2 beim Versuch diesen Inhalt zu
bearbeiten eine Meldung eingeblendet. Sie enthalt die Information, wer die
gewunschten Inhalte soeben bearbeitet und ermdglicht es Nutzer 2, diese Person zu

benachrichtigen.

B information

Dias Objekt kann nicht hearbeitet werden.
u mHachhaltigkeit filr die eigenen vier Wande wird bearheitet von editar

A Eenytzer benachrichtigen (]34

Abbildung 3-25: Anderen Benutzer benachrichtigen

Um in direkten Austausch mit dem anderen Nutzer zu treten, genlgt es, die
Schaltflache Benutzer benachrichtigen anzuklicken. Dadurch wird dem
bearbeitenden Nutzer eine automatisch erzeugte Meldung mit einer
Bearbeitungsanfrage des anderen Nutzers angezeigt:
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= [SH6] Mithras Energy [1] (Benutzer: Tipper) - FirstSpirit SiteArchitect @ FirstSpirit 5.1 (QS) s — |EI|1|

Projekt  Aufgaben  Suchen  Corporate Content  Ansicht  Extras  Hilfe

y O -a . .
" c § - B - o - OB . FirstSpirit
P | |~ (Suchbegri “ I:‘R Mithras Homepage x n &= Vorschau: Mit , |~
@ Inhalte & Deutsch @ Endlisch @ Metadaten html (HTML) [
B FirstSpirit [& Inhate {root) [ Mithras Homepage ) Impressum B RSS Feads
B BB Marketing -
- Produki-Managemen Homepage-Informationen | Produkt-Highlight | Info-Box 15 Bra.
IEE B8 Sonstige Seiten
B8 WEBEDIT_SYSTEM_ Uberschrift
i i
[El Homepage & Nachrichten (1) x
LA |E . 3
Gt Withras HOmepat ) yachricht von Admin
5 (27.01.2014 10:30:53)
H Der Benutze min
b e das
o Element" Willkommen bei M
RS Homepage"
bearbeiten Sonnenenergie ist die Zukunft,
* SR und Frodukten méchten wir Sie
r— ein Optimum an Machhaltigkeit
» G Antworten Unternehmen ereichen.
" Nachhaltigkeit fiir die eiger
Es gibt viele Opticnen, das eigt
7 umweltgerecht zu gestalten. Eit
méchten wir Ihnen gern ausfiihe
wristallinen Solarmodule vorstel
@ sing duBerst effizient, da sie du—
4 " \;—l/ - Lr _f »

&' il nicht freigegeben E5 021213 1157 & Tipper (TomTipper) [ Homepag  hitpfhelic | 80% el

Abbildung 3-26: Benachrichtigung im SiteArchitect

3.26 Speichern

LE Mit dieser Funktion ist es moglich, Anderungen am aktuell bearbeiteten
Objekt zu speichern. Bei Verwendung der integrierten Vorschau wird diese bei
jedem Speichern aktualisiert, so dass die Eingaben direkt auf der Webseite Uberpruft
werden kdnnen.

Wichtig ist, zu beachten, dass dies eine Art "Zwischenspeicherung" darstellt.
Normalerweise wird ein Objekt automatisch gespeichert, sobald der
Bearbeitungsmodus beendet wird. Sind die vorgenommenen Anderungen aber
umfangreich oder zeitintensiv, empfiehlt es sich, die geleistete Arbeit zwischendurch
kurz abzuspeichern, um Datenverlusten vorzubeugen, da es in FirstSpirit keine
automatische Schnellspeicherung im Hintergrund gibt! Darlber hinaus ist es
mdglich, Stande, die auf diese Art zwischengespeichert werden, (Uber die
Versionshistorie, siehe dazu auch Kapitel 12.8 Seite 349) wiederherzustellen.
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3.2.7 Vorschau

.
Ist die integrierte Vorschau fir Inhalte nicht aktiviert (siehe Kapitel 3.1.5.5

Seite 48), dann kann uber diese Funktion Uberpruft werden, wie die fertige Webseite
aussehen wird. Durch einen Klick auf diesen Button wird der Inhalt der Seite mit dem
Layout verbunden und eine Testversion der Webseite erzeugt. Danach wird die
Seite im bevorzugten Browser angezeigt.

Wenn man sich eine Vorschau Uber die entsprechenden Kontextmenus ansieht (z.
B. in der Inhalte-Verwaltung, Kapitel 4.2.1 Seite 133), kann man aus allen dem
Projekt zugeordneten Sprachen und Ausgabekanalen frei wahlen.

In der Medien-Verwaltung fihrt ein Aufrufen der Vorschau-Funktion dazu, dass

= bei Verwendung der integrierten Vorschau fir Medien eine Vorschau des Bildes
oder der Datei in einem neuen Register im rechten Bildschirmbereich angezeigt
wird,

= ohne Verwendung der integrierten Vorschau fur Medien eine Vorschau des
Bildes oder der Datei in einem entsprechenden Anzeigeprogramm geéffnet wird.

Durch einen Rechtsklick auf das Vorschau-lcon kann auch bei aktivierter integrierter
Vorschau, die Vorschau in einem externen Webbrowser angefordert werden.
Ebenso kann durch Rechtsklick die externe Vorschau eines Bildes aus der Medien-
Verwaltung angezeigt werden.

3.2.8 Neu

|_+v

Uber diese Funktion kénnen neue Objekte angelegt werden. Welche
Moglichkeiten hier bestehen, hangt immer davon ab, in welchem Verwaltungsbereich
bzw. auf welcher Ebene man sich gerade befindet. Befindet man sich z. B. in der
Struktur-Verwaltung auf einer Mentebene, lasst sich Uber dieses Icon eine neue
Seitenreferenz anlegen. Diese Funktion ist auch Uber die jeweiligen Kontextmenis
zuganglich und wird an den entsprechenden Stellen ausfuhrlicher beschrieben.

Uber den Pfeil neben dem Icon kénnen Kopiervorlagen fir das neu anzulegende
Objekt ausgewahlt werden (siehe Kapitel 3.3.3.1.5 Seite 100).
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3.29 Ldschen

e Uber diese Funktion wird das aktuell markierte Objekt oder der aktuell
markierte Teilbaum im SiteArchitect geldscht (siehe Kapitel 3.2.9.1 und 3.2.9.4). Die
Funktion kann in den folgenden Verwaltungen verwendet werden:

= Inhalte-Verwaltung (auf Ebene eines Ordners, einer Seite oder eines Absatzes)
= Datenquellen-Verwaltung (auf der Ebene eines Datensatzes)

= Medien-Verwaltung (auf Ebene eines Ordners oder eines Mediums)

= Struktur-Verwaltung (auf einer Menlebene oder einer Seitenreferenz)

= Vorlagen-Verwaltung (auf Ebene eines Ordners oder einer Vorlage)

n Es kann an diese Funktion ein Arbeitsablauf, z. B. zum Léschen eines
Objektes, gebunden sein (siehe Kapitel 3.2.9.7 Seite 76). Statt dem Dialog
zur Bestétigung des Léschvorgangs &ffnet sich in dem Fall ein Dialog zum
Starten bzw. Weiterschalten eines Arbeitsablaufs.

Uber den Pfeil neben dem Léschen Symbol wird eine Liste aller Objekte angezeigt,
die wahrend der laufenden Sitzung geléscht wurden. Durch Auswahl eines Objektes
kann das geldschte Objekt oder der geldschte Teilbaum wiederhergestellt werden
(siehe Kapitel 3.2.9.3 und 3.2.9.6).

n Die Funktionen "Loschen" und "Wiederherstellen" kbénnen nur
verwendet werden, wenn der Benutzer die dazu erforderlichen Rechte
("Léschen" und "Anlegen”) auf den jeweiligen Objekten besitzt.

Administratoren besitzen erweiterte Funktionen zum Ldschen von Objekten und
Teilbdumen (siehe Kapitel 3.2.9.2 und 3.2.9.5).
3.29.1  Lbschen von Objekten

Zum Loéschen einzelner Objekte wird das Objekt (z. B. ein Absatz) in der

Baumansicht markiert. Anschliellend kann Uber einen Klick auf das lcon =  oder
Uber die Taste <Entf>, das markierte Objekt aus dem Projekt geldscht werden.

Vor dem Loschen erfolgt eine Sicherheitsabfrage:
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Abbrechen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Léschen unterbrochen.
Das markierte Element bleibt im Projekt erhalten, der Dialog wird geschlossen.

OK: Mit einem Kilick auf diese Schaltflache wird das Léschen des markierten Objekts
bestatigt. Das Objekt wird aus dem Projekt entfernt. Innerhalb der aktuellen Sitzung
kann der Benutzer das geldschte Objekt wiederherstellen, indem er die Funktion
Wiederherstellen nutzt (siehe Kapitel 3.2.9.3).

Wird das zu léschende Objekt im Projekt noch verwendet, kann es nicht geléscht
werden. Die bestehenden Verwendungen fur das Objekt werden angezeigt:

& Das Objekt wird noch referenziert
Faolgende Referenzen bestehen

Element D Remoteprojekt

= 61781 -
= Tag-Cloud (lokal definiert) 1541

= FirstSpirit 61535

= Tag-Cloud (globale Werwendund) B166T

=3 FirstSpirit (olobale Verwendung) F1736

=3 Tag-Cloud (globale Wermwenduno) 1735 -

Anzeigen Schlieffen

Abbildung 3-27: Anzeige der Referenzen fiir ein Objekt

Anzeigen: Das Léschen noch verwendeter Objekte kann zu ungiltigen Referenzen
innerhalb des Projekts fuhren. Daher mussen vor dem Lo&schen eines Objekts
samtliche Verwendungen dieses Objekts geldscht werden. Innerhalb der Tabelle
kann der Benutzer eine Verwendung markieren, mit einem Klick auf die Schaltflache
Anzeigen direkt zur markierten Verwendung wechseln und diese gegebenenfalls
I6schen.

SchlieBen: Der Dialog wird geschlossen. Das markierte Element und alle
Verwendungen bleiben im Projekt erhalten.

3.2.9.2 Erweiterte Funktionen fiir Administratoren

Projektadministratoren ist es moglich, Objekte zu I6schen, die noch verwendet
werden. In diesem Fall wird der folgende Dialog angezeigt:
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& Bestatigung

Dias Ohjekt umsetzungmitfirstspirit wird verwendet.
" Soll es trotzdem geldscht werden?
||

Ja Yerwendungen anzeigen MHein

Abbildung 3-28: Objekt trotz Verwendungen I6schen

Ja: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Objekt aus dem Projekt entfernt,
obwohl es innerhalb des Projekts noch verwendet wird.

Verwendungen anzeigen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache werden alle
Verwendungen des Objekts angezeigt, das zum Léschen markiert wurde.

Nein: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Léschen unterbrochen. Das
Objekt bleibt im Projekt erhalten, der Dialog wird geschlossen.

3.29.3 Wiederherstellen von Objekten

Uber das Icon "Léschen": Innerhalb der aktuellen Sitzung kann der Benutzer ein
geldschtes Objekt wiederherstellen, indem er die Funktion "Wiederherstellen" nutzt,
die Uber die Pfeiltaste des Icons "Loschen" in der Symbolleiste aufgerufen wird.

Lo ~
=l seite

= absatz | ) ) )
Diese Funktion kann nur innerhalb der aktuellen Sitzung verwendet

werden. Hat der Benutzer die aktuelle Sitzung beendet, kann die Loschaktion tber
die Funktion "Wiederherstellen" nicht wieder rickgangig gemacht werden.

Uber das Kontextmenii: Es ist aber zu jedem Zeitpunkt méglich, geléschte Objekte
innerhalb  der einzelnen Verwaltungsbereiche (Uber das Kontextmeni
wiederherzustellen. Dazu muss der Benutzer den Vaterknoten des geldschten
Elements in der Baumansicht markieren und dann Uber das Kontextmenl die
Funktion "Geldschte Objekte wiederherstellen" aufrufen (siehe Kapitel 4.2.5 Seite
135).

3.2.9.4 Loschen von Teilbaumen

Neben dem einfachen Ldschen von Objekten unterstitzt FirstSpirit auch das
Loschen von Teilbdumen. Zum Ldschen eines Teilbaums wird das Objekt,
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beispielsweise ein Ordner der Inhalte-Verwaltung, in der Baumansicht markiert.

AnschlieRend kann Uber einen Klick auf das Icon X oder Uber die Taste <Entf>
das markierte Objekt und alle untergeordneten Objekte aus dem Projekt geléscht
werden.

Analog zum Ldschen von einzelnen Objekten erfolgt eine Sicherheitsabfrage:

OK: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Loéschen des markierten
Teilbaums bestatigt. Alle Elemente des Teilbaums, die im Projekt nicht mehr
verwendet werden, werden aus dem Projekt geldscht. Innerhalb der aktuellen
Sitzung kann der Benutzer die geldschten Objekte wiederherstellen, indem er die
Funktion "Wiederherstellen" nutzt (sieche Kapitel 3.2.9.6).

Abbrechen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Léschen unterbrochen.
Der markierte Teilbaum bleibt im Projekt erhalten, der Dialog wird geschlossen.

Werden Elemente, die innerhalb des Teilbaums zum Léschen ausgewahlt wurden,
noch im Projekt verwendet, kdnnen sie nicht geldéscht werden (vgl. Kapitel 3.2.9.1).
Der nachfolgende Dialog zeigt die erfolgreichen und nicht erfolgreichen
Léschaktionen auf dem Server an:

.- Teilbaum 'Produkte ID(390746)" wird auf dem Server g x|
Fortschritt
delete finished
Objekte die nicht geléscht werden konnten:
Element 0 Fehler
l_‘l Fe

=) Produkte im Uberblick 390825 Objekt wird noch verwendet
=) Produkigruppen auf ... 391969 Objekt wird noch verwendet

1 4

Anzeigen

Schlielen

Abbildung 3-29: Léschen eines Teilbaums

Wird ein Teilbaum geléscht, in dem sich noch mindestens ein Objekt im
Bearbeitungsmodus befindet, wird nur der Teil des Inhalts geléscht, der nicht
bearbeitet wird und die bearbeiteten Objekte sowie der Ordner selbst bleiben
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erhalten.

Alle Elemente des Teilbaums, die nicht geléscht werden konnten, werden im unteren
Fensterbereich aufgelistet. Diese Elemente und deren Vaterknoten bleiben im
Projekt erhalten.

Mit einem Klick auf die Schaltflache Anzeigen wird das markierte Element in der
Baumstruktur angezeigt.
3.2.9.5 Erweiterte Funktionen fir Administratoren

Projektadministratoren ist es moglich, Objekte zu l6schen, die noch verwendet
werden. In diesem Fall wird der folgende Dialog angezeigt:

& Teilbaum léschen |
Teilbaum "Sonstige Seiten ID{390748) wird geldscht.
"? Wie soll mit Elementen verfahren werden, die noch verwendet werden?
L]
Léschen Uberspringen Abbrechen

Abbildung 3-30: Loschen eines Teilbaums (nur fiir Administratoren)

Loschen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache werden alle Objekte des Teilbaums
aus dem Projekt entfernt, unabhangig davon, ob sie innerhalb des Projekts noch
verwendet werden. Dabei konnen ungliltige Referenzen entstehen.

Uberspringen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache erfolgt das Ldschen analog
zum Ld&schen von Teilbaumen ohne Administrationsrechte. Dabei werden nur die
Elemente des Teilbaums geldscht, die im Projekt nicht mehr verwendet werden.

Abbrechen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Loschen unterbrochen.
Der markierte Teilbaum bleibt im Projekt erhalten, der Dialog wird geschlossen.

3.29.6 Wiederherstellen von Teilbaumen innerhalb einer Sitzung

Das Wiederherstellen von geléschten Objekten eines Teilbaumes ist zu jedem
Zeitpunkt innerhalb der einzelnen Verwaltungsbereiche Uber das Kontextmenu
maoglich. Dazu muss der Benutzer den Vaterknoten des geldschten Elements in der
Baumansicht markieren (auf oberster Ebene also den Wurzelknoten) und dann Gber
das Kontextmenu die Funktion "Geldschte Objekte wiederherstellen" aufrufen (siehe
Kapitel 4.2.5 Seite 135).
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3.2.9.7 Anbinden eines Arbeitsablaufs an die Funktion Loschen

Fur das Loéschen von Elementen kann ein projektspezifischer Arbeitsablauf erstellt
und direkt an die Bedienelemente zum L&schen von Elementen gebunden werden.
Statt dem einfachen Ldschen eines Objekts, beispielsweise einer Seite, kann Uber
den Arbeitsablauf eine komplexere Ldschfunktionalitdt bereitgestellt werden,
beispielsweise das zusatzliche Loschen abhangiger Objekte einer Seite.

Die Konfiguration wird vom Projektentwickler festgelegt, innerhalb des SiteArchitect
wird der Losch-Arbeitsablauf dann Uber die bekannten Bedienelemente gestartet.
Dazu stehen die folgenden Bedienelemente zur Verfligung:

= Element markieren und Taste <Entf> klicken
= Element markieren und den Kontextmenueintrag "Loschen" ausfihren

= Element markieren und das lcon X in der Symbolleiste klicken

Analog zur Mehrfachselektion von Arbeitsablaufen (siehe Kapitel 13.2 Seite 372)
kann auch das Ldschen Uber einen Arbeitsablauf parallel auf einer Menge von
Objekten ausgefiihrt werden:

- Anfahrt
Anfahrtsskizze Detail
Anfahrtsskizze Detail rinspalti

Auflisungen

Liste = “warschau

Antatirts: & Arbeitsablauf Aktion {DoDelete}) x|

har_sym -
Hhbh Allgemein  Formular
- Mitarbeiter Prioritat gering = Termin [31.07.2008 15:23:11
+ Standorte Kammentar
Frodubkthilder Lischen nicht verwendeter Medien
Sonstige
Struktur & i
vorlagen & Aktionen
Globale Einstellung -=Ende || Abbrechen

Abbildung 3-31: Léschen mehrerer Objekte iiber einen Arbeitsablauf

Weitere Informationen zum Ld&sch-Arbeitsablauf befinden sich in der FirstSpirit
Online Dokumentation (ODFS) unter "Tutorials" / "Arbeitsblaufe" / "Arbeitsablauf
I6schen”.
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3.2.10 Vorlagen-Debugger

% Diese Funktion unterstitzt den Vorlagen-Entwickler durch eine
softwaregestitzte Fehlersuche im HTML-Code und die schrittweise Durchflihrung
von Anweisungen einer Vorlage. Eine genaue Dokumentation zu dieser Funktion
befindet sich in der FirstSpirit OnlineDokumentation, Kapitel "Vorlagenentwicklung" /
"Debugging"”.

3.2.11 TabView

iy

Mit dieser Funktion ist es mdglich, sich eine Ubersicht der Arbeitsbereiche im
AppCenter-Bereich anzeigen zu lassen. (Zur erweiterten Arbeitsbereichs-Ansicht
siehe Kapitel 3.5.3 Seite 118.)

3.2.12 Aufgabenliste einblenden

v Mit dieser Funktion ist es méglich, die eigene Aufgabenliste einzublenden. (Die
Aufgabenliste wird in Kapitel 12.1 Seite 294 ausfuhrlich beschrieben.)

3.213 Online-Hilfe

-

Durch Aktivierung dieses Buttons offnet sich, je nach dem, in welcher
Verwaltung man sich gerade befindet, eine entsprechende FirstSpirit-
Dokumentation.
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3.3 Die vertikale Symbolleiste

Am linken Bildschirmrand befindet sich eine vertikale Symbolleiste, Uber die
gesteuert werden kann, welche Inhalte in der linken Bildschirmspalte dargestellt
werden. Die Funktionen im linken Bereich lassen sich in vier unterschiedliche
Gruppen zusammenfassen:

Search / Suche (siehe Kapitel 3.3.1 Seite 78)
k . . . .

Explore / Baumansicht (siehe Kapitel 3.3.2 Seite 91)
= Organize / Benutzerdefinierte Ansicht (siehe Kapitel 3.3.3 Seite 95)
B

Multisite Management (siehe Kapitel 3.3.4 Seite 106)

n Zu jedem Element, das sich im Arbeitsbereich befindet (siehe Kapitel

3.5.1 Seite 115), kann (lber das Icon -~ links vom Pfad (siehe Kapitel 3.5.2
Seite 117) im Arbeitsbereich direkt zum Element in der Baumansicht
gewechselt werden.

3.3.1 Die globale Suche ("Search")

Die globale Suche befindet sich oberhalb der Projektinhalte im linken
Bildschirmbereich. Uber das Eingabefeld kann eine globale Suche gestartet werden,
die Suchergebnisse werden direkt im linken Bildschirmbereich des SiteArchitect
angezeigt, in dem sonst die Baumstruktur des Projekts dargestellt wird.
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% Mithras {(Benutzer: Admin) - FirstSpirit Client @ Pegasus

Projekt Aufgaben Suchen Ansicht Exras Hilfe
- AT N -
o |+ solar Il -suchfeld

D Search

k Such-Einstellungen - = Suchfilter
Fitter und Guellen Eearheten

Einschrankung der Treffer (Facetten) Bearbeiten

Suchergebnisse - —Suchergebnisse

Sortieren nach: MR
Polykristalliner Solarkollektor (zweiter) - - ([
Produktefristaline ModulePoly

Solarspeicher (Produkte) b
ProdukteMategorien

m

Produkte im Uberblick
Produkte/Solarspeicher

Solarspeicher
Produkte
Produktdetails

=i Produkte/Solarspeicher

% |« 8
Al w

Produktiibersicht Solarspeicher
Produktetard-Dovwnload-Dokumente

E Zum Aufbau eines Solarpanels d

=

Solarpanele bestehen aus einer Glasscheibe, ein

Willkommen bei Mithras Energy

Sonnenenergie ist die Zukuntt, der wir unz wversc

Intersolar Messe 2009

27 .-29. Mai 2009 in Minchen: 1.050 Aussteller présentier
| Konzept fir Solarauto
Homepage

i

Abbildung 3-32: Globale Suche

3.3.1.1  Suchfeld

Der Begriff, nach dem gesucht werden soll, wird in das Suchfeld eingegeben.

+ Uber dieses Icon im Suchfeld kénnen Suchbegriffe, nach denen zuletzt gesucht
worden ist (auch vor der aktuellen Sitzung), in einer Liste angezeigt werden. Durch
Auswahl eines Suchbegriffes aus der Liste wird eine Suche nach diesem Begriff
durchgefiihrt. Uber Letzte Suchen Iéschen kann die Liste geldscht werden.

Bereits wahrend der Eingabe der ersten Zeichen in das Eingabefeld beginnt die
Suche und zeigt Begriffe, die mit den eingegebenen Zeichen beginnen und im
Projekt vorhanden sind (Auto-Vervollstandigung). In Klammern wird die Anzahl der
Suchtreffer zu dem Begriffsvorschlag angezeigt. Mit einem Klick auf einen Vorschlag
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wird der Begriff in die Suche Ubernommen und die entsprechenden Suchtreffer
werden in der Ergebnisliste angezeigt.

“ Soll nach dem Begriff gesucht werden, wie er eingegeben wurde, ohne einen
Vorschlag zu nutzen, kann die Suche uber <ENTER> oder dieses Icon gestartet
werden.

Uber dieses Icon kann der Suchbegriff aus dem Eingabefeld geléscht werden.

Es wird eine Volltextsuche ausgefiihrt, die Grof3- und Kleinschreibung nicht
bertcksichtigt. Suchbegriffe kdnnen also in Grol3- oder Kleinschreibung eingegeben
werden. Werden mehrere Suchbegriffe eingegeben, wird bei der Suche nach diesen
Begriffen eine UND-Verknlpfung zugrunde gelegt, es werden nur Objekte in der
Ergebnisliste angezeigt, die alle eingegebenen Suchbegriffe enthalten.

Dabei ist zu beachten, dass aufgrund der eingesetzten Suchtechnologie keine
Suchbegriffe mit Bindestrich (-) verwendet werden kénnen. Fur das Auffinden von
Begriffen mit Bindestrich (z. B. Photovoltaik-Anlage) kdnnen Anfuhrungszeichen
verwendet (,Photovoltaik-Anlage®) oder die verbundenen Worte getrennt eingegeben
werden (photovoltaik anlage oder auch photo anl).

Ab FirstSpirit-Version 5.1R4 kann der zusammengesetzte Begriff inklusive
Bindestrich verwendet werden.

Dabei werden sowohl Objektnamen als auch Inhalte (z. B. von Seiten, Datensatzen
oder Medien) durchsucht, im Falle von Medien auch Texte aus dem Feld
"Beschreibung"”.

DarlUber hinaus sind auch Suchen mdéglich, die nicht den Volltext betreffen, z. B.
Suchen nach Eingabekomponenten, die nicht befillt sind, oder auch Suchen nach
Zahlen oder Datumsangaben.

n Die Suche in der Datenquellen-Verwaltung ist vollstdndig in die
FirstSpirit-Suche integriert. In den Such-/Auswahldialogen, in denen auf die
Datenquellen-Verwaltung zugegriffen werden kann, kann die Datenquellen-
Verwaltung auch durchsucht werden. Damit sind Suchen unabhéngig von der
Gro3-/Kleinschreibung sowie (iber mehrere Tabellen méglich.

n Wourde die Suche gestartet, kann sie Uber dieses Icon gestoppt werden.

Ist die Suche beendet, wird dies in der Statusleiste angezeigt.
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3.3.1.2 Nicht-textuelle Suche

Alternativ kdnnen FirstSpirit-Objekte auch per Drag & Drop in das Suchfeld gezogen
werden (zu Drag & Drop-Funktionalitaten siehe auch Kapitel 12.4 Seite 299), z. B.

= Knoten aus der Baumstruktur (Seiten, Absatze, Medien, Vorlagen usw.)

= Arbeitsbereich-Register

= einzelne Eingabekomponenten mit Inhalten oder nur deren Inhalte aus einem
geoffneten Arbeitsbereich

= Elemente aus der Integrierten Vorschau

Die Suche liefert dann je nach Objekt beispielsweise folgendes:

= Verwendungen des gedroppten Objekts im Projekt, z. B.:
o Wo im Projekt wird ein Medium aus der Integrierten Vorschau
verwendet bzw. gepflegt?)
o Wo uberall im Projekt wird ein Medium aus der Baumstruktur, einem
Arbeitsbereich oder der Integrierten Vorschau noch verwendet?
= Verwendungen von in Eingabekomponenten gespeicherten Werten, z. B.:
o Wo uberall werden rechts ausgerichtete Bilder verwendet?
o Wird eine Uberschrift bzw. anderer Text noch an anderer Stelle
verwendet?
o Welche anderen Datenséatze gehdren noch zu einer Kategorie?
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3.3.1.3  Suchergebnisse

Die Suchtreffer werden unterhalb des Suchfeldes (siehe Kapitel 3.3.1.1 Seite 79)
und der Such-Einstellungen (siehe Kapitel 3.3.1.4 Seite 84) angezeigt.

Suchergehnisse I
Sortieren nach: |« | Bearbeiter | | |p
iiber uns -
Mithras Energy ist ein Unternehmen, das sich zum Ziel g
Top-Themen =
Mitarbeiter [2], Energie [3], Solarpreise [3], Sonningen [1]

Solarkollektor 6
Homepage

Trends

i D

Die intereszartesten Entwicklungen und Innovationen de

D Mm@ =

Top-Themen

Mitarbeter [2], Energie [3], Solarpreize [3], Sonningen [1]
[09.02.2012] Erreichbares Optimum / iiber die Wicl
Ui Stérungen in hren Solaranlagen zu vermeiden, solte
Kontakt

Haken Sie Fragen zur Solatechnik? Bitte kontaktieren Si

Hachhaltigkeit fiir die eigenen vier Wande &y
Ez gikt viele Optionen, das eigens Heim besonde !

Konzept fir Solarauto
= Homepage ".
E Top-Themen
Mitarbeter [2], Energie [3], Solarpreize [3], Sonningen [1]
E Hachhaltigkeit fiir die eigenen vier Wande #
Ez gikt viele Optionen, das eigens Heim besonde | !
=] Konstruktion einer Solaranlage .#
Homepage L
E Top-Themen
Mitarbeter [2], Energie [3], Solarpreize [3], Sonningen [1]
E Willkommen bei Mithras Energy ".
Sonnensnergie izt die Zukunft, der wir uns vers
=3 liber uns o T

111 Ergebnisse, 343 durchsucht
Abbildung 3-33: Suchergebnisse

Sie werden mit dem Objekt-Icon, Titel und einer zweiten Textzeile in der linken
Spalte aufgelistet. Beim Titel handelt es sich standardmafig um den Namen des
Objekts, bei der zweiten Zeile um den Pfad zum Objekt, es kdnnen aber auch
Textteile des jeweiligen Objektes sein. Weitere Informationen zum Objekt kénnen in
einer dritten Textzeile eingeblendet werden, indem Uber Sortieren nach ein
Sortierkriterium ausgewahlt wird (siehe unten). Handelt es sich bei einem Suchtreffer
um ein Bild aus der Medien-Verwaltung, wird dieses rechts als Vorschaubild
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angezeigt. Es wird vergroRert dargestellt, wenn der Mauszeiger Uber das
Sucherergebnis gehalten wird. Je nach Projektkonfiguration kénnen auch fir andere
Objekttypen (Seiten, Absatze und Datensatze) Bilder angezeigt werden.

Der Suchbegriff wird farbig hervorgehoben.

Standardmafig werden die Ergebnisse nach Relevanz angezeigt. Sie kdnnen Uber
das Icon |7 | folgendermalen sortiert werden:

= Bearbeiter (alphabetisch)

= Ort (alphabetisch, inkl. Verwaltungsname)

= Anderungsdatum

= unter "Einschrankung der Treffer" (siehe Kapitel 3.3.1.5 Seite 86) ausgewahlte
Kriterien

Wurde ein Kriterium ausgewahlt, wird der entsprechende Wert in einer dritten
Textzeile des jeweiligen Objekts angezeigt.

Uber den Eintrag "Relevanz" kann die urspringliche Sortierung wieder hergestellt
werden.

+ Absteigend / Aufsteigend: Uber dieses Icon kann das Suchergebnis in
umgekehrter Reihenfolge angezeigt werden.

Eine Einschrankung der Suchergebnisse auf bestimmte Kriterien ist im Bereich
Such-Einstellungen (siehe Kapitel 3.3.1.4 Seite 84 und Kapitel 3.3.1.5 Seite 86)
maoglich.

Der Suchdialog kann gedffnet bleiben, ohne die weitere Arbeit im SiteArchitect
einzuschranken. Auf diese Weise wird beispielsweise ein Drag & Drop der
Suchergebnisse in den SiteArchitect méglich, z. B. kann der Redakteur ein Medium
direkt aus den Suchergebnissen in die Bildeingabekomponente eines
Arbeitsbereichs ziehen (siehe Kapitel 12.4 Seite 299). Die Suchergebnisse werden
so lange angezeigt, bis eine neue Suche durchgeflhrt wird. Auch nach einem
Wechsel Uber die Icons der vertikalen Symbolleiste zu einer Verwaltung oder einem

anderen Bereich kann mit einem Klick auf das Such-lcon - wieder zum
Suchergebnis zurlickgewechselt werden.
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3.3.1.4  Such-Einstellungen (Filter und Quellen)

Uber den Eintrag Filter und Quellen kénnen die Suchergebnisse gefiltert werden
und zwar Uber das Bearbeiten-Fenster, das aufklappt, sobald auf Bearbeiten in der
Titelzeile far Filter und Quellen geklickt wird.

+'Weitere Einschrankungen hinzuflgen

* Projekt-Filter

" [SH&] Mithras 5.0 [11)

w System-Filter... |

...auf erstelite / gednderte Objekte beschrinken

heute von mir gednderte Objekte

...auf Sprachen beschrinken

Referenzen / Elemente
! Suche ungiliige Referenzen
¥ Ale Aufgaben anzeigen

v Aufgabein) fir mich

...auf Obersetzte / nicht Obersetzte Elemente beschrinken

(¥ Firirgendeine Sprache Lbersetzte Objekte

F  Metadaten-Filter

Abbildung 3-34: Such-Einstellungen — "Filter und Quellen”
= Projekt-Filter

In diesem Bereich kann ausgewahlt werden, ob die Suche im aktuellen oder in
einem Remote-Projekt ausgefiihrt werden soll.
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= System-Filter
In diesem Bereich koénnen Einschrankungen fir die Suche nach
Systemelementen vorgegeben werden:

...auf erstellte / geanderte Objekte beschrénken: Hier kann ausgewahlt werden,
ob das Suchergebnis nach Objekten gefiltert werden soll, die
o in einem bestimmten Zeitraum ("heute", "diese Woche", "letzte
Woche" usw.)
o von einem bestimmten Benutzer des Projekts (z. B. "Admin")
o erstellt oder geandert ("erstellte" oder "geanderte")
worden sind.

...auf _Sprachen beschranken: Hier kann ausgewahlt werden, ob die
Suchergebnisse danach gefiltert werden soll, dass nur die Ergebnisse flr
eine bestimmte Projektsprache ausgegeben werden.

Referenzen / Elemente: Hier kann ausgewahlt werden, ob das Suchergebnis
nach Objekten gefiltert werden soll, die
o ungultige Referenzen (z. B. auf ein Objekt, das inzwischen geldscht
wurde)
externe Referenzen
nicht freigegebene Referenzen (z. B. Seiten in der Struktur-
Verwaltung, die nicht freigegebene Seiten aus der Inhalte-Verwaltung
referenzieren) oder
o nicht freigegebene Elemente
besitzen.

Alle_Aufgaben anzeigen: Hier kann ausgewahlt werden, ob das Suchergebnis
nach Objekten gefiltert werden soll, fur die gerade ein Arbeitsablauf aktiv ist
und welcher Benutzer fur diese Aufgabe zustandig ist ("mich",
"Benutzernamen", "Gruppennamen").

...auf Ubersetzte / nicht Ubersetzte Elemente beschrénken: Hier kann ausgewahit
werden, ob das Suchergebnis nach Objekten gefiltert werden soll, bei denen
eine Ubersetzung

o fur bestimmte Projektsprachen ("DE", "EN", "alle Sprachen",
"Irgendeine Sprache")
o vorhanden ist ("Ubersetzt", "nicht Ubersetzt").
= Metadaten-Filter
In diesem Bereich konnen die Metadaten des Projektes nach einem bestimmten
Text durchsucht werden.

B Aktive Filter werden durch ein brombeerfarbenes Kéastchen rechts neben dem
Filter dargestellt. Die ausgewahlten Filter werden daruber hinaus im Bereich "Such-
Einstellungen" visualisiert. Jeder Filter kann durch das X neben dem Filter wieder
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deaktiviert werden.

3.3.1.5 Such-Einstellungen (Einschrankung der Treffer ("Facetten"))

Uber den Eintrag Einschrankung der Treffer ("Facetten"”) koénnen die
Suchergebnisse eingeschrankt werden und zwar Uber das Bearbeiten-Fenster, das
aufklappt, sobald auf Bearbeiten in der Titelzeile fur Einschrankung der Treffer
geklickt wird.

+ Weitere Einschrankungen hinzuflgen

1

Ffad...

== Datenguellen-Yerwattung

% Globale Einstelungen
Medien-ernwatung
Inhatte-Yerwatung

Struktur-Yerwaltung

b . . .

b

* Anderungsdaturm
2012 2011 2010 2009
* Januar

v i
15:00

F Februsr

b Marr

P Bearbeiter -

Abbildung 3-35: Such-Einstellungen — "Facetten"

= Pfad...
In diesem Bereich kann das Suchergebnis auf einen Verwaltungsbereich und in
den Verwaltungsbereichen vorhandene Ordner beschrankt werden.

= Letztes Anderungsdatum
In diesem Bereich kann das Suchergebnis nach Anderungsdatum gefiltert
werden, also nach dem Datum, an dem das Objekt zuletzt bearbeitet wurde.
Dabei wird erst das Jahr, dann Monat, Datum und Uhrzeit ausgewahlt. Bei der
Uhrzeit kann bis auf die Stunde eingeschrankt werden.

= Bearbeiter
Aus diesem Dropdown-Menid kann der gewunschte Benutzer ausgewahlt
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werden. Es werden dann nur noch Suchtreffer berlcksichtigt, die von dem
gewahlten Benutzer bearbeitet worden sind.

Bei allen Ergebnisanzeigen wird jeweils in Klammern die Anzahl der Suchtreffer
angezeigt.

B Aktive Filter werden durch ein brombeerfarbenes Kéastchen rechts neben dem
Filter dargestellt. Die ausgewahlten Filter werden daruber hinaus im Bereich "Such-
Einstellungen" visualisiert. Jeder Filter kann durch das X neben dem Filter wieder
deaktiviert werden.

Uber Weitere Einschrinkungen hinzufiigen sind darlber hinaus folgende Filter
maoglich:

= Erstellt durch
Aus diesem Dropdown-Menu kann der gewunschte Benutzer ausgewahlt
werden. Es werden dann nur noch Objekte berucksichtigt, die vom gewahlten
Benutzer erstellt worden sind.

= Typ
In diesem Bereich kann das Suchergebnis nach FirstSpirit-Objekttyp gefiltert
werden, z. B. nach

o Datenquellen

Datensatzen

Dateien

Medien

Seiten

Seitenreferenzen

Mentebenen ("Struktur-Ordner")

Bildern

Absatzen

Absatzreferenzen

Seitenvorlagen

Tabellenvorlagen

o Projekteinstellungen

= Freigabe durch
Aus diesem Dropdown-Menu kann der gewulnschte Benutzer ausgewahlt
werden. Es werden dann nur noch Objekte bertcksichtigt, die vom gewahlten
Benutzer freigegeben wurden.

= Dateityp
Handelt es sich bei einem Suchtreffer um ein Medium, kann hier der MIME-Type
(Multipurpose Internet Mail Extensions) ausgewahlt werden (z. B. "text/plain",
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"image/jpeg", "application/msword" usw.).
Schema
Handelt es sich bei einem Suchtreffer um einen Treffer aus der Datenquellen-
Verwaltung, kann in diesem Bereich das zugrundeliegende Datenbank-Schema
ausgewahlt werden.
Ubersetzte Elemente
Uber diese Optionen koénnen Seiten und Absédtze der Inhalte-Verwaltung
herausgefiltert werden, bei denen die Option "Seite fur diese Sprache vollstandig
Ubersetzt" bzw. "diesen Absatz in der Ausgabe generieren" aktiviert ("translated")
bzw. deaktiviert (not translated") sind.
Erstellungsdatum
In diesem Bereich kann das Suchergebnis nach Erstellungsdatum gefiltert
werden, also nach dem Datum, an dem das Objekt erstellt wurde. Dabei wird erst
das Jahr, dann Monat, Datum und Uhrzeit ausgewahlt.
Freigabedatum
In diesem Bereich kann das Suchergebnis nach Freigabedatum gefiltert werden,
also nach dem Datum, an dem das Objekt zuletzt freigegeben wurde. Dabei wird
erst das Jahr, dann Monat, Datum und Uhrzeit ausgewahlt.
DateigroRe
Handelt es sich bei einem Suchtreffer um ein Medium, kann hier die Dateigrofle
angegeben werden. Zur Auswahl stehen die Werte

o EMPTY (keine Datei hinterlegt)
KB100 (Dateien bis zu einer Gré3e von 100 KB)
MB (Dateien bis zu einer GrofRe von 1 MB)
MB10 (Dateien bis zu einer Gré3e von 10 MB)
MB100 (Dateien bis zu einer Grofe von 100 MB)
Freigabestatus
In diesem Bereich kann das Suchergebnis nach Freigabestatus gefiltert werden.
Zur Auswahl stehen die Werte

o freigegeben

o nicht freigegeben

o in Arbeitsablauf
Tabelle
Handelt es sich bei einem Suchtreffer um einen Treffer aus der Datenquellen-
Verwaltung, kann in diesem Bereich die zugrundeliegende Tabelle ausgewahlt
werden.
Dateinamen-Erweiterung
Handelt es sich bei einem Suchtreffer um ein Medium, kann hier die
Dateinamen-Erweiterung ausgewahlt werden (z. B. png, jpg, pdf, doc, swf usw.)
Die Dateinamen-Erweiterung gibt dabei nicht zwangslaufig den Dateityp wieder.
Fir eine Filterung nach Dateityp sollte daher der Filter "Dateityp" (siehe oben)
gewahlt werden.

o O O O

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04

FirstSpirit

88



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St Spirit

= Metadaten
In diesem Bereich kann ausgewahlt werden, ob nur Suchtreffer, auf denen
Metadaten ("Metadaten") oder auf denen keine Metadaten definiert sind ("keine
Metadaten definiert"), angezeigt werden sollen.
= Element im Arbeitsablauf...
In diesem Bereich kann ausgewahlt werden, ob nur Suchtreffer angezeigt
werden sollen,
o die sich in einem Arbeitsablauf befinden ("in einem Arbeitsablauf ohne
Schreibschutz"),
o die sich in einem Arbeitsablauf befinden und gesperrt sind ("in einem
Arbeitsablauf mit Schreibschutz") oder
o die sich "nicht in einem Arbeitsablauf' befinden.

Alle Kriterien kdnnen auch miteinander kombiniert werden. Mit jedem Kriterium wird
die Ergebnismenge weiter eingeschrankt. Nach Auswahl der gewlinschten Kriterien
werden die Suchtreffer angezeigt, die alle Kriterien gleichzeitig erfullen
(Schnittmenge).

Die Einstellungen kénnen durch die Icons ein- bzw. wieder ausgeklappt werden.

Wurden Filter-Einstellungen geandert, die sich auf ein bereits angezeigtes
Suchergebnis auswirken, kénnen die Filter Uber den Verweis "Suche erneut
ausfuhren" angewendet werden.

3.3.1.6  Suchparameter

Zur Verbesserung der Suchergebnisse gibt es die Mdglichkeit, die Suche durch
Suchparameter zu erweitern. Die folgenden Beispiele kdénnen im Mithras-Demo-
Projekt nachvollzogen werden.

a) FirstSpirit-Elemente per UID finden:
fs.uid = solar_concept_car

b) Referenzen auf FirstSpirit-Medien per UID finden:
solar_concept car MEDIASTORE LEAF

c) FirstSpirit-Medien oder Referenzen auf FirstSpirit-Medien per UID finden (ODER-
Verknipfung der Suchbedingung):
solar_concept_car MEDIASTORE _LEAF or fs.uid = solar_concept_car

d) FirstSpirit-Elemente finden, die ein vergroflerbares Bild enthalten. Diese
Eigenschaft wird im Mithras-Projekt Uber eine Eingabekomponente vom Typ
CMS_INPUT_TOGGLE (Name: st_picture_zoomable) gesetzt:
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st_picture_zoomable = true

e) FirstSpirit-Elemente finden, die bestimmte Metadaten-Inhalte enthalten. Die hier
gesuchten Metadaten werden im Mithras-Projekt Uber eine Eingabekomponente
vom Typ CMS_INPUT_TEXT (Name: md_content) gesetzt:
meta.md_content = *

f) FirstSpirit-Elemente finden, fur die Metadaten definiert wurden, die aber
bestimmte Metadaten-Inhalte nicht enthalten. Die hier gesuchten Metadaten
werden im Mithras-Projekt Uber eine Eingabekomponente vom Typ
CMS_INPUT_TEXT (Name: md_content) gesetzt:
meta.md_content ="

g) FirstSpirit-Elemente finden, fir die Metadaten definiert wurden:
fs.meta =1

h) FirstSpirit-Medien mit einer bestimmten MindestgroRe (Mindestbreite und
Mindesthéhe) finden (UND-Verknlpfung der Suchbedingung):
fs.width >= 468 and fs.height >= 60

i) FirstSpirit-Elemente in einem bestimmten Verwaltungsbereich finden, z. B. alle
FirstSpirit-Elemente in der Medien-Verwaltung fir die Metadaten definiert wurden:
fs.meta = 1 and fs.store=mediastore;

Fur die Suche kénnen die Platzhalter ("wildcards")

= far beliebig viele Zeichen

= ? far genau ein Zeichen
und

. M far Phrasen

verwendet werden.
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FirstSpirit

3.3.2 Die Baumstruktur ("Explore")

In dieser Gruppe befinden sich die sechs verschiedenen Verwaltungsbereiche von
FirstSpirit:

E Inhalte-Verwaltung:

i Datenquellen-Verwaltung:

Medien-Verwaltung:

=)
LA

Struktur-Verwaltung:

= Vorlagen-Verwaltung:

* | Globale Inhalte:

siehe Kapitel 5 ab Seite 155
siehe Kapitel 6 ab Seite 162
siehe Kapitel 7 ab Seite 178
siehe Kapitel 8 ab Seite 221
siehe Kapitel 9 ab Seite 245

siehe Kapitel 10 ab Seite 247

In diesen Verwaltungsbereichen werden alle im FirstSpirit-Projekt vorhandenen
Elemente nach ihrer Hierarchie dargestellt. Zu jedem Element, das sich im
Arbeitsbereich befindet (siehe Kapitel 3.5.1 Seite 115), kann Uber das Icon i~ links
vom Pfad (siehe Kapitel 3.5.2 Seite 117) im Arbeitsbereich direkt zum Element in der
Baumansicht gewechselt werden.

3.3.2.1 Navigation uber die Tastatur

Eine Navigation durch die Baumstruktur ist mit den Cursor-Tasten moglich. Dabei
kann mit den Cursor-Tasten "Nach oben" und "Nach unten" jeweils der nachste
dargestellte Knoten in der Baumstruktur ober- bzw. unterhalb des aktuellen erreicht
werden. Mit den Cursor-Tasten "Nach rechts" und "Nach links" konnen Knoten, die
unterhalb des aktuellen Knotens liegen (z. B. Absatze unterhalb einer Seite in der
Inhalte-Verwaltung) gedffnet bzw. wieder eingeklappt werden.

Ein farbiger Hintergrund, z. B. ¥ ) zeigt an, dass der Inhalt zu

diesem Knoten aktuell im Arbeitsbereich dargestellt wird. Erfolgt eine Navigation
uber die Tastatur, so bleibt die aktuelle Selektion zunachst erhalten, lediglich der
Fokus innerhalb der Baumansicht (visualisiert durch einen farbigen Rahmen, z. B.

¥ Wechselichier ) yerandert sich. Der aktive Arbeitsbereich wird bei einer
Navigation tUber die Baumelemente mithilfe der Tastatur also nicht beeinflusst, d.h.
er andert sich nicht. Erst wenn eine Aktion auf dem fokussierten Element stattfindet
(z. B. <STRG> + <V>) oder das Element explizit mit einem Klick auf <ENTER>
ausgewanhlt wird, andert sich auch die Selektion und das Element wird im aktiven
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Arbeitsbereich geoffnet.

3.3.2.2 Mehrfachselektion

Fur die Mehrfachselektion im Baum gilt: Alle selektierten Elemente werden mit einer
Hintergrundfarbe hinterlegt, die abhangig von der jeweiligen Verwaltung ist. Das
zuletzt selektierte Element ist zusatzlich fokussiert und erhalt daher einen schwarzen
Rahmen. Liegt das fokussierte Element auRerhalb der Mehrfachselektion (z. B. bei
einer Navigation Uber die Tastatur) wird es mit einem farbigen Rahmen
gekennzeichnet. Durch eine Mehrfachselektion kann so z. B. fir mehrere Elemente
gleichzeitig eine Funktion durchgeflihrt werden.

Eine Mehrfachselektion kann einfach mit dem Mauszeiger ausgewahlt werden. Dazu
muss gleichzeitig die linke Maustaste gedrickt gehalten werden:

[E] Inhatte &
&8 FirstSpirit
BB Marketing

BB Produkt-mManagement
Bl Sonstige Seiten

" e . . .

=) Mithras Homepage & i

+ (I3 linker Bereich
= Pressemitteilungen (Teaser)
= kKontakt
= FirstSpirit

+ |5 nittlerer Bereich

g[ chhaltigkeit fir die eigenen vier Wade
= Alles OberWechselrichter

= Zum Aufbau eines Solarpanels

+ (5 rechter Bereich
= Tag-Cloud (Jokal definiert)
=3 Produkte
= Uberuns

Abbildung 3-36: Mehrfachselektion im Baum

Ein Rahmen zeigt an, welcher Bereich ausgewahlt ist, und eine Nummer die Anzahl
der gewahlten Elemente. Am besten beginnt man dazu mit der Auswahl rechts, ohne
direkt auf einen Knoten zu klicken. Die ausgewahlten Elemente kdnnen dann z. B. —
in Abhangigkeit vom Element-Typ — verschoben oder geldscht werden.

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04

92



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St SpiritTM

Dieses Verfahren ist in jeder Verwaltung maoglich.

In der Medien-Verwaltung kénnen daruber hinaus mehrere Elemente gleichzeitig
mit Mauszeiger und gedriickter linker Maustaste auch auf dem Register "Ubersicht"
ausgewahlt werden:

Lberuns =

Llhersicht Eigenschaften F |- Metadaten

Medien Uker un=

zezchiftegebiude Cratenanalyse Frajektarbeit

Abbildung 3-37: Mehrfachselektion in der Medien-Verwaltung

Beim Loschen von mehreren Elementen, die gleichzeitig markiert sind (z. B. durch
das oben beschriebene Verfahren), wird nun nicht mehr wie bisher eine
Sicherheitsabfrage fur jedes einzelne Element der Mehrfachselektion ausgegeben,
sondern mithilfe folgendem Dialog koénnen entweder alle Elemente der
Mehrfachselektion auf einmal oder jedes Element der Mehrfachselektion einzeln
geldscht werden:

= '4' Elemente loschen E

Element Konzept fir Solarauto’ (ID=1088) ldschen und "3 weitere(s) Element(e)?

?

Lischen Uherspringen Alles laschen Abbrechen

Abbildung 3-38: Loschen einer Mehrfachselektion

Dieser Dialog zeigt dabei an, wie viele Elemente sich in der Mehrfachselektion
befinden sowie den Namen und die ID des Elementes, das aktuell geléscht werden
soll.

Loschen: Nur das aktuelle Element wird geldscht.
Uberspringen: Das aktuelle Element wird nicht geldscht.
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Alles l6schen: Alle ausgewahlten Elemente werden geldscht.
Abbrechen: Es wird nichts geléscht und der Dialog wird geschlossen.

Soll ein Element, das untergeordnete Elemente enthalt (z. B. in der Inhalte-
Verwaltung: Ordner mit Seiten, Inhaltsbereichen und Absatzen), geléscht werden,
werden auch alle untergeordneten Elemente geloscht.

n “Léschen” und "Alles I6schen” kbnnen nur dann durchgefiihrt werden,
wenn das oder die betreffenden Elemente im Projekt nicht verwendet
("referenziert”) werden. Wird eines der zu Iéschenden Elemente noch
verwendet, wird ein entsprechender Dialog angezeigt.

Eine Mehrfachselektion Uber die Tastatur ist ebenfalls moglich (<SHIFT> + 1 bzw.
<SHIFT> + |). Hier wird analog zur Navigation Uber die Tastatur (siehe Kapitel
3.3.2.1 Seite 91) zuerst der Fokus geandert (farbiger Rahmen). Selektiert (und mit
einem farbigen Hintergrund hervorgehoben) werden die Elemente der
Mehrfachauswahl erst mit einem Klick auf <ENTER> oder dem Ausflhren einer
Aktion.

Der aktive Arbeitsbereich wird bei einer Mehrfachselektion nicht geédndert. Im
Unterschied zur Einzelselektion ist die Anzeige aller Elemente einer Selektion in den
meisten Fallen nicht erwlnscht. Sollten die Elemente trotzdem in Arbeitsbereichen
geoffnet werden, kann dazu die Kontextmenu-Funktion "Im neuen Arbeitsbereich
offnen" auf der Mehrfachselektion verwendet werden.

- Produkie
- Zubehar
=4 Anschlusskabel fiir Audio und Video

Mehrfachselektion [ | | Anschiusskabel

— | Gestell inkl. Rahmen | — Fokussiertes Element innerhalb

der Mehrfachselektion.

Beim Ausfilhren einer Aktion (z.B. <Enter>)
bleibt die Mehrfachselektion erhalten

=& Digitalempfanger

- Produkte
hd Zubehér
I:—- Anschlusskabel fur Audio und Video
Mehrfachselekfion | || Anschiusskabel
=4 Gestell inkl. Rahmen

=& Digitalempfanger = Fokussiertes Element auBerhalb
der Mehrfachselektion.
Beim Ausfiihren einer Aktion (z.8. <Enter>)
wird die Mehrfachselektion aufgehoben.

Abbildung 3-39: Mehrfachselektion < Arbeitsbereich

Die Mehrfachselektion ist ebenfalls in der Datenquellen-Verwaltung moglich. Hier
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erfolgt die Auswahl nicht in der Baumstruktur, sondern auf Datensatzebene. Durch
gleichzeitig gedrickte <STRG>-/<SHIFT>-Taste kénnen mehrere / eine Reihe von
Datensatzen selektiert werden. Beim Loéschen von mehreren gleichzeitig
selektierten Datensatzen erfolgt nur eine Sicherheitsabfrage fir alle Datensatze. Bei
Bestatigung dieser Abfrage werden alle ausgewahlten Datensatze geldscht.

3.3.3 Die Benutzerdefinierte Ansicht ("Organize")

Innerhalb des Bereiches "Organize" gibt es vier Ansichten, die sich jeder Benutzer
Uber die zugehorigen lcons anzeigen lassen kann:

. " | Lesezeichen (siehe Kapitel 3.3.3.1 Seite 95)

= " | Aktionen (siehe Kapitel 3.3.3.2 Seite 101)
= | ¥ Zwischenablage (siehe Kapitel 3.3.3.3 Seite 102)
CO I Aufgabenliste (siehe Kapitel 3.3.3.4 Seite 105)
= = Projekthistorie (siehe Kapitel 3.3.3.5 Seite 106)

Die Organize-lcons kénnen sowohl in ihrer Reihenfolge verandert, als auch zu einer
Gruppe zusammengefasst werden.

¥ |

= Gruppe mit zwei Ansichten

Zum Verandern der Reihenfolge muss lediglich ein Icon per Drag & Drop an die
gewunschte Position innerhalb des Organize-Bereichs gezogen werden. Durch
gleichzeitig gedrickte <STRG>-Taste ist es mdglich, ein Icon auf ein anderes zu
ziehen, die beiden Icons werden dann in einem Feld gruppiert angezeigt. In einer
Gruppe kdénnen maximal vier Icons zusammengefasst werden.

3.3.3.1 Lesezeichen! =

Lesezeichen sind vor allem aus dem Umgang mit Internet-Browsern bekannt und ein
bewahrtes Mittel, dem Benutzer einen schnelleren Zugriff auf fur ihn wichtige und
haufig besuchte Webseiten zu ermdglichen.
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Lesezeichen ermdglichen es einem Benutzer im SiteArchitect, sich eine eigene
Arbeitsumgebung zusammenzustellen. So kann ein haufiges Wechseln zwischen
den Verwaltungen vermieden werden. Lesezeichen kdnnen dabei nicht nur fir
einzelne Knoten in der Baumstruktur oder flr Datensatze vergeben werden, sondern
auch fur Suchanfragen.

Lesezeichen kdnnen zumeist auch als sogenannte Kopiervorlage ausgezeichnet
werden. Mithilfe von Kopiervorlagen kénnen schnell Kopien von haufig verwendeten
FirstSpirit-Objekten erstellt werden, inklusive aller untergeordneten Elemente und
eingegebenen Inhalte.

Das Anlegen und Bearbeiten von Lesezeichen erfolgt Uber die Funktion "Neues
Lesezeichen" in der horizontalen Symbolleiste (siehe Kapitel 3.2.2 Seite 64).

3.3.3.1.1  Lesezeichen und Kopiervorlagen erstellen

"7 Lesezeichen werden (iber dieses Symbol in der horizontalen Symbolleiste des
SiteArchitect angelegt. Auch Kopiervorlagen werden Uber dieses Symbol angelegt.
Ist dieses Symbol nicht sichtbar, kann es durch ein Verbreitern der linken Spalte
(Baumstruktur) wieder eingeblendet werden.

Prinzipiell kdnnen alle Objekt-Typen mit Lesezeichen versehen werden. Im Falle von
Ordnern kénnen spater in der linken Spalte des SiteArchitect auch untergeordnete
Objekte aufgerufen werden, allerdings nur Objekte, die eine Ebene unterhalb dieses
Ordners liegen (siehe Kapitel 3.3.3.1.3 Seite 98, Abschnitt zur vertikalen
Symbolleiste). Kopiervorlagen kénnen nur fur bestimmte FirstSpirit-Objekt-Typen
erstellt werden.

n Fiir Datensétze kénnen Lesezeichen bzw. Kopiervorlagen lber den
Kontextmenii-Eintrag "Neues Lesezeichen" auf einem Datensatz angelegt
werden.

Es 6ffnet sich folgender Dialog:
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Meues Lesezeichen
Ohjekt =0 Mithras Homepage

Gruppe  Standard -
Hame  Mithras Homepage{

Als Kopiervarlage vensenden

Speichern Yenwerfen

Abbildung 3-40: Neues Lesezeichen erstellen

Objekt: In diesem Feld wird das gewahlte Objekt, auf dem das Lesezeichen bzw.
die Kopiervorlage erstellt werden soll, mit Name und Objekt-lcon angezeigt.

Gruppe: Lesezeichen und Kopiervorlagen kénnen in benutzerdefinierten Gruppen
gespeichert werden, die zuvor angelegt worden sein missen (siehe Kapitel 3.3.3.1.2
Seite 98). Uber diese Drop-Down-Liste kann die gewiinschte Gruppe ausgewahit
werden. Standardmalig ist die Gruppe "Standard" vorhanden, diese kann nicht
geloscht werden. Ein Lesezeichen bzw. eine Kopiervorlage kann immer nur einer
Gruppe zugeordnet werden. Die Gruppenzugehorigkeit kann spater bei Bedarf
geandert werden (siehe Kapitel 3.3.3.1.4 Seite 100).

Name: Uber dieses Feld kann ein Name fir das Lesezeichen bzw. die Kopiervorlage
vergeben werden, anhand dessen es bzw. sie spater wieder aufgefunden werden
kann. Vorausgefilllt ist es mit dem Namen des gewahlten Objekts. Dieser Name
kann aber in diesem Dialog oder auch spater noch geandert werden (siehe Kapitel
3.3.3.1.4 Seite 100). Ein Name kann mehrfach verwendet werden.

Als Kopiervorlage verwenden: Wird diese Checkbox aktiviert, kbnnen neue
Objekte auf der Basis des aktuellen Objekts ("Kopiervorlage") erstellt werden. Auf
die auf diese Weise erstellten Kopiervorlagen kann spater im SiteArchitect Uber das
Kontextmenl "Neu" zugegriffen werden (siehe Kapitel 3.3.3.1.5 Seite 100). Nicht alle
Objekttypen kdénnen als Kopiervorlage verwendet werden, die Checkbox ist ggf.
ausgegraut.

Uber die Schaltflaiche Speichern wird das Lesezeichen zum gewahlten Objekt mit
Name und Gruppenzugehorigkeit gespeichert. Es ist dann Uber den Pfeil neben dem
Lesezeichen-Symbol in der horizontalen Symbolleiste und das entsprechende Icon
in der vertikalen Symbolleiste erreichbar.
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Wird die Schaltflache Verwerfen angeklickt, wird kein Lesezeichen zu dem
gewahlten Objekt angelegt und der Dialog schlief3t sich wieder.

Zu einem Objekt kdnnen auch mehrere Lesezeichen angelegt werden.

3.3.3.1.2  Gruppen anlegen und léschen

Mithilfe von Gruppen lassen sich Lesezeichen im SiteArchitect auf einfache Weise
strukturieren.

Lesezeichen-Gruppe erstellen, Gber dieses Icon kénnen neue Gruppen angelegt
werden. Die Combobox wird zum Textfeld:

T e |

Sichtbar far alle Genut=er

Speichern e rewerfen

Abbildung 3-41: Lesezeichen-Gruppe erstellen

In dieses Feld kann ein geeigneter Name fur die Lesezeichen-Gruppe eingegeben
werden. Die Gruppe wird mit <ENTER> in die Liste der Gruppen aufgenommen.

Lesezeichen-Gruppe l6schen, Uber dieses Icon kann die aktuell in der Drop-
Down-Liste angezeigte Gruppe wieder entfernt werden. Dabei werden auch alle
Lesezeichen, die in dieser Gruppe enthalten waren, ebenfalls geléscht. Die Gruppe
"Standard" kann nicht geldscht werden.

3.3.3.1.3 Lesezeichen und Kopiervorlagen anzeigen und 6ffnen

An folgenden Stellen im SiteArchitect kdnnen Lesezeichen bzw. Kopiervorlagen und
die betreffenden Objekte aufgerufen und im Arbeitsbereich gedffnet werden:

= Uber den Pfeil neben dem Lesezeichen-Symbol in der horizontalen Symbolleiste:

®

=l Mithras Homepage

= Pressemitteilungen (Teaser)

-— Peter

Abbildung 3-42: Lesezeichen / Symbolleiste
Hier werden die Lesezeichen und Kopiervorlagen nach Gruppen unterteilt
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aufgelistet. Wurde ein Ordner mit einem Lesezeichen versehen, wird immer nur
der Ordner angezeigt, nicht aber ggf. darunter liegende Ordner und Objekte. Mit
einem Klick auf ein Lesezeichen wird das entsprechende Objekt im
Arbeitsbereich angezeigt.

Wurde ein Ordner mit einem Lesezeichen versehen, wird immer nur der Ordner
angezeigt, nicht aber ggf. darunter liegende Ordner und Objekte. Mit einem Klick
auf ein Lesezeichen wird das entsprechende Objekt im Arbeitsbereich angezeigt.

Uber das entsprechende Icon in der vertikalen Symbolleiste | ™ :

# Lesezeichen

Standard -

I Willkommen bei Mithras Energy 'h

Sonnenenergie izt die Zukuntt, der wir unz verschrieben

MarketingPreszemitteilungenPrezze (Startzeite)rechter Bereich

H Kopiervorlagen
*

Leere Seite
Wopiervarlagen

I Pressemitteilungen (Teaser)

Abbildung 3-43: Lesezeichen / vertikale Symbolleiste

Hier werden die Lesezeichen mit Name, Pfad bzw. erganzendem Text und ggf.
einem Vorschaubild nach Gruppen sortiert angezeigt. Kopiervorlagen (siehe
Kapitel 3.3.3.1.1 Seite 96, Option "Als Kopiervorlage verwenden") werden mit
einem Stern am Objekt-lcon gekennzeichnet. Mit einem Klick auf einen Eintrag
kann das entsprechende Objekt im Arbeitsbereich getffnet werden.

Um Lesezeichen oder Kopiervorlagen einer anderen Gruppe anzusehen, muss
die gewlinschte Gruppe aus der Drop-Down-Liste ausgewahlt werden.

Wurde ein Ordner mit einem Lesezeichen versehen, werden hier auch
untergeordnete Objekte angezeigt, allerdings nur Objekte, die eine Ebene
unterhalb dieses Ordners liegen. Auch die untergeordneten Elemente kénnen
per Klick im Arbeitsbereich angezeigt werden.

In dieser Ansicht kann der Name der Lesezeichen bzw. Kopiervorlagen durch
Doppelklick auf den Namen geandert werden.

StandardmaRig werden die Lesezeichen und Kopiervorlagen in der Reihenfolge
aufgelistet, in der sie erstellt wurden, per Drag & Drop kann die Reihenfolge aber
verandert werden.

Beim Uberfahren eines Lesezeichens oder einer Kopiervorlage mit dem
Mauszeiger werden Icons sichtbar, die in Kapitel 3.3.3.1.4 Seite 100 beschrieben
werden.
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3.3.3.1.4 Lesezeichen und Kopiervorlagen bearbeiten und léschen

Uber folgende Icons kénnen die Lesezeichen und Kopiervorlagen, die Uber die
vertikale Symbolleiste eingeblendet werden, bearbeitet werden:

Léschen, Uber dieses Icon kann das Lesezeichen oder die Kopiervorlage geléscht
werden. Diese Funktion steht nur auf Objekten zur Verfigung, die direkt als
Lesezeichen oder Kopiervorlage ausgezeichnet wurden, nicht auf untergeordneten
Objekten. Wurde z.B. ein Ordner als Lesezeichen oder Kopiervorlage
ausgezeichnet, kann die Auszeichnung Uber dieses Icon nur auf dem Ordner selbst
und nicht auf untergeordneten Ordnern oder Objekten entfernt werden.

Bearbeiten, Uber dieses Icon 6ffnet sich ein Dialog analog zu Abbildung 3-40. In
diesem Dialog kann der Name, die Gruppenzugehdrigkeit sowie die Option "Als
Kopiervorlage verwenden" verandert werden. Diese Funktion steht nur auf Objekten
zur Verfugung, die direkt als Lesezeichen oder Kopiervorlage ausgezeichnet
wurden, nicht auf untergeordneten Objekten. Wurde z.B. ein Ordner als
Lesezeichen oder Kopiervorlage ausgezeichnet, kann die Auszeichnung Uber dieses
Icon nur auf dem Ordner selbst und nicht auf untergeordneten Ordnern oder
Objekten bearbeitet werden. Der Dialog kann Uber "Verwerfen" geschlossen werden,
ohne dass Anderungen libernommen werden.

3.3.3.1.5 Kopiervorlagen verwenden

Lesezeichen mit aktivierter Option "als Kopiervorlage verwenden" (siehe Kapitel
3.3.3.1.1 Seite 96) kdnnen

= (ber den Eintrag "Neu" im Kontextmen( einiger Knoten in der Baumstruktur

O soteanizgen sty

B, Bearheiten anjaus Strg+E 8 Ordrer anlegen Strg+Urnschalt+h

D Homepane
@ Mithras Homepage k

Abbildung 3-44: Funktion "Neu" im Kontextmenii auf Knoten der Baumstruktur

= im Dialog "Neu" / "Absatz einfugen" bzw. "Neu" / "Seite einfugen" (siehe Kapitel
4.1.1 Seite 128)
= Uber das Icon der horizontalen Symbolleiste (siehe Kapitel 3.2.8 Seite 70)
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|_+1r

=) Homepage

m Mithras Homep kE'

Abbildung 3-45: Funktion "Neu" in der horizontalen Symbolleiste
genutzt werden

Welche Kopiervorlagen angezeigt werden, hangt immer davon ab, in welchem
Verwaltungsbereich bzw. auf welchem Knoten man sich gerade befindet. Befindet
man sich z. B. in der Inhalte-Verwaltung auf einer Seite, werden z. B. als
Kopiervorlage ausgezeichnete Ordner und Seiten der Inhalte-Verwaltung,
Seitenvorlagen und Seiten der "Globalen Inhalte" angezeigt. Auf Inhaltsbereichen
von Seiten werden nur Absatze als Kopiervorlagen angezeigt, die fur die jeweilige
Seite erlaubt sind. Befindet man sich in der Struktur-Verwaltung auf einer
MenUebene, werden mit Lesezeichen versehene Menliebenen und Seitenreferenzen
angezeigt.

Wird eine Kopiervorlage gewahlt, wird eine genaue Kopie des als Kopiervorlage
gekennzeichneten Objekts an der gewahlten Position in der Baumstruktur neu
angelegt, inklusive aller untergeordneten Elemente und eingegebener Inhalte.
Wurde ein Ordner der Inhalte-Verwaltung als Kopiervorlage ausgezeichnet, wird
beispielsweise Uber die "Neu"-Funktion in der Inhalte-Verwaltung ein Ordner mit
allen Unterordnern und -Objekten als Kopie angelegt. Bei der Auswahl von Seiten-
Vorlagen (aus der Vorlagen-Verwaltung) wird Uber die "Neu"-Funktion eine neue
Seite auf Basis der als Kopiervorlage ausgezeichneten Seitenvorlage angelegt.

Fir neue Objekte, die auf Kopiervorlagen basieren, wird als Name in der Regel
jeweils der Anzeigename des als Kopiervorlage fungierenden Objekts verwendet.
Fir Seiten und Absatze, die auf Kopiervorlagen aus der Vorlagen-Verwaltung
stammen, wird der Referenzname der Vorlage verwendet.

3.3.3.2 Aktionen| =

Im Bereich "Aktionen" werden alle Menu- und Kontextmeni-Skripte aufgelistet, die
fur das aktuell aktivierte Objekt im Bearbeitungsbereich verfugbar sind.
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Lu Organize

Y F  Aktionen
) BeanShell Console
||__E available variables: - "context’ : the curre
i) Data-XML: dump
E F
4 XMLDump (recursive) - expensive
2 | g® XML dump
|_ s Dump context

nte all nronerties of the current =

W

Abbildung 3-46: Aktionen

Mit Skripten ist es mdglich, vorprogrammierte Aktionen oder Berechnungen
ausfuhren zu lassen. Fur jedes der aufgelisteten Skripte kann durch einen Klick auf

das zugehdrige Icon = ©  hinter dem Skript, die jeweilige Aktion gestartet werden.
Alle an dieser Stelle aufgerufenen Aktionen werden kontextbezogen ausgefihrt.

Je nach Vorgabe durch den Projektentwickler kdnnen Aktionen auch uUber

= das Menu "Extras" / "Skript ausfuhren" (Kapitel 3.1.6.11 Seite 63),
= die Projekteinstiegsseite (Kapitel 3.6 Seite 123) oder
= das Kontextmenu (z. B. Kapitel 4.1.12 Seite 132)

ausgefuhrt werden.

3.3.3.3  Zwischenablage | *

Uber die Zwischenablage kénnen Objekte abgelegt werden, um sie zu einem
spateren Zeitpunkt an anderer Stelle wieder verwenden zu kénnen, und zwar sowohl
FirstSpirit-Objekte (z. B. Seiten, Seitenreferenzen, Bilder, Datensatze, Absatze,
einzelne Eingabekomponenten oder Texte), als auch Dateien vom lokalen
Arbeitsplatzrechner (z. B. Bilder und Office-Dateien). Die Zwischenablage dient dem
Redakteur als "Sammelbecken®, in dem Materialien und Inhalte zentral und
Ubersichtlich erfasst werden kénnen, die fir die nachsten Arbeitsschritte bendtigt
werden.
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Lu Organize

Y iy Awischenahlage

"——E I — Bild {w"h 19201200} —

== Colarbodel, #pizelBits = 32 numiComc

Projektarbeit
Medien-Yervwatunglber uns

iiber uns -
Mithraz Energy hat sich zum Ziel gese '

infoig@e-spirit.com, cs_mail = infode-:

¥F| ¥F|

+49 231 477 77 0, cs_phone = "+49 2

Eewegen Sie die Elemente per Drag&Drop
oder Strog+C in die Zwischenablage

N -F

Abbildung 3-47: Zwischenablage

Die Inhalte der Zwischenablage bleiben so lange erhalten, bis die aktuelle Sitzung
des SiteArchitect beendet wird oder sie manuell geldéscht werden.

Die Objekte in der Zwischenablage werden mit Beschreibungstext, einem
Vorschaubild und ggf. Icon und Farbe der jeweiligen Verwaltung aufgelistet.

Das Hinzufugen neuer Elemente erfolgt Uber <STRG> + <C> oder die
entsprechende (Kontext-)MenUfunktion auf dem gewlnschten Objekt im
SiteArchitect oder in einer Fremdsoftware, oder per Drag & Drop der gewtinschten
Objekte in die Liste (z.B: Knoten aus der Baumstruktur, Eingabekomponenten und
deren Inhalte aus einem gedffneten Arbeitsbereich, Elemente aus der Integrierten
Vorschau usw.). In der Regel kdnnen auch mehrere Objekte mit gedrickter
<STRG>- bzw. <SHIFT>-Taste ausgewahlt und in die Zwischenablage gezogen
werden.

Das Einflige-lcon 0o zeigt dabei an, dass das bzw. die Objekte in der
Zwischenablage fallengelassen werden kénnen. Auch ein Fallenlassen auf das
Zwischenablage-Icon in der vertikalen Symbolleiste ist mdglich. Ein Aufblinken des
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Zwischenablage-lcons in der vertikalen Symbolleiste zeigt an, dass ein Objekt in die
Zwischenablage aufgenommen wurde, und zwar auch dann, wenn die
Zwischenablage selbst nicht gedffnet ist.

Einige Objekte kénnen dabei in der Zwischenablage mehrere Eintrage umfassen,
z. B. kann kopierter Text aus einer Eingabekomponente als Text und als Bild
reprasentiert sein. Uber das Icon @ an der linken Seite kénnen die Eintrage
aufgeklappt werden. Wie viele Objekte sich in der Zwischenablage befinden, wird
oberhalb der Liste angezeigt (z. B. "2 Elemente").

Wird der Mauszeiger Uber einen Eintrag gehalten, 6ffnet sich nach kurzer Zeit ein
Ausklappfenster mit einer vergrélerten Darstellung des Objekts.

Fur die Verwaltung der Zwischenablage stehen einige Icons zur Verflgung:

= 01 Uber dieses Icon kann die Zwischenablage in einem eigenen Fenster gedffnet
werden, das immer im Vordergrund bleibt. (<STRG> + <SHIFT> + <V>)

= Zx Uber dieses Icon koénnen alle Eintradge der Zwischenablage geléscht werden.
(<STRG> + <ALT> + <SHIFT> + <C>)

= Uber dieses Icon kann der jeweilige Eintrag aus der Zwischenablage entfernt
werden

= Handelt es sich bei dem Eintrag um ein FirstSpirit-Objekt, kann Uber dieses
Icon direkt zum Objekt gewechselt werden. Es o6ffnet sich in einem Register im
Arbeitsbereich und kann dort weiterbearbeitet werden.

Der Inhalt eines Eintrags kann auch wieder per Drag & Drop an anderen Stellen des
SiteArchitect verwendet werden.
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3334 Aufgabenliste |~

Die anstehenden Aufgaben kdnnen auch im Organize-Bereich dargestellt werden:

La Organize

& v Alfgahenliste

= 2 Uker uns

EE 02052012 15:02:23
Freigabe angefordert

Prioritat rmittel
Termin 18.05.2012 15:02:38

B

By

= Bitte priifen und freigeben. Dankel
5% Aktionen Friifen

Freigabe anfordern: Uber uns
3 Uker uns

02.05.2012 15:01:54
Freigabe angefordert

i
E Prioritat rmittel
Termin
o Aktionen Friifan
=k
(]|

Abbildung 3-48: Aufgabenliste

Hier werden sie nach Zeitpunkt des Startens bzw. der Schaltung mit folgenden
Informationen aufgelistet:

= Name des Arbeitsablaufs
= Name des Elements

= Objekt-Farbe

= Pfad

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag wird das entsprechende Objekt im
Arbeitsbereich gedffnet.
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Bei Aufklappen der Aufgabe stehen dariber hinaus folgende Informationen zur
Verfligung:

= Startzeitpunkt

=  Status
= Prioritat
=  Termin

=  Kommentar
= Aktionsschaltflache / nachste Transition

Weitere Informationen zur Aufgabenliste und zu Aufgaben/Arbeitsablaufen siehe
Kapitel 12.1 Seite 294 und Kapitel 13 Seite 371.

3.3.35 Projekthistorie |

StandardmaBig werden hier die letzten Anderungen, nach Anderungsdatum sortiert,
aufgelistet, die im aktuellen Projekt vorgenommen wurden.

Durch einen Klick auf ein Objekt, wird dieses Objekt im Arbeitsbereich gedffnet und
kann dort bei Bedarf erneut bearbeitet werden.

3.3.4 Der Bereich Multisite Management

Im Bereich Multisite Management konnen verschiedene FirstSpirit-Module wie z. B.
Corporate Content oder Content Transport angezeigt werden. Diese Module sind
lizenzabhangig und werden in einer gesonderten Dokumentation beschrieben.

DarlUber hinaus ist hier die Funktionalitdt "Externe Synchronisierung" verfigbar. Zu
weiteren  Informationen dazu siehe  FirstSpirit  Online  Dokumentation,
"Weiterfihrende Themen" / "Externe Synchronisierung".
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3.4 FirstSpirit AppCenter / Integrierte Vorschau

Der rechte Bildschirmbereich enthalt das FirstSpirit AppCenter.

Als "FirstSpirit AppCenter" wird der Gedanke einer nahtlosen Integration von
Fremdanwendungen in die FirstSpirit Projektentwicklung bezeichnet. Das FirstSpirit
AppCenter stellt einen definierten Bereich innerhalb des Redaktionssystems zur
Verfligung, in dem eigenstandige Anwendungen ablaufen koénnen, die nicht
Bestandteil von FirstSpirit sind (sogenannte "AppCenter-Anwendungen").

Beispiele fur AppCenter-Anwendungen sind die Integration von Microsoft Office
(siehe Kapitel 3.1.5.11 Seite 53 bzw. Kapitel 7.6.1 Seite 207) oder die Funktionen
zur integrierten Bildbearbeitung (siehe Kapitel 7.4.3 Seite 194). Auch bei den
integrierten Web-Browsern Mozilla Firefox und Microsoft Internet Explorer handelt es
sich um AppCenter-Anwendungen, sie werden als Integrierte Vorschau betitelt. All
diese AppCenter-Anwendungen wurden von e-Spirit als Produktbestandteile
realisiert. AppCenter-Anwendungen kdénnen aber auch kundenspezifisch sein.

Was im rechten Bildschirmbereich dargestellt wird, ist daher einerseits von den
Vorgaben des Projektentwicklers, andererseits von den Einstellungen des
Projektadministrators abhangig. Darlber hinaus hat auch der Redakteur Einfluss auf
die Funktionen dieses Bereichs, und zwar Uber die Menupunkte "Integrierte
Vorschau", "Browser Engine", "Office Engine" und "Grafik Engine" im Meni "Ansicht"
der Menduleiste (Kapitel 3.1.5 Seite 44).

3.41 Integrierte Vorschau fiir Inhalte

Ist die Option "Integrierte Vorschau" / "flr Inhalte verwenden" im Menu "Ansicht"
aktiviert, erhalt der Redakteur im rechten Bildschirmbereich eine direkte WYSIWYG-
Vorschau fir die Inhalte, die er im SiteArchitect bearbeitet. Neben dem
formularbasierten Arbeitsbereich im SiteArchitect wird gleichzeitig der Inhalt der
bearbeiteten Seite, des bearbeiteten Absatzes oder Datensatzes im integrierten
Browser angezeigt:
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Abbildung 3-49: Anzeige der WYSIWYG-Vorschau

Alle redaktionellen Anderungen werden (nach dem Speichern) automatisch im
Vorschaubereich aktualisiert.

k/" Waiting for mysemver . ..

Dieses Lade-lcon zeigt die Neuberechnung an,
gleichzeitig wird die Vorschau wahrend dieser Zeit abgeschwacht dargestellt.

Die integrierte Vorschau kann in unterschiedlichen Verwaltungen eingesetzt werden:
Innerhalb der Inhalte- und der Struktur-Verwaltung werden die redaktionellen
Inhalte im jeweiligen Ausgabekanal, beispielsweise als HTML-Seite oder als PDF
dargestellt.

In der Datenquellen-Verwaltung konnen Reprasentanzen der Datensatze innerhalb
des Seitenkontexts angezeigt werden. Wird in der Datenquellen-Verwaltung ein
bestimmter Datensatz selektiert, so wird in der integrierten Vorschau die
Verwendung des Datensatzes aus der Inhalte-Verwaltung angezeigt.

Die Umschaltung zwischen den verschiedenen Ausgabekanalen erfolgt einfach
Uber Register innerhalb der integrierten Vorschau. Somit ist kein Wechsel zwischen
SiteArchitect und Webbrowser mehr erforderlich.
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n Die Darstellung eines Ausgabekanals in der integrierten Vorschau
kann ggf. die Installation weiterer Plug-ins erfordern. Zur Darstellung einer
integrierten Vorschau im Ausgabekanal PDF muss beispielsweise das
Acrobat Reader Plug-in auf dem Arbeitsplatzrechner des Benutzers installiert
und korrekt konfiguriert sein.

Innerhalb der integrierten Vorschau kann ein Kontextmenu mit den folgenden
Funktionen aufgerufen werden:

= Neu laden

= Vor/Zurick

= Seitenquelltext anzeigen (<STRG> + <SHIFT> + <U>)

= Template Inspection (Eine Dokumentation zur Template Inspection finden Sie in
der FirstSpirit Online Dokumentation (ODFS) unter "Vorlagenentwicklung" /
"Debugging" / "Wo ist der Fehler?".

und je nach Bereich, der in der integrierten Vorschau angeklickt wird:

= Komponente anzeigen (Klick)

= Komponente bearbeiten (<SHIFT> + Klick)
= Absatz anzeigen (Klick)

= Absatz bearbeiten (<SHIFT> + Klick)

= Inhaltsbereich anzeigen

= Inhaltsbereich bearbeiten

= Seite anzeigen (Klick)

= Seite bearbeiten (<SHIFT> + Klick)

= Datensatz anzeigen (Klick)

= Datensatz bearbeiten (<SHIFT> + Klick)

Die Konfiguration der integrierten Vorschau erfolgt Uber das Menu "Ansicht" (Kapitel
3.1.5.5 Seite 48).

Zudem kann im unteren Bereich der Vorschau ein Skalierungsfaktor von 50% bis
200% definiert werden. Damit ist eine Verkleinerung oder VergroRerung der Inhalte
moglich, die im Vorschaubereich des SiteArchitect angezeigt werden. Der
eingestellte Skalierungsfaktor wird als benutzerspezifische Einstellung gespeichert
und bis zur nachsten Anderung beibehalten.
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Abbildung 3-50: Skalierungsfaktor fiir die integrierte Vorschau einstellen

n Je nach Konfiguration im ServerManager kann die Auswahl deaktiv
und ein Skalierungsfaktor fest vorgegeben sein.

n Es kann nicht garantiert werden, dass samtliche Plug-ins innerhalb der
integrierten Vorschau verwendet werden kénnen. Géngige Plug-ins wie
Adobe Flash oder Adobe Acrobat sollten innerhalb der Vorschau aber nicht
zu Problemen fiihren.

n Die Verwendung von Java-Applets und die Anzeige von HTML-Tooltips
werden innerhalb der integrierten Vorschau nicht unterstlitzt.

n Voraussetzung fiir die Verwendung der Vorschau-Integration ist eine
32Bit Java Runtime Environment (JRE) auf dem Arbeitsplatzrechner. Die
Browser-Integration ist nicht kompatibel zu einer 64Bit JRE.

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04

FirstSpirit

110



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St Spirit

3.4.2 Integrierte Vorschau fiir Medien

Neben den Inhalten aus der Inhalte- und Datenquellen-Verwaltung kénnen in der
Integrierten Vorschau auch Medien dargestellt und teilweise auch bearbeitet werden.
Dazu muss die Option "Integrierte Vorschau" / "fur Medien verwenden" im Menu
"Ansicht" aktiviert werden.

Das Bearbeiten von Medien wird Uber Fremdanwendungen ermdglicht, die in den
SiteArchitect integriert sind.

Medien kénnen folgendermalen dargestellt werden:

= Bilder werden in der jeweiligen Sprache und in den verschiedenen Aufldsungen
Uber eine Advanced-basierte Anwendung angezeigt. Zur Anzeige einer
bestimmten Auflésung muss in der Liste der Auflosungen die gewlnschte
Auflésung markiert und das Vorschau-lcon angeklickt oder alternativ per
Doppelklick aktiviert werden.

= PDF- und Flash-Dokumente werden mithilfe eines Plugins des verwendeten
Browsers, mit dem diese Dokumente dargestellt werden kdnnen, angezeigt. Das
entsprechende Plugin muss dazu auf dem Arbeitsplatzrechner des Redakteurs
installiert und korrekt konfiguriert sein. Es stehen alle Funktionen des Plugins zur
Verfligung.

= Office-Dokumente (z. B. Microsoft Word, Excel, Powerpoint; OpenOffice Writer,
Calc) kénnen in der jeweiligen Anwendung, die auf dem Arbeitsplatzrechner
installiert ist, gedffnet werden. So kann ein Word-Dokument z. B. direkt in der
Medien-Verwaltung bearbeitet werden. Dazu muss in den Bearbeitungs-Modus
gewechselt werden. Anderungen miissen (ber die Speicher-Funktionen des
SiteArchitect gespeichert werden, damit das geanderte Dokument im
SiteArchitect verfigbar ist.

n Die gleichzeitige Verwendung der Integrierten Vorschau fiir Medien mit
Microsoft Office und extern als Microsoft Office-Desktop-Anwendung (z. B.
gestartet (iber Windows oder aus dem SiteArchitect heraus) kann unter
bestimmten Umsténden zu Problemen fiihren und ist keine zugesicherte
Produkteigenschaft der FirstSpirit-Integration. In diesem Fall sollte nur
entweder die Integrierte Vorschau fiir Office-Dokumente in FirstSpirit oder
die Microsoft Office-Desktop-Anwendung verwendet werden und kein
Mischbetrieb.
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n Werden Anderungen an Dokumenten, z. B. Microsoft Excel-Tabellen,
vorgenommen, die sich nicht im FirstSpirit-Bearbeitungs-Modus befinden,
kbénnen bei der Bearbeitung der Dokumente Hinweis-Meldungen der
Jjeweiligen Microsoft Office-Anwendung angezeigt werden, die ggf. mit "OK"
geschlossen werden kénnen.

n Die OpenOffice-Integration befindet sich aktuell im BETA-Test-
Stadium!

= Audio- und Video-Dateien (z. B. MP3, WMV, AVI, MPG) werden in der
Integrierten Vorschau uber den Windows Media Player abgespielt.

= Text-Dateien (z. B. TXT, HTML, XML, CSS) werden uber einen in FirstSpirit
integrierten Text-Editor dargestellt. FirstSpirit-Syntax wird dabei farbig
hervorgehoben (Syntax-Highlighting).

n Damit das gewiinschte Dokument aus der Medien-Verwaltung (z. B.
Word-Datei) richtig dargestellt und bearbeitet werden kann, ist die korrekte
Abspeicherung in der FirstSpirit Medien-Verwaltung als Bild oder Datei
wichtig.

Die Medien-Dateien kénnen auch in einem separaten Fenster dargestellt werden
(Menu "Ansicht" / "Anzeigebereich der Vorschau" / "in separatem Fenster").

3.43 FirstSpirit AppCenter

AppCenter-Anwendungen werden immer mithilfe einer zum Format passenden
Anwendung dargestellt. So kdénnen im FirstSpirit AppCenter sowohl die FirstSpirit
Online Hilfe als auch andere Dateiformate sowie die Funktionen zur integrierten
Bildbearbeitung dargestellt werden.
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Abbildung 3-51: Anzeige eines Microsoft-Word-Dokuments im FirstSpirit AppCenter

Dazu kénnen mehrere Register in der Integrierten Vorschau gleichzeitig geotffnet
werden, z. B. Uber

= das Vorschau-lcon der SiteArchitect-Symbolleiste,
= <STRg> + <P>,

= den KontextmenU-Eintrag "Vorschau"

= den Wechsel in den Bearbeitungs-Modus
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Die Register kdnnen allerdings nicht wie im Bearbeitungsbereich (mittlere Spalte des
SiteArchitect) verschoben werden: Sie behalten immer die Reihenfolge bei, in der sie
geoffnet wurden, bis sie geschlossen werden. Ganz links befindet sich dabei das
Register mit der Vorschau der Ausgabekanale. Die Register zeigen den Namen des
jeweiligen Mediums (bzw. "Hilfe", wenn die FirstSpirit Online Hilfe gedffnet ist) und
das Icon fur den Dateityp an. Zusatzlich wird anhand des Icons dargestellt, ob es
sich um ein sprachabhangiges Medium handelt und ob das Medium nicht
gespeicherte Anderungen aufweist.

Die Synchronisation mit der Baumstruktur ist standig aktiv. D.h., wird in der
Integrierten Vorschau zu einem anderen Register gewechselt, wird in der
Baumstruktur zu diesem Medium gewechselt und damit wird es auch im
Bearbeitungsbereich angezeigt. Wurde ein Medium aus einer Ordner-Ubersicht
heraus in der Vorschau gedffnet, wird dies durch das Ordner-lcon auf dem
jeweiligen Register angezeigt. Mit einem Klick auf dieses Register wird im
Bearbeitungsbereich nicht das Medium sondern der beinhaltende Ordner angezeigt.
Ein Tooltip gibt den Namen des Ordners an. Uber das Kontextmenl auf dem
Ordner-lcon kann zur Ordner-Ubersicht gewechselt werden.

Auf den hangenden Registern werden weitere Informationen zu der aktuell
dargestellten Datei angezeigt:

= "Medium": Es handelt sich um ein sprachunabhangiges Medium, bei einigen
Dateiformaten wird auch ein Dateityp-lcon angezeigt.

= "DE"/"EN" usw.: Es handelt sich um ein sprachabhangiges Medium, bei einigen
Dateiformaten wird auch ein Dateityp-lcon angezeigt, Uber das jeweilige
Sprachregister kann zur Medien-Vorschau in der gewlinschten Sprache
gewechselt werden. Bei PDFs und Flash-Dateien wird das Icon des jeweils
gewahlten Browsers angezeigt.

Applikationsbereich schlieBRen / Andere Applikationsbereiche schlieBen: Diese
KontextmenUeintrage stehen, wie im Bearbeitungsbereich (mittlere Spalte des
SiteArchitect) auf jedem Register zur Verfligung.

*: Uber dieses Icon kénnen die einzelnen Register geschlossen werden, bis auf
das, welches die Vorschau der Ausgabekandle enthalt. Wird der Browser
gewechselt (Menl "Ansicht" / "Browser Engine"), schlielen sich die Register
ebenfalls.
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3.5 Der Bearbeitungsbereich

3.5.1 Editieren in mehreren Arbeitsbereichen (Horizontale Register-Navigation)

Im Bearbeitungsbereich des SiteArchitect steht dem Benutzer eine horizontale
Register-Navigation zur Verfugung, d.h. mithilfe der Register kann der Benutzer
schnell zwischen mehreren Projektknoten (beispielsweise einzelnen Seiten,
Absatzen oder Medien) navigieren, ohne dazu die gewlinschten Objekte erneut in
der Baumansicht zu selektieren. Einmal gedffnet, bleiben die unterschiedlichen
Arbeitsbereiche (z. B. Absatze) i.d.R. solange als Register im Bearbeitungsbereich
erhalten, bis sie explizit vom Bearbeiter geschlossen werden. Uber die horizontale
Register-Navigation kdnnen Benutzer sehr komfortabel und Ubersichtlich mehrere
Arbeitsbereiche editieren. Die Reihenfolge der Register kann einfach per Drag &
Drop verandert werden.
Bild bearbeiten Datensatz erstellen
I

Absatz korrigieren

T

1
1
1
1
1
1
1
1
1
I
: LS Lt ) H
I
1

1

1

1
I | |
I | 1
I 1 |
! 1 1
! 1 1

[

1

[

Inhalte-Verwaltung
1

1
Absalz; Nachhaitig Datenguelle: News Absatz: Links bsatz | 4

DE Enh Metadaten
Abbildung 3-52: Horizontale Register-Navigation

Wahrend beispielsweise in einem Arbeitsbereich ein Datensatz bearbeitet wird, kann
parallel dazu in einem anderen Arbeitsbereich ein Bild verandert werden.

So kann sich der Redakteur personalisierte Arbeitsbereiche aufbauen, die ideal zu
seinen Aufgaben passen. Der jeweilige Fokus bleibt bei einem Wechsel des
Registers erhalten, so dass dem Benutzer immer der zuletzt bearbeitete Bereich im
jeweiligen Register angezeigt wird (z. B. ein bestimmtes Eingabeformular innerhalb
eines Formulars).

Die Umschaltung vom aktiven Arbeitsbereich in einen benachbarten Arbeitsbereich
ist auch Uber Tastaturkiirzel moglich:

= <STRG> + <TAB>: Arbeitsbereich rechts neben dem aktiven Arbeitsbereich
selektieren.

= <STRG> + <SHIFT> + <TAB>: Arbeitsbereich links neben dem aktiven
Arbeitsbereich selektieren.
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Zum Offnen eines Elements in einem Arbeitsbereich kann entweder der aktive
Arbeitsbereich verwendet werden oder das Element Uber einen mittleren Mausklick
oder Uber das Kontextmenu direkt in einem neuen Arbeitsbereich gedffnet werden.
Um zu verhindern, dass ein Element im aktiven Arbeitsbereich durch das Selektieren
eines neuen Elements verloren geht, kann ein Arbeitsbereich Uber das Kontextmeni
fixiert werden. Fixierte Arbeitsbereiche werden mit einer Heftklammer
gekennzeichnet und bleiben bei allen Aktionen erhalten, bis sie vom Redakteur
explizit geschlossen werden:

Arbeitsbereich ist Arbeitsbereich mit
zum Bearbeiten gesperrt Baumanzeige synchronisieren
| |
Nicht gespeicherte | Fixierter Arbeitsbereich | Freigabe erforderlich
Anderungen| | | | |
| | | | |
o | — | ] natze it
g Uber uns = Pressemitteilungen ELEgera x
fedium
Medien Hamepage Metzgerst

Abbildung 3-53: Darstellung fixierter und nicht fixierter Arbeitsbereiche

Die Register enthalten neben dem Namen und Typ des gedéffneten Elements noch
weitere Informationen, beispielsweise den Anderungsstatus.

Der Anderungsstatus eines Elements wird iiber drei Farben gekennzeichnet:

= Schwarz: Element ist freigegeben
= Rot: Element wurde geéndert, die Anderungen sind noch nicht freigegeben
= Blau: Auf dem Element wurde ein Arbeitsablauf gestartet.

Die Farbkennzeichnung fiir den Anderungsstatus eines Elements beschrankt sich
auf diese drei Farben und kann von Farbkennzeichnungen in der Baumstruktur
abweichen.

Abgesehen vom Anderungsstatus (Farbe der Beschriftung) wird zusétzlich
visualisiert, ob sich ein Element in einem gedffneten Arbeitsbereich im

Bearbeitungsmodus befindet (EE) und ob nicht gespeicherte Anderungen in einem
Arbeitsbereich vorliegen (siehe Abbildung 3-53).

Die einzelnen Arbeitsbereiche kénnen innerhalb des Register-Bereichs per Drag &
Drop verschoben werden.

Neben dem Editieren in einzelnen Arbeitsbereichen, ist auch ein Drag & Drop
zwischen den einzelnen Arbeitsbereichen moglich. So kdnnen Medien aus der
Thumbnail-Ansicht eines Arbeitsbereichs per Drag & Drop in eine Bild-
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Eingabekomponente eines anderen Arbeitsbereichs Ubernommen werden (siehe
Kapitel 12.4 Seite 299).

Soll ein bereits geschlossener Arbeitsbereich erneut gedffnet werden, kann dazu die
Funktion Geschlossene Arbeitsbereiche wiederherstellen verwendet werden, die
Uber das Kontextmenl auf jedem Register eines gedffneten Arbeitsbereichs
aufgerufen wird (siehe auch Kapitel 3.1.5.4 Seite 46).

E] Jobs Det-n
Arbeitshereich fixieren B

EM o e e e e e e = = Kontextmen fir einen

Baumsynchronisierung deaklivieren . . ;
Arbeitsbereich 6ffnen
Arbeitsbereich schlieften

Andere Arbeitshereiche schlielien

Geschlossene Arheitsbereiche wiederherstellen U E) Bildergalerie
Anschlusskabel fir Audio und Video

Anschlusskabel

Abbildung 3-54: Kontextmenii auf einem Arbeitsbereich

Das Arbeiten mit Arbeitsbereichen ist fur den Redakteur konfigurierbar — sowohl
global fir den gesamten SiteArchitect Gber das Meni "Ansicht" (siehe Kapitel 3.1.5.4
Seite 46) als auch lokal fur jeden einzelnen Arbeitsbereich Uber das Kontextmenu
des jeweiligen Registers (siehe Abbildung 3-54).

Um den aktiven Arbeitsbereich automatisch mit der Baumanzeige im linken
Bildschirmbereich zu synchronisieren (siehe auch Kapitel 3.1.5.4 Seite 46), kann
dies Uber das Kontextmenu des jeweiligen Registers aktiviert bzw. deaktiviert
werden (Baumsynchronisation aktivieren/deaktivieren siche Abbildung 3-54). So
kann die Synchronisation mit dem Baum beispielsweise beim Bearbeiten von Seiten
und Absatzen in der Inhalte-Verwaltung hilfreich sein, wahrend sie beim Bearbeiten
mehrerer Datensatze in einer Tabellenansicht in der Datenquellen-Verwaltung eher
nicht benétigt wird.

3.5.2 Breadcrumb-Navigation

Oberhalb des Formularbereichs wird der Pfad von der Verwaltungswurzel bis zum
aktuellen Element in Form einer "Breadcrumb-Navigation" angezeigt. Diese
Darstellung ist insbesondere dann hilfreich, wenn die Synchronisation des
Arbeitsbereichs mit dem Baum nicht aktiviert ist (siehe Kapitel 3.1.5.4 Seite 46 und
Kapitel 3.5.1 Seite 115).
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Neben dem reinen Informationsgehalt kénnen die Pfadelemente auch fir die
Navigation zu weiteren benachbarten Elementen auf der jeweiligen Ebene
verwendet werden. Das aktuell gedffnete Element wird dabei hervorgehoben.

Breadcrumb Navigation:

Vollstandiger Pfad vom Wurzelknoten zum Pfadelement
|

Linker Mausklick auf ein Element:
r——-—-—-- MNavigation zu weiteren benachbarten
i Elementen auf der jeweiligen Ebene

|
|
1
|
e
Medien (root) omepage Netzgeraet

7 Ueberuns 3

FirstSpirit ]
Aktuelles Element
wird hervorgehoben.

Homepage — — b — — — — —

Layout 4

. Presse ¢ Haendeschuetteln

Produkte b Stromversorguna ueberpruefen

Dienstleistungen » Zeitungen
I
| .
Offnen weiterer Elemente
im aktiven Arbeitsbereich

Abbildung 3-55: Navigation iiber die Pfadelemente ("Breadcrumb-Navigation™)

Analog zum Offnen des Kontextmenls im Baum kann es auch mit rechtem
Mausklick auf einem Pfadelement aufgerufen werden, beispielsweise um eine
Freigabe auf der soeben bearbeiteten Seite zu starten.

Die Farbkennzeichnung zur Visualisierung des Anderungsstatus eines Objekts
(schwarz, rot, blau) wird, analog zur Registerbeschriftung der Arbeitsbereiche, auch
innerhalb der Breadcrumb-Navigation eingesetzt (siehe Kapitel 3.5.1 Seite 115).

Zu jedem Element, das sich im Arbeitsbereich befindet (siehe Kapitel 3.5.1 Seite

115), kann Uber das Icon - links vom Pfad direkt zum Element in der Baumansicht
gewechselt werden.

3.5.3 Erweiterte Arbeitsbereichs-Ansicht ("TabView")

Je nach Einstellungen im Menu "Ansicht" / "Arbeitsbereiche" und individueller
Arbeitsweise kdnnen mit der Zeit recht viele Arbeitsbereich-Register im SiteArchitect
geodffnet sein. Mittels der Pfeil-lcons nach rechts, links, unten und oben kann durch
die gedffneten Arbeitsbereiche navigiert bzw. der gewlnschte Arbeitsbereich aus
eine Listenansicht ausgewahlt werden. FUr eine einfachere Bedienung der
Arbeitsbereiche kdnnen diese jetzt in einer Ubersichtlicheren Ansicht dargestellt und
komfortabel gesteuert werden.
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UH\ e
“*  Uber das Icon "TabView" in der Symbolleiste des SiteArchitect kann eine
Ubersicht der Arbeitsbereiche im AppCenter-Bereich angezeigt werden:

FirstSpirit
enangebote (O...  x e B vorschau: steliena B) stellenangebite © gy TabView  x

Metadaten m A i 2]

Stellenangebote (Detaliansicht)

I headline - —

<...JProdukte im Oberblick fZum Daownlosd- Center Frodukte <. J5tellerangabote dkortakt

#5tellenangebite (Detailansicht] MKantakt

Abbildung 3-56: Arbeitsbereichsiibersicht im AppCenter-Bereich

In dieser Ansicht werden alle aktuell gedffneten Arbeitsbereiche in einer
verkleinerten Vorschau angezeigt. Der jeweils aktuell aktive Arbeitsbereich ist mit
einem farbigen Rahmen markiert.

Per Klick auf eine Vorschauansicht kann schnell zum gewlnschten Arbeitsbereich
im mittleren Bildschirmbereich des SiteArchitect gewechselt werden, um die Inhalte
dort bearbeiten zu kdnnen. Um schnell die Inhalte eines Arbeitsbereichs einsehen zu
kénnen, kann mittels <STRG> + Klick eine vergroRerte Ansicht gedffnet und mit
einem weiteren <STRG> + Klick wieder zur urspringlichen Ansicht
zurtickgewechselt werden.

Per Drag & Drop kénnen die Arbeitsbereiche innerhalb des AppCenter-Bereichs
verschoben und damit die Reihenfolge der zugehdrigen Register im mittleren
Bildschirmbereich des SiteArchitect geandert werden.

Uber die Funktionsleiste am oberen Rand des AppCenter-Bereichs kann die Anzeige
der Arbeitsbereiche im mittleren Bildschirmbereich gesteuert werden. Die Leiste wird
eingeblendet, wenn der Mauszeiger uber den oberen Rand gehalten wird:
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IE] vorschau: Stellena... gy Tabview  x

Abbildung 3-57: Funktionsleiste

Uber die Pfeil-lcons kann zum

" ersten (<ALT> + <A>)
" vorherigen  (<ALT> + <Q>)
= nachsten (<ALT> + <W>)
= letzten (<ALT> + <S>)

Arbeitsbereich navigiert werden.

Daruber hinaus stehen folgende Funktionen zur Verfugung:

= aktiven Arbeitsbereich schlieften (<ALT> + <ESC>)

B
wurden alle Arbeitsbereiche geschlossen, kdnnen sie Uber das Icon )

erneut angezeigt werden.

. rechten Arbeitsbereich vom aktuell aktiven Arbeitsbereich aktivieren
(<STRG> + <TAB>)
dazu offnen sich die Arbeitsbereiche zunachst in einer horizontalen Leiste:

Kortabte Dateranzlyse Mithras-Homepage

Diese kann mit <ESC> oder Loslassen von <STRG> wieder geschlossen

werden.
= " Ansicht verkleinern (<ALT> + <Minus>)
= " Ansicht vergrofem (SALT> + <Plus>)
« " Zoom zuriicksetzen (<ALT> + <0>)
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n Das Tastaturkiirzel <STRG> + <TAB> bzw. <STRG> + <SHIFT> +
<TAB> kann auch unabhé&ngig vom "TabView"-Modus zur Navigation durch
die gedffneten Arbeitsbereiche verwendet werden. D.h., filir diese

Tastaturkiirzel muss nicht das Icon " angeklickt worden sein.

Je nach Inhalt der Arbeitsbereiche konnen sie im AppCenter-Bereich in
Normalansicht gedéffnet werden. Auf diese Weise koénnen einfach zwei
Arbeitsbereiche in einer Vergleichsansicht gegenuber gestellt werden. Inhalte im
AppCenter-Bereich sind dabei nur im Ansichtsmodus verfligbar, und kénnen nicht
bearbeitet werden! Jedoch kénnen Inhalte aus einem Register im AppCenter-
Bereich in Arbeitsbereichen per Copy & Paste oder Drag & Drop wiederverwendet
werden.

Dazu stehen folgende Funktionen in der rechten oberen Ecke der Thumbnail-Ansicht
zur Verflgung:

. Inline-Ansicht (<ALT> + <V>)
Das Thumbnail des aktiven Arbeitsbereichs wird im aktuellen Register des
AppCenters gedffnet / vergroRert:

&l Vorschau: Stellena...

...#5tellenangabate [Detailansicht).Hartakt

FirstSpirit

Stellenangebote Stellenangebote (Detailansicht)
Deutsch Enaglisch

Seiteninformationen

Abbildung 3-58: Inline-Ansicht

In dieser Ansicht wird oberhalb wieder der Pfad zum betreffenden Objekt
angezeigt. Es stehen folgende Funktionen zur Verfugung, wenn der
Mauszeiger uber den oberen Rand des Arbeitsbereichs gehalten wird:

o Wechsel zur vorherigen Inline-Ansicht (<ALT> + <Q>)
o) Wechsel zur nachsten Inline-Ansicht (<ALT> + <W>)
o aktive Inline-Ansicht schlielen (<ALT> + <ESC>)

Diese Ansicht kann auch mit <STRG> + Klick erreicht und mit einem
weiteren <STRG> + Klick wieder zur urspriinglichen Ansicht (Abbildung
3-56) gewechselt werden.
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. " Arbeitsbereich in neuem Register éffnen (ALT> + <N>)
Das Thumbnail des aktiven Arbeitsbereichs wird in einem eigenen Register

des AppCenters geoffnet / vergroRert:

"o . .
FirstSpirit
4 5 vorschau: Stellena... iy TabView 3 stenienangenate 0. x
DE EM
I (] 0 Uber ... [ Stellenangebote [ stellenangebote (Detsilansickt)
Seiteninformationen Info-Box | Browser-Titelzeile
Uberschrift Uberschrift als Grafik erzeugen

Stallenandehote

Abbildung 3-59: Neues Register
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3.6 Die Projekteinstiegsseite

Die personalisierte Projekteinstiegsseite wird bei jedem Projektstart als Flyout

angezeigt und kann auch jederzeit tber das Icon * in der Symbolleiste oder rechts
neben den gedffneten Registern im Arbeitsbereich aufgerufen werden.

Willkommen, Tom Tipper!

FirstSpirit™

o Projekthistorie k- Zuletzt bearbeitet

E [09.02.2012] Erreichbares Optimum /
Um Stdrungen in lhren Solaranlagen U v

E [09.02.2012] Erreichbares Optimum J
Um Stdrungen in hren Solaranlagen zu

Harmepage Homepage

Homepage Homepage

Setervarlagen

Iil Solarkollektor IIil Solarkollektor

iber uns

Mithras Energy ist ein Unternehmen, das

[ Kopiervorlagen

Kontakte
Hontakie

I Seitenvarlagen

Abbildung 3-60: Projekteinstiegsseite

Die  Projekteinstiegsseite  bietet eine  Ubersicht  lber  verschiedene
benutzerabhangige Informationen, die jeweils in der Farbe der jeweiligen
Verwaltung, mit dem jeweiligen Objekt-lcon, Objekt-Name, Pfad und ggf. einem
Vorschaubild dargestellt werden:

= Projekthistorie
= Zuletzt bearbeitet
= Aufgabenliste
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= Meine Aktionen

Uber das Icon & kann die Darstellung beeinflusst werden: die Spalten kénnen
einzeln ausgeblendet (lcon +) und / oder ihre Reihenfolge verandert werden
(Anklicken und Ziehen eines Spaltennamens). Uber den Eintrag "Beim Starten
anzeigen" kann die automatische Einblendung der Projekteinstiegsseite beim
nachsten Projektstart unterbunden werden.

Mit einem Klick auf eines der angezeigten Elemente wird das betreffende Element
direkt im Arbeitsbereich gedffnet und die Baumstruktur klappt bis zum betreffenden
Element auf.

Sind keine Elemente darstellbar, wird der Text "(Keine Elemente gefunden)"
angezeigt. Mit einem Klick auf "Alle anzeigen" am unteren Ende der jeweiligen
Spalte wird eine Suche mit den entsprechenden Such-Optionen ausgefihrt bzw. es
wird zum Bereich "Aktionen" gewechselt.

Das Flyout bleibt solange gedffnet, bis es mit einem Klick auf das Icon EX wieder
geschlossen wird.

Mit einem Klick auf "Report anzeigen" wird zum entsprechenden Report gewechselt
bzw. eine Suche mit den entsprechenden Such-Optionen ausgeflihrt (siehe Kapitel
3.3.3.5 Seite 106).

3.7 Die Statusleiste

Folgende Informationen werden in der Statusleiste dargestellt:

= Fehlermeldungen des Systems: Auftretende Fehler werden hier kurz in einem
Lade-Icon eingeblendet und durch ein kleines Ausrufungszeichen angezeigt. Mit
einem Klick auf das Icon &ffnet sich ein Informationsdialog mit weiterflihrenden
Informationen (siehe Kapitel 3.8 Seite 125).

= Status (freigegeben | nicht freigegeben | in Arbeitsablauf): mit einem Klick kann
ein Dropdown-Menu mit der bzw. den nachsten Aktionen gedffnet werden, die fur
das jeweilige Objekt ausgefihrt werden konnen (siehe Kapitel 13 Seite 371).

= Version (Datum und Uhrzeit der letzten Bearbeitung): mit einem Klick kann die
Versionshistorie des jeweiligen Objekts (siehe Kapitel 12.8.2 Seite 351)
aufgerufen werden

= Letzter Bearbeiter

= bei Seiten und Absatzen in der Inhalte-Verwaltung wird rechts die verwendete
Seiten- bzw. Absatzvorlage angezeigt. Mit einem Klick kann direkt zu dieser
Vorlage in der Vorlagen-Verwaltung gesprungen werden.
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3.8 Fehleranzeige

FirstSpirit stellt eine besondere Infrastruktur zur Sammlung von Fehlern und
Exceptions bereit. Dazu wird im linken unteren Bereich des SiteArchitect ein Lade-
Icon eingeblendet, das kontinuierlich die Datenubertragung beim redaktionellen
Arbeiten anzeigt.

Beim Auftreten einer Fehlermeldung erhalt das Lade-lcon eine Zahl, die die Anzahl
der vorhandenen Fehlermeldungen darstellt:

. [SHo] Mithras Energy 5.0 (10) (Benutzer: Admin) - FirstSpirit Client @ helios.e-spiritde =lojx|

Projekt Aufgaben Suchen Corporale Content Ansicht Extras  Hiife

- C B @ FirstSpirit
B ||~ (Suchbegr “ % [SH] Mithras Ener x L] Inhalte D Homepage Download-Dc » |~
/3] Inhaite & Willkommen, Admin!
» BB FirstSpirit e

» B8 folder . < 14 M
nb- Marketing @ FlrStSplrlt
FE » B8 Produkt-Manager
» BB Sonstige Seiten
o | > W Testordner JC  Meine Lesezeichen
= B8 WEBEDIT_SYSTE

Homepage
[ Pressem itteilungen (132)

o Offene Aufgaben

a & Freigabe anfordem: Produktkategorien
\ 1]
A Y q b
\"-..., i

Abbildung 3-61: Anzeige einer Fehlermeldung

Weitere Informationen zum aufgetretenen Fehler kdnnen dann mit einem Klick auf
das Icon angefordert werden. Es offnet sich ein Informationsdialog mit einer
Ubersicht der aktuellen Exception (Register "Fehlerereignisse"). Mit einem Klick auf
den Link "Details anzeigen" kann der vollstdndige Stacktrace der Exception
eingeblendet werden. Nach dem SchlieBen des Dialogs oder beim Markieren als
"gelesen" werden die Exceptions auf das Register "Fehlerhistorie" verschoben. Die
Anzahl der Exceptions wird in Klammern auf dem jeweiligen Register angezeigt.
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kl— 2
! i
| . . . 1
Loader zeigt die Datentibertragung Aufgetretene Exception im SiteArchitect
_bem’! redakt.lonellen Arbeiten wird visualisiert — beim Klick auf das Icon
im SiteArchitect an. f:iffrllet sich der Informations-Dialog
Fl
A Fehlerereignisse (1) — A Feierhistore )= — — — — Aktuelle Exceptions werden
im Register “Fehlerereignisse”
angezeigt.

¥ 4 javalang.RuntimeException: 12344 — — Exception mit

01.01.1970 01:00:00- Admin Deta”informationen
* Details aushlenden

java lang RuntimeException: 12344 -
at de espirit firstapit client access editor 2wing ReferenceGuiEditar sctionPerfor
at javan. swing AbstractButton fire ActionPer formed; AbstractButton java1993)
at de.espirit.firstspirt commaon gui StareHoverButton fire &ctionPerformed StoreHo
at javay swing AbstractButtonfHandler actionPer formed] bstractBtton java 237
at javan.swing DefautButtontadel fireActionPerformed [ DefautButtoniodel java:
at java awing DefautButtontodel zetPressedDefautButtonModel java: 242)
at java.swing plaf basic BasicButtonListenar mouseReleazed(BazicButtonLister
at java st AWTEvertMutticaster mouseReleased] AWTEvertMulticaster java 272
at java awt Componert processhiouseEvent{Component java:G134)
at javax.swing Joomponent processMouzeEvent(JCamponent jave: 3265)
at java st Component processEventCompanent java: 2899 &

1 i | ]

r r java.lang.RuntimeException: 12344
04.04.1970 01:00:00- Admin
b Details anzeiden

2 | 54 1) Ead Schliefien
|

[
Beim Schlielten des Dialogs
werden die Exceptions in das
Register “Fehlerhistorie”
verschoben.

Abbildung 3-62: Zentrale Fehlersammlung im FirstSpirit SiteArchitect
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Innerhalb des Informations-Dialogs kénnen lber die Checkboxen eine oder mehrere
Fehlermeldungen selektiert werden.

Selektierte Elemente in die Zwischenablage kopieren, mithilfe dieses Icons
werden die Fehlermeldungen der markierten Elemente in die Zwischenablage
ubertragen und kénnen anschlielend in anderen Text-Programmen weiterbearbeitet
werden.

Report erstellen, mithilfe dieses Icons kann von den markierten Elementen des
Registers ein System-Report in HTML-Format erzeugt werden. Neben den
Informationen zur Exception enthalt ein solcher Report weiterfihrende
Informationen, die relevant fur die Reproduktion des Fehlers sein kénnen:

= Projekteinstellungen,

= Betriebssystem- und Serverkonfiguration,

= Konfiguration SiteArchitect (beispielsweise Einstellungen zur integrierten
Vorschau und zur verwendeten Browser-Engine),

= Objekt (technische und redaktionelle Informationen, vgl. Kapitel 4.3.11 Seite 145)

Alle selektieren, mithilfe dieses Icons kénnen alle Elemente des Registers
selektiert werden.

Alle deselektieren, mithilfe dieses lcons kann die Auswahl aller Elemente des
Registers aufgehoben werden.

Selektierte Elemente als gesehen markieren, mithilfe dieses Icons werden die
markierten Elemente auf das Register "Fehlerhistorie" verschoben.

Selektierte Eintrage entfernen, mithilfe dieses Icons werden die markierten
Elemente aus dem Informationsdialog entfernt. Sie werden beim néchsten Offnen
nicht mehr angezeigt.

SchliefBen, wurde eine Exception nicht Gber das Icon entfernt, bleibt sie beim
SchlieRen des Fehlerdialogs uber die entsprechende Schaltflache innerhalb der
aktuellen Benutzersitzung erhalten und wird beim nachsten Offnen des Infodialogs
im Register "Fehlerhistorie" angezeigt.
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4 Kontextmenus im SiteArchitect

In den folgenden Kapiteln werden die Kontextmenis beschrieben, die in den
einzelnen Verwaltungen des SiteArchitect zur Verfligung stehen.

1. Alle Kontextmenus sind nach dem gleichen Schema strukturiert:

= im obersten Bereich befinden sich allgemeine Funktionalitaten

= anschlieRend folgen spezifische Funktionen flr den ausgewahlten Knoten

= im unteren Bereich befinden sich Verwaltungsfunktionen, die in der Regel nur
von Projektadministratoren bendétigt werden. Diese kénnen durch den normalen
Benutzer meist nicht ausgefuhrt werden und sind daher "grau" dargestellt.

2. Um ein Kontextmeni aufzurufen, wird ein Objekt (z. B. ein Ordner oder eine
Seite), in der Baumansicht im linken Bildschirmbereich markiert und dann mit einem
Rechtsklick das Kontextmenu zu diesem Objekt gedffnet. Der gewlnschten
MenUpunkt kann mit einem einfachen Klick ausgewahlt werden.

3. Deaktivierte Mentpunkte werden "grau" dargestellt. In diesem Fall steht die
Funktionalitat dem Benutzer nicht zur Verfigung. Mogliche Grinde dafir sind:

= das Objekt wird momentan durch einen anderen Benutzer bearbeitet

= der Status des aktuellen Objekts

= dem Benutzer fehlen die Rechte, um eine bestimmte Aktion ausfihren zu
kdnnen.

41 Allgemeine Kontextmenii-Funktionen

Die allgemeinen Kontextmenu-Funktionen stehen in allen Verwaltungen
gleichermalien zur Verfigung und kénnen auf fast allen Objekten aufgerufen
werden.

411 Neu

Uber diese Funktion kénnen neue Objekte in das Projekt eingefiigt werden. Die zur
Verfligung stehende Auswahl ist abhdngig vom Objekttyp, auf dem das
KontextmenU aufgerufen wurde.
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41.1.1 Neuen Ordner anlegen

Zur besseren Ubersicht sollten in allen Verwaltungen die Objekte in inhaltlich
zueinander gehorenden Ordner abgelegt werden. Diese Ordner kdnnen wie z. B. im
Windows Explorer hierarchisch angeordnet werden. Uber diese Funktion kann ein
neuer Ordner in die Baumstruktur eingefligt werden. Nach dem Klicken 6ffnet sich
ein Fenster fur die Eingabe des Ordnernamens.

x|
Anzeigenamen
(DE) |
(EM)
Referenzname

Abbrechen

Abbildung 4-1: Neu — Ordner anlegen

Fir jede im ServerManager definierte Redaktionssprache kann ein
sprachabhangiger Anzeigename fir den neuen Ordner vergeben werden.
Abhangig von der Einstellung im Menu "Ansicht — Bevorzugte Anzeigesprache"
(siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 44) werden dann entweder die Anzeigenamen oder der
Referenzname in der Baumansicht angezeigt. Das Feld Referenzname wird
automatisch mit dem Wert gefillt, der vom Redakteur fir den ersten Anzeigename
eingeflgt wird, kann aber (bis zum initialen Anlegen des Objekts) geandert werden.
Der Referenzname darf keine Leerzeichen oder Sonderzeichen enthalten. Bei der
automatischen Befullung des Felds wird das entsprechend berucksichtigt.

Wird diese Funktion auf einem Objekt (z. B. einer Seite) aufgerufen, dann wird der
neue Ordner immer unterhalb des gleichen Ordners eingefugt, in dem sich auch
dieses Objekt befindet.

n Das Feld Referenzname wird nur angezeigt, wenn diese Einstellung im
ServerManager entsprechend konfiguriert wurde.
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n In den Server-Eigenschaften kbnnen Regeln definiert sein, durch die
Sonderzeichen in Referenznamen automatisch in gliltige Zeichen umgeformt
werden. Die Umwandlung erfolgt direkt bei der Eingabe beim Anlegen eines
FirstSpirit-Objekts oder beim Andern eines Referenznamens (Kontextmenii
"Extras"/ "Referenznamen dndern").

Sonderzeichen, fiir die keine Ersetzungsregel angegeben sind, kbnnen nicht
in das Feld "Referenzname" eingegeben werden.

4.1.2 Bearbeiten an/aus

Uber diese Funktion wird der Bearbeitungsmodus fir den ausgewéhlten Knoten
aktiviert. An diesem Objekt kann dann kein anderer Bearbeiter mehr Anderungen
durchfihren. FirstSpirit-Objekte, die sich im Bearbeitungsmodus befinden, werden
durch eine fette Schrift des Objektnamens sowie durch einen Pfeil am Objekt-Icon

=k symbolisiert.

Durch wiederholtes Aufrufen dieser Funktion wird der Bearbeitungsmodus wieder
deaktiviert, d.h. der Ansichtsmodus ist wieder aktiv.

n In der Datenquellen-Verwaltung ist anders als in den anderen
Verwaltungen, trotz Aktivierung des Bearbeitungsmodus, ein paralleles
Arbeiten von Datensétzen méglich.

Um ein gleichzeitiges Andern von mehreren Bearbeitern zu verhindern, muss
die Option "Exklusive Bearbeitung in Datenquellen" im ServerManager
aktiviert sein (siehe Kapitel 6.3.2 Seite 173).

41.3 Anderungen zuriicksetzen

Uber diese Funktion kénnen Anderungen riickgangig gemacht werden, die wahrend
des aktuellen Bearbeitungsvorgangs vorgenommen und noch nicht gespeichert
worden sind.

41.4 Ausschneiden

Uber diese Funktion wird das aktuelle Objekt aus der Baumstruktur ausgeschnitten
und im Zwischenspeicher abgelegt (siehe dazu auch Kapitel 3.3.3.3 Seite 102). Je
nach Rechten und Objekttyp kann es an anderer Stelle wieder in die Baumstruktur
eingefigt werden.
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41.5 Kopieren

Uber diese Funktion wird eine Kopie des aktuellen Objektes erzeugt und im
Zwischenspeicher abgelegt (siehe dazu auch Kapitel 3.3.3.3 Seite 102). Je nach
Rechten und Objekttyp kann diese Kopie an anderer Stelle der Baumstruktur
eingefigt werden.

41.6 Einfigen

Uber diese Funktion wird der Inhalt des Zwischenspeichers an der aktuellen Position
der Baumstruktur eingefligt. Diese Funktion ist nur dann aktiv, wenn sich Daten im
Zwischenspeicher befinden, die an der aktuellen Position eingefligt werden drfen.

41.7 Umbenennen

Uber diese Funktion ist es méglich, den Namen des aktuellen Objektes in der
Baumstruktur des SiteArchitect zu verandern. Nach Aufruf der Funktion 6ffnet sich
ein Fenster mit dem bisherigen Objektnamen, dieser kann nun geandert werden.

n Beim Umbenennen von Absétzen in der Inhalte-Verwaltung ist es
neben den Anzeigenamen auch méglich, den Referenznamen des Absatzes
zu &dndern. Da es unterhalb einer Seite keine gleichnamigen Absétze geben
darf, wird bei einem Konflikt die Feldbeschriftung "Referenzname" in roter
Schrift dargestellt und der OK-Button wird inaktiv, der Name kann also nicht
mehr gespeichert werden.

41.8 Loschen

Uber diese Funktion ist es mdglich, das aktuelle Objekt in der Baumstruktur des
SiteArchitect zu l6schen. Versehentliches Ldschen wird durch eine
Sicherheitsabfrage unterbunden.
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n An diese Funktion kann ein Arbeitsablauf, z. B. zum Léschen von
Objekten, gebunden sein (siehe Kapitel 3.2.9.7 Seite 76 ). Statt dem Dialog
zur Bestétigung des Léschvorgangs 6ffnet sich in dem Fall ein Dialog zum
Starten bzw. Weiterschalten eines Arbeitsablaufs.

41.9 Im aktuellen / neuen Arbeitsbereich anzeigen

Mit diesen Funktionen besteht die Mdglichkeit, die Anzahl gedffneter Register-Tabs
im Bearbeitungsbereich des SiteArchitect zu beeinflussen.

Im aktuellen Arbeitsbereich anzeigen o6ffnet das ausgewahlte Objekt in dem
aktiven Register im mittleren Bildschirmbereich. Im neuen Arbeitsbereich anzeigen
offnet das ausgewahlte Objekt in einem neuen Register.

4110 Versionshistorie

Es offnet sich ein Fenster, in dem alle Versionen des aktuellen Objektes aufgelistet
sind. Eine genaue Dokumentation zu der Versionshistorie in den einzelnen
Verwaltungen siehe Kapitel 12.8.3 Seite 360 bis Kapitel 12.8.6 Seite 364.

4111 Arbeitsablauf

Ist auf dem ausgewahlten Objekt noch kein Arbeitsablauf aktiv, dann werden unter
diesem Menupunkt alle Arbeitsablaufe aufgelistet, die im Rechte-System fur diesen
Knoten in der Baumstruktur definiert wurden. Der bendtigte Arbeitsablauf kann unter
diesem Menupunkt gestartet werden.

Ist bereits ein Arbeitsablauf fur das ausgewahlte Objekt aktiv, dann kann er unter
diesem Menilpunkt weitergeschaltet werden.

Eine ausflihrliche Dokumentation von Arbeitsablaufen befindet sich in Kapitel 13
Seite 371.

4.1.12 Skript ausfiihren

Unter diesem Menupunkt werden alle Skripte aufgelistet, die an dieser Position im
SiteArchitect aufgerufen werden koénnen. Mit Skripten ist es mdglich,
vorprogrammierte Aktionen oder Berechnungen ausfihren zu lassen.
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41.13 Corporate Content

Uber diese lizenzabhangige Funktion kénnen Pakete aus dem Bereich "Corporate

Content" |'=< direkt auf den Objekten in der Baumstruktur bearbeitet werden. Es
stehen hier die funf Unterpunkte "Hinzufligen zum Paket beginnen", "aus Paket
entfernen”, "Paketbeziehung l6sen", "Anderungsstatus” und "Original neu einbinden"
fur die Bearbeitung zur Verfliigung.

Alle Funktionen sind in der Modu-Dokumentation FirstSpirit CorporateContent
ausfuhrlich dokumentiert.
41.14 Zum Content Transport-Feature hinzufiigen

Diese  lizenzabhangige Funktionalitdt  dient ~ zur  komfortablen  und
projektubergreifenden Wiederverwendung von Projektinhalten.

Eine ausflhrliche Dokumentation befindet sich in der Modul-Dokumentation
FirstSpirit CorporateContent.
4.1.15 Zur externen Synchronisierung hinzufiigen

Siehe dazu FirstSpirit Online Dokumentation, "WeiterfUhrende Themen" / "Externe
Synchronisierung".

4.2 Spezielle Kontextmenii-Funktionen

Die speziellen Kontextmeni-Funktionen stehen nur auf ausgewahlten Objekten in
den einzelnen Verwaltungen zur Verfugung.

4.21 Vorschau anzeigen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfiigung: Seite L, Datensatz &=,

Seitenreferenz W=, Dokumentengruppe =4

Uber diese Funktion wird eine Vorschau der aktuellen Seite erzeugt. So kann
Uberprift werden, wie die gerade bearbeitete Seite auf der Webseite dargestellt wird,
falls die integrierte Vorschau nicht aktiviert ist (siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 48).

Diese Funktion ist fur alle Projektsprachen sowie flir den aktuellen und den
freigegebenen Stand separat durchzufiihren.
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Fir diese Funktion kann auch Uber das Icon # in der Symbolleiste aufgerufen
werden (siehe Kapitel 3.2.7 Seite 70).

4.2.2 Fehler der Vorschau anzeigen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfiigung: Seite L=, Datensatz k==,

Seitenreferenz U=, Dokumentengruppe =2

Uber diese Funktion kann man sich eventuelle Fehler, die bei der letzten
Vorschauberechnung aufgetreten sind, noch einmal anzeigen lassen.

Diese Funktion ist fur alle Projektsprachen sowie fur den aktuellen und den
freigegebenen Stand separat durchzufiihren.

4.2.3 Exportieren

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfiigung: Ordner, Seite =i, Medium

==, Seitenreferenz ¥=, Objekte in der Vorlagen-Verwaltung
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfligung.

Uber diese Funktion kann das ausgewahlte Objekt mit allen benétigten
Informationen auf die Festplatte exportiert werden, um sie spater in einem anderen
Projekt wieder importieren zu koénnen. Es offnet sich ein Fenster mit der
Dateistruktur des Rechners, um einen geeigneten Speicherort fir den Export
festlegen zu kénnen.

n Die "Exportieren"-Funktion ist eine clientseitige Funktion und stellt
daher bei groBen Datenmengen erhebliche Anforderungen an den
Hauptspeicher des Client-Systems. Sie sollte daher nur fiir den Export von
kleineren Datenmengen verwendet werden.

424 Importieren

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfigung: Wurzelknoten, Ordner,
Seite L, einige Objekte in der Vorlagen-Verwaltung.

Uber diese Funktion kann eine Exportdatei mit allen benétigten Informationen wieder
in das Projekt importiert werden. Es 6ffnet sich ein Fenster mit der Dateistruktur des
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Rechners, um die gewlinschte Exportdatei auswahlen zu kénnen.

Passen die importierten Inhalte nicht in den Kontext des Zielprojekts werden diese —
sofern das maoglich ist — automatisch im richtigen Kontext des Zielprojekts importiert.
Der Import wird in diesem Fall unabhangig vom Objekt, auf dem das Kontextmenu
"Importieren" ausgewahlt wurde, ausgeflhrt. Wird beispielsweise versucht, die
Exportdatei eines Skriptes in den Bereich "Arbeitsablaufe" zu importieren, wird das
ausgewahlte Skript dennoch in das Zielprojekt importiert, allerdings nicht in den
Bereich "Arbeitsabldufe" sondern in den korrekten Bereich "Skripte" des Zielprojekts.

Diese automatische Korrektur greift nicht in allen Fallen. Kann nicht zugeordnet
werden, zu welchem Objekt des Zielprojekts die Import-Datei passt, wird stattdessen
eine Fehlermeldung angezeigt.

Die zur Verfligung stehende Auswahl ist abhangig vom Objekttyp, auf dem das
KontextmenU bzw. die Funktion aufgerufen wurde.

425 Geloschte Objekte wiederherstellen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfigung: Wurzelknoten, Ordner,

Seite Ll Inhaltsbereich E, Datenquelle IE, Seiten-, Absatz-, Format-,
Verweisvorlagen und Skripte

Uber diese Funktion kénnen geldschte Objekte wiederhergestellt werden, die
irrtimlich aus der Baumstruktur entfernt wurden. Wurde irrtiimlich ein Datensatz aus
einer Datenquelle geléscht, kann dieser ebenfalls Uber diese Funktion
wiederhergestellt werden. Nach dem Klicken offnet sich ein Fenster mit den
geléschten Objekten.

x
1 15 | Objekte pro Seite
Revision = geldscht am UiD /i Name |ID Objektanzahl |geldschiwvon

19595 27.02.2012 12:54:10 &8 company 391494 14 Admin (Admin) =
19590 27.02.2012 12:33:58 =l seitel 392944 3 Admin (Admin)
19589 27.02.2012 12:33:53 = absatz 392943 1 Admin (Admin)
19583 27.02.2012 11:21:03 L=l testseite 392912 4 Admin (Admin)
19393 21.11.2011 13:33:26 =) standard 392845 4 Admin (Admin) -

Auswahl

Revision 19609 (29.02 2012 08:20:43) Wiederherstellen Details

Abbildung 4-2: Geléschte Objekte
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Auf Wurzelebene werden alle Objekte der ausgewahlten Verwaltung angezeigt, von
denen ein Backup vorhanden ist, wahrend auf allen anderen Objekten lediglich die
Objekte angezeigt werden, die sich unterhalb dieses Objektes befunden haben. Fur
jedes Objekt werden die folgenden Informationen angegeben

Revision: Versionsnummer des geléschten Objektes.
Geldscht am: Datum und Uhrzeit, an dem das Objekt geléscht wurde.

Art des Objektes: Objekt-lcon, um zu erkennen, um welchen Objekt-Typ es sich bei
dem geldschten Objekt handelt.

Name: Der Referenzname des geléschten Objektes.
ID: Die eindeutige ID-Nummer des geléschten Objektes

Objektanzahl: Die Anzahl der Objekte, die sich in der Baumstruktur unterhalb des
geléschten Objektes befunden haben. Diese hierarchisch untergeordneten Objekte
werden bei der Wiederherstellung ebenfalls wieder eingefugt.

Geldscht von: Name des Benutzers, der das Objekt geldscht hat.

Spaltenname: Beim Wiederherstellen auf einer Datenquelle werden zusatzlich noch
die Namen der einzelnen Tabellenspalten aufgefuhrt. In den einzelnen Spalten
werden Kurzinformationen zu den Inhalten angezeigt.

Im Bereich Blattern kann Uber die Pfeil-Schaltflachen durch die Liste der geléschten
Objekte geblattert werden. Die Schaltflachen sind nur aktiv, wenn mehr als eine
Seite mit geldschten Objekten vorhanden ist. Zusatzlich kann Uber das Eingabefeld
"Objekte pro Seite" eingestellt werden, wie viele Objekte pro Seite angezeigt werden
sollen. Dem Benutzer wird aulerdem im Eingabefeld angezeigt, auf welcher Seite er
sich aktuell befindet. Uber dieses Feld kann aber auch direkt eine Seitennummer
eingegeben werden. Beim Bestatigen der Eingabe mit Return wechselt der Fokus
dann direkt auf die gewlinschte Seite.

Um die gedffnete Liste der geléschten Objekte bei Bedarf auf einen aktuellen Stand
zu bringen, weil zwischenzeitlich eventuell neue geldschte Datensatze
hinzugekommen sind, kann die Schaltflache Aktualisieren verwendet werden.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Details 6ffnet sich ein Fenster mit den
vollstandigen Inhalten der aufgelisteten Versionen.

Zum Wiederherstellen muss lediglich das gewilnschte Objekt ausgewahlt und die
Schaltflaiche Wiederherstellen aktiviert werden. Es 6ffnet sich ein weiterer Dialog
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mit einigen Wiederherstellungsoptionen:

%.- Objekt 'glossar_1 (ID=155880)" x|
Wiederherstellungsoptionen
nur prifen - Wiederherstellung nicht durchfiihren

¢ Standard Wiederherstellung

Spezifische Wiederherstellung

] Abbrechen

Abbildung 4-3: Wiederherstellungsoptionen

Nur priifen — Wiederherstellung nicht durchfiihren: Ist diese Checkbox aktiviert,
dann wird keine Wiederherstellung durchgefthrt, es wird lediglich geprift, ob eine
Wiederherstellung fehlerfrei durchgeflihrt werden kann.

Standard Wiederherstellung: Ist diese Option ausgewahlt, dann wird das
ausgewahlte Objekt mit allen seinen Kindelementen zum Zeitpunkt des Loschens
wiederhergestellt.

Spezifische Wiederherstellung — Vaterelement wiederherstellen (falls nétig): Ist
diese Option ausgewahlt, dann wird beim Wiederherstellen einer geléschten Seite
die gesamte Ordnerkette wiederhergestellt, so wie sie vor dem Loschen war.
Wurden z. B. zuerst mehrere Seiten eines Ordners geldscht und anschlieend der
Ordner und evtl. noch weitere Ubergeordnete Ordner, dann missen diese Elemente
bei einer Standard Wiederherstellung auch einzeln wiederhergestellt werden.

Spezifische Wiederherstellung — Fehlende abhangige Objekte ignorieren: Ist
diese Option ausgewanhlt, dann wird ein Objekt auch dann wiederhergestellt, wenn
abhangige Objekte fehlen. Wurde z. B. eine Seite in der Inhalte-Verwaltung geldscht,
die auf eine Seitenreferenz in der Struktur-Verwaltung verweist und anschlief3end
auch diese Seitenreferenz geléscht, dann kann diese Seite bei der Standard
Wiederherstellung nicht wiederhergestellt werden, da die geléschte Seitenreferenz
als abhangiges Objekt fehilt.

Nach Auswahl der Wiederherstellungsoptionen kann noch eine Position ausgewahlt
werden, an der das Objekt wiederhergestellt werden soll.
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%" Wiederherstellungsposition auswshlen |
Mavigation Suche
~ (Suchbegriff eing s B8 Galerien
[E= Datenquelien iS4 h Sortieren nach: Mame | 4 |E Machrichten
- lE Datenquellen Galerien = B Datenguellen (root) [ Galerien
» B8 Kontakte -
» B8 Galerien 3
» B8 Glossar - Glossar
» B8 Stellenangebote B8 Nachrichtenbrett
» @ Pressemitteilungen ¢ _14
Kontakte =
» B8 Produkte ™ [
» B8 Technische Tabellen * b
Pressemitteilungen Details
[ ]
] 1 »
 — Produkte
Zuletzt verwendete Objekte | ] =

Stellenangebote

vl Arbeitsablaufstarten EJ 03.08.11, 1216 & Admin (Admin)

Auswahlen Abbrechen

Abbildung 4-4: Wiederherstellungsposition auswahlen

Wiederhergestellte Objekte sollen nach Moglichkeit an der gleichen Position
eingefigt werden kénnen, an der sie sich vor dem Léschen befunden haben. Wenn
moglich wird daher die Position des Objektes vor dem Loschen angezeigt.

Wurde ein Ordner, in dem sich eine wiederherzustellende Seite oder Datenquelle
befunden hat, ebenfalls geléscht (und soll es auch bleiben), dann wird diese Seite /
Datenquelle direkt unterhalb des Baumknotens eingeflugt, auf dem diese Funktion
aufgerufen wurde.

m Wichtig in der Struktur-Verwaltung: Sollte bei der Wiederherstellung
festgestellt werden, dass die referenzierte Seite nicht mehr in der Inhalte-
Verwaltung vorhanden ist, so wird der Benutzer durch ein neues Fenster
darauf aufmerksam gemacht und er wird vor die Wahl gestellt, ob die
restlichen Seiten wiederhergestellt werden sollen oder nicht.
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n Falls der Vorgang fortgefiihrt wird, so sind alle Seitenreferenzen
endgliltig verloren, die nicht wiederhergestellt werden kbénnen. Sollen diese
erhalten bleiben, so wird dringend empfohlen, diesen Vorgang abzubrechen
und die gewiinschten Seiten in der Inhalte-Verwaltung wieder herzustellen.

n Nach der Wiederherstellung von Ordnern stehen auch alle in ihnen
gespeicherten Informationen (Seitengruppen, Bilder fiir die Navigation,
Texte...) wieder zur Verfliigung. Werden hingegen einzelne Seitenreferenzen
wieder hergestellt, so gehen alle Informationen verloren, die zu der
entsprechenden Seite in dem dartiber liegenden Ordner gespeichert wurden
(z. B. Zugehorigkeit und Position in einer Seitengruppe).

4.2.6 Position andern

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfiigung: Absatz &

Um das nachtragliche Einfligen neuer Abséatze und das Andern ihrer Reihenfolge bei
grolReren Seitenumstrukturierungen besser handhaben zu kénnen, kann man jeden
Absatz in seiner relativen Position zu den anderen Absatzen verschieben.

Dies geht sowohl um jeweils eine Position aufwarts oder abwarts, oder hilfreich bei

Seiten mit vielen Abséatzen, direkt an die erste oder letzte Position.

4.2.7 Angezeigte Datensatze zum Feature hinzufiigen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfiigung: Datenquelle =

Diese  lizenzabhangige Funktionalitdt  dient zur  komfortablen und
projektubergreifenden Wiederverwendung von Projektinhalten.

Eine ausfuhrliche Dokumentation befindet sich in der Modul-Dokumentation
FirstSpirit CorporateContent.
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428 Neues Lesezeichen
Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfigung: Datensatz (=

Uber diese Funktion kénnen Lesezeichen fiir einzelne Datensatze der Datenquellen-
Verwaltung gesetzt werden. Weiterflihrende Informationen zur Verwendung von
Lesezeichen befinden sich in Kapitel 3.3.3.1.1 Seite 96.

429 Extern bearbeiten
Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verflgung: Seiten-, Absatzvorlagen

Diese untergliedert sich in mehrere Bereiche: Es werden alle Vorlagensitze
aufgelistet, die im Server-Manager fur dieses Projekt eingestellt wurden, auRerdem
gibt es noch die Bereiche Formular und Regeln.

Wird einer der vorhandenen Editierbereiche aktiviert, dann offnet sich die
entsprechende Quelldatei in einem externen Editor. Zur Bearbeitung einer Quelldatei
in einem externen Editor sollte in den Benutzereinstellungen der Globalen
Einstellungen ein Editor eingetragen sein.

Gleichzeitig mit dem externen Editor 6ffnet sich ein Fenster, in dem alle extern
gedffneten Elemente aufgelistet sind.

x|
lokale Kopie speichern und schlielen Lokale Kopie speichern Laokale Kopie verwerfen

@ Standard - Formular - 9e7479d9-ec1b-48f2-8042-63eb7 d960ach.xml

¥ Autosave

Abbildung 4-5: Extern bearbeitete Elemente

Anderungen am Quelltext werden, nach Markierung der Vorlagen, (iber die
Schaltflachen Lokale Kopie speichern und schlieBen oder Lokale Kopie
speichern gesichert. Im ersten Fall wird der Editor anschlieBend beendet. Ebenso
kénnen noch nicht gespeicherte Anderungen (ber Lokale Kopie verwerfen
rickgangig gemacht werden.
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Autosave: Ist dieser Haken gesetzt, dann werden alle Anderungen, die im externen
Editor gespeichert werden, automatisch auch im SiteArchitect gespeichert.

4.3 Funktionen unter dem Kontextmenii "Extras"

431 Freigabe

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfugung: Wurzelknoten, Ordner,

Seite =i, Medium =%, Seitenreferenz M=, Dokumentengruppe =2
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfligung.

Uber diese Funktion kann das aktuelle Objekt direkt freigegeben oder eine
spezifische Freigabeoption verwendet werden.

Eine ausfuhrliche Dokumentation zu den Spezifischen Freigabeoptionen befindet
sich in Kapitel 13.4 Seite 380.
43.2 Metadaten loschen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfliigung: Wurzelknoten, Ordner,

Seite LI, Medium =, Seitenreferenz K=, Dokumentengruppe =&
Uber diese Funktion kdnnen alle Metadaten, die fir die aktuelle Ebene in der
Baumstruktur definiert wurden, geldscht werden.

4.3.3 Rechte andern

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfligung: Wurzelknoten, Ordner,

Seite L=l Medium =, Seitenreferenz &=, Dokumentengruppe =4, Datenquelle =

Uber diese Funktion konnen die Rechte fiir den aktuellen Knoten in der
Baumstruktur definiert werden.

Eine ausflihrliche Dokumentation zur Definition von Rechten befindet sich in Kapitel
14.1.2 Seite 390.
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4.3.4 Schreibschutz I6schen
Diese Funktion steht nur Server-Administratoren zur Verfligung.

Uber diese Funktion kann ein Schreibschutz aufgehoben werden, der durch einen
aktiven Arbeitsablauf auf dem ausgewahlten Objekt besteht. (Der Schreibschutz wird
durch kursive Schrift im Baum dargestellt.)

4.3.5 Zur Vorlage springen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfiigung: Seite L=, Absatz &3,
Datenquelle ¥=, Datensatz k=

Uber diese Funktion kann zu der Vorlage in der Vorlagen-Verwaltung gesprungen
werden, die fir das ausgewahlte Objekt verwendet wird. Der Name der verwendeten
Vorlage wird auch rechts unten in der Statuszeile angezeigt (siehe Kapitel 3.7 Seite

124). Mit einem Klick gelangt man zur entsprechenden Vorlage in der Vorlagen-
Verwaltung.

4.3.6 Andere Vorlage wahlen
Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfiigung: Seite L=, Absatz &4

Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfligung.

Uber diese Funktion ist es moglich, fur einzelne Seiten oder Absatze eine andere
Vorlage auszuwahlen. Nach dem Klicken o6ffnet sich ein Fenster mit den zur
Verfligung stehenden Seiten- oder Absatzvorlagen.

n Kénnen bestehende Absétze einer Seite nicht in die neue
Seitenvorlage (ibernommen werden, dann wird der Vorgang mit dem Hinweis
"Die ausgewéhlte Vorlage kann nicht verwendet werden." abgebrochen.

4.3.7 Zum Quellabsatz springen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfiigung: Absatzreferenz &=

Uber diese Funktion kann der referenzierte Absatz in der Baumstruktur angezeigt
werden, und bei Bedarf (und entsprechender Berechtigung) bearbeitet werden
(siehe auch Kapitel 12.4.3 Seite 300).
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4.3.8 Gilltigkeitszeitraum bearbeiten

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfligung: Absatz =

Uber diese Funktion lasst sich festlegen, in welchem Zeitraum ein Absatz auf der
Webseite dargestellt werden soll.

x
Glltigkeitszeitraum definieren
Glltigkeitsbeginn
Glltigkeits ende

oder [ Unbefristet giltig

QK Abbrechen

Abbildung 4-6: Giiltigkeitszeitraum bearbeiten

Giltigkeitszeitraum definieren: Durch Aktivieren dieser Option kann ein
Gultigkeitszeitraum fur den ausgewahlten Absatz festgelegt werden.

Giiltigkeitsbeginn: Durch einen Klick auf das Kalender-Ilcon hinter der Zeile, 6ffnet
sich ein neues Fenster, in dem der Glltigkeitsbeginn auf die Minute genau
eingestellt werden kann:

x

14 4 Marz 2012 L 44

Kw | Mo Di Mi Do Fr Sa S0

g 1 2 3 4
10 5 e [ 1 = 9 10 11
11 12 13 14 15 18 17 12
1z 19 20 21 2z 23 24 25
1% 26 27 28 28 30 31

14

Feizrtzg: @ bundesweit B regional

Heute ist Mittwoch, 7. Marz 2012

Uhrzeit 10 | : |58 | 17 Ok Abbrechen

Abbildung 4-7: Giiltigkeitszeitraum definieren

Giltigkeitsende: Anschliefend kann durch einen Klick auf das Kalender-Icon hinter
der Zeile, auf die gleiche Weise das Ende der Gultigkeit eingestellt werden.

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04 143



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St Spirit

Unbefristet giiltig: Ist diese Option aktiv, dann ist der ausgewahlte Absatz ab dem
Gliltigkeitsbeginn unbefristet gultig. Das Festlegen eines Gliltigkeitsendes wird dann
nicht mehr bericksichtigt.

Aulerhalb des Zeitraums wird der Absatz nicht auf der Webseite generiert. Wenn
ein Gultigkeitszeitraum definiert ist, so wird dieser in der Statuszeile angezeigt,
sobald der Absatz in der Baumansicht selektiert wird.

nicht freigegeben 01.08.11, 12:00 - 31.08.11, 12:00 24 08.11,12:01

Abbildung 4-8: Statuszeile mit definiertem Giiltigkeitszeitraum

Der Gultigkeitszeitraum wird grau dargestellt, wenn das aktuelle Datum innerhalb
des festgelegten Zeitraumes liegt und rot dargestellt, wenn das aktuelle Datum
aullerhalb der festgelegten Gilltigkeit liegt.

43.9 Verwendungen anzeigen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfiigung: Seite L=, Absatz &,

Datensatz k==

Uber diese Funktion lasst sich feststellen, an welcher Stelle in der Struktur-
Verwaltung das aktuelle Objekt referenziert wird. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem
alle Seitenreferenzen aufgelistet werden.

Durch einen Klick auf eine der Referenzen springt der SiteArchitect direkt an die
entsprechende Stelle in der Struktur-Verwaltung.

4.3.10 Referenznamen dndern
Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfiigung: Ordner, Seite =i, Medium
=, Seitenreferenz U=, Dokumentengruppe =4, Datenquelle =

Jedes FirstSpirit-Objekt hat einen Referenznamen, der pro Verwaltungsbereich
eindeutig sein muss. Anhand des Referenznamen Ilasst sich jedes Objekt
identifizieren.

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04

144



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St Spirit

n Referenznamen werden im Projekt nur angezeigt, wenn die Checkbox
"Referenznamen im Baum anzeigen" und dem Menipunkt Ansicht —
Bevorzugte Anzeigesprache aktiviert wurde (siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 44).

In der Regel werden Referenznamen beim Anlegen von Objekten automatisch
vergeben und richten sich nach dem Anzeigenamen. Uber den Menupunkt
"Referenznamen andern" kénnen Referenznamen nachtraglich geandert werden.
Dazu bendtigt der Benutzer das Recht "Andern" auf dem jeweiligen Objekt. Der
Referenzname sollte nur geadndert werden, wenn das Objekt im Projekt noch nicht
referenziert wird (z. B. ein Bild wird noch auf keiner Seite oder in keinem Absatz der
Inhalte-Verwaltung verwendet oder eine Seite der Inhalte-Verwaltung wird noch nicht
in der Struktur-Verwaltung verwendet ("Seitenreferenz")), da die bestehende
Referenz sonst ungultig wird. Es wird folgender Dialog angezeigt

x

Referenzname  mithras_home

] Abbrechen

Abbildung 4-9: Referenznamen andern

Wird der Referenzname trotz bestehender Referenz geandert, muss ggf. die
Referenz per Neu-Auswahl manuell wiederhergestellt werden.

Der MenuUeintrag kann je nach Einstellungen des Projektadministrators unabhangig
vom Recht "Andern" ausgegraut sein, der Referenzname kann dann nicht geédndert
werden.

4.3.11 Eigenschaften anzeigen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfigung: Wurzelknoten, Ordner,
Seite Ll Absatz =, Absatzreferenz M=, Medium ““, Seitenreferenz k=,

Dokumentengruppe =2, Datenquelle IE, Datensatz &=

Uber diese Funktion kénnen technische und redaktionelle Informationen zu
einzelnen Projektinhalten in einem separaten Dialog eingeblendet und zu einem
Systemreport zusammengefasst werden. Sie kann auch Uber die Tastenkombination
<ALT> + <P> aufgerufen werden. Die Informationen kénnen dabei je nach Objekt-
Typ variieren.
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]
D Umsetzung mit FirstSpirit
Inhale FirstSpirit Umsetzung mit FirstSpirit
Redaktionell | Technisch | Gespeicherte URLs
Anzeigename (DE) Umsetzung mit FirstSpirit
Anzeigename (EN) Implementation with FirstSpirit
Status Geandert (nicht freigegeben)
Revision 19663
Autor Admin
Angelegt am 16.01.2009 13:.02:55
Letrte Speicherung 07032012 11:44:23
Letzter Bearbeiter Admin (Admin)
Freigegeben von Admin
0K Details kopieren Report generieren

Abbildung 4-10: Eigenschaften einer Seite — Redaktionell

Uber den Pfad kann zu anderen Objekten in der Baumstruktur navigiert werden. So
kénnen die Eigenschaften zu weiteren Objekten angezeigt werden, ohne das
Fenster zu schlieRen.

OK: Uber diese Schaltflache wird der Dialog wieder geschlossen.

Details kopieren: Uber diese Schaltflache kdnnen alle Informationen des Dialogs in
die Zwischenablage ubertragen werden.

Report generieren: Uber diese Schaltflache konnen die Informationen in Form
eines Systemreports als HTML-Seite ausgegeben werden. Dazu kann ein
zusatzlicher Kommentar, beispielsweise eine Fehlerbeschreibung, eingegeben
werden.

4.3.11.1 Register Redaktionell

Auf diesem Register werden die redaktionell relevanten Eigenschaften eines Objekts
angezeigt:

Anzeigename: Die sprachabhangigen Anzeigenamen des Objektes werden
angezeigt.
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Status: zeigt den Status an (z. B. "Nicht freigegeben”, "Freigegeben", "Geandert
(nicht freigegeben)")

Revision: zeigt die Revision an
Autor: Name des Benutzers, der das Objekt angelegt hat

Angelegt am: Zeitpunkt, zu dem das Objekt im SiteArchitect angelegt wurde, mit
Datum und Uhrzeit

Letzte Speicherung: Zeitpunkt, zu dem das Objekt zuletzt gespeichert wurde, mit
Datum und Uhrzeit

Letzter Bearbeiter: Name des Benutzers, der das Objekt zuletzt bearbeitet hat

Freigegeben von: Name des Benutzers, der das Objekt freigegeben hat

4.3.11.2 Register Technisch

Auf diesem Register werden die technisch relevanten Eigenschaften eines Objekts
angezeigt:

Label-Path: Pfad zum aktuellen Objekt (Anzeigenamen)
Referenzname (UID): Referenzname (UID) des Objekts
UID-Path: Pfad zum aktuellen Objekt (Referenznamen)

ID: ID des Objekts

ID-Path: Pfad zum aktuellen Objekt (IDs)

n Die Pfad-Informationen kénnen auch liber das Tastaturkiirzel <STRG>
+ <SHIFT> + <Q> angefordert werden.

Template-Name: Anzeigename der zugrundeliegenden Vorlage
Template-ID: ID der zugrundeliegenden Vorlage

Je nach Objekt-Typ wird ein Verweis Template anzeigen ausgegeben, Uber den
direkt zur zugrundeliegenden Vorlage gewechselt werden kann.
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4.3.11.3 Register Gespeicherte URLs

Auf diesem Register werden die fiur die aktuelle Seite gespeicherten URLs
angezeigt. Sie kdnnen durch den Kontextmenueintrag "Extras - Gespeicherte URLs
zurlcksetzen" auf Seitenreferenzen zuruckgesetzt werden. (Néheres zu URL-
Einstellungen siehe Kapitel 10.3 Seite 248.)

4.3.12 Bearbeiten abbrechen

Uber diese Funktion kann der Bearbeitungsmodus beendet werden, ohne noch nicht
gespeicherte Anderungen zu Ubernehmen. Der Status fiir bereits freigegebene
Elemente bleibt hierbei erhalten.

4.3.13 Abhangigkeiten anzeigen

Uber diese Funktion kann fir das jeweilige Objekt ein Referenzgraph aufgerufen
werden.

Eine ausfiihrliche Dokumentation des Referenzgraphs befindet sich in Kapitel 12.9

Seite 366.

4.3.14 Angezeigte Zeilen freigeben

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfiigung: Datenquelle *=
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Durch Aufrufen dieser Funktion kénnen alle Datensatze freigegeben werden, die in
Abhangigkeit von den aktuellen Filtereinstellungen der Datenquelle angezeigt
werden. Dabei werden alle zur Verfugung stehenden Filtereinstellungen

berlcksichtigt:
o persistenter Filter Uber Kontextmeni "Extras" / "Filter setzen" auf der
Datenquelle

temporarer Filter Gber den Link "Filter setzen" oberhalb der Tabelle
temporarer Filter Gber den Link "Suche" oberhalb oder das Icon "Datensuche”
unterhalb einer Tabelle,

o temporare Anzahleinschrankung tUber die Combobox oberhalb der Tabelle.
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4.3.15 Filter setzen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfigung: Datenquelle =

Diese Funktion wird verwendet, um eine Datenquelle nach Datensatzen filtern und
auch eine Sortierung einstellen zu koénnen. Dies erleichtert die Arbeit mit
Datenquellen, die viele, mdglicherweise auch ahnliche Datensatze, enthalten.
Datenquellen, fur die ein permanenter Filter (Bereich "Filterung" im folgenden Dialog,

Abbildung 4-11) gesetzt ist, werden durch ein entsprechendes Filtersymbol L
gekennzeichnet. Datenquellen, auf denen temporare Filter (, die nicht Uber den
Kontextmenueintrag "Extras" / "Filter setzen" vorgenommen werden) gesetzt sind,

werden hingegen mit dem Icon fiir ungefilterte Datenquellen ¥= dargestellt.

n Zum Anlegen von Filtern benédtigt der Benutzer das Recht "Ordner
anlegen" (siehe Kapitel 14.1.4.6 Seite 403). Flir die weitere Bearbeitung von
gefilterten Datensétzen (siehe Kapitel 6.2.1 Seite 166) ist hingegen das
Recht "Andern” (siehe Kapitel 14.1.4.4 Seite 402) ausreichend.
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5

Wahlen Sie eine Abfrage aus: Produkte -
Parameter = Wert
category 1.090

L

Spalte Aufsteigend Sprachabhangig
Mame* ¥ ¥

OK | Abbrechen

Abbildung 4-11: Datensatze filtern
Filterung

Wihlen Sie eine Abfrage aus: Uber diese Klappliste kann eine vordefinierte
Datenbank-Abfrage aus der Vorlagen-Verwaltung zur Filterung ausgewahlt werden.

Nach Auswahl einer Abfrage werden in der darunter liegenden Tabelle alle fur die
ausgewahlte Abfrage festgelegten Parameter aufgelistet. Die angegebenen Werte
eines Parameters kénnen durch einen Klick auf die entsprechende Zeile geandert
werden.

Sortierung

Hier kann die Sortierung der gefilterten Datensatze definiert werden. Hierbei kann
jede beliebige Tabellen-Spalte als Sortierschllissel verwendet werden. Die Ausgabe
kann dann entweder aufsteigend oder absteigend sowie sprachabhangig oder
sprachunabhangig erfolgen.

kil Sortiervorschrift hinzufigen, ein Klick auf dieses lcon ermdglicht es, Uber ein
Auswahlfenster eine weitere Tabellenspalte als Sortiervorschrift anzugeben.
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IS Sortiervorschrift loschen, ein Klick auf dieses Icon loscht die aktivierte
Sortiervorschrift.

= B Nach oben / unten, durch einen Klick auf diese lcons wird die markierte
Sortiervorschrift in der Liste um eine Position nach oben bzw. unten verschoben.

Sind mehrere Sortiervorschriften angegeben, so wird zuerst nach der obersten
aufgelisteten Sortiervorschrift sortiert. Alle Eintrage, bei denen diese erste
Sortiervorschrift identisch ist, werden nach der zweiten Sortiervorschrift sortiert,
wobei die erste Sortierung insgesamt erhalten bleibt. Fir jede weitere
Sortiervorschrift wird analog vorgegangen.

Mit einem Klick auf OK werden die Filter- und Sortiereinstellungen angewendet und
gespeichert.

Im Bearbeitungsbereich der Datenquelle werden nun nur noch die gefilterten
Datensatze mit der gewilinschten Sortierung angezeigt. In der Baumansicht wird nun

statt des Ublichen Icons fiir Datenquellen %= ein Icon fiir gefilterte Datenquellen =7
angezeigt.

Filter und Sortierung kénnen wieder geandert werden, indem die Funktion Filter
setzen erneut aufgerufen wird. Durch die Auswahl "[Alle Datensatze]" wird der Filter
wieder von der Datenquelle entfernt.

4.3.16 Datenquelle I6schen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfiigung: Datenquelle ¥=
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.
Durch Aufrufen dieser Funktion wird die markierte Datenquelle — nach Bestatigung

einer Sicherheitsabfrage — geléscht

4.3.17 Medium sprachabhangig / sprachunabhangig machen (auf Medienebene)

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfugung: Medium ==

Uber diese Funktion lasst sich nachtraglich ein sprachunabhingiges in ein
sprachabhangiges Medium bzw. ein sprachabhangiges in ein sprachunabhangiges
Medium umwandeln.
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Um ein sprachunabhangiges in ein sprachabhangiges Medium zu konvertieren,
muss angegeben werden, fir welche Sprache das vorhandene Medium
Ubernommen werden soll. Soll ein sprachabhangiges in ein sprachunabhangiges
Medium konvertiert werden, dann muss angegeben werden, von welcher Sprache
das Medium beibehalten werden soll, falls das Medium bereits fir unterschiedliche
Sprachen existiert.

Dabei werden die fur das alte Medium gesetzten Rechte in dem neuen Medium
Ubernommen!

4.3.18 Gespeicherte URLs zuriicksetzen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfigung: Medium ==, Menlebene

B Seitenreferenz =
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Wurde bei einer Generierung des aktuellen Projekts eine Pfad-Erzeugungsmethode
gewahlt, die die erzeugten URLs speichert (Pfaderzeugungs-Varianten mit "(SEO)"
in Generierungsauftragen, (siehe dazu auch FirstSpirit Dokumentation fiir
Administratoren, Kapitel "Generierung"), bleiben diese URLs standardmalig guiltig,
auch wenn sich Werte andern, die sich auf die URL-Erzeugung auswirken (je nach
gewahlter Pfad-Erzeugungsmethode z. B. durch Anderung von Anzeige- oder
Referenznamen, Verschieben von Seiten oder Medien im Baum, Andern von
Datensatzen). Durch Aufrufen dieser Funktion koénnen gespeicherte URLs
zurlickgesetzt werden, so dass sich Anderungen in der Baumstruktur oder geadnderte
Anzeigenamen in der URL niederschlagen. Siehe dazu auch Kapitel 10.3 Seite 248.

Diese Funktion wirkt sich auch auf Elemente aus, die in der Baumstruktur unterhalb
des Elementes hangen, auf dem die Funktion aufgerufen wird. So kénnen z. B. alle
gespeicherten URLs eines Teilbaums zurlckgesetzt werden, indem die Funktion auf
der obersten Menilebene, ab der das Zurlicksetzen der URLs gewinscht ist,
aufgerufen wird. Es werden dann die gespeicherten URLs aller unter dieser
MenlUebene hangenden Seitenreferenzen und Menlebenen zurickgesetzt.

4.3.19 Zur Seite springen

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfugung: Seitenreferenz 4=

Uber diese Funktion kann zu der aktuell referenzierten Seite in der Inhalte-
Verwaltung gesprungen werden.

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04

152



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St Spirit

4.3.20 Seite bearbeiten

Die Funktion steht auf folgenden Objekten zur Verfigung: Seitenreferenz ¥=

Uber diese Funktion kann die aktuell referenzierte Seite in der Inhalte-Verwaltung
bearbeitet werden.

4.3.21 Extras — Kopie dieses Arbeitsablaufs erstellen

Diese Funktion kann auf Arbeitsabldufen aufgerufen werden. Sie erstellt eine Kopie
des ausgewahlten Arbeitsablaufs unterhalb des Knotens "Arbeitsablaufe".

4.4  Funktionen unter dem Kontextmenu "Plug-ins"

441 Formular in neuem Tab anzeigen

Uber diese Funktion kann - je nach Einstellungen im ServerManager - fir das
ausgewahlte Objekt / Datensatz eine Vergleichsansicht im Bereich AppCenter /
Integrierte Vorschau aufgerufen werden.

Auf diese Weise konnen in der Vorschau Absatze, Seiten und Datensatze in ihrer
Formularansicht dauerhaft dargestellt werden, um die Inhalte ihrer Eingabeformulare
mit anderen zu vergleichen (z. B. beim Uberarbeiten von Seiten, Absatzen oder
Datensatzen) oder Inhalte aus diesen Eingabeformularen in Eingabeformulare, die
sich im Arbeitsbereich befinden, zu tibernehmen.

Es offnet sich ein neues Register im AppCenter Bereich, das die Eingabeformulare
des gewahlten Objektes zeigt. Auf diesem Register kdnnen keine Inhalte bearbeitet
werden.
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Abbildung 4-12: Offnen eines Datensatzes in der Integrierten Vorschau

Im dargestellten Beispiel wirde eine Seite mit ihren zur Verflgung stehenden
Eingabeformularen zunachst im Arbeitsbereich in den Bearbeitungs-Modus versetzt
(1.). Fir die Eingabe von Inhalten kénnen die Inhalte eines Datensatzes verwendet
werden, der Uber das Skript auf dem Datensatz in der Integrierten Vorschau
angezeigt wird (2.). Aus den dort zur Verfligung stehenden Eingabeformularen
kénnen per Copy & Paste (3.) Inhalte in die Eingabeformulare im Arbeitsbereich
Ubernommen werden (4.). Denkbar ware auch, die Inhalte eines Elements in zwei
unterschiedlichen Sprachen quasi nebeneinander darzustellen.

Das so gedffnete Register bleibt so lange erhalten, bis es Uber das X am rechten
Register-Rand oder die Kontextmeni-Eintrage "Vorschaubereich schliefien" bzw.
"Andere Vorschaubereiche schliellen" geschlossen wird.

n Inhalte mehrerer Arbeitsbereiche kénnen auch (ber die erweiterte
Arbeitsbereichs-Ansicht ("TabView") einander gegeniiber gestellt werden
(siehe Kapitel 3.5.3 Seite 118 ).
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5 Inhalte-Verwaltung

Die Inhalte-Verwaltung dient der Pflege von redaktionellen Inhalten. Hier werden
Seiten und Absatze mit redaktionellen Inhalten angelegt, die spater mit der Struktur
und dem Layout aus der Struktur- und der Vorlagen-Verwaltung verknupft werden.
Die Inhalte werden Uber Standard-Eingabeelemente (z. B. Rich-Text-Editor), in die
Seiten bzw. Absatze eingepflegt. Das Layout wird dabei individuell fur jedes Projekt
Uber Seiten- bzw. Absatzvorlagen aus der Vorlagen-Verwaltung vorgegeben.

Innerhalb der Inhalte-Verwaltung kénnen folgende Objekte angelegt werden:

= @ Ordner zur Strukturierung der Seiten. (Sinnvoll ist in den meisten Fallen eine
Ubernahme der Ordnerstruktur passend zur geplanten MenUstruktur)

= LU Seiten
= & Absatze / Datenquellen-Absatze

» = Absatzreferenzen (Anlegen von Absatzreferenzen per Drag & Drop siehe
Kapitel 12.4.3 Seite 300)

5.1 Anlegen von Seiten und Absatzen

Das Anlegen von Objekten in der Inhalte-Verwaltung kann entweder Uber den

KontextmenUleintrag "Neu", das Icon #° in der Symbolleiste oder das
entsprechende Tastaturkirzel erfolgen.
5.1.1 Neue Seite anlegen

Uber diese Funktion kann eine neue Seite in der Inhalte-Verwaltung angelegt
werden. Es o6ffnet sich ein Auswahldialog, in dem alle zur Verfugung stehenden
Seitenvorlagen angezeigt werden.
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=" Bitte wahlen Sie eine Vorlage aus : x|
£ B} standard
[E Vorlagen Vorschau Formular
- Seitenvorlagen = [= orlagen (roat) [0 seitenvorlagen | Standard
i ~ @8 Globale Inhalte == Deutsch B2 Stemap [ Cortact  § Imprint @ Login & RSS-Feed o
= E] aigemeine Kopfzeile
| » [E) sprachabhangige Bezeichni
- - .
D Homepage
B stancara Mithras Energy
Solartechpik GmbH & Co. K6 N5 '\
A \ ‘ X, 4 i é
\ \ N T L %‘ d
About us » Standard content page » Submenu thic
- Standard content page
» Submenu third Layer Table of contents
Submenu third Layer Product type Product description
i Submenu third Layer PP, e |
] " b ] ' b
Zuletzt verwendete Objekte Anzeigenamen
D Standard [R——
Seitenvorlagen DE |Standard Referenzname | standard
Willkommen bei Mithras Energy "
[j Sonnenenergie ist die Zukunft, der wir L EN | Standard
Auswahlen Abbrechen

Abbildung 5-1: Seite anlegen — Seitenvorlage auswahlen

Die gewinschte Seitenvorlage muss lediglich aus der Baumstruktur ausgewahit
werden. Unter Zuletzt verwendete Objekte befindet sich noch eine Liste der zuletzt
verwendeten Seitenvorlagen des jeweiligen Benutzers, diese Liste soll das
Wiederfinden haufig verwendeter Vorlagen erleichtern. Im Bereich Anzeigenamen
kénnen noch die vorgegebenen Anzeigenamen und der Referenzname geandert
werden.

Fir die leichtere Auswahl einer Seitenvorlage stehen noch die folgenden

Funktionalitaten zur Verfugung:

o)
= Suche nach Anzeigenamen der gewlinschten Vorlage

Formular Vorschau der vorhandenen Eingabekomponenten

" = Verwendung von Kopiervorlagen (siehe dazu Kapitel 3.3.3.1 Seite 95)

Durch einen Klick auf die Schaltflache Auswahlen wird die Auswahl bestatigt und
die Seite erscheint an der ausgewahlten Position in der Baumstruktur.
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5.1.2 Neuen Absatz anlegen

Uber diese Funktion wird ein neuer Absatz in den Inhaltsbereich einer Seite
eingefigt. Nach dem Klicken 6ffnet sich ein Auswahldialog, in dem alle
Absatzvorlagen, die fUr die aktuelle Seite erlaubt sind, angezeigt werden.

" Bitte wahlen Sie eine Vorlage aus : |

o S Text!Bild
E Vorlagen Vorschau Formular
hd E Absatzvorlagen = [ Vorlagen (root) [ Absatzvorlagen = Text/Bid
E Bildergalerie -
B E Download-Center
Solarpanels MC-5 with SPC
| * E Produkt-Flash-Animation f
E Tabell The new Withras Energy solarpanels MC-5 based an a special
abelle palymerconnection named SAC. The polymerconnection SAC
E Teaser-Liste is a impaortant factor in development of flexible salarpanels 3
E Text/Bild and subsystems. SAC opens the way to solarpowered clothes E
_ and advanced research. Based on the natural resistance to
& Text/Tabelle /Bild extrermne termperatures and force irmpact, leading technicans
- Datenbank-Schemata and scientists are sure: SPC can lead even the MNASA to
outhreaking new results and ways for space exploration and
b ﬁ Unternehmens-Datenbank satelites
- q i 4
Zuletzt verwendete Objekte Anzeigenamen
E Text/ Bild s
Absatzvorlagen DE Text/Bild Referenzname |text_ bild

EMN  Text/Picture

Auswiahlen Abbrechen

Abbildung 5-2: Absatz anlegen - Absatzvorlage auswahlen

Die gewunschte Absatzvorlage muss lediglich aus der Baumstruktur ausgewahit
werden. Unter Zuletzt verwendete Objekte befindet sich noch eine Liste der zuletzt
verwendeten Absatzvorlagen des jeweiligen Benutzers, diese Liste soll das
Wiederfinden haufig verwendeter Vorlagen erleichtern. Im Bereich Anzeigenamen
kénnen noch die vorgegebenen Anzeigenamen und der Referenzname geéandert
werden.

Fir die leichtere Auswahl einer Absatzvorlage stehen noch die folgenden
Funktionalitaten zur Verfigung:

Ja)
= Suche nach Anzeigenamen der gewiinschten Vorlage

ST Vorschau der vorhandenen Eingabekomponenten

" | = Verwendung von Kopiervorlagen (siehe dazu Kapitel 3.3.3.1 Seite 95)
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Durch einen Klick auf die Schaltflaiche Auswahlen wird die Auswahl bestatigt und
der Absatz erscheint an der ausgewahlten Position in der Baumstruktur,

Wird diese Funktion auf einem Inhaltsbereich aufgerufen und enthalt dieser
Inhaltsbereich bereits weitere Absatze, dann wird der neue Absatz immer
automatisch an die erste Position, das heift vor allen anderen Absatzen eingefugt.

Wird diese Funktion auf einem Absatz aufgerufen, dann wird der neue Absatz immer
hinter dem ausgewahlten Absatz eingeflgt.

Wurde ein neuer Absatz eingefugt, so wird fur die Seite, in der sich der Absatz
befindet, automatisch der Bearbeitungsmodus aktiviert. Auf diese Weise kénnen
direkt Inhalte eingefligt werden.

Fir neu eingefigte Absatze wird automatisch der Anzeigename (der Standard-
Redaktionssprache) der gewahlten Absatzvorlage ibernommen. Der Referenzname
wird aus dem Anzeigenamen gebildet und ebenfalls automatisch gesetzt. Dabei
werden ungultige Zeichen (z. B. Sonderzeichen, Leerzeichen, Grol3buchstaben) aus
dem Referenznamen entfernt. Da der Referenzname innerhalb einer Seite eindeutig
sein muss, wird dieser Wert automatisch durch Anhangen einer Nummerierung
eindeutig vergeben.
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5.2 Einstellungen auf Seitenebene

Nachdem eine neue Seite in die Inhalte-Verwaltung eingefligt worden ist, wird
automatisch  der  Bearbeitungsmodus fir diese Seite aktiviert. Im
Bearbeitungsbereich kann nun die Seite bearbeitet werden.

] Mithras Homepage
Deutsch @ Englisch @ Metadaten

Inhalte Mithras Homepage

Homepage-Informationen Produkt-Highlight

m
m
|

Uberschrift Uberschrift als Grafik erzeu... =l
Willkommen bei Mithras Energy = la Mein
Zusatzuberschrift

Einleitungstext | 3
) - (o | F k& 2

Sonnenenergie ist die Zukunft, der wir uns verschrieben
haben. Mit unseren Lésungen und Produkien mdchten wir

Abbildung 5-3: Ansicht Seite

Pfad: Anhand des Pfades wird die aktuelle Position des Benutzers in der
Baumstruktur verdeutlicht, z. B. in welchem Ordner, auf welcher Seite, in welchem
Absatz, in welchem Medium usw. der Benutzer sich gerade befindet.

Seite fiir diese Sprache vollstandig libersetzt: Die Haken auf den Sprachregistern
(in mehrsprachigen Projekten) bedeuten, dass die Seite fur diese Sprache
vollstandig Ubersetzt ist. Neue Seiten werden standardmafig mit einem Haken fur
alle verfiUgbaren Sprachen angelegt. Liegen noch nicht alle Inhalte in der
entsprechenden Sprache vor, kann diese Option deaktiviert werden. Dann wird je
nach Projekteinstellung die Seite in der entsprechenden Sprache bei einer
Generierung des Projektes nicht berticksichtigt. Wahrend ein Wechsel zwischen den
Sprachregistern auch im Ansichtsmodus maoglich ist, kann die Checkbox
ausschlie8lich im Bearbeitungsmodus der Seite deaktiviert bzw. aktiviert werden.
Um den Status fur ein Sprachregister zu andern, das aktuell im Hintergrund liegt (in
Abbildung 5-3 das Register "Englisch"), muss das Sprachregister zunachst per Klick
in den Vordergrund geholt werden. Mit einem weiteren Klick kann der Haken dann
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entfernt bzw. wieder gesetzt werden.

Eingabekomponenten: In diesem Bereich kdnnen sich verschiedene
Eingabekomponenten befinden, die der Vorlagenentwickler fir diese Seite
vorgesehen hat. Eine ausfiihrliche Dokumentation der zur Verfliigung stehenden
Eingabekomponenten befindet sich in Kapitel 11 Seite 261.

5.3 Einstellungen auf Absatzebene

Nachdem ein neuer Absatz in den Inhaltsbereich einer Seite eingefligt wurde, wird
fur diese Seite automatisch der Bearbeitungsmodus aktiviert. Man kann nun den
Absatz bearbeiten.

B Uberuns x

Deutsch Englisch Metadaten
Inhalte Mithras Homepage rechter Bereich Uber uns
Teaser-Informationen Info-Box
Uberschrift
Uber uns
Bild
Referenz =& Fahrungsperson mit ol |
Status: Freigegeben
Admin
Letzte Veranderung: 29.07.2011 12:10:45
Admin
Text sl k|
) - o | F K i= 2% 121

Mithras Energy hat sich zum Ziel gesetzt, Produkte der
Solarenergie innovativ zu entwickeln und effizient zu vertreiben.

Abbildung 5-4: Ansicht Absatz

Pfad: Anhand des Pfades wird die aktuelle Position des Benutzers in der
Baumstruktur verdeutlicht, z. B. in welchem Ordner, auf welcher Seite, in welchem
Absatz, in welchem Medium usw. der Benutzer sich gerade befindet.
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Diesen Absatz in der Ausgabe generieren: Die Haken auf den Sprachregistern (in
mehrsprachigen Projekten) bedeuten, dass der Absatz in der zugehdrigen Sprache
bei der nachsten Generierung bericksichtigt wird. Liegen noch nicht alle Inhalte in
der entsprechenden Sprache vor, kann diese Option deaktiviert werden. Dann wird
der Absatz in der entsprechenden Sprache bei einer Generierung des Projektes
nicht bertcksichtigt. Wahrend ein Wechsel zwischen den Sprachregistern auch im
Ansichtsmodus  moglich ist, kann die Checkbox ausschlieRBlich im
Bearbeitungsmodus des Absatzes deaktiviert bzw. aktiviert werden. Um den Status
fur ein Sprachregister zu andern, das aktuell im Hintergrund liegt (in Abbildung 5-4
das Register "Englisch"), muss das Sprachregister zunachst per Klick in den
Vordergrund geholt werden. Mit einem weiteren Klick kann der Haken dann entfernt
bzw. wieder gesetzt werden.

Eingabekomponenten: In diesem Bereich kdénnen sich verschiedene
Eingabekomponenten befinden, die der Vorlagenentwickler fir diesen Absatz
vorgesehen hat. Eine ausfihrliche Dokumentation der zur Verflgung stehenden
Eingabekomponenten befindet sich in Kapitel 11 Seite 261.

5.3.1 Absatzreferenzen

Absatzreferenzen konnen verwendet werden, um den Inhalt eines Absatzes auf
anderen Seiten wiederzuverwenden. Eine Absatzreferenz kann per Drag & Drop
erzeugt werden (siehe Kapitel 12.4.3 Seite 300).

Eine Absatzreferenz kann nicht bearbeitet werden, sondern nur der Quellabsatz. Auf
einer Absatzreferenz werden keine Regelverletzungen (siehe Kapitel 11.18.2 Seite
290) angezeigt. Um den Quellabsatz zu ermitteln, kann die Funktion "Zum
Quellabsatz springen" des Kontextmenis (Kapitel 4.3.7 Seite 142) verwendet
werden.

n Von Absétzen, die auf Tabellenvorlagen basieren, kbénnen keine
Absatzreferenzen angelegt werden.

Sind Metadaten im Quellabsatz vorhanden, werden diese in die Absatzreferenz
ubernommen. Es kdnnen keine Metadaten definiert werden. Zur Auswertung von
Metadaten siehe auch Kapitel 12.3 Seite 298.
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6 Datenquellen-Verwaltung

Die Datenquellen-Verwaltung dient der Erfassung und Verwaltung stark strukturierter
Inhalte. Als solche waren z. B. Produktkataloge oder Adress-Listen zu bezeichnen.
Diese sind nicht nur stark strukturiert, sondern auch haufigen Anderungen
unterworfen. Ublicherweise werden solche Daten in Datenbanken gehalten.

In der Datenquellen-Verwaltung kénnen die Tabellen einer Datenbank in Form von
Datenquellen eingebunden und gepflegt werden. Anschlielfend kdnnen diese
Datenquellen Uber die Inhalte- und die Struktur-Verwaltung als Datenquellen-Absatz
auf einer Seite eingehangt werden.

Innerhalb der Datenquellen-Verwaltung kénnen folgende Elemente angelegt
werden:

= & Ordner zur Strukturierung der Datenquellen
= &= Datenquelle

« By Datenquelle mit permanentem Filter

= &= Datensatz

6.1  Anlegen von Datenquellen

Uber diese Funktion kann eine neue Datenquelle in die Datenquellen-Verwaltung
eingeflgt werden. Es o6ffnet sich ein Fenster, in dem eine Tabellenvorlage fur die
neue Datenquelle ausgewahlt werden muss.
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Datenbank-Schemata/Unternehmens-Da| ** DE |Produkte Referenzname  produkte
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Auswahlen Abbrechen

Abbildung 6-1: Datenquelle anlegen — Tabellenvorlage auswahlen

Die gewlnschte Tabellenvorlage muss lediglich aus der Baumstruktur ausgewahlt
und die Auswahl durch Auswahlen bestatigt werden. Unterhalb der Baumstruktur
befindet sich noch eine Liste der zuletzt verwendeten Vorlagen des jeweiligen
Benutzers, dadurch soll das Wiederfinden haufig verwendeter Vorlagen erleichtert

werden.

Fur neu eingefiugte Datenquellen wird automatisch der Anzeigename der gewahlten
Tabellenvorlage Ubernommen. Der Referenzname wird aus dem Anzeigenamen
gebildet und ebenfalls automatisch gesetzt. Dabei werden ungultige Zeichen (z. B.
Sonderzeichen, Leerzeichen, GrolRbuchstaben) aus dem Referenznamen entfernt.
Da der Referenzname einer Datenquelle eindeutig sein muss, wird dieser Wert

automatisch durch Anhangen einer Nummerierung eindeutig

vergeben.

Anzeigenamen und Referenzname kénnen in diesem Dialog nach Bedarf geandert

werden.

6.2 Bearbeitungsbereich einer Datenquelle (Ubersicht)

Nach dem Einfigen einer neuen Datenquelle kdnnen im Bearbeitungsbereich die
Datenséatze erfasst werden. Sind bereits Datensatze vorhanden, konnen diese hier

auch weiter bearbeitet werden.

Wird eine Datenquelle in der Baumstruktur ausgewahlt, wird im Bearbeitungsbereich

die Tabellenubersicht angezeigt:
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Lktuelle Datenséte Freigegebens Daten...

B Datenguellen (root) 3 Produkte = Produkte

Fitter [Ale Datenssizel [ e Datensdtred 200 Datensatze anzeigen | =

Sortierung > -0 L x > |-

Generierungsu...

Produkiname  |Produktheschreibung

F]

2048 Gestell Flr die Stahilitat dieses Gestells ist
die Anzahl der Dachanker
wesentlich, welche den Einsatz auf
Schragdachernvon 20 his 60 Grad .

149849 Adapter Mit diesem Adapter kiinnen Sie -~ Adapter
einfach und flexibel bigzu 10 2 {
Solarkollektaren miteinander
werbinden. Der Abstand zwischen

1986 Solarkabel Diezes Solarkabel ist fur
Werdrahtung won photovaltaischen
Anlagen innerhalb und autierhalh
won Gehauden entwickelt worden. .

H 1954 Accum 1.000 L Die optimale Speicherkonzeption

des Accum 1.000 L hesticht durch
konsequente Reduzierung aller

q4 T : 1

Abbildung 6-2: Tabelleniibersicht — Aktuelle Datensatze

Gestell

Solarkal

Accum 1

In der TabellenUbersicht sind alle vorhandenen Datensatze aufgelistet. Sie werden
nach aktuellen und freigegebenen Datensatzen getrennt auf zwei Registern
angezeigt, die beide in ihrem Aufbau identisch sind. Zu weiteren Informationen zu
freigegebenen Datensatzen siehe Kapitel 6.4 Seite 177.

In der Tabellenvorlage der Datenquelle legt der Vorlagenentwickler fest, ob die
Datenséatze in der Ubersicht einzeilig oder mehrzeilig dargestellt werden sollen
(siehe hierzu FirstSpirit Online Dokumentation (ODFS) unter "Vorlagen
(Grundlagen)" / "Aufbau von Vorlagen" / "Datenbank-Schemata" / "Tabellenvorlagen"
/ "Register Mapping"). Neben der Zeilenhéhe werden auch noch Breite und
Reihenfolge der Spalten vorgegeben. Diese Standardansicht lasst sich manuell
verandern, beim Aktualisieren der Ansicht wird die Standardansicht allerdings
wiederhergestellt.

Bei mehrzeiliger Darstellung werden Texte einer Zelle automatisch umgebrochen.
Enthalt eine Zelle mehr Text, als aktuell darstellbar ist, wird dies durch das Icon . in
der unteren rechten Ecke kenntlich gemacht. Uberfahrt man die Zelle mit dem
Mauszeiger, wird der Text der Zelle in einem Tooltip angezeigt. Bilder, die innerhalb
des Datensatzes referenziert werden, werden als Thumbnail angezeigt.

Da nicht immer alle Spalten eines Datensatzes gleichzeitig angezeigt werden
koénnen, lasst sich die Reihenfolge der Spalten beliebig verandern, um die Spalten
mit den wichtigsten Inhalten direkt zu sehen. Um die Reihenfolge zu andern, muss
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die Spalteniberschrift mit der Maus angeklickt und an die gewinschte Stelle
gezogen werden. Zusatzlich kann die Spaltenbreite durch Verschieben des rechten
Randes der Spaltenbeschriftung geandert werden.

Dartber hinaus kann die Ansicht der Datenquelle nach individuellem Bedarf
angepasst werden und zwar durch

= Begrenzung auf bestimmte Anzahl an Datensatzen(siehe Kapitel 6.2.1 Seite 166)

= Sortierung (siehe Kapitel 6.2.2 Seite 166)
= Filterung (siehe Kapitel 6.2.3 Seite 167)
= Datensuche (siehe Kapitel 6.2.4 Seite 167)
= Sprachauswahl (siehe Kapitel 6.2.5 Seite 170)
Filterung Datensuche Sprachauswahl
| . I .
| Sortierung | Begrenzung auf bestimmte |
I ..
: I : Anzahl an Datensatzen '
I I |
E Ploduk'te 4 ! 1 | lil
aptuellk Datensatze Fr:eigegebene Daten... | | |
I 1
FE Dlatenquellen [root) [in] rrodukte FE Produkte : : 24
— r I |
[ Filter [Aiie Datensatzel | | [Alfe Datanssdtral A00 Datensatze anzeigen =
Sortierung gvProduk'tnarle T ox gle 4ox gv
. Eildbeschreibu... |Produktkategari... F'rl:u:il_ll-:ieigEen:z:l::r'uaf___
1884 Accum 1.000 L Die optimale Accum 1.000 L [Solarspeicher]  [Gewicht, Grilie, -
: Speicherkonzeption des @ Lieferzeit, 3
Accum 1.000 L besticht Mutzungsdauer] 3
durch konsequente
1861 Accum 180L  DerAccurmn 150 L -~ Accum 150 L [Solarspeicher]  [Gewicht, Grilie,
- Solarspeicher ein Liefarzeit,
Fassungsvermiogen von . Mutzungsdauer]
1501 Dabei handeltes -’ ;
1864 Accum 300L  Diese Solarspeicher p Accurm 300 L [Salarspeicher]  [Gewicht, Griike,
- sind fir den optimalen Liefarzeit,
! Korrosionsschutz auf Mutzungsdauer]
der Innenseite emaillier‘t .
. - F . _r- . . .
1923 Accum B00 L Durch die hahe, g i} ? Accum 600 L [Solarspeicher]  [Gewicht, Grilie,
- schlanke Form ergibt 1 -*_ ‘i- '._-_ Lieferzeit,
sich eine gute - Y L MNutzungsdauer]
Schichtung derWarme | |[£ _al -
freigecehen [n] 1?84 261012 16:22 Admin (Admin Produkte

|
ID des aktuellen Datensatzes /
Springe zu Datensatz mit bestimmter ID

Abbildung 6-3: Datenquelle mit Suche, Filter und Begrenzung
Diese Optionen sind nur temporar gultig, nach <F5> oder Klick auf das

entsprechende Icon in der Symbolleiste =~ wird die Datenquelle wieder in der
ursprunglichen Ansicht dargestellt. Die Optionen kdnnen miteinander kombiniert
werden und schranken das Suchergebnis immer weiter ein.
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Ist die ID eines Datensatzes bekannt, kann sie in das Eingabefeld in der Statuszeile
eingegeben werden. Nach Betatigen der <RETURN>-Taste wird der gewiinschte
Datensatz angezeigt, soweit eine eventuell gesetzte Filterung dies zuldsst.
Standardmalig wird in diesem Feld die ID des aktuell ausgewahlten Datensatzes
angezeigt.

6.2.1 Anzahl der angezeigten Datensatze begrenzen

Far Datenquellen kann eingestellt werden, wie viele Datensatze angezeigt werden
sollen. Das erleichtert besonders die Arbeit mit Datenquellen, die viele Datensatze
enthalten. Dazu wird ein Drop-Down-Menu verwendet, das sich rechts oberhalb der
Datensatze befindet (siehe Abbildung 6-3). Die Anzahl der angezeigten Datensatze
kann auf 100, 500, 1000 und 2000 beschrankt werden. StandardmaRig ist die Anzahl
auf 500 beschrankt. Um alle Datensatze angezeigt zu bekommen, muss der Eintrag
"alle Datensatze anzeigen" gewahlt werden. Fir die Verwendung dieser Funktion
bendtigt der Benutzer lediglich das Recht "Sichtbar".

6.2.2 Sortierung

Die angezeigten Datensatze kdnnen nach den unterschiedlichen Tabellen-Spalten
folgendermalen sortiert werden:

Durch einen Klick auf eine Spalteniiberschrift lassen sich die Datensatze nach
den Werten in der betreffenden Spalte sortiert darstellen. In der ersten Spalte wird
der Anderungs- bzw. Freigabe-Status angegeben, soll hiernach sortiert werden,
werden geanderte bzw. nicht freigegebene Datensatze zuoberst (durch nochmaliges
Klicken zuunterst) angezeigt.

Uber die Zeile "Sortierung” oberhalb der Ubersicht kdnnen auch mehrere Spalten
kombiniert werden. In der Zeile werden die aktuell aktiven Sortierkriterien angezeigt.
Die Datensatze werden in der angezeigten Reihenfolge der Sortierkriterien sortiert.
Die Reihenfolge der Sortierkriterien lasst sich mit einem Klick auf den braunen
Balken des betreffenden Sortierkriteriums, gedriickter Maustaste und Verschieben
andern. Uber den Pfeil nach oben bzw. nach unten (TV) kann die Sortierrichtung
eingestellt werden, Uber das x kann das Sortierkriterium geléscht werden.

Soll fur ein bestehendes Sortierkriterium eine andere Spalte ausgewahlt werden,
kann dies durch Klick auf den Spaltennamen erfolgen. Es 6ffnet sich eine Liste mit
den fir eine Sortierung zur Verfugung stehenden Spalten (Spalten vom Typ
"FIRSTspirit-Editor" kdnnen nicht fur eine Sortierung genutzt werden). Durch einen

-

Klick auf das Plus-Zeichen
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offnet sich ebenfalls die Liste mit den fir eine Sortierung zur Verfligung stehenden
Spalten. Jede Spalte kann nur einmal gewahlt werden.

Durch einen Klick auf einen Spaltenkopf wird immer das erste Sortierkriterium in der
Reihenfolge ersetzt. War die ausgewahlte Spalte zuvor ein spateres Sortierkriterium,
wird dieses spatere Sortierkriterium geldscht.

6.2.3 Filterung

+ Filter Der gesetzte (temporare) Filter wird verwendet, wenn die Checkbox vor der
Filterfunktion angehakt ist. Ist kein Filter gesetzt, wird [Alle Datensétze] angezeigt.
Durch einen Klick auf die Filterfunktion 6ffnet sich der Dialog zur Filterung von
Datensatzen (siehe Kapitel 4.3.15 Seite 149).

6.24 Suche

[Alie Datensatze] Uber dieses Feld kann eine Volltextsuche

vorgenommen werden. Dazu wird der gewlinschte Suchbegriff eingegeben. Durch

<RETURN> oder einen Klick auf das Pfeil-lcon > werden die Suchergebnisse in
der Tabelle angezeigt. Die Suche ist aktiv, wenn die Checkbox vor der Suchfunktion
angehakt ist. Weitere Suchoptionen sind Uber das Such-Icon hinter dem
Eingabefeld verfugbar und werden im Folgenden erlautert.

Aufgrund der eingesetzten Suchtechnologie kénnen keine Suchbegriffe mit
Bindestrich (-) verwendet werden. Fur das Auffinden von Begriffen mit Bindestrich (z.
B. MPP-Tracker) kénnen die verbundenen Worte getrennt eingegeben werden (mpp
tracker).

Ab FirstSpirit-Version 5.1R4 kann der zusammengesetzte Begriff inklusive
Bindestrich verwendet werden.
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6.2.4.1  Vorhandene Suchanfragen
= Suchein TobelleProdukte x

Vorhandene Suchanfragen | Einfache Suche | Erweiterte Suche

Suchanfragen Parameter

nach Kategorien ¢ Parameter Wert

| == e

b

Hinweis: Bei Eingaben wird zwischen Grofi- und Kleinschreibung unterschieden.

Suchen Schlieflien

Abbildung 6-4: Vorhandene Suchanfragen

Auf dem Register "Vorhandene Suchanfragen" koénnen vorgefertigte Abfragen
verwendet werden. Diese Abfragen missen zuvor in der Vorlagen-Verwaltung
erstellt worden sein, um hier die Suche nach Datensatzen erleichtern zu kbnnen. Es
muss nur eine der vorhandenen Suchanfragen ausgewdahlt und die Schaltflache
Suchen aktiviert werden. Die Suchergebnisse erscheinen im Hauptfenster.
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6.2.4.2 Einfache Suche

%" Suche in Tabelle Produkte x|

Jorhandene Suchanfragen | Einfache Suche | Erweiterte Suche

Produktname
Produktibeschreibung
Bildauswanl
Bildbeschreibung

Produkikategaorien

Schlieen

Abbildung 6-5: Einfache Suche

Auf dem Register "Einfache Suche" kann nach bestimmten Inhalten in einem der
Eingabefelder eines Datensatzes gesucht werden. Dazu muss der gewlinschte
Suchbegriff in das entsprechende Eingabefeld eingegeben und die Schaltflache
Suchen aktiviert werden. Bei Suchen in anderen Eingabefeldern der Datensatze
wird eine Volltextsuche durchgeflihrt. Dabei werden auch enthaltene Referenzen,
z. B. auf Medien, Seitenreferenzen usw. durchsucht. Bei Suchen in Eingabefeldern,
in denen beispielsweise Bilder referenziert werden, werden die jeweiligen
Referenznamen der Bilder durchsucht. Es kénnen auch Begriffe in mehrere Felder
eingegeben werden, um die Suche weiter einzuschranken. Die Suchergebnisse
erscheinen im Hauptfenster.
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6.2.4.3 Erweiterte Suche

%" Suche in Tabelle Produkte x|
vorhandene Suchanfragen | Einfache Suche | Emweiterte Suche
# Spalten UND, Zeilen ODER Spalten ODER, Zeilen UMD Einschrankung hinzufiigen

Hinweis: Bei Eingaben wird zwischen Grol- und Kleinschreibung unterschieden.

Suchen Schliefien

Abbildung 6-6: Erweiterte Suche

Im Register "Erweiterte Suche" kdénnen temporar eigene Abfragen erstellt werden,
analog zum Erstellen einer Abfrage fiur ein Datenbank-Schema in der Vorlagen-
Verwaltung  (siehe  FirstSpirit  Online  Dokumentation  (ODFS)  unter
"Vorlagen(Grundlagen)" / "Aufbau von Vorlagen" / "Datenbank-Schemata" /
"Abfragen”).

6.2.5 Sprachauswahl

Seit FirstSpirit Version 5.1.107 kann in der Ubersichtsdarstellung (siehe Abbildung
6-2) die Sprache eingestellt werden, in der die Datensatze dargestellt werden sollen.

Dies geschieht Uber das Icon ™% am rechten Rand des Arbeitsbereichs einer
Datenquelle.

Es kann aus den zur Verfugung stehenden Projektsprachen (siehe Kapitel 1.2.3
Seite 19) ausgewahlt werden. Die Einstellung wird fur das jeweilige Projekt
gespeichert.
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6.3 Bearbeitungsbereich eines Datensatzes (Detailansicht)

In der Detailansicht kénnen die Eingabefelder der Datensatze (falls verfligbar in den
einzelnen Sprachen) bearbeitet werden. Diese Ansicht 6ffnet sich immer dann, wenn

ein Datensatz in den Bearbeitungsmodus wechselt (Icon L‘ v, Kontextmen(
"Bearbeiten an/aus", <Strg>+E),

ein neuer Datensatz angelegt (Icon e ”, Kontextmenii "Neu", <Strg>+N) oder
ein Datensatz durch Doppelklick in der Ubersicht (siehe Abbildung 6-2)
ausgewahlt wird.

Accum 150 L
™ Der Accum 150 L Sols Klimaregionen ermdglicht. Bei Dachhdhen his 25 Meter
halt das Gestell Schneelasten bis 200 kofm? aus und

Stringwechselrichter [
ii o] ist in den Windreninnen | nnd [ verkendhar

Durch zwwei getrenrte

Deutsch Englisch
= FE Datenguelen (roat) [ Produtte FE Produkts Fex Gestel RS
Gestell -
2 I X Fir die Stabiltat dieses = _ _ =
Produktinformationen | Bildauswahl  Produkikategorien | Produkieigens oo
E - Adapter
Mit diesem Adapter kor i
I __ Solarkabel | Produktname
g Diezes Solarkabel ist fi ® 3 ) Gastell
Accum 1.000 L
|—. I - Die optimale Speicherk: m ” E
b Produktheschreibung | T (8T =
gy _— Accum 300 L m
e Eezonders einfach ist ) -~ (4« Stapdard ~ F f oume =X 298
s I __ Accum 600 L E::‘Fé -
Dureh die hoke, schlan = P e . .
L.l 2 Fir die Stabilitat dieses Gestells ist die Anzahl der
A 300 L . .
I = Di:gn;marspeicher . i Dachanker wesentiich, welche den Einsatz auf I
I Schragdachem won 20 bis 60 Grad in nahezu allen :

Stringwechselrichter Ij-"q
i .l

nicht freigedeben IC 2048 26.02.14 11:48 chief [chief editor)

Abbildung 6-7: Detailansicht zur Datenerfassung

Kurzibersicht

Im linken Bildschirmbereich wird nun anstelle der Baumstruktur eine Kurzibersicht
der aktuellen Datensatze angezeigt. Diese Kurzlbersicht ist dhnlich aufgebaut wie
die Hauptlbersicht:

Pressemitteilungen (2ktuelle Datensétze) . ) ) .
R : In der Uberschrift befindet sich der

Name der ausgewahlten Datenquelle. Durch einen Klick auf den Namen gelangt
man zurlck zur Hauptubersicht dieser Datenquelle. In der Klammer hinter dem
Namen befindet sich die Information, ob man sich gerade im Register der
freigegebenen oder aktuellen Datensatze befindet. (In der Ubersicht des
Bearbeitungsbereichs kann zwischen diesen Registern gewechselt werden,
siehe Abbildung 6-2.)
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= Uber die lcons Eal bzw. Kid neben der Uberschrift kénnen Filter-, Such- und
Sortieroptionen ein- bzw. ausgeblendet und bearbeitet werden. Siehe dazu
Kapitel 6.2.2 Seite 166 (Sortierung), Kapitel 6.2.3 Seite 167 (Filterung) und
Kapitel 6.2.4 Seite 167 (Suche).

= In der Liste der angezeigten Datensatze ist der ausgewahlte Datensatz grau
hinterlegt. Zum vorigen bzw. nachsten Datensatz in der Liste kann mit <STRG>
+ <SHIFT> + Cursor-Taste nach oben / nach unten navigiert werden, der
gewlnschte Datensatz wird mit <RETURN> oder <Leertaste> im Arbeitsbereich
angezeigt. Um im Bearbeitungsprozess direkt zum nachsten oder vorherigen
Datensatz in der Liste wechseln zu konnen, kann dazu das Tastaturkirzel
<Strg> + <Bild ab> bzw. <Strg> + <Bild auf> verwendet werden.

= Datensatze, die sich im Bearbeitungsmodus befinden, sind durch einen roten
Pfeil am Objekt-Icon & gekennzeichnet.

Detailinformationen

Im Bearbeitungsbereich wird nun der detaillierte Inhalt mit allen Eingabeformularen
des ausgewahlten Datensatzes angezeigt. Jeder Datensatz kann auf einem eigenen
Arbeitsbereich-Register dargestellt werden. Als Objekt-Icon wird dabei hier und

anderen Stellen (z. B. Arbeitsbereich-Register, Neu-Menleintrage, Lesezeichen) k=
bzw. == verwendet.

Oberhalb der Detailinformationen ist der Pfad zum ausgewahlten Datensatz
angegeben, Uber diesen Pfad kann auch zu einer anderen Position in der
Baumstruktur gewechselt werden.

Uber die Icons "Vorheriger / Nachster" Bii& oder das Tastaturkiirzel <Strg> + <Bild
auf> bzw. <Strg> + <Bild ab> kdnnen die angezeigten Datensatze in der
Kurzibersicht bequem durchgeblattert und der Reihe nach bearbeitet werden.

6.3.1 Datensatz anlegen

Ein neuer Datensatz kann auf zwei Arten hinzugefligt werden, als leerer Datensatz
(ohne Werte) oder als Kopie eines bestehenden Datensatzes.

Leerer Datensatz: Ein leerer Datensatz kann Uber das Icon .~ in der
Symbolleiste, das Tastaturkirzel <STRG> + <N> oder den Kontextmenueintrag
"Neu — Datensatz anlegen" angelegt werden.

Kopie eines Datensatzes: Um die Kopie eines bestehenden Datensatzes
anzulegen, muss dieser Datensatz ausgewahlt sein. Anschliel3end kann die Funktion
"Kopie von Datensatz anlegen" entweder Uber den Pfeil neben dem Neu-Symbol
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= 7 oder Uber den KontextmenuUeintrag auf dem Datensatz ausgewahlt werden.

Fir jeden neu angelegten Datensatz wird automatisch der Bearbeitungsmodus
aktiviert.

6.3.2 Datensatz bearbeiten

Zum Bearbeiten eines Datensatzes muss der Bearbeitungs-Modus flr diesen

Datensatz aktiviert sein. (Uber das Icon "k " in der Symbolleiste, das Tastaturkurzel
<STRG> + <E> oder den KontextmenUeintrag "Bearbeiten an/aus" auf dem
Datensatz.)

Ein erneuter Klick auf das lcon schaltet den Bearbeitungsmodus wieder aus,
zwischenzeitlich durchgefiihrte Anderungen werden gespeichert. Bei gréReren

Anderungen kann durch einen Klick auf das Icon = oder <STRG> + <S> eine
Zwischenspeicherung durchgefuhrt werden.

Es konnen sich auch mehrere Datensatze gleichzeitig im Bearbeitungsmodus
befinden. Dazu muss jeder Datensatz in einem eigenen Arbeitsbereich-Register
geoffnet werden.

6.3.3 Datensatz loschen

Das Ldschen eines Datensatzes kann sowohl in der Ubersicht, als auch in der
Detailansicht durchgefihrt werden. Dabei wird geprift, ob der Datensatz noch
referenziert und — falls entsprechend vom Projektentwickler konfiguriert — nicht
aktuell von einem anderen Benutzer bearbeitet wird.

Das Ldschen eines Datensatzes in der Ubersicht erfolgt iber das Icon 2 7 in der
Symbolleiste, das Tastaturklirzel <ENTF> oder den Kontextmenieintrag "Ldschen”
auf dem Datensatz. In der Ubersicht kdnnen mehrere Datensatze gleichzeitig
geléscht werden. Bei mehreren gleichzeitig selektierten Datensatzen erfolgt dann
nur eine Sicherheitsabfrage fur alle Datensatze. Bei Bestatigung dieser Abfrage
werden alle ausgewahlten Datensatze geldscht.

Das Loschen in der Detailansicht erfolgt Uber das Icon 2% 7 in der Symbolleiste,
das Tastaturkiurzel <ENTF> oder den Kontextmenueintrag "Ldschen" auf dem
Datensatz. Nach dem Ldschen eines Datensatzes in der Detailansicht werden die
Ubrigen Datenséatze der Datenquelle wieder in der Ubersicht angezeigt.
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Die geloschten Datensatze werden nur aus dem aktuellen (nicht freigegebenen)
Stand entfernt. Soll ein Datensatz komplett aus der Datenquelle geléscht werden,
muss er zusatzlich im freigegebenen Stand geldscht werden (siehe dazu Kapitel 6.4
Seite 177).

Alle geloschten Datensatze konnen jederzeit wieder Uber die Funktion "Geloschte
Objekte wiederherstellen" im Kontextmenl der jeweiligen Datenquelle (siehe Kapitel
4.2.5 Seite 135) wiederhergestellt werden.

6.3.4 Loschen mehrerer selektierter Datensitze

Werden mehrere Datensatze durch einen Server-Administrator gleichzeitig markiert
und geldscht, von denen mindestens einer noch referenziert wird, dann wird nach
Bestatigung der Abfrage "Wollen Sie die selektierten Datensatze wirklich 16schen?"
mit "Ja" nun folgender Dialog angezeigt:

& Frage

Dias Ohjekt 'Stecker wird verwendet.
" Soll es trotzdem geldscht werden?

Alswahl aufweitere Konflikte amyenden

Ja Mein

=  Wird die Option "Auswahl auf weitere Konflikte anwenden" aktiviert, werden mit
"Ja" alle ausgewahlten Datensatze ohne weitere Nachfragen geléscht, mit "Nein"
werden nur die Datensatze, die noch verwendet werden, nicht geldscht. Sie
werden im nachsten Dialog aufgelistet.

= Bleibt die Option "Auswahl auf weitere Konflikte anwenden" deaktiviert, wird der
aktuelle Datensatz mit "Ja" geldscht, mit "Nein" bleibt er erhalten. Diese Abfrage
wird dann fUr alle markierten, verwendeten Datensatze angezeigt.

6.3.5 Reihenbearbeitung von Datensatzen

Der FirstSpirit SiteArchitect ist fur die Bearbeitung mehrerer Datensatze
nacheinander ("Reihenbearbeitung") ausgelegt. Anderungen an einem Datensatz
werden beim Anwahlen des nachsten zu bearbeitenden Datensatz nach einer
Sicherheitsabfrage gespeichert, die Bearbeitung erfolgt in nur einem Arbeitsbereich-
Register, so dass Mauswege kurz gehalten werden kénnen, und alle wichtigen
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Funktionen sind per Tastaturktrzel ausfiihrbar.

Befindet sich im gedffneten Arbeitsbereich-Register ein Datensatz im
Bearbeitungsmodus, kann der nachste in der Kurziibersicht angezeigte Datensatz
folgendermallen ausgewahlt werden:

= durch einen Klick auf den gewlinschten Datensatz mit der Maus,

= (ber die Icons "Vorheriger / Nachster" Bii&,

= (ber das Tastaturkirzel <STRG> + <SHIFT> + Cursor-Taste nach oben / nach
unten und anschlielliend <RETURN> oder <Leertaste> auf dem gewiinschten
Datensatz.

Wurden keine Anderungen am Datensatz vorgenommen, wird der
Bearbeitungsmodus fir den aktuellen Datensatz aus- und fur den néachsten
Datensatz eingeschaltet.

Wurden Anderungen am Datensatz vorgenommen, erscheint eine Abfrage:

& Anderungen iibernehmen?

Das Element 'Gestell" wurde verdndert. Wie machten Sie vorgehen?

Anderungen (bernehmen Anderungen verwerfan Ahbrechen

Abbildung 6-8: Abfrage - Anderungen iibernehmen?

Anderungen iibernehmen: Durch einen Klick auf diese Schaltflache werden die an
dem Datensatz vorgenommenen Anderungen gespeichert, und der
Bearbeitungsmodus wird beendet. AnschlieRend wird der Bearbeitungsmodus fir
den neuen Datensatz aktiviert.

Anderungen verwerfen: Durch einen Klick auf diese Schaltflache werden alle
vorgenommenen und noch nicht gespeicherten Anderungen verworfen, und der
Bearbeitungsmodus wird beendet. AnschlieBend wird der Bearbeitungsmodus flr
den neuen Datensatz aktiviert.

Abbrechen: Durch einen Klick auf diese Schaltflache bleibt der Bearbeitungsmodus
fur den aktuellen Datensatz erhalten, der Bearbeitungsmodus fir den neuen
Datensatz wird nicht aktiviert.
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6.3.6  Verhalten im Multi-User-Betrieb

Beim Bearbeiten und Speichern von Datensatzen sind zwei unterschiedliche
Verhaltensweisen mdéglich. Abhangig ist das Verhalten von der Option "Exklusive
Bearbeitung in Datenquellen” im ServerManager (siehe hierzu die FirstSpirit
Dokumentation fiir Administratoren, Kapitel "Optionen").

1. Paralleles Arbeiten
Ist die Option "Exklusive Bearbeitung in Datenquellen" deaktiviert, ist ein
paralleles Arbeiten innerhalb einer Datenquelle mdglich, d.h. es kdnnen
mehrere Bearbeiter flr den gleichen Datensatz den Bearbeitungsmodus
aktivieren. Dabei werden zunachst nur die Anderungen des Bearbeiters
ubernommen, der den Datensatz zuerst speichert. Versucht nun der zweite
Bearbeiter, seinerseits Anderungen am Datensatz zu speichern, wird ihm die
Meldung
"Der Datensatz wurde zwischenzeitlich von einem anderen Benutzer
bearbeitet. Ihre Anderungen konnten daher nicht gespeichert werden!"
angezeigt. Der Benutzer hat dann die Modglichkeit, den Datensatz zu
aktualisieren, um sich die Anderungen des anderen Bearbeiters anzeigen zu
lassen oder seine Anderungen trotzdem zu speichern und damit die
Anderungen des anderen Bearbeiters zu tiberschreiben.

2. Exklusives Arbeiten
Ist die Option "Exklusive Bearbeitung in Datenquellen" aktiviert, kann kein
zweiter Bearbeiter den Bearbeitungsmodus fir einen Datensatz aktivieren.
Wird ein Datensatz gerade durch einen anderen Redakteur bearbeitet, erhalt
man eine entsprechende Information, und der Datensatz kann nicht
bearbeitet oder geloscht werden.
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6.4 Freigegebene Datensatze einer Datenquelle

Sofern in einem Projekt die Freigabe-Option genutzt wird, werden freigegebene
Datensatze auf einem eigenen Register angezeigt

Die Darstellung und das Verhalten im Register "Freigegebene Datensatze"
entspricht prinzipiell dem der "aktuellen Datenséatze". An einigen wenigen Stellen gibt
es allerdings ein abweichendes Verhalten:

Bei der Sortierung der Datensatze (ber die erste Spalte, wird nach dem Zeitpunkt
der letzten Freigabe sortiert. Auf diese Weise konnen zuletzt freigegebene
Datensatze mit einem Klick zuoberst in der Liste angezeigt werden.

Datensatze, die nur im freigegebenen Stand vorliegen, werden durch eine graue
Markierung in der ersten Spalte kenntlich gemacht. Im aktuellen Stand geldschte
Datensatze kénnen hier nun ebenfalls geléscht werden. Fir Datensatze, die im
aktuellen Stand nicht geléscht wurden, ist die Losch-Funktion deaktiviert.
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7 Medien-Verwaltung

Die Medien-Verwaltung dient der Verwaltung aller verwendeten Medien eines
Projektes. Dies kdnnen Bilder jedes beliebigen Grafikformates sein, die auf einer
oder mehreren Seiten der Website erscheinen sollen. Dazu kénnen PDF-Dateien
gehoren, die zum Download angeboten werden, Soundfiles, die beim Klick auf
bestimmte Links abgespielt werden usw.

Innerhalb der Medien-Verwaltung kénnen folgende Elemente angelegt werden:

. Ordner zur Strukturierung der Medien.
= =% Sprachunabhangige Bilder
= =7 Sprachabhangige Bilder

1 Sprachunabhangige Dateien

= 1 Sprachabhangige Dateien

Fur Dateien werden zusatzlich spezifische Icons dargestellt, die sich am Dateityp
orientieren. So kann direkt in der Baumstruktur abgelesen werden, um welchen
Dateityp es sich handelt, ohne erst in die Detailansicht wechseln zu missen.

7.1  Anlegen von Medien

711 Neues Medium anlegen

Uber diese Funktion kann ein neues Medium in die Medien-Veraltung eingepflegt
werden. Nach dem Klicken 6ffnet sich ein Fenster, in dem die Angaben flr das neue
Medium getéatigt werden kdnnen.
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x

Medientyp - '# Bild Datei
Sprach-: = unabhanagig abhangig
Anzeigenamen
(DE)
(EM)
Referenzname
Deutsch
Datei :

Beschreibung:

Encoding :

Abbrechen

Abbildung 7-1: Neu — Medium anlegen

Im oberen Bereich des Fensters kann in der Zeile Medientyp ausgewahlt werden,
ob es sich bei dem neuen Medium um ein Bild handelt oder um eine Datei. In der
Zeile Sprache wird festgelegt, ob das neue Medium sprachabhangig oder
sprachunabhangig angelegt werden soll.

Fir jede im ServerManager definierte Redaktionssprache kann ein
sprachabhangiger Anzeigename fir das neue Medium vergeben werden.
Abhangig von der Einstellung im Menu "Ansicht — Bevorzugte Anzeigesprache"
(siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 44) werden dann entweder die Anzeigenamen oder der
Referenzname in der Baumansicht angezeigt. Das Feld Referenzname wird
automatisch mit dem Wert gefillt, der vom Redakteur fur den ersten Anzeigename
eingeflgt wird, kann aber (bis zum initialen Anlegen des Objekts) geandert werden.
Der Referenzname darf keine Leerzeichen oder Sonderzeichen enthalten. Bei der
automatischen Befiillung des Felds wird das entsprechend berlicksichtigt.

n Das Feld Referenzname wird nur angezeigt, wenn diese Einstellung im
ServerManager entsprechend konfiguriert wurde.

Im unteren Bereich des Fensters kann bei sprachabhangigen Medien fir jede
Sprache, ansonsten nur fir die Mastersprache ein Medium ausgewahlt werden. In
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dem Feld Datei kann durch einen Klick auf das Icon das gewlnschte Bild oder
die gewilnschte Datei aus der Verzeichnisstruktur des Arbeitsplatzrechners
ausgewahlt werden.

Die Auswahl von Medien im Dateiauswahldialog kann je nach Projektkonfiguration
(siehe FirstSpirit Handbuch fiir Administratoren) auf bestimmte DateigroRen und -
formate beschrankt sein.

Sifnen x|
Suchen in: ,ﬂ Eigene Bilder 7 @ 69
Dateiname Grote Typ Geandert  Attribut
l5) Beispielbilder YWarkndpf... 28.03.0.. -

,ﬂ Qif_220_165.qif 16 KB GIF-Bild ar.0e.0..
,1'] Qif_grof.gif 1 MEB GIF-Bild 03.06.0..
,1'| Qif_grof_3888_2.. 2MB GIF-Bild or.0e.0..
,ﬂjpg_nurmal.jpg 103 KB JPEG-Bild 18.08.0..
,1'| 100_100.png TKE PRG-Bild 07.08.0. -
Dateiname:
Dateien vom Typ:  max 3,91 ME [ipg, png, gif -
Offtien | | Abbrechen |

Abbildung 7-2: Dateiauswahldialog mit Medien-Beschridnkung

Medien, die gréRer als die in den Projekteigenschaften definierte maximale Grole
sind und/oder eine nicht erlaubte Dateinamen-Erweiterung haben, stehen im
Dateiauswahldialog nicht zur Auswahl. Im Feld "Dateien vom Typ:" werden die
Restriktionen noch einmal angezeigt. Im Beispiel in Abbildung 7-2 durfen Dateien mit
den Dateinamen-Erweiterungen "jpg", "png" und "gif" bis zu einer Gréflke von 3,91
MB ausgewahlt und hochgeladen werden. Mit einem Klick auf "Offnen" wird das
ausgewahlte Medium in den Dialog in Abbildung 7-1 Gbernommen.

n Sollen Dateien per ,Drag & Drop’ aus der Verzeichnisstruktur des
Arbeitsplatzrechners in die Medien-Verwaltung eingefligt werden, die
aufgrund der Medien-Beschrdnkungen nicht zugelassen sind, wird ein
entsprechender Warnhinweis angezeigt. Die Dateien werden nicht in der
Medien-Verwaltung angelegt.

Im Feld Beschreibung kann ein erklarender Text zum Bild angegeben werden, der
lediglich in der Medien-Verwaltung benutzt wird. Beim Einpflegen von Dateien kann
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im Feld Encoding eingestellt werden, nach welcher Norm die Ursprungsdatei
konvergiert werden soll. (Genauere Angaben zu den einzelnen Zeichensatzen finden
Sie im Handbuch fiir Administratoren.)

Mit einem Klick auf "OK" wird das Medium in die Medien-Verwaltung Ubernommen
und der Dialog schlief3t sich wieder.
7.2  Bearbeitungsbhereich auf Ordnerebene

Fur den Wurzelknoten der Medien-Verwaltung stehen die gleichen Ansichten und
Einstellungsmdglichkeiten im Bearbeitungsbereich zur Verfiigung, wie in den
Ordnern der Medien-Verwaltung.

7.21 Register Ubersicht

Im Register Ubersicht werden alle Ordner und Medien angezeigt, die sich in dem
ausgewahlten Ordner befinden.

Ubersicht Machrichten Metadaten
Medien {root) FirstSpirit Sortieren nach: Hame T £
FirstSpirit
Download-Dokume. .. Erweiterung FirstSpirit Hinteres Ende
Konzept und Design Redakticn Vorderes Ende

Abbildung 7-3: Ansicht Ordner — Register Ubersicht

Fur Dateien werden dabei spezifische Icons dargestellt, die sich am Dateityp
orientieren. Dateitypen, fur die kein eigenes Icon verwendet wird, werden dabei mit

dem Icon angezeigt, sprachabhangige Dateien sind besonders
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gekennzeichnet:)’:|=*.

Solange der Mauszeiger Uber ein Medium gehalten wird, wird es umrahmt.
Selektionen erhalten einen dauerhaft angezeigten Rahmen.

Fir einen schnelleren Uberblick Uber die Daten eines Mediums wird ein erweiterter
Tooltip angezeigt. Er enthalt folgende Informationen zum betreffenden Medium
(soweit vorhanden):

= Dateityp-lcon

= Pfad

= Name

= Beschreibung

= Breite, Hohe

= Dateinamen-Erweiterung
= DateigrofRe

= Dateityp

— Medien (root)/First SpiritFirst Spirit [DE]

160px
40px
IPg

527 KB

imageljpeqg

Abbildung 7-4: Tooltips zu Medien in der Ubersicht
Ist die Integrierte Vorschau fur Medien aktiviert (siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 48), zeigt

das lcon in der rechten oberen Ecke an, dass die betreffende Datei durch einen
Klick in der Integrierten Vorschau (siehe Kapitel 3.4.2 Seite 111) dargestellt werden
kann.

Sortieren nach: Name T Dje Medien in der Ubersicht kénnen entweder nach Namen oder
nach Anderungsdatum aufsteigend oder absteigend sortiert dargestellt werden.
Durch einen Klick auf das Sortierkriterium oder die Sortierrichtung kann beides
geandert werden.

%t Uber dieses Icon kann eingestellt werden, welche Inhalte im Register "Ubersicht"

angezeigt werden sollen. Die geanderten Einstellungen gelten fur alle Ordner der
Medien-Verwaltung, bleiben allerdings nur fur die Dauer der aktuellen Sitzung
erhalten. Folgende Einstellungsmaoglichkeiten gibt es:

=  Angezeigte Dateitypen
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Bilder anzeigen: Alle Bilder in diesem Ordner werden angezeigt.
Dateien anzeigen: Alle Dateien in diesem Ordner werden angezeigt.
Ordner anzeigen: Alle Unterordner dieses Ordners werden angezeigt.
Ordner-Inhalt anzeigen: Auch die jeweiligen Inhalte der Unterordner werden
angezeigt.
= Anzeigesprache
Bei sprachabhangigen Bildern kann ausgewahlt werden, fir welche
Projektsprache die zugehoérige Vorschau angezeigt werden soll.

o O O O

7.2.2 Register Nachrichten

Im Register Nachrichten befindet sich ein Nachrichtenbrett fir den Austausch von
objektbezogenen Nachrichten.

Eine ausflhrliche Dokumentation zur Nutzung von Nachrichtenbrettern befindet sich
in Kapitel 12.2 "Das Nachrichtenbrett" ab Seite 296.

7.3  Bearbeitungsbereich fiir Bilder

Die Bearbeitungsmoglichkeiten fir sprachabhangige und sprachunabhangige Bilder
sind identisch. Bei sprachabhangigen Bildern gibt es fiir jede Projektisprache ein
eigenes Register, in dem noch einmal die gleichen Bearbeitungsmaoglichkeiten zur
Verfligung stehen.

% Uber dieses Icon in der rechten oberen Ecke kann eingestellt werden, welche
Darstellung fur die einzelnen Auflésungen angezeigt werden soll. Die geanderten
Einstellungen gelten fur alle Bilder in der Medien-Verwaltung, bleiben allerdings nur
fur die Dauer der aktuellen Sitzung erhalten. Folgende Einstellungsmaoglichkeiten
gibt es:

= Darstellung der Auflésung
o Listenansicht: Eine Liste mit allen Auflésungen
o Miniaturansicht: Alle Dateien in diesem Ordner werden angezeigt.
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7.3.1 Allgemeines

Diateiname Redaktion

Beschreibung

Yaorschaubild

Abbildung 7-5: Bearbeitungsbereich Bild - Allgemeines

Dateiname: In dieser Zeile steht automatisch der Name ohne die dazugehdrige
Dateiendung, unter dem das ausgewahlte Medium auf dem Server abgelegt ist.
Dieser Name kann dazu verwendet werden, um das Bild auf der Webseite zu
verlinken.

Beschreibung: In diesem Feld kann man einen erklarenden Kommentar zu diesem
Bild angeben, der u.a. als Tooltip auf der Website verwendet werden kann. Der
erklarende Kommentar zum Bild sollte natirlich in der entsprechenden Sprache
verfasst werden.

Vorschaubild: In diesem Feld wird automatisch eine Vorschau des aktuellen Bildes
angezeigt. Ist die Integrierte Vorschau fiur Medien aktiviert (siehe Kapitel 3.1.5.5
Seite 48), dann wird das Bild durch einen Klick auf das Vorschau-Bild, in der
Integrierten Vorschau dargestellt (siehe Kapitel 3.4.2 Seite 111). Ansonsten wird das
Bild in einem separaten Vorschaufenster angezeigt.
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7.3.2 Auflésungen - Listenansicht

Aufldsung Dateityp  |[Abmessungen Dateigrifie
riginal Auflésunag jpa 320 x 262 Punkte 10 KByte
Teaser-Bilder 5t... 0 KByte
Teaser-Bilder Pr... 0 KByte
Produkte (246%X) 0 KByte
Teaser-Bilder Te... 0 KByte
Produkt Highligh... 0 KByte
Text/Bild Absatz (... 0 KByte
Bildergalerie (15... 0 KByte
Kopfbild (930%X) 0 KByte
Produkt Highligh... 0 KByte

Abbildung 7-6: Bearbeitungsbereich Bild - Auflésungen - Listenansicht

In diesem Bereich befindet sich eine Liste mit allen Auflésungen, die flr das Projekt
in den Projekteinstellungen definiert wurden (vgl. "FirstSpirit Handbuch fir
Administratoren”) sowie Optionen zum Andern des aktuellen Bildes.

Die Zeile "Original Auflésung" beschreibt das Originalbild, wie es auch in der kleinen
Vorschau zu sehen ist. Daruber hinaus werden der Dateityp (hier: JPG-Datei), die
Abmessungen (hier: 320 x 262 Punkte) und die DateigroRe (hier: 10 KByte)
angezeigt.

Die anderen Auflésungen werden bei Bedarf automatisch vom System berechnet.
Zudem ist es moglich, zu jeder Auflésung eigene Bilder hochzuladen oder
Bildausschnitte festzulegen (siehe Kapitel 7.4.1 Seite 187). Jedes bearbeitete oder
hochgeladene Bild wird ebenfalls mit Dateityp, Abmessungen und Dateigréle

angezeigt, zusatzlich wird noch der jeweilige Status (-, ¥ oder “+ ) angegeben

Uber der Liste befindet sich eine Reihe von Icon, Uber die einige
Bearbeitungsfunktionen fur die einzelnen Aufldsungen durchgefiihrt werden kénnen.
Diese Funktionen sind in Kapitel 7.4.1 Seite 187 ausfihrlich dokumentiert.

Die Liste kann mit Klicks auf den Spaltenkopf nach der jeweiligen Spalte sortiert
werden. Um den Namen der Aufldsungen besser lesen zu kdnnen, kann die
Spaltenbreite vergréRert werden.
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7.3.3  Auflésungen — Miniaturansicht

Teaser-Bilder Startseite {11 1°X)

Teaser-Bilder Produktseiten {117%%) Produkte {248%%)

Abbildung 7-7: Bearbeitungsbereich Bild - Auflésungen - Miniaturansicht

In diesem Bereich werden alle Auflésungen, die fir das Projekt in den
Projekteinstellungen  definiert  wurden  (vgl.  "FirstSpirit  Handbuch  fur
Administratoren"), in Miniaturansicht dargestellt.

Fir jedes Vorschaubild wird die Bezeichnung der jeweiligen Auflésung angegeben.
Ist die Integrierte Vorschau fur Medien aktiviert (siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 48), dann

wird das Bild durch einen Klick auf das Vorschau-lcon , in der Integrierten
Vorschau dargestellt (siehe Kapitel 3.4.2 Seite 111). Ansonsten wird das Bild in 1:1-
Darstellung in einem separaten Vorschaufenster angezeigt.

7.4 Bilder bearbeiten

FirstSpirit bietet verschiedene Mdglichkeiten, einfache Anderungen an Bildern aus
der Medien-Verwaltung vorzunehmen, ohne sie in einer externen Bildbearbeitungs-
Software 6ffnen zu mussen. So kdnnen Bilder z. B. zugeschnitten, gedreht oder
gespiegelt werden. Gleichzeitig gibt es auch die Méglichkeit, grolkere Anderungen
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entweder Uber externe Bildbearbeitungsprogramme oder Uber die integrierte
Bildbearbeitung im AppCenter-Bereich des SiteArchitect.

7.41 Funktionen im Bearbeitungsbereich

Die folgenden Funktionen koénnen fir jede Auflosung durchgefuhrt werden. Dazu
muss die gewunschte Auflosung zunachst durch einen Klick auf die jeweilige Zeile
angewahlt werden. Die Icons sind nur dann aktiv, wenn die zugehdrige Funktion fur
die Auflésung durchgefuhrt werden kann.

Bildausschnitt bearbeiten, durch einen Klick auf dieses Icon o6ffnet sich ein
Bearbeitungsfenster, in dem die Aufldsung bearbeitet werden kann (siehe Kapitel
7.4.2 Seite 190).

n Auch das Originalbild kann bearbeitet werden. In diesem Fall wird eine
Sicherheitsabfrage "Wollen Sie wirklich das Originalbild zuschneiden?"
angezeigt.

Auflésung UGberprift, dieses Icon ist nur aktiv, wenn das Originalbild zu einem
zugeschnittenen Bild nachtraglich ausgetauscht wurde. Die Auflésung des
zugeschnittenen Bildes wird nicht automatisch an die Grofle des neuen
Originalbildes angepasst und muss daher manuell gepruft und bei Bedarf
angeglichen werden. Mit einem Klick auf dieses Icon wird aus dem Icon in der
Liste der Aufldsungen ein

Gespeichertes Bild l6schen, Uber dieses Icon kann die Bearbeitung einer
Aufldsung (durch Zuschnitt, Hochladen eines neuen Bildes oder Bearbeiten im
externen Editor) wieder entfernt werden, die Auflosung wird wieder vom Originalbild
berechnet. Das Originalbild selbst kann tber dieses Icon nicht geléscht werden.

Neues Bild auswahlen, mit einem Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster, in
dem man sich durch die Dateistruktur auf seinem Arbeitsplatzrechner bewegen
kann, um das gewunschte Bild zu suchen.
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n Stimmt die Gréf3e des hochgeladenen Bildes nicht mit der Gréf3e der

vorgegebenen Auflésung (berein, wird in der Liste das Icon % angezeigt.
Das Bild wird dann auf der Webseite genauso ausgegeben, wie es
hochgeladen wurde.

Bearbeiten, durch einen Klick auf dieses Icon wird das aktuelle Bild in dem in
den Globalen Einstellungen / Benutzereinstellungen fur das jeweilige Dateiformat
eingetragenen bzw. in dem im Betriebssystem eingestellten Editor gedffnet. Ist
bereits eine Auflésung vorhanden, wird diese in den Editor geladen, ansonsten wird
das Originalbild gedffnet. Nachdem die Anderungen im externen Editor
vorgenommen worden sind, muss das Bild im externen Editor gespeichert werden
(Dateinamen oder Verzeichnispfade brauchen nicht angegeben werden).
Gleichzeitig mit dem externen Editor 6ffnet sich ein Fenster, in dem alle extern
gedffneten Elemente aufgelistet sind.

X
lokale Kopie speichern und schliezen Lokale Kopie speichern Lokale Kopie verwerfen

= thin_layer_solar_panel2 (ID=374597) - Medium (ORIGIMAL) - file "374597_medium__original__jpa"

¥ Autosave

Abbildung 7-8: Extern bearbeitete Elemente

Ist die Option "Autosave" aktiv, dann werden die im externen Editor gespeicherten
Anderungen immer automatisch von der lokalen Speicherstelle in die Medien-
Verwaltung des SiteArchitect Gbernommen. (Nur im externen Editor gespeicherte
Anderungen konnen automatisch (bernommen werden.) Beim SchlieRen des
Fensters kdnnen alle gedffneten Dateien verworfen werden.

Ist die Option "Autosave" nicht aktiv, dann missen die im externen Editor
gespeicherten Anderungen noch iber die Schaltflachen "lokale Kopie speichern und
schlielen" oder "lokale Kopie speichern" in die Medien-Verwaltung des SiteArchitect
tbernommen werden. Uber die Schaltflaiche "lokale Kopie verwerfen" werden die
bereits extern gespeicherten Anderungen verworfen und nicht in den SiteArchitect
Ubernommen.
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n Stimmt die Gro3e des bearbeiteten Bildes nicht mit der Gré3e der

vorgegebenen Auflésung Uberein, wird in der Liste das Icon %" angezeigt.
Das Bild wird dann auf der Webseite genauso ausgegeben, wie es nach dem
Bearbeiten gespeichert wird.

Lokale Kopie speichern, werden im externen Editor gespeicherte Anderungen
nicht automatisch in den SiteArchitect eingebunden, dann kann durch Klicken auf
dieses Icon das bearbeitete Bild von der lokalen Speicherstelle in die Medien-
Verwaltung des SiteArchitect tbernommen werden.

Vorschau, 6ffnet eine Vorschau der Auflésung in einem Popup-Fenster in 1:1-
Darstellung, wie sie auch auf der Webseite ausgegeben wird. Alternativ erhalt man
diese Vorschau auch, indem man einen Doppelklick auf der jeweiligen Zeile mit der
betreffenden Auflésung ausfuhrt.

Daruber hinaus werden folgende Icons in der Liste verwendet:

Zugeschnitten, dieses Icon zeigt an, dass es sich um ein Bild handelt, das Uber
den Dialog in Abbildung 7-9 bearbeitet wurde.

Hochgeladen, dieses Icon zeigt an, dass es sich um ein Uber das Icon

hochgeladenes oder tber das Icon bearbeitetes Bild handelt.

Uberprift, dieses lcon zeigt an, dass das hinterlegte Bild mit der vorgegebenen
Auflésung Ubereinstimmt oder vom System automatisch berechnet werden kann.

W Falsche Auflésung, dieses Icon zeigt bei Uber das Icon hochgeladenen oder

uber das lcon bearbeiteten Bildern an, dass das hinterlegte Bild nicht der
vorgegebenen Auflosung entspricht. Das Bild wird auf der Webseite genauso
ausgegeben, wie es hinterlegt ist.

Noch nicht Uberpruft, liegt eine zugeschnittene Auflésung vor und wurde das
Originalbild nach dem Zuschnitt ausgetauscht, wird dieses Icon angezeigt. Die
zugeschnittene Auflésung sollte Uberprift und bei Bedarf angepasst werden. Dazu
gibt es mehrere Moglichkeiten:

. , das Bild wird intern bearbeitet: In diesem Fall wird auf das Originalbild
zuruckgegriffen. Nach dem Speichern wird aus dem Icon in der Liste der
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Auflésungen ein

= , €s wird ein neues Bild hochgeladen. Stimmen die Abmessungen des
hochgeladenen Bildes mit der Auflésung Uberein, wird aus dem Icon in
der Liste der Auflosungen ein ". Ansonsten wird ein %" angezeigt.

. , das Bild wird in einem externen Editor bearbeitet. Die Auflésung des

bearbeiteten Bildes wird nicht geprift und muss durch das Icon manuell
bestatigt werden. Aus dem Icon in der Liste der Auflésungen wird ein

. , der aktuelle Zuschnitt wird ohne Anderungen beibehalten. Aus dem lcon
in der Liste der Aufldsungen wird ein

n Auflésungen, die zuvor nicht bearbeitet wurden, werden automatisch
mit dem neuen Originalbild neu berechnet und dargestellt, wenn das
Originalbild ausgetauscht wurde.

7.4.2 Integrierte Zuschnitts-Funktion

Wird die Zuschnittsfunktion tGber das Icon aufgerufen, wird zunachst geprtft, ob
bereits eine Auflosung vorhanden ist und ob sie auf dem Originalbild oder auf einem
anderen Bild basiert:

= Ist noch keine Aufldsung vorhanden, wird das Originalbild im folgenden
Dialog (siehe Abbildung 7-9) zur Bearbeitung gedffnet.

= |Ist eine Aufldsung vorhanden, die auf dem Originalbild basiert, wird ebenfalls
das Originalbild im folgenden Dialog (siehe Abbildung 7-9) zur Bearbeitung
geoffnet.

= |Ist eine Aufldsung vorhanden, die nicht auf dem Originalbild sondern auf
einem hochgeladenen Bild basiert, wird dieses erst nach dem Hinweis "Diese
Auflésung basiert nicht auf dem Original-Medium. Ein weiterer Zuschnitt kann
zu Qualitatsverlusten fuhren." im folgenden Dialog (siehe Abbildung 7-9) zur
Bearbeitung gedffnet.
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E] In diesem Fall wird nur das zugeschnittene Bild gespeichert, der
Zuschnitt kann nachtraglich nur noch verkleinert werden.

%.* Bitte wahlen Sie einen Ausschnitt fiir die Aufldsung Teaser-Bilder Teaserbox (80*X) o ﬂ
Bild "Allein stehender Diinnschicht-Solarkollektor” - Bildgrélie: 848 x 565 px

Dem Fenster anpassen ~

Ubernehmen Abbrechen

Abbildung 7-9: Zuschnitts-Funktion fiir Bilder

In diesem Dialog kann das gewahlte Bild nun bearbeitet werden. Neben dem
Bildnamen wird auch die aktuelle BildgroRRe (hier: 848 x 565 px) angezeigt.

Folgende Bearbeitungsmoglichkeiten stehen zur Verfligung:

R

?..: Ist das Bild grofer als die Zielauflosung, kann Uber den Rahmen ein passender
Ausschnitt aus dem Bild ausgewahlt werden. Bei erstmaliger Bearbeitung des Bildes
wird der Rahmen standardmalig zentriert in der GréRRe der Zielaufldsung angezeigt.
Der Bildbereich auRerhalb des Rahmens ist grau hinterlegt. Wurde das Bild bereits
bearbeitet, wird der Rahmen in der Gré3e und an der Stelle angezeigt, wie er zuvor
gespeichert wurde.

Durch Klicken in den Rahmen und Ziehen lasst er sich innerhalb des Bildes
verschieben. Die GroRe des Rahmens kann mithilfe der Anfasser verandert werden.
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Bei Auflésungen, fir die in den Projekteigenschaften die Option "Seitenverhaltnis
beibehalten" aktiviert wurde (vgl. FirstSpirit Handbuch fiir Administratoren) oder die
eine feste GroRe haben (z. B. 400 x 300 px), ist nur eine proportionale Vergrélierung
bzw. Verkleinerung des Rahmens mdglich. Der Rahmen verfligt daher nur Utber
Anfasser in den Ecken. Bei Auflosungen ohne bestimmtes Seitenverhaltnis verfugt
der Rahmen zusétzlich (iber Anfasser an den Seiten. Uber die Ecken kann die
GroRe mithilfe gleichzeitig gedruckter <SHIFT>-Taste proportional vergroRert bzw.
verkleinert werden.

n Soll das Originalbild bearbeitet werden, muss zunéchst ein Rahmen
manuell aufgezogen werden.

Auswahl: Diese Pixel-Malte geben die aktuelle GroRe des Rahmens an. Wird ein
kleinerer Ausschnitt gewahlt als die Zielaufldsung, erscheint die GréRenangabe in
gelber Schrift. In diesem Fall kann es zu Qualitatsverlusten kommen, da das Bild
vom System automatisch groRRer skaliert wird. Wird ein groRerer Ausschnitt als die
Zielauflésung gewahlt, wird das Bild automatisch vom System auf die
AuflésungsgrofRe herunterskaliert.

Zielauflésung: Diese Pixel-MalRRe geben die in den Projekteigenschaften fir diese
Auflésung definierte Grolke an (vgl. FirstSpirit Handbuch fiir Administratoren).

Um 90° nach links drehen, Uber dieses Icon kann das Bild um 90° nach links
gedreht werden. Der Auswahlrahmen muss bei Bedarf in das Bild geschoben bzw.
verkleinert werden, damit die Auswahl ibernommen werden kann.

Um 90° nach rechts drehen, Uber dieses Icon kann das Bild um 90° nach rechts
gedreht werden. Der Auswahlrahmen muss bei Bedarf in das Bild geschoben bzw.
verkleinert werden, damit die Auswahl tUbernommen werden kann.

Horizontal spiegeln, Uber dieses Icon kann das Bild horizontal gespiegelt
werden.

Vertikal spiegeln, Uber dieses Icon kann das Bild vertikal gespiegelt werden.

Auswahl im Malistab 1:1, Uber dieses Icon kann der Auswahlrahmen jederzeit
wieder auf die Groéle der Zielauflésung zuriickgesetzt werden.
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n Ist das Bild kleiner als die Zielauflésung, ist dieses Icon inaktiv, ebenso
beim Originalbild.

Zoom verkleinern, die Grof3e des zu bearbeitenden Bildes wird standardmaRig
an die GréRe des Bearbeitungsfensters angepasst. Uber dieses Icon kann der Zoom
verkleinert werden, um so einen groferen Bereich des Bildes betrachten zu kénnen.

Zoom vergroRern, Uber dieses Icon kann der Zoom vergrofiert werden, um
einen Ausschnitt des Bildes detaillierter betrachten zu konnen. Bei hohen
Zoomstufen erhalt man zuséatzlich ein Pixel-Raster.

Alternativ kann auch mit dem Mausrad in das Bild hinein- bzw. aus dem Bild
herausgezoomt werden.

AUl T, Uber diese Combobox kénnen vorgegebene Zoomstufen

ausgewahlt werden. Uber die Option "Dem Fenster anpassen" gelangt man zur
initialen Zoomansicht zuruck.

Uber die Schaltflache Ubernehmen wird das Bild im aktuellen Bearbeitungsstand
gespeichert und das Popup-Fenster schliel3t sich. Basiert das bearbeitete Bild auf
dem Originalbild, kann spater bei Bedarf ein anderer Ausschnitt gewahlt werden.
Basiert das Bild nicht auf dem Originalbild, wird das zugeschnittene Bild gespeichert,
der Zuschnitt kann nachtraglich nur noch verkleinert werden. Dasselbe gilt, wenn
das Originalbild bearbeitet wurde.

In der Liste der Auflésungen wird das Bild nun mit Dateityp, BildgréRe und
Dateigrofle angezeigt. Das Icon zeigt an, dass das Bild Uber die
Zuschnittsfunktion bearbeitet wurde.
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7.4.3 Bearbeitung von Medien in der integrierten Vorschau

n Fir die Verwendung von Anwendungen in der Integrierten Vorschau ist
grundsétzlich zu beachten, dass FirstSpirit die erforderlichen Schnittstellen
fur die Applikationsintegration bereitstellt, aber in der Regel keinen Einfluss
auf die integrierten Anwendungen selbst hat. Integrierte Fremdanwendungen
sind kein Produktbestandteil von FirstSpirit. Das bedeutet u.a., dass die
Verantwortung fiir die Funktionalitdt der integrierten Anwendungen beim
Hersteller bzw. beim Kunden oder Partner liegt, der die Anwendung realisiert.

Um Bilder in der integrierten Vorschau bearbeiten zu konnen, muss das zu
bearbeitende Bild in der Medien-Verwaltung in den Bearbeitungs-Modus gesetzt und
die gewlinschte Auflésung per Mausklick ausgewahlt werden.

Die verschiedenen Auflésungen werden in der Leiste ("Ribbon") der integrierten
Vorschau angezeigt. Sind mehr Auflésungen vorhanden, als in der aktuellen Héhe
darstellbar, kann die Leiste vertikal gescrollt werden. Die Original-Aufldsung sowie
manuell bearbeitete Auflésungen werden mit kraftigen Farben, die vom System
automatisch berechneten, nicht bearbeiteten Auflosungen abgeschwacht dargestellt.

a

Original Aufldsung =
848 x 565 (21%) 111 x

Abbildung 7-10: Auflésungen in integrierter Vorschau

Unterhalb der Leiste mit den verschiedenen Auflésungen befinden sich die Icons
zum Bearbeitung innerhalb der integrierten Vorschau. Diese beziehen sich immer
auf die in der Leiste gewahlte Auflésung (gelbe Umrandung). Unterhalb der Icons
befindet sich der Bereich, in dem das Bild mit den jeweils zur Verfigung stehenden
Funktionen bearbeitet werden kann.

Zunachst steht auch in der integrierten Vorschau die Zuschnitts-Funktion Gber das

Icon "Bildausschnitt bearbeiten" (siehe Kapitel 7.4.2 Seite 190) zur Verfugung.

Anderungen an Bildern/Aufldsungen missen zunachst iber das Icon von der
lokalen Speicherstelle in die Medien-Verwaltung des SiteArchitect Ubernommen
werden. Final missen die Anderungen Uber die Funktionen "Speichern" bzw.
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"Bearbeiten beenden" gespeichert werden.

Durch einen erneuten Klick auf das Icon wird die Bearbeitung beendet, nicht
gespeicherte Anderungen werden nicht in FirstSpirit ibernommen.

Je nach den Einstellungen, die im MenlU "Ansicht" unter den Punkten “Integrierte
Vorschau® und "Grafik Engine" vorgenommen wurden, gibt es unterschiedliche
Bearbeitungsmoglichkeiten Uber die Schaltflache Erweiterte Bildbearbeitung:

= Advanced Image Editor (siehe Kapitel 7.4.4 Seite 195)
= Einfache Bildbearbeitung (PicMonkey) (siehe Kapitel 7.4.5 Seite 202)
= Erweiterte Bildbearbeitung (PixIr) (siehe Kapitel 7.4.6 Seite 203)

7.4.4 Der Advanced Image Editor

Ist die Option "Grafik Engine" — Advanced Image Editor" aktiviert, kdnnen Bilder und
auch einzelne Auflésungen Uber die Schaltflache Erweiterte Bildbearbeitung mit
dem Advanced Image Editor bearbeitet werden.

Hinweis: Fur die Nutzung des Advanced Image Editors erfolgt die Freigabe explizit
"ohne Funktionsgarantie" fir die Anwendung selbst. D. h. es wird von Seiten e-Spirit
weder explizit noch implizit eine Garantie flr die Funktionen der Bildbearbeitung
Ubernommen, sondern die Nutzungsfreigabe erfolgt "as-is". Wenn die Nutzung von
Bildbearbeitungsfunktionen eine produktionskritische Funktion ist, sollte eine externe
Bildbearbeitungssoftware mit dem entsprechenden Hersteller-Support verwendet
werden. Unter MacOS steht der Advanced Image Editor aktuell nur sehr
eingeschrankt zur Verfigung.

Nach einem Klick auf diese Schaltflache wird im Bearbeitungsfenster unterhalb des
Ribbons der Editor mit seinen Bearbeitungsfunktionen und -werkzeugen sowie der
Bilddatei zu der im Ribbon gewahlten Auflésung angezeigt:
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-

Bearbeiten  Ansicht Auswahl Bild Ebene Filter Fenster

<“}|Verschieben-undUmform-WerkzeugI
= O isolated_thin_layer_solar_paneljpg
AR

© 2|y
l L _ | £ Farben
gl ' *

«
0lO

Deckkraft: 'II;@

-

Abbildung 7-11: Erweiterte Bildbearbeitung — Advanced Image Editor

Anderungen an Bildern/Auflésungen miissen zunachst (ber das Icon in die
Medien-Verwaltung des SiteArchitect Ubernommen werden. Das Bild kann danach
weiter bearbeitet werden. Final missen die Anderungen Uber die Funktionen
"Speichern" bzw. "Bearbeiten beenden" gespeichert werden.

Durch einen erneuten Klick auf die Schaltflache Erweiterte Bearbeitung wird der
Editor wieder geschlossen, nicht gespeicherte Anderungen werden nicht in FirstSpirit
Uubernommen.

Die im Advanced Image Editor zur Verfigung stehenden Funktionen sind
vergleichbar mit denen anderer einschlagiger Bildbearbeitungsprogramme.

EJ Einige Menlis, Tooltips und Konfigurationsdialoge (z. B. bei Filtern)
kénnen aus technischen Griinden nicht lokalisiert werden und stehen daher
nur in Englisch zur Verfiigung.
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n Einige der in den Meniis angezeigten Tastaturklirzel funktionieren fiir
den Editor nicht, sondern fiihren die bislang bekannte Funktion im
SiteArchitect aus.

7441 Werkzeugleiste

Manche Werkzeuge stellen erweiterte Konfigurationsmdglichkeiten zur Verfligung.
Diese werden oberhalb des Bildes, unterhalb der Menlileiste angezeigt.

Auswahlwerkzeuge

% Uber dieses Icon kann eine Auswahl bewegt oder Uber die Anfasser der
Auswahl verformt werden.

sl et Q Uber diese Icons kann ein quadratischer / rechteckiger, runder /
ovaler oder ein Ausschnitt mit benutzerdefinierter Form des Bildes zur weiteren
Bearbeitung ausgewahlt werden. Eine solche Auswahl kann z. B. Uber das Menu
"Bearbeiten" angewendet, Uber das Menu "Auswahl" modifiziert und tber das Icon

% bewegt werden. Alle Malwerkzeuge (s.u.) werden nur innerhalb einer Auswahl
angewendet. Zusatzliche Funktionen stehen mit gedriickter Strg-Taste zur
Verfugung.

S Uber dieses Icon kénnen zusammenhangende Bereiche ausgewahlt werden,
die eine gleiche oder ahnliche Farbe haben.

7

Uber dieses Icon kann die Farbe von Pixeln des Bildes aufgenommen werden.

Mal- und Zeichenwerkzeuge

'@ Uber dieses lcon kdénnen aneinander grenzende Flachen mit &hnlichem
Farbwert geflillt werden.

Mit diesem Icon kann eine hartkantige Freihandlinie gezeichnet werden.

j Mit diesem Icon konnen weiche Farbstriche erstellt werden.
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Mit diesem Icon kann ein definierter Bereich des Bildes dupliziert werden.
Mit diesem Icon kénnen Pixel des Bildes transparent gemacht werden.

Mit diesen Icons konnen gerade Linien bzw. Pfeile mit definierbarer Breite
und Fullmethode gezogen werden.

Lo O ﬁ Mit diesen Icons kénnen ausgeflillte oder nicht ausgefillte
Quadrate / Rechtecke, mit eckigen oder abgerundeten Ecken, Kreise / Ovale bzw.
Sterne erstellt werden.

Ansicht

W

Hat das Bildfenster aufgrund der eingestellten Zoom-Stufe Scrollleisten, kann
das Bild mit diesem Icon innerhalb des Fensters bewegt werden.

> Mit diesem Icon kann die Zoom-Stufe vergroRert / verkleinert (Strg) werden.

Sonstige

A Mit diesem Icon kann eine Ebene mit Text ins Bild eingefiigt werden.

L]
Mit diesem Icon kénnen Farbverlaufe eingefligt werden.

ﬂ @ Mit diesen Icons kann die Perspektive des Bildes durch das Versetzen
der Eckpunkte geandert oder das Bild mithilfe eines Rasters verzerrt werden.

ﬁ
T Uber diese lcons werden die aktuelle Vorder- und Hintergrundfarbe
angezeigt. Sie kénnen Uber das Pfeil-lcon vertauscht werden. Uber das Schwarz-
Weilk-lcon kann Schwarz und Weil3 als Hintergrund-/Vordergrundfarbe gewahlt
werden.
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7442 Menuebenen

Menii Bearbeiten
Uber dieses Meni kénnen Auswahlen angewendet werden: Sie kdnnen

= ausgeschnitten (Ausschneiden)
= Kkopiert (Kopie)

= eingefigt (Einfligen)

= geldscht (Entfernen)

werden.

= Existieren mehrere Ebenen Ubereinander, wird Uber Auf eine Ebene reduziert
kopieren im ausgewahlten Bereich eine auf eine Ebene reduzierte Kopie aller
sichtbaren Ebenen erstellt.

= Daruber hinaus kdnnen hier Bearbeitungsschritte rlickgangig gemacht werden
(Undo).

Menii Ansicht
Uber dieses Menii kann die Ansicht des Bildes gesteuert werden:

= Uber die Eintrage Ansicht vergroBern und Ansicht verkleinern kann das Bild
abgestuft gezoomt werden.

= Uber die Eintrage 1:1, 2:1, 4:1, 8:1 und 16:1 kann eine bestimmte Zoom-Stufe
eingestellt werden.

= Uber den Eintrag Raster einblenden kann ein Raster (iber dem Bild angezeigt
werden.

= Uber den Eintrag Auswahl als Maske anzeigen kann die Auswahl als Maske
dargestellt werden.

Menii Auswahl

Uber dieses Meni kann eine bestehende Auswahl modifiziert werden:

= Alle auswahlen: Wahlt das gesamte Bild aus.

= Auswahl aufheben: Hebt die Auswahl aus, so dass nichts mehr im Bild
selektiert ist.

= Umkehren: Der zuvor nicht ausgewahlte Bildbereich wird ausgewahlt.

= Unscharf selektieren...: Erstellt eine Auswahl mit weichen Kanten. Der Radius

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04

199



FirstSpirit™ SiteArchitect

kann vorgegeben werden.

VergroBern: VergroRert die Auswahl um den vorgegebenen Radius.

Anhand von Transparenz: Wahlt alle transparenten Bereiche des Bildes aus.
Neue Ebene aus Auswabhl: Erstellt eine Ebene auf Basis der Auswahl.

Mend Bild

Uber dieses Mentii kann das Bild insgesamt modifiziert werden:

Zuschneiden: Entfernt Bildteile bis auf die Auswahl.

BildgroBe...: Hier kann die Grof3e des Bildes geandert werden.

Horizontal / Vertikal / Diagonal spiegeln: Spiegelt das Bild horizontal / vertikal
entlang der vertikalen Achse bzw. diagonal tiber die Querachse.

Drehen 90 / -90 / 180 / ...: Dreht das Bild um 90° im bzw. entgegen dem
Uhrzeigersinn, bzw. um 180° im Uhrzeigersinn oder um eine benutzerdefinierte
Gradzahl.

Auswahl ausfiillen: Fullt die gesamte aktuelle Auswahl mit der gewahlten
Vordergrundfarbe.

Menii Ebene

Uber dieses Meni kénnen Ebenen angelegt, modifiziert oder geldéscht werden. Beim
Beenden des Advanced Image Editors werden mehrere Ebenen zu einer
zusammengefasst, beim nachsten Start steht dann nur noch diese Ebene zur
Verfugung.

Neue Ebene / durch Kopie / durch Ausschneiden: Erzeugt eine neue leere
Ebene, eine Ebene mit dem Inhalt der aktuellen Auswahl bzw. eine Ebene mit
dem Inhalt der aktuellen Auswahl und entfernt die Auswahl aus der bestehenden
Ebene.

Ebene I6schen / Duplizieren: Léscht bzw. dupliziert die aktuell gewahlte Ebene.
Umbenennen...: Mit diesem Menieintrag kann der Name der Ebene geandert
werden. Der neue Name wird beim Beenden des Editors nicht mit gespeichert
und steht beim nachsten Start des Advanced Image Editors nicht mehr zur
Verfugung.

Nach oben / Nach unten: Verschiebt die aktuelle Ebene um eine Position nach
oben / unten.

Mit darunterliegender Ebene zusammenfassen: Fasst die aktuell ausgewahlte
Ebene mit der darunterliegenden zusammen.

Horizontal / Vertikal / Diagonal spiegeln: Spiegelt die ausgewahlte Ebene
horizontal / vertikal entlang der vertikalen Achse bzw. diagonal uber die
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Querachse.
= Drehen 90/ -90 / 180: Dreht die ausgewahlte Ebene um 90° im bzw. entgegen
dem Uhrzeigersinn, bzw. um 180° im Uhrzeigersinn.

Menii Filter

Uber dieses Menii kdnnen Filter auf das Bild, die aktuelle Ebene bzw. die aktuelle
Auswahl angewendet werden.

= Letzten Filter wiederholen: Wendet den zuletzt angewendeten Filter noch
einmal an.

= Letzten Filter anzeigen: Zeigt den zuletzt angewendeten Filter bzw. den
entsprechenden Konfigurationsdialog an.

Menii Fenster

Uber dieses Meni kdnnen die Paletten auf der rechten Seite aus- bzw. eingeblendet
werden.

7443 Paletten

= Farben: Hier kann die Vordergrundfarbe per Klick ausgewahlt werden.

= RGB-Farben: Hier kann die Vordergrundfarbe per Angabe von RGB-Werten
ausgewahlt werden.

= Farbfelder ("Colors"): Hier kann die Vordergrundfarbe aus einer Bibliothek
ausgewahlt werden. StandardmafRig wird hier eine Palette von Farben
verwendet, die plattformunabhangig von allen Browsern verwendet werden
kénnen ("Web-Farben"). Bei Bedarf kdnnen auch eigene Bibliotheken geladen
(und spater wieder abgespeichert) werden. Hochgeladene Farbbibliotheken
werden beim Beenden des Editors nicht mit gespeichert und stehen beim
nachsten Start des Advanced Image Editors nicht mehr zur Verfigung.

= Farbverlaufe ("Gradients"): Hier kann ein Farbverlauf ausgewahit werden.
Dabei kénnen die bereits vorhandenen verwendet, bearbeitet oder eigene
geladen werden. Hochgeladene oder bearbeitete Farbverlaufe werden beim
Beenden des Editors nicht mit gespeichert und stehen beim nachsten Start des
Advanced Image Editors nicht mehr zur Verfugung.

= Ebenen ("Layers"): Hier kdnnen neue Ebenen angelegt, bearbeitet oder
geléscht werden. Siehe dazu auch Kapitel 7.4.4.2, Punkt "MenU Ebene", Seite
200. Daruber hinaus kdénnen Fullmethoden fir die aktuelle Ebene eingestellt
werden. Beim Beenden des Advanced Image Editors werden mehrere Ebenen
zu einer zusammengefasst, beim nachsten Start steht dann nur noch diese
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Ebene zur Verfigung.

7.4.5 Einfache Bildbearbeitung (PicMonkey)

Ist die Option "Grafik Engine — Einfache Bildbearbeitung (PicMonkey)" aktiviert, dann
kénnen Bilder und auch einzelne Auflésungen Uber die Schaltflache Erweiterte
Bildbearbeitung mit dem Online-Bildbearbeitungsdienst PicMonkey bearbeitet
werden.

Hinweis: Zur Verwendung dieser Option ist eine aktive Verbindung zum Internet
erforderlich. Die zu bearbeitenden Bilder werden faktisch auf Server des jeweiligen
Anbieters hochgeladen und dort bearbeitet. Dies sollte bei der Verwendung im
Hinblick auf den Datenschutz berlcksichtigt werden.

Nach einem Klick auf die Schaltflache Erweiterte Bildbearbeitung wird im
Bearbeitungsfenster unterhalb des Ribbons der Editor mit seinen
Bearbeitungsfunktionen und -werkzeugen sowie der Bilddatei zu der im Ribbon
gewahlten Aufldsung angezeigt:

@ Edﬂtm Open Save Share o &3

Basic Edits

Auto adjust

B+ 03 —-10

Abbildung 7-12: Einfache Bildbearbeitung (PicMonkey)

Anderungen an Bildern/Auflésungen miissen zunchst tber die Schaltflache Save in
die Medien-Verwaltung des SiteArchitect Gbernommen werden. Das Bild kann
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danach weiter bearbeitet werden. Final miissen die Anderungen lber die Funktionen
"Speichern" bzw. "In den Ansichts-Modus wechseln" gespeichert werden.

Durch einen erneuten Klick auf die Schaltflache Erweiterte Bildbearbeitung wird
der Editor wieder geschlossen, nicht gespeicherte Anderungen werden nicht in
FirstSpirit Gbernommen.

7.4.6 Erweiterte Bildbearbeitung (PixIr)

Ist die Option "Grafik Engine — Erweiterte Bildbearbeitung (PixIr)" aktiviert, dann
kénnen Bilder und auch einzelne Aufldsungen Uber die Schaltflache Erweiterte
Bildbearbeitung mit dem Online-Bildbearbeitungsdienst PixIr bearbeitet werden.

Hinweis: Zur Verwendung dieser Option ist eine aktive Verbindung zum Internet
erforderlich. Die zu bearbeitenden Bilder werden faktisch auf Server des jeweiligen
Anbieters hochgeladen und dort bearbeitet. Dies sollte bei der Verwendung im
Hinblick auf den Datenschutz berlcksichtigt werden.

Nach einem Klick auf diese Schaltflache Erweiterte Bildbearbeitung wird im
Bearbeitungsfenster unterhalb des Ribbons der Editor mit seinen
Bearbeitungsfunktionen und -werkzeugen sowie der Bilddatei zu der im Ribbon
gewahlten Auflésung angezeigt:
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Datei Bearbeiten Bild Ebene Anpassungen Fitter Anzeigen Sprache Hilfe

[F==] rnreruna

Abbildung 7-13: Erweiterte Bildbearbeitung (PixIr)

Anderungen an Bildern/Aufldésungen missen zunachst Uber den Menieintrag
"Speichern..." im Menu "Datei" in die Medien-Verwaltung des SiteArchitect
Uubernommen werden. Das Bild kann danach weiter bearbeitet werden. Final missen
die Anderungen (ber die Funktionen "Speichern" bzw. " In den Ansichts-Modus
wechseln " gespeichert werden.

Durch einen erneuten Klick auf die Schaltflache Erweiterte Bildbearbeitung wird
der Editor wieder geschlossen, nicht gespeicherte Anderungen werden nicht in
FirstSpirit Gbernommen.

7.5 Bearbeitungsbereich fur Dateien

Mit Dateien sind samtliche anderen Medienformate, aul3er Bildern, gemeint. Dies
konnen z. B. PDF-, MP3- oder auch Videodateien sein.

Die Einstellungsmoglichkeiten fiur sprachabhangige und sprachunabhangige Dateien
sind identisch. Bei sprachabhangigen Dateien gibt es flir jede Projektsprache ein
eigenes Register, in dem noch einmal die gleichen Einstellungsmdglichkeiten zur
Verfugung stehen.
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7.5.1 Allgemeines

Dateiname FirstSpirit_ReleaseFlyerd1_DE

Beschreibung

Yarschaubild

Abbildung 7-14: Bearbeitungsbereich Datei - Allgemeines

Dateiname: In dieser Zeile steht automatisch der Name ohne die dazugehoérige
Dateiendung, unter dem das ausgewahlte Medium auf dem Server abgelegt ist.
Dieser Name kann dazu verwendet werden, um die Datei auf der Webseite zu
verlinken.

Beschreibung: In diesem Feld kann man einen erklarenden Kommentar zu dieser
Datei angeben, der u.a. als Tooltip auf der Website verwendet werden kann. Der
erklarende Kommentar zu der Datei sollte natlrlich in der entsprechenden Sprache
verfasst werden.

Vorschaubild: In diesem Feld wird das Format der Datei angezeigt. Wird fir Medien
keine Integrierte Vorschau verwendet, dann 6ffnet sich durch einen Klick auf das
Symbol die Datei in dem entsprechenden Bearbeitungsprogramm (z. B. Acrobat-
Reader bei einem PDF-Dokument). Ist die Integrierte Vorschau fur Medien aktiv,
dann wird der Inhalt der Datei im Bereich der Integrierten Vorschau angezeigt. (Zur
Integrierten Vorschau siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 48 und Kapitel 3.4.2 Seite 111.)

7.5.2 Optionen

Abbildung 7-15: Bearbeitungsbereich Datei - Optionen

Datei parsen: Ist diese Option deaktiviert, werden Medien, die noch aufzulésende
Variablen beinhalten, einfach durchlaufen. Ist diese Option aktiviert, dann wird der
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Code des Mediums Uberprift und alle Variablen werden aufgelost.

Neue Datei auswahlen, mit einem Klick auf dieses Icon besteht die Moglichkeit,
das aktuelle Medium auszutauschen. Es offnet sich ein Fenster, in dem man sich
durch die Dateistruktur auf seinem Arbeitsplatzrechner bewegen kann, um das
gewunschte neue Medium anzuklicken. Bei sprachabhangigen Dateien muss fur
jede Sprache eine eigene Datei ausgewahlt werden.

Lokale Arbeitskopie erzeugen, mithilfe dieses Icons lasst sich die Datei auch auf
den lokalen Rechner speichern.

Encoding des Medium verandern, sollte es sich bei dem Medium um eine
Textdatei handeln, kann es sinnvoll sein, das Encoding zu andern, um die Datei
gewissen landerspezifischen Darstellungsweisen anzupassen. Uber dieses Icon
offnet sich ein neues Fenster zur Auswahl des gewunschten Encoding.

Bearbeiten, naturlich kann man eine Datei auch editieren. Nach dem Eintragen
eines Editors in den Benutzereinstellungen in den Globalen Einstellungen wird durch
Klicken auf dieses lcon der eingetragene Editor mit der aktuellen Datei geéffnet.
Nachdem die Anderungen im externen Editor vorgenommen worden sind, kann man
dort mittels "Speichern" das Medium mit einem Mausklick abspeichern ohne sich
Gedanken Uber Dateinamen oder Verzeichnispfade machen zu missen.

Lokale Kopie speichern, nachdem man den externen Editor geschlossen hat,
muss in FirstSpirit lediglich dieses Icon betatigt werden. Dadurch wird das
bearbeitete Medium von der lokalen Speicherstelle in die Medien-Verwaltung des
SiteArchitect eingebunden.

7.5.3 Detailinformationen

Dateityp pdf
Diateigrafe 1.347 KByte

Abbildung 7-16: Bearbeitungsbereich Datei - Detailinformationen

Im Bereich Detailinformationen befinden sich Angaben tber den

= Dateityp (hier: pdf) und die
= DateigroRe (hier: 1.347 KByte).
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7.6 Dateien bearbeiten

FirstSpirit bietet die Mdglichkeit, Anderungen an bestimmten Dateitypen Uber die
integrierte Datenbearbeitung im AppCenter-Bereich des SiteArchitect durchzufiihren.

7.6.1  Microsoft Office (nur Windows)

Ist die Option "Office Engine — Microsoft Office (nur Windows)" aktiviert, dann
kénnen Dateien direkt in der integrierten Vorschau bearbeitet werden.

Durch ein Wechseln in den Bearbeitungs-Modus fiir die zu bearbeitende Datei 6ffnet
sich im Bereich der integrierten Vorschau automatisch eine passende Microsoft
Office-Anwendung mit seinen Bearbeitungsfunktionen und -werkzeugen.

'EJ-]DE'_EN

‘ Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Extras Tabelle Fenster 2 Frage hier eingeben - X
NEHRSEGRIVE I AS -0 -Q3OR=E|IT -0 ue=lF] B
[L] A REENEF RN PR PR BN PRI BRI TR ST IR PRINIS R 0

Produktiibersicht: trara«
1

«
Diinnschichtmodule

Dunnschichtzellen-unterscheiden-sich-von-traditionellen-Solarzellen-im-
{ Produktionsverfahren-und-den-eingesetzten-Materialien. -Sie-sind-extrem-
langlebig.k

Kristalline-Modulef

Uber-den-Einsatz-von-kristallinem-Silizium--in-Kombination-mit-amorphem-
Silizium-kénnen-um-bis-zu-10-%-hdhere-Wirkungsgrade-erzielt-werden.§

1

«

+~
Netzanschlusseinheit]

Der-sichere-Einsatz-einer-Photovoltaik-Anlage wird-durch-die-
eingesetzten-Komponenten-beeinflusst, nicht-zuletzt-durch-die-
MNetzanschlusseinheit ]

1

H oo A

{ Zeichnen = | | AutoFormen~ N DOE#‘?:S @E|®Dv£vé'§:5i i!

Abbildung 7-17: Dateibearbeitung mit Microsoft Office
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Anderungen an einer Datei miissen nicht innerhalb der Anwendung sondern direkt in
FirstSpirit Gber die Funktion "Speichern" oder das Wechseln in den Ansichts-Modus
gespeichert werden.

7.6.2 OpenOffice (BETA, nicht MacOS)

Ist die Option "Office Engine — OpenOffice (BETA, nicht MacOS)" aktiviert, dann
konnen Dateien direkt in der integrierten Vorschau bearbeitet werden.

Durch ein Wechseln in den Bearbeitungs-Modus fir die zu bearbeitende Datei 6ffnet
sich im Bereich der integrierten Vorschau automatisch eine passende OpenOffice
Anwendung mit seinen Bearbeitungsfunktionen und -werkzeugen.

[A medium
Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Tabelle Extras Fengter Hilfe x
¢ @ [standard [=] Al [=] 10 [=] FXQEEE iZimezes A-w-8 -
L 2ol fevelpve2er3e0 45 BT B0 90 001l 0120 130 115 0 c160 L1718
-
F 1 S 1 1
- 1rst piri t
~
. FlieBtext mit Formatierungen
= FlieBtext mit Absatzschaltungen
B Absatz 1: Lorem ipsum dolor sit amet. consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
v invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo
- dolores etearebum.
= Absatz 2: Consetetur sadipscing elitr. sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore
- magna aliguyam erat, sed diam voluptua. Atvero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum.
~ Absatz 3 (mit varangehender Leerzeile): Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem
- ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod
P tempor invidunt ut labare et dolore magna aliguyam erat, sed diam voluptua.
7 FlieBtext mit ,,weichen* Zeilenumbriichen (, LineBreak*)
. Absatz 4: Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
- invidunt ut labore et dolore magna aliguyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo
- dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.
b=} (Weicher Zeilenumbruch) Consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labare
: et dolore magna aliguyam erat, sed diam voluptua.
5
- FlieRtext mit Standard-Formatierungen
- Jedes zweite Wort ist fett formatiert. Hier ist mal ein ganzer Satz fett gestellt. Dieser Text ist fett und
- unterstrichen. Und zum Abschluss noch mal fett und kursiv. Und hier noch mal alles in fett, kursiv
= und unterstrichen .
i Jedes zweite Wort ist unterstrichen. B Foxt-dagogentstdurchy her- Und dieser Text besteht
: aus gemischten (einfachen) Formatierungen!
=
. FlieBtext mit spezieller Formatierung Iél
5 =,
Dieser Text ist mit dem Absatzformat , Hinweis” formatiert, mit einer Schriftfarbe mit dem RGB- I%I
Wart 765 00 =
« (m r

Abbildung 7-18: Dateibearbeitung mit OpenOffice

Anderungen an einer Datei missen nicht innerhalb der Anwendung sondern direkt in
FirstSpirit Gber die Funktion "Speichern" oder das Wechseln in den Ansichts-Modus
gespeichert werden.
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7.7  Assistent fiir Medieniibernahme

Der Assistent fiir Medieniibernahme unterstiitzt die Ubernahme groRer Mengen von
Medien, wenn diese z. B. mit einem externen Programm vorbereitet wurden. Liegen
diese Medien in verschiedenen Sprachen und Aufldsungen vor, dann sorgt der
Assistent daflr, dass FirstSpirit Medienobjekte importiert, die diese Auflésungen
beinhalten.

7.7.1  Medieniibernahmeassistent - Schritt 1 von 9

%" Assistent fiir Medienibernahme x|

Medien-Import

LookIn: |, Media Import-Wizard (Test.. = H& o B

J file-without-resolutions01 | [ folder-ohne
| file-without-languages01 | file-without-resolutions10 . folder-withe
| file-without-languages10 | folder-name ) folder-withi

4 i ]

File Mame: file-name

Files of Type: max. 9,77 MB - All Files -

untergeordnete Ordner einbeziehen: Filter hinzufiigen :

Zurick Wor Beenden

Abbildung 7-19: Assistent fiir Medieniibernahme - Schritt 1

Im ersten Schritt muss der Ordner im Dateisystem des Rechners angegeben
werden, in dem sich die zu importierenden Medien befinden. Die Medien miissen
sich nicht direkt in diesem Ordner befinden, sie dirfen auch in Unterordnern
angelegt sein.

Dateiname: Der Name des Ordners, in dem sich die Medien fir den Import
befinden.
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n Dieser darf nicht mit einem Doppelklick gebffnet werden, sondern muss
aus der ndchst hb6heren Ebene heraus mit einem einfachen Klick markiert
werden!

Dateien vom Typ: Hier besteht die Auswahl zwischen Allen Dateitypen und Bildern
(jpg, .gif, .png).

n Die Auswahl von Medien kann je nach Einstellung in der
Projektkonfiguration (siehe FirstSpirit Handbuch fiir Administratoren) auf
bestimmte DateigréBen und -formate beschrénkt sein. In dem Fall werden
Medien, die gréBer als die in den Projekteigenschaften definierte maximale
Gré3e sind und/oder eine nicht erlaubte Dateinamen-Erweiterung haben,
nicht vom Medien-Assistenten importiert.

Untergeordnete Ordner einbeziehen: Wird diese Option aktiviert, werden auch alle
Medien importiert, die sich in untergeordneten Ordnern befinden.

Durch Driicken der Schaltflache Vor gelangt man zum nachsten Schritt:

7.7.2 Medieniibernahmeassistent - Schritt 2 von 9

& Assistent fiir Medienibernahme x|

Medien-import

Bitte wiahlen Sie den Zielordner in der Medien-Verwaltung aus

- Medien

3 Uber uns
[ 3 FirstSpirit

[ Homepage

Zuletzt verwendete Objekte

Zurick Wor Beenden

Abbildung 7-20: Assistent fiir Medieniibernahme - Schritt 2
Im zweiten Schritt muss der Ordner in der Medien-Verwaltung ausgewahlt werden, in

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04 210



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St SpiritTM

dem die importierten Medien eingebunden werden sollen.

n Bei aktivierter Rechtepriifung werden Ordner, fiir die der Benutzer nicht
mindestens die Rechte "Objekt anlegen” und "Ordner anlegen” besitzt, mit
griiner Schrift gekennzeichnet. Diese Ordner kbnnen dann nicht ausgewéhit
werden.

7.7.3 Medieniibernahmeassistent - Schritt 3 von 9

%.- Assistent fiir Medieniibernahme x|

Medien-Import

Bitte wahlen Sie die Medienart des Imports

f* als Bilder importieren

als Dateien importieren

Zurick War Beenden

Abbildung 7-21: Assistent fiir Medieniibernahme - Schritt 3

Im dritten Schritt folgt die Auswahl, ob die importierten Medien als Bilder oder als
Dateien in der Medien-Verwaltung angelegt werden sollen.

7.7.4 Medieniibernahmeassistent - Schritt 4 von 9

%" Assistent fiir Medieniibernahme x|

Medien-Import

Sollen die Sprachen des Projekies beim Import berticksichtigt werden?
D h. Beim Import werden nur die Medien berlcksichtigt, die in ihrem Namen/Ordner
eine Kennzeichnung fiir die zugehdrige Sprache des Projektes haben!

f* ja, Sprachen beriicksichtigen
nein, Sprachen nicht beriicksichtigen

sprachunabhangig importieren

Zuriick Var Beenden
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Abbildung 7-22: Assistent fuir Medieniibernahme - Schritt 4

Im vierten Schritt folgt die Auswahl, in welchem Umfang die Sprachen des Projektes
beim Import berticksichtigt werden sollen.

Ja, Sprachen beriicksichtigen: Gibt es flr das Projekt mehrere Sprachen, kénnen
die Medien beim Import auch direkt den einzelnen Sprachen des Projektes
zugeordnet werden. Voraussetzung ist, dass die Mediennamen oder die Ordner in
denen die Medien sich befinden, eine Kennzeichnung flr die zugehdrige Sprache
haben.

Nein, Sprachen nicht beriicksichtigen: Dieser Punkt sollte ausgewahlt werden,
wenn es in dem Projekt zwar mehrere Sprachen gibt, aber nur fir eine Sprache
bereits die Medien vorhanden sind. Es wird dann ein sprachabhangiges Medium
angelegt, aber nur fir eine Projektsprache ein Medium importiert (in der Regel die
Mastersprache).

Sprachunabhingig importieren: Diese Option ist zu wahlen, wenn in der Medien-
Verwaltung sprachunabhangige Medien erzeugt werden sollen.

7.7.5 Medieniibernahmeassistent - Schritt 5 von 9

%" Assistent fiir Medieniibernahme |

Medien-Import

Sollen die Aufldsungen des Projektes beim Import berlcksicht werden?
D.h. Beim Import werden nur die Medien berdcksichtigt, die in ihrem Namen/Ordner
gine Kennzeichnug fur die zugehdrige Aufldsung des Projektes haben!

* ja, Aufiosungen berlcksichtigen

nein, Auflésungen nicht bertcksichtigen

Zuriick War Beenden

Abbildung 7-23: Assistent fiir Medieniibernahme - Schritt 5

Im fanften Schritt folgt die Auswahl, ob die verschiedenen Aufldsungen des
Projektes beim Import bertcksichtigt werden sollen.

Ja, Auflésungen beriicksichtigen: Gibt es fur das Projekt mehrere Auflésungen,
konnen die Medien beim Import auch direkt den einzelnen Aufldsungen des
Projektes zugeordnet werden. Voraussetzung ist, dass die Mediennamen oder die
Ordner in denen die Medien sich befinden, eine Kennzeichnung fur die zugehdrige
Auflésung haben.
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Nein, Auflésungen nicht beriicksichtigen: Diese Option ist zu wahlen, wenn nur
Medien fir eine Auflésung importiert werden sollen (Nur Original Auflosung).

7.7.6 Medieniibernahmeassistent - Schritt 6 von 9

.- Assistent fiir Medienibernahme x|

Medien-Import

Sollen die beim Import vorgefundenen Ordner-Strukturen
in die Medien-Verwaltung Ubernommen werden ?

‘® ja, Ordner in der Medien-Verwaltung anlegen

nein, alle Dateien in den gewahlten Ordner importieren

Furiick War Beenden

Abbildung 7-24: Assistent fiir Medieniibernahme - Schritt 6

Im sechsten Schritt folgt eine Auswahl, ob die vorgefundenen Ordnerstrukturen im
Dateisystem des Rechners in die Medien-Verwaltung iUbernommen werden sollen.

Wurde im ersten Schritt die Option Untergeordnete Ordner einbeziehen nicht

aktiviert, dann wird dieser Schritt ausgelassen.

7.7.7 Medieniibernahmeassistent - Schritt 7 von 9

.- Assistent fiir Medienibernahme x|

Medien-Import

Sollen die Medien nach "Dateinamen” oder nach
"Ordnernamen” gebildet werden ?

® Medien nach Dateinamen bilden

Medien nach Ordnernamen bilden

Zurick Var Beenden

Abbildung 7-25: Assistent fiir Medieniibernahme - Schritt 7
Im siebten Schritt folgt eine Auswahl Uber die Namensgebung der Medien. Abhangig
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ist diese Auswahl von der Struktur der Daten im Dateisystem.

Medien nach Dateinamen bilden: Sind die zu importierenden Dateien nach einer
einheitlichen Konvention benannt, d.h. sind die unterschiedlichen Sprachen und
Auflésungen in den Dateinamen integriert muss diese Option ausgewahlt werden.

Medien nach Ordnernamen bilden: Werden die unterschiedlichen Sprachen und
Auflésungen durch die Struktur der Ordner charakterisiert, in denen sie angelegt
sind, dann muss diese Option ausgewahlt werden.

7.7.8 Medieniibernahmeassistent - Schritt 8 von 9

Der achte Schritt hangt stark von den in den ersten sieben Schritten getroffenen
Entscheidungen ab. Es missen dann noch entsprechend der bisher getroffenen
Einstellungen, genauere Angaben flir den Import gemacht werden.

Beispiel 1:

Jedes Medium hat in den Dateinamen integriert, eine Sprachenbezeichnung und
eine Bezeichnung der Auflésung.

= file-name ﬂ Mame =
= file-name-0123
Folder—1 folder-1
flle-name-0213 A Brazi_de_0.1pg
file-name-1023 * Brazil_de_L.jpg
file-name-1203 ¥ Brazi_de_2.jpg

Abbildung 7-26: Medien uber Dateinamen bilden
Der achte Schritt sieht dann folgendermalen aus:
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% Assistent fiir Medieniibernahme x|

Medien-lmport

Bestimmen Sie bitte das Format der Dateinamen| (w = Beispiel -
Mame = [ picture_de_0.jpg
Sprache (3 picture_de_1.jpg
Auflésung - [ picture_de_2 jpg
[ picture_de_3jpg -

Bestimmen Sie das Mapping der Sprachen . = o ’
DE _de
EM en * [ file-name

= » [ file-name-0123
Bestimmen Sie das Mapping der Auflésungen b [ file-name-0213
ORIGIMAL _0 - b [ file-name-1023
Teaszer 1 b [ file-name-1203
Produktteaser 2 b [] file-name-2013
Produkt 3 = b [ file-name-2103
TeaserBox teaserbox
Producthighlight producthighlight
TexBildTeaser textbildteaser
PictureGallery picturegallery ~

Zurick War Beenden Yarschau

Abbildung 7-27: Assistent fiir Medieniibernahme - Schritt 8 (Beispiel 1)

Format der Dateinamen: Die Dateinamen im Ordner missen so gewahlt sein, dass
sie den Bedingungen des Medienimports entsprechen. Hier muss die Reihenfolge, in
der die Informationen in dem Dateinamen integriert sind, angegeben werden. Die
einzelnen Elemente kénnen mit den Pfeiltasten rechts um eine Position nach oben
bzw. unten verschoben werden.

Zuordnung (Mapping) der Sprachen: Hier sind alle Sprachen des Projektes
angegeben. Fur jede Sprache muss angegeben werden, durch welches Kirzel sie
im Dateinamen gekennzeichnet ist. Durch einen Klick auf die jeweilige Sprache,
kann Uber eine Combobox das entsprechende Kirzel ausgewahlt oder manuell
eingegeben werden.

Zuordnung (Mapping) der Auflésungen: Hier sind alle Aufldsungen des Projektes
angegeben. Fir jede Aufldsung muss angegeben werden, durch welches Kurzel sie
im Dateinamen gekennzeichnet ist. Durch einen Klick auf die jeweilige Auflésung,
kann Uber eine Combobox das entsprechende Kirzel ausgewahlt oder manuell
eingegeben werden.

Die Schaltfliche Vorschau aktiviert ein Fenster, in dem eine Ubersicht tiber die
Objekte dargestellt wird, die in die Medien-Verwaltung importiert werden sollen.
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Beispiel 2:

Die Sprachkennzeichnung und Bezeichnung der Auflésung sind in die
Ordnerstruktur integriert. Liegen die zu importierenden Medien in der folgenden
Ordnerstruktur vor, dann muss im siebten Schritt die Option Medien nach
Ordnernamen bilden ausgewahlt werden.

E| 1 fCI'IjEF'Z ;I Mame =
E J de .
= *:Braml.Jpg
. 120pix ¥ fish.if
| 300pix *;I‘u:urn.gif
| orig ¥ Italy.jpg

Abbildung 7-28: Medien iiber Ordnernamen bilden

Der achte Schritt sieht dann folgendermalen aus:

.- Assistent fiir Medieniibernahme x|
Medien-Import

Bestimmen Sie das Mapping der Sprachen + [ Beispiel =~
DE de v [Sde =
EN en ¥ [ orig

(3 picture jpg
estimmen Sie d ing der Auflé qe

Bestimmen Sie das Mapping der Auflasungen [ picture1.jpg

ORIGINAL orig = b [ 50pix -
Teaser 50pix

Produktteaser 120pix | = folder-name -
Produkt 300pix 3 vGde

TeaserBox teaserbox v [ orig N

Producthighlight producthighlight 0 Braziljpg

TextBildTeaser textbildteaser (3 taly.ipg

| T SR G | P S, W - D SUUth_."!‘.friCEl.jpg -

Zurick War Beenden Yarschau

Abbildung 7-29: Assistent fiir Medieniibernahme - Schritt 8 (Beispiel 2)

Mapping der Sprachen: Hier sind alle Sprachen des Projektes angegeben. Fir jede
Sprache muss angegeben werden, welchen Namen der Ordner tragt, in dem die
Medien fur die entsprechende Sprache abgelegt sind. Durch einen Klick auf die
jeweilige Sprache kann Uber eine Combobox das entsprechende Kirzel ausgewahlt
oder manuell eingegeben werden.

Mapping der Auflosungen: Hier sind alle Aufldsungen des Projektes angegeben.
Fir jede Auflésung muss angegeben werden, welchen Namen der Ordner tragt, in
dem die Medien mit der entsprechenden Aufldsung abgelegt sind. Durch einen Klick
auf die jeweilige Auflésung kann Uber eine Combobox das entsprechende Kirzel
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ausgewahlt oder manuell eingegeben werden.

Die Schaltflaiche Vorschau aktiviert ein Fenster, in dem eine Ubersicht (iber die

FirstSpirit™

Objekte dargestellt wird, die in die Medien-Verwaltung importiert werden sollen.

7.71.9 Medienassistent — Vorschau (Register Objekte)

Objekte | Impon-Eigenschaften

Export-Pfad :

Impont-Pfad . MediaStoreRoot (ID=390424\aboutusitestitests

i Mame Status
fizh DE:Teaser..
SuUn DETeaser...
South_Africa DE Teaser...
Brazil DETeaser...
fizh DETeaser..
harn DETeaser...
maoon DETeaser...
sUn DE:Teaser..
South_Africa DE Teaser...
Brazil DETeaser...

Konflikte

keine Konflikte
keine Konflikte
keine Konflikte
keine Konfliktie

Mediumname nicht eindeutig...

keine Konflikte
keine Konflikte

Mediumname nicht eindeutig...
Mediumname nicht eindeutig...
Mediumname nicht eindeutig...

Relativer Pfad
folder-3folde. ..
folder-3

folder-3folde. ..

folder-3

folder-2

folder-2

Import?
v

o
v
o

LY

-

Beim Import die Bildgrissen generell nicht mit den Projekt-Aufldsungen vergleichen

30 medien G2 datei(en)

gréfe : 5.03 MB

beim Aktualisieren bestehende QObjekte behalten

)

v

Schliefen

Abbildung 7-30: Assistent fiir Medieniibernahme - Vorschau - Register Objekte

Durch ein Klicken auf die Uberschrift-Felder werden die Medien nach den Werten in

der entsprechenden Spalte sortiert dargestellt.

Name: Hier ist der Name angegeben, wie er in der Medien-Verwaltung angelegt

werden soll.

Status: Gibt an, ob der Import vollstandig erfolgen kann, oder ob noch Medien fur

eine Auflésung oder eine Sprache fehlen.

Konflikte: Gibt an, warum ein Medium aktuell nicht in die Medien-Verwaltung

importiert werden kann.

Relativer Pfad: Gibt den Pfad zu der Datei im Dateisystem relativ zu dem
ausgewahlten Exportpfad an. Ist das Feld leer, befindet sich die Datei direkt in dem
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angegebenen Ordner.

Import: Gibt an, ob ein Medium fur den Import ausgewahlt ist oder nicht. Alle
ausgewahlten Medien sind durch einen Haken gekennzeichnet. Durch einen Klick
auf das Kastchen kann ein Haken gesetzt oder entfernt werden.

Wird ein Medium mit der rechten Maustaste ausgewahlt, 6ffnet sich ein Kontextmen(
mit den folgenden Funktionen:

Von der Liste entfernen: Das ausgewahlte Medium wird aus der Liste entfernt.

Umbenennen: Der Name des Mediums kann geandert werden, um z. B. eine
doppelte Namensvergabe zu vermeiden.

Mediennamen eindeutig machen: Hat das Medium keinen eindeutigen Namen, wird
mithilfe dieser Funktion der Name dahingehend erganzt, dass er eindeutig ist.

Alle selektieren: Alle Medien in der Liste werden markiert.

Selektion invertieren: Die Markierungen in der Liste werden umgekehrt. Alle nicht
markierten Medien werden markiert und alle markierten Medien werden entmarkiert.

Alle Objekte importieren: Alle Medien ohne Konflikte werden fir den Medienimport
ausgewahlt, d.h. in der letzten Spalte wird der Haken gesetzt.

Kein Objekt importieren: Fur alle Medien wird die Importauswahl rickgangig
gemacht, d.h. in der letzten Spalte werden alle Haken entfernt.

Eigenschaften: In dem Fenster Eigenschaften kann Uberprift werden, welche
konkrete Datei aus dem Dateisystem des Rechners ausgewahlt wurde, um fur die
entsprechende Sprache oder Auflésung importiert zu werden. Die vorgenommenen
Einstellungen kdnnen bei Bedarf manuell geandert werden.
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7.7.10 Medienassistent — Vorschau (Register Import Eigenschaften)

Im Register Import-Eigenschaften kénnen noch einmal die vorgenommenen
Einstellungen Uberprift werden:

X
Objekte Import-Eigenschaften

Ausgewdhlte Eigenschaften :

Eigenschaft Wert

Export Ordner PAFIRSTspiritQualitits sicherung\Media Im...
Import Qrdner tests

Filter de. espiritfirstspirit common.gui.MediaCon...
untergeordnete COrdner einbeziehen Ja

Ordnerstruktur dbernehmen Ja

als Medium importieren Ja

Sprachunabhanagig Mein

Mapping der Sprachen {DE=de, EMN=en}

Mapping der Auflésungen {ProducthighlightSmall=producthighlights...

9030 medien G2 datei(en) grifke - 5.03 MB

beim Aktualisieren bestehende Objekte behalten 3,. Sehlisken

Abbildung 7-31: Medienassistent — Vorschau - Register Import Eigenschaften

Das Vorschaufenster kann durch einen Klick auf die Schaltflache Schliefen
geschlossen werden.
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FirstSpirit™

7.7.11 Medieniibernahmeassistent - Schritt 9 von 9

=" Assistent fiir Medieniibernahme

x|
Medien-Import
MEDIA IMPORT

Medium :

0/
Upload :
Sprache 0%
Auflésung
File:
Import :

0/

[¥ beim Beenden schliefen
Furick Beenden Fertigstellen Yarschau

Abbildung 7-32: Assistent fiir Medieniibernahme - Schritt 9

Sind die Angaben in der Vorschau zufriedenstellend, muss im letzten Schritt noch
die Schaltflache Fertigstellen gedrickt werden, damit die Medien vollstandig in die
Medien-Verwaltung des Projektes importiert werden kénnen.
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8 Struktur-Verwaltung

Die Struktur-Verwaltung bildet die Navigationsstruktur der Webseite ab. Durch die
Trennung vom Layout koénnen Aussehen und Position der einzelnen
Navigationsebenen voéllig frei definiert und verandert werden. Das Hinzufugen,
Andern und Entfernen von Navigationspunkten (auch grafischer Navigation wie
AdvancedScript oder Flash) bei beliebiger Navigationstiefe ist jederzeit moglich.
Dabei bleibt die referenzielle Integritat durch Link-Management erhalten. Jeder
Ordner in der Struktur-Verwaltung entspricht einer Menlebene der Navigation, so
dass mit jedem neuen Unterordner automatisch eine neue Meniebene hinzugefiigt
wird.

Innerhalb der Struktur-Verwaltung konnen folgende Elemente angelegt
werden:

= & Ordner, entsprechen einer Menuebene in der Navigation der Webseite.
= &4 Startordner, besitzt eine Menliebene keine konkrete Seite, wird direkt zu den
Seiten im Startordner weiterverlinkt.

= KZ Seitenreferenzen, sind die konkreten Seiten, die angezeigt werden kénnen.

= k= Startseite, befinden sich mehrere Seiten in einer Menlebene, wird die
Startseite zuerst angezeigt.

= |Ed Dokumentengruppe, kann mehrere Seitenreferenzen und Menlebenen
zusammenfassen und als eine Seite abbilden.

8.1  Anlegen von Seitenreferenzen und Dokumentengruppen

Das Anlegen von Objekten in der Struktur-Verwaltung kann entweder uber den

KontextmenUleintrag "Neu", das Icon #° in der Symbolleiste oder das
entsprechende Tastaturkirzel erfolgen.

8.1.1 Neue Seitenreferenz anlegen

Damit die Navigation einer Webseite nicht nur aus verschiedenen Ebenen besteht,
sondern auch konkrete Seiten verlinkt sind, missen in der Struktur-Verwaltung
Seitenreferenzen eingefugt werden.

Uber diese Funktion kann eine neue Seitenreferenz in der Struktur-Verwaltung
angelegt werden. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem die Baumstruktur der Inhalte-
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Verwaltung angezeigt wird

x

Seite

* |=] Inhalte
p BB FirstSpirt
+ B Marketing
+ B8 Oberuns
p B8 Unternehmen
p BB Stellenangebote
b B8 Kennzahlen

O3 [eruns |

p BB Pressemitteilungen -

Zuletzt verwendete Objekte

0K Abbrechen

Abbildung 8-1: Seitenreferenz anlegen - Inhalt auswahlen

Die gewilinschte Seite muss lediglich aus der Baumstruktur ausgewahlt werden.
Nachdem eine Seite ausgewahlt und die Auswahl durch OK bestatigt wurde, 6ffnet
sich ein weiteres Fenster, in dem fir jede im ServerManager definierte
Redaktionssprache ein sprachabhidngiger Anzeigename fir die Seitenreferenz
vergeben werden kann. Abhangig von der Einstellung im Menu "Ansicht —
Bevorzugte Anzeigesprache", (siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 44) werden dann entweder
die Anzeigenamen oder der Referenzname in der Baumansicht angezeigt. Das Feld
Referenzname wird automatisch mit dem Wert der verwendeten Seite aus der
Inhalte-Verwaltung gefullt, kann aber (bis zum initialen Anlegen des Objekts)
geandert werden. Der Referenzname darf keine Leerzeichen oder Sonderzeichen
enthalten.

Anschlielend wird die neue Seitenreferenz in die Navigationsstruktur aufgenommen.
Die erste Seite, die in einer MenlUebene eingeflgt wird, ist automatisch Startseite.

n Es ist auch moglich, eine neue Seitenreferenz zu erstellen, indem die
entsprechende Seite aus der Inhalte-Verwaltung einfach mit der Maus in den
gewliinschten Meniiordner der Struktur-Verwaltung gezogen wird.
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8.1.2 Neue Dokumentengruppe anlegen

Uber diese Funktion kann eine neue Dokumentengruppe in die Navigationsstruktur
eingefiigt werden.

|
Anzeigenamen
(DE)
(EMN)

Referenzname

Abbrechen

Abbildung 8-2: Dokumentengruppe anlegen

Fir jede im ServerManager definierte Redaktionssprache kann ein
sprachabhangiger Anzeigename fir den neuen Ordner vergeben werden.
Abhangig von der Einstellung im MenlU "Ansicht — Bevorzugte Anzeigesprache",
(siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 44) werden dann entweder die Anzeigenamen oder der
Referenzname in der Baumansicht angezeigt. Das Feld Referenzname wird
automatisch mit dem Wert gefillt, der vom Redakteur fir den ersten Anzeigename
eingefigt wird, kann aber (bis zum initialen Anlegen des Objekts) geandert werden.
Der Referenzname darf keine Leerzeichen oder Sonderzeichen enthalten. Bei der
automatischen Befiillung des Felds wird das entsprechend berlicksichtigt.

n Das Feld Referenzname wird nur angezeigt, wenn diese Einstellung im
ServerManager entsprechend konfiguriert wurde.

n In den Server-Eigenschaften kbnnen Regeln definiert sein, durch die
Sonderzeichen in Referenznamen automatisch in gliltige Zeichen umgeformt
werden. Die Umwandlung erfolgt direkt bei der Eingabe beim Anlegen eines
FirstSpirit-Objekts oder beim Andern eines Referenznamens (Kontextmenii
"Extras"/ "Referenznamen &ndern").

Sonderzeichen, fiir die keine Ersetzungsregel angegeben sind, kénnen nicht
in das Feld "Referenzname" eingegeben werden.
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8.2 Einstellungen auf Meniiebene

Fur jede Mentebene kénnen verschiedene Einstellungen vorgenommen werden, um
so die Navigation der Webseite zu erweitern. Hierzu muss der Bearbeitungsmodus
fur die Menuebene aktiviert sein. Fur den Wurzelknoten der Struktur-Verwaltung
stehen die gleichen Ansichten und Einstellungsmoglichkeiten zur Verfugung, wie in
den MenlUebenen. Ausnahme: Der Wurzelknoten der Struktur-Verwaltung steht
aulRerhalb der Navigation, daher werden dort keine Navigationseinstellungen
vorgenommen.

8.21 Register Eigenschaften

Im Register Eigenschaften kann die Navigation der Webseite bearbeitet werden. Es
stehen Einstellungsmdglichkeiten fur eine grafische und eine textuelle Navigation zur
Verfugung.
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- Eigenschaften Mendreihenfolge ‘ Seitengruppen [T [ Metadaten

EI' 2 struktur (root) 3 (Ober uns

Meniname Uberuns

Schlisselworte

Kommentar

[¥ Im Mavigationsmeni anzeigen?

[¥ Mavigationsmenii in Ubersicht (SiteMap) anzeigen?

Ment mit Grafiken darstellen:

Normal (<4 de_aboutUs_h X |
mit Mauszeiger
Ausgewahlt |==| de_aboutl)s_n m
Ausgewdhlt, mit Mauszeiger E

Abbildung 8-3: Ansicht Ordner - Register Eigenschaften

Das Register Eigenschaften ist unterteilt in sprachabhangige Angaben zur textuellen
Navigation und sprachunabhangige Angaben zur grafischen Navigation.

8.2.1.1 Meni mit Text darstellen

In den sprachabhangigen Eigenschaften werden die Eistellungen fur die textuelle
Navigation vorgenommen. Textuelle Navigation bedeutet, dass fir die Navigation
keinerlei Grafiken verwendet werden, sondern simpler, in HTML pflegbarer Text.

Meniiname: In diesem Feld wird ein Text angegeben, der innerhalb der Navigation
diesen Menulpunkt reprasentieren soll. Dies ist der wirklich auf der Webseite
verwendete Name flr diesen Navigationspunkt, der sich vom Namen der
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Menuebene in der Struktur-Verwaltung unterscheiden darf.

Schliusselworte: In diesem Feld kénnen einige Schllsselworte fur Suchfunktionen
angeben werden.

Kommentar: In diesem Feld kann ein erklarender Kommentar zu diesem
Menupunkt eingeben, der u.a. als Tooltip auf der Website verwendet werden kann.

8.2.1.2 Optionen

Unabhangig davon, ob es sich um eine grafische oder textuelle Navigation handelt,
koénnen die beiden Optionen verwendet werden.

Im Navigationsmenii anzeigen: Diese Option muss aktiviert sein, andernfalls ist
dieser MenUpunkt (samt aller Untermenis) aus der Navigation herausgenommen!
Sinnvoll ist diese Option fiur Bereiche, die voribergehend aus der Webseite
herausgenommen, aber nach einer gewissen Zeitspanne wieder eingebunden
werden sollen. Durch diese Option erspart man sich das erneute Anlegen der
Struktur fir diesen Bereich.

Navigationsmenii in Ubersicht (SiteMap) anzeigen: Durch Aktivieren dieser
Option wird festgelegt, ob diese Seite auch in der SiteMap aufgefihrt werden soll.

8.2.1.3  Meni mit Grafiken darstellen

In den sprachunabhangigen Eigenschaften werden die Eistellungen fir die grafische
Navigation vorgenommen. Grafische Navigation bedeutet, dass die Navigation nicht
auf simplem, in HTML gepflegtem Text beruht, sondern Grafiken irgendeiner Art
benutzt werden. Dies kdnnen Buttons mit einem Text sein oder auch wirkliche Bilder
ohne irgendeinen Text aber mit flir den Besucher der Webseite verstandlichen
Symbolen.

Normal: In diesem Feld wird festgelegt, welche Grafik angezeigt werden soll, wenn

der MenUpunkt nicht selektiert ist. Durch einen Klick auf das lcon =3 6ffnet sich ein
Fenster, in dem die Medien-Verwaltung in seiner Baumstruktur angezeigt wird.
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Mavigation

~* (Suchbegriff

=4 de_homepage_n

Medien [ Sortieren nach: Name | Bild Metadaten

-

Floatbox = L Navigationsbilder de_homepage_n

form-edit de_aboutUs_t
Icons

JavaScript
Kopfoilder de_aboutUs_r Dateiname de_homepage_n

Sprachicon e Beschreibung

Mavigations

- B de_firstSpirit_I -,
Sonstige =
Presse Varschaubild

Produkte de_firstSpirit_y
Dienstleistungy . [ElE LT

] i b

Zuletzt verwendete Objekte ||| - | i -

de_homepage

freigegeben

Auswahlen Abbrechen

Abbildung 8-4: Medium fiir grafische Navigation auswéahlen

Das gewinschte Bild kann nun aus der Navigationsstruktur der Medien-Verwaltung
ausgewahlt werden. Die Suchfunktion des Auswahldialoges ermdglicht hierbei ein
schnelleres Auffinden des gewlinschten Mediums (siehe Kapitel 12.6 ab Seite 336).

Nach der Auswahl eines Bildes erscheint in dem Feld der Name des ausgewahlten

Mediums. Durch einen Klick auf das Icon Loschen £ kann die ausgewahlte Grafik
wieder geldscht werden.

Mit Mauszeiger: In diesem Feld wird festgelegt, welche Grafik angezeigt werden
soll, wenn der Mauszeiger tber den Menlpunkt bewegt wird.

Ausgewabhlt: In diesem Feld wird festgelegt, welche Grafik angezeigt werden soll,
wenn der Menupunkt selektiert ist.

Ausgewahlt, mit Mauszeiger: In diesem Feld wird festgelegt, welche Grafik
angezeigt werden soll, wenn der Mauszeiger uber den Menupunkt bewegt wird,
wenn dieser ausgewahlt ist.

Dies sind alle Zustande, die eine Grafik auf einer Webseite einnehmen kann. Wenn
man fir all diese Falle ein Bild aus der Medien-Verwaltung angegeben hat, ist die
graphische Navigation fir diesen MenUpunkt komplett.
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n Da die Bilder fiir die graphische Navigation meist Buttons mit einem
Text sein diirften, ist zu beachten, dass hier sprachabhéngige Bilder
verwendet werden, weil sonst die in einer Sprache gehaltenen Buttons in
allen Sprachen angezeigt wiirden.

8.2.2 Register Meniireihenfolge

Im Register Mendureihenfolge kann nachtraglich die Reihenfolge, in der die
Menuleintrage in der Navigation erscheinen sollen, geandert werden. Aufgelistet
werden alle MenUpunkte, die der ausgewahlten Navigationsebene untergeordnet
sind.

Eigenschaften Meniireihenfolge P Metadaten
B struktur (root) 2 Uber uns
| W |
Position Menlebene
1 LInternehmen
2 Stellenangebote
3 Kennzahlen

Abbildung 8-5: Ansicht Ordner — Register Meniireihenfolge

Uber die Icons Nach oben & bzw. Nach unten & kann die markierte Meniiebene in
der Liste um eine Position nach oben bzw. unten verschoben werden.

8.2.3 Register Seitengruppen

Eine weitere Form der Navigation stellen Seitengruppen dar. Dies sind in der
Struktur-Verwaltung angelegte Seiten, die aber durch entsprechende Vorlagen-
Programmierung so miteinander verbunden sind, dass man in ihnen vor- und
zurlckblattern kann. In der Spalte "Ungruppierte Seiten" sind alle Seitenreferenzen
aufgefuhrt, die sich in dieser Menitebene befinden und noch keiner anderen
Seitengruppe zugeordnet sind.
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n Mendreinenfolge Seitengruppen Machrichten b Metadaten
B struktur (root) 3 Testordner
| T | T Ungruppierte Seiten
Gruppe = Seitel
l- = Ilt
< cintrage
= Seite1
Mithras Energy ist ein Unternehmen, d
= Seite?
LS nteressante Eckdaten = nterne

Abbildung 8-6: Ansicht Ordner — Register Seitengruppen

In der linken Spalte sind alle Seitengruppen der Menliebene mit ihren zugeordneten

Seiten aufgelistet. Uber die Icons I und H oder per Doppelklick auf die Seitengruppe
koénnen die Seiten einer Gruppe ein- bzw. ausgeblendet werden.

il Neue Gruppe anlegen, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster,
in dem der Name fir die neue Seitengruppe eingetragen werden kann. Durch
bestatigen der Eingabe mit OK wird die neue Seitengruppe hinzugefigt.

il Gruppe loschen, durch einen Klick auf dieses lcon wird die ausgewahlte
Seitengruppe entfernt.

Das Hinzufligen, Umsortieren oder Entfernen von Seiten einer Gruppe erfolgt durch
Drag & Drop. Eine Seitenreferenz aus der Spalte "Ungruppierte Seiten" wird per
Drag & Drop auf die gewinschte Seitengruppe gezogen. Beim Umsortieren von
Seitenreferenzen zeigt ein roter Strich an, dass die Seitenreferenz unterhalb des
ausgewahlten Elements einsortiert wird. Es kdnnen auch mehrere Seitenreferenzen
mit gedruckter Maustaste und <STRG> bzw. <SHIFT> ausgewahlt werden. Zum
Entfernen aus einer Gruppe, muss die Seitenreferenz lediglich per Drag & Drop
wieder in die Spalte "Ungruppierte Seiten" verschoben werden.
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n Wenn einzelne Seiten aus einer Seitengruppe ausgeblendet werden
sollen (z. B. weil sie in einigen Sprachen nicht mit Inhalt gefillt sind), so
muss in den Einstellungen auf Seitenreferenzebene der Haken vor dem
Eintrag "In Seitengruppe anzeigen" entfernt werden (siehe Kapitel 8.3 Seite
232). Dies fiihrt dazu, dass die entsprechende Seite fiir die jeweilige Sprache
nicht in der Seitengruppe beriicksichtigt wird. (Allerdings wird die Seite
trotzdem generiert.) Falls eine Referenz auf diese Seitengruppe gesetzt wird,
so wird die oberste Seite referenziert.

8.24 Register Nachrichten
Im Register Nachrichten befindet sich ein Nachrichtenbrett.

Eine ausflihrliche Dokumentation zur Nutzung von Nachrichtenbrettern befindet sich
in Kapitel 12.2 "Das Nachrichtenbrett" ab Seite 296.

8.2.5 Register Variablen

Die Inhalte aller Eingabeelemente der aktuellen Seite bzw. des aktuellen Absatzes
werden innerhalb von FirstSpirit in Variablen hinterlegt. Auf dem Register "Variablen"
konnen Variablen definiert werden, Uber die Anderungen von Teilbaum zu Teilbaum
realisiert werden sollen. Soll beispielsweise fir die einzelnen Teilbereiche der
Struktur ein unterschiedliches Layout (z. B. eine andere Hintergrundfarbe) verwendet
werden, ist das Uber den Einsatz der sogenannten "Strukturvariablen" moglich.
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4 | Seitengruppen Machrichten

=]

Yariablen -

' Metadaten

FirstSpirit™

{5 Strukiur (root) [ Ober uns [0 Stellenangebote
Deutsch Englisch
| 5 (Y Sp
Mame WWeart
s5_default_formname formular

55_jobs_details
55_jobs_overview
s5_press_feed
55_press_releases_details
s5_press_releases_ovendiew
55_product_details
55_product_feed
s5_product_overview

pagerefjobs_detail
pagerefjobs_2
pagerefpressreleasesfeed
pagerefpressreleasesdetails
pagerefpressreleases_1
pagerefproduktiesinzelseite
pagerefproductsfeed
pagerefprodukte 1

Abbildung 8-7: Ansicht Ordner — Register Variablen

ik Neue Variable anlegen, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster,
in dem der Name fir die neue Variable eingetragen werden kann. Durch Bestatigen
der Eingabe mit OK wird die neue Variable hinzugeflgt, und es offnet sich
automatisch ein Fenster zum Editieren der neuen Variablen.

WIE Variable I6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird die ausgewahlte

Variable entfernt.

I3 Variable editieren, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster zum

Editieren der ausgewahlten Variablen.

%" Variablenwert dndern x|

Wert 5pageref:jnhs_2|

Ubernehmen

Fir alle Sprachen dbernehmen

Abbrechen

Abbildung 8-8: Variable editieren
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In diesem Fenster kann man den Wert der Variable manuell eintragen oder man

kann eine Seitenreferenz =4 oder ein Medium als Wert auswéahlen.

Durch einen Klick auf die Schaltfliche Ubernehmen wird der ausgewahlte
Variablenwert flr die aktuelle Sprache Gbernommen.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Fiir alle Sprachen iibernehmen wird der
ausgewahlte Variablenwert fir alle Projektsprachen gleichzeitig Ubernommen.

n Die Variablen miissen innerhalb einer Vorlage referenziert werden, um
einen Effekt hervorzurufen. Genaueres zur Programmierung von Vorlagen
I&sst sich in der FirstSpirit Online Dokumentation (ODFS) nachlesen.

n Wird der Wert einer Variablen geédndert, ohne die Struktur-Verwaltung
freizugeben und danach eine Vorschau von einer Seite aus der Inhalte-
Verwaltung angefordert, fiir deren Seitenreferenz diese Variable giiltig ist,
dann wird der Stand der Variable aus dem aktuellen (also nicht
freigegebenen) Stand angezeigt.

8.3  Einstellungen auf Seitenreferenzebene

Nachdem in der Struktur-Verwaltung eine neue Seitenreferenz hinzugefligt wurde,
ist automatisch der Bearbeitungsmodus aktiviert. Die Seite kann nun bearbeitet und
somit die Navigation der Webseite erweitert werden.

W= Stellenangebote L
Deutsch Englisch Daten Metadaten
B struktur (root) 2 Ober uns [0 Stellenangebote [ stelenangebote
F
Dateiname jobs_2

Schlisselworte

Abbildung 8-9: Ansicht Seitenreferenz
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Auf einer Seitenreferenz gibt es verschiedene Register. Es gibt ein Register flr jede
vorhandene Projektsprache und ein Register Daten, falls die auf der Seite eine
Datenquelle eingebunden ist.

8.3.1 Register Sprachen
Fur jede vorhandene Projektsprache wird ein eigenes Register-Tab angelegt. Die
Einstellungen mussen fir jede Sprache einzeln vorgenommen werden.
8.3.1.1 Aligemeines
Allgemeines

Diateiname jobs_2

Schlisselworte

Abbildung 8-10: Register Sprachen - Aligemeines

Dateiname: In diesem Feld ist der Dateiname eingetragen, unter dem die
referenzierte Seite auf dem Server abgelegt ist.

m Der Dateiname darf gedndert werden, es muss aber darauf geachtet
werden, dass ein Name verwendet wird, der fiir das Dateisystem des Servers
gliltig ist. Auch sollte darauf geachtet werden, dass die Endung der Datei den
entsprechenden Konventionen geniigt. Die erlaubten Zeichen fiir den
Dateinamen sind:
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz0123456789ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
XYZ-

Schliisselworte: In diesem Feld kdnnen einige Schliusselworte fur Suchfunktionen
angeben werden.

8.3.1.2 Optionen
Optionen

[ In Seitengruppe anzeigen

Abbildung 8-11: Register Sprachen - Optionen
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In Seitengruppe anzeigen: Durch Aktivierung dieser Option wird die aktuelle
Sprache der Seitenreferenz in einer Seitengruppe angezeigt. Soll die Seite flr die
aktuelle Sprache nicht in einer Seitengruppe angezeigt werden kénnen, dann muss
diese Option deaktiviert werden.

8.3.1.3  Menii-Ubersicht (Sitemap)

v In Meni-Ubersicht anzeigen
Text fiir Meni-Ubersicht

Bild fur Meni-Ubersicht =3

Abbildung 8-12: Register Sprachen — Menii-Ubersicht (Sitemap)

In Menii-Ubersicht anzeigen: Ist diese Option aktiviert, dann wird die aktuelle
Mentebene in einer Sitemap angezeigt.

Text fiir Menii-Ubersicht: In diesem Feld kann ein Text eingegeben werden, der in
einer Sitemap flir diese MenlUebene angezeigt werden soll. Dieser Text wird auch
bei der Ausgabe von Inhaltsverzeichnissen von Seitengruppen verwendet. Wird hier
kein Text eingegeben, so wird in beiden Fallen jeweils der Seitenname aus der
Inhalte-Verwaltung verwendet.

Bild fiir Menii-Ubersicht: In diesem Feld kann eine Grafik ausgewéhlt werden, die
in einer Sitemap fur diese Menlebene angezeigt werden soll. Durch einen Klick auf

das Icon =4 offnet sich ein Fenster, in dem die Medien-Verwaltung in seiner
Baumstruktur angezeigt wird.
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o form-edit . de_aboutUs_t
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- JavaScript
) Kopfoilder de_aboutUs_r Dateiname de_homepage_n

| Uber Uns | L
U Sprachicon |! & = Beschreibung
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. Sonstige -

.| Presse Vorschaubild
3 Produkie de_firstSpirit_y

!/ Dienstleistungr _ | otartseilte |

] i b

Zuletzt verwendete Objekte W

de_homepage

-

4 i

V| freigegeben [EF 28.07.09,13:43 & Admin

Auswahlen Abbrechen

Abbildung 8-13: Medium auswahlen

Das gewinschte Bild kann nun aus der Navigationsstruktur der Medien-Verwaltung
ausgewahlt werden. Die Suchfunktion des Auswahldialoges ermdglicht hierbei ein
schnelleres Auffinden des gewlinschten Mediums (siehe Kapitel 12.6 ab Seite 336).

Nach der Auswahl eines Bildes erscheint in dem Feld der Name des ausgewahlten

Mediums. Durch einen Klick auf das Icon Loschen Es3 kann die ausgewahlte Grafik
wieder geldscht werden.
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8.3.1.4 Verknlpfung

In diesem Bereich kann fir die Seitenreferenz eine von drei Alternativen gewahit
werden.

# intern (FirstSpirit)

externe Adresse (LIRL)

verwandtes Projekt

Abbildung 8-14: Register Sprachen - Verkniipfung

intern (FirstSpirit): Diese Option ist vor ausgewahlt, alle Seiten werden normal
generiert.

externe Adresse (URL): Soll aus irgendeinem Grund keine Seite aus dem Projekt
angezeigt werden, kann man diese Option aktivieren und in dem Feld einen mit
"hitp://" beginnenden Verweis zu der Seite angeben, die angezeigt werden soll,
wenn jemand auf der Webseite diesen Navigationspunkt anklickt.

verwandtes Projekt: FirstSpirit unterstitzt den Remote-Zugriff auf andere
FirstSpirit-Projekte. Soll auf eine Seite aus einem verwandten Projekt verwiesen
werden, kann man diese Option aktivieren.

Durch einen Klick auf das Icon Loschen Esf kdnnen bereits eingetragene Projekte
aus diesem Feld entfernt werden.

Durch einen Klick auf das Icon =4 kann zunachst das gewlnschte Projekt
ausgewahlt werden. Es 0ffnet sich der Dialog mit der der Struktur-Verwaltung des
verwandten Projektes, aus dem die gewlinschte Referenz ausgewahlt werden kann.
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.- Seitenreferenz auswahlen

Remote-Projekt | Mithras_Remote

Seitenreferenz auswahlen

+ Il Presse -
p B8 Pressemitteilungen
4= | Presse (Startseite) | b
» B FirstSpirit (Umsetzung) |- Keine Vorschau verfiigbar
» B8 Einstellungen =l

= =

Fuletzt verwendete Objekte

0K Abbrechen

Abbildung 8-15: Referenz aus dem Remote-Projekt auswahlen

FirstSpirit™

Sind mehrere Verwandte Projekte verfiuigbar, so kdnnen diese Uber die einzelnen

Register umgeschaltet werden.

Die ausgewahlte Seitenreferenz aus dem verwandten Projekt wird als Verknlpfung
in die Seitenreferenz des aktuellen Projekts Ubernommen. Beim Klick auf den
jeweiligen Menueintrag gelangt der Benutzer direkt auf die Seite des verwandten

Projektes.

n In den Registern werden nur Verwandte Projekte angezeigt, die in den

Projekteigenschaften hinzugefiigt wurden

n Die Funktionalitdt "verwandte Projekte" ist ein lizenzabhdngiges
Zusatzmodul. Eine ausfiihrliche Dokumentation befindet sich in der Modul-

Dokumentation "FirstSpirit CorporateMedia".
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8.3.1.5 Zeitgesteuerte Verknipfung

Seite verwenden ab =

Abbildung 8-16: Register Sprachen — Zeitgesteuerte Verkniipfung

Wenn ab einem bestimmten Zeitpunkt eine andere Seite aus der Inhalte-Verwaltung
referenziert werden soll, kann dies an dieser Stelle festgelegt werden, und zwar
sprachabhangig.

i3 Neuer Eintrag: Durch Auswahl dieser Funktion 6ffnet sich ein Fenster, in dem
die Baumstruktur der Inhalte-Verwaltung angezeigt wird. Nachdem eine Seite fir die
zuklnftige Verknipfung ausgewahlt wurde, 6ffnet sich anschlie®end ein Fenster zur
Datumsauswahl (siehe hierzu Kapitel 11.6 Seite 269). Hier kann festgelegt werden,
ab welchem Zeitpunkt die aktuell referenzierte Seite der Inhalte-Verwaltung durch
die neue Seite ersetzt werden soll.

L8 Eintrag loschen: Durch einen Klick auf dieses lcon wird die ausgewahlte
VerknlUpfung aus der Liste entfernt.
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8.3.2 Register Daten

Das Register Daten gibt es immer dann, wenn die ausgewahlte Seitenreferenz auf
einer Inhalte-Seite mit eingebundener Datenquelle beruht. Hier kénnen
Einstellungen flr das Ausgabeverhalten vorgenommen werden.

8.3.2.1 Aligemeines

Anzahl der Eintrage prao Seite 1
Maximale Seitenanzahl 0
Seite flr leeres Abfrageergebnis =3
Variable fiir Text der Meni-Ubersicht (Sitemap) =3

Abbildung 8-17: Register Daten - Allgemeines

Anzahl der Eintrage pro Seite: In diesem Feld kann festgelegt werden, wie viele
Datensatze aus der Datenbank pro Seite angezeigt werden sollen. Sobald die
gewlnschte Anzahl an Eintragen erreicht ist, wird eine neue Seite erstellt, auf
welche die folgenden Zeilen der Datenbank generiert werden. Voreingestellt ist flr
dieses Feld der Wert 0, wodurch alle Zeilen der Datenquelle auf einer Seite
dargestellt werden.

Maximale Seitenanzahl: In diesem Feld kann festgelegt werden, wie viele Seiten
maximal generiert werden sollen. Wenn die Konfiguration der Daten dazu flhrt, dass
mehr als eine Seite generiert wird, dann werden alle generierten Seiten automatisch
in eine neue Seitengruppe eingebunden, so dass sie Uber die Funktionalitaten der
Seitengruppe referenziert werden konnen.

n Wenn fiir die maximale Seitenanzahl als Wert 0 eingetragen wird, dann
gibt es keine Obergrenze fiir die Erzeugung von Seiten.

Seite fur leeres Abfrageergebnis: Falls durch die vorgenommenen Einstellungen
keine Datensatze ausgegeben werden konnen, kann in diesem Feld Uber das Icon

=4 eine Seite aus der Inhalte-Verwaltung ausgewahlt werden, die ersatzweise
referenziert werden soll. So kann verhindert werden, dass Seiten ohne einen
sinnvollen Inhalt generiert werden.
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Variable fiir Text der Menii-Ubersicht (Sitemap): Durch einen Klick auf das Icon

kann eine Spalte aus der Datenquelle ausgewahlt werden. Der Inhalt dieser
Spalte wird dann in einer Sitemap angezeigt.

8.3.2.2 Filterung

Wahlen Sie eine Abfrage aus: [Alle Datensatze] -

Parameter = Wert

Abbildung 8-18: Register Daten - Filterung

Wahlen Sie eine Abfrage aus: Um die Ausgabe der Datensatze einzuschranken,
kann Uber die Combobox eine vom Projektentwickler vordefinierte Abfrage
ausgewahlt werden.

In der darunter liegenden Tabelle sind alle Parameter aufgelistet, die fur die
ausgewahlte Abfrage festgelegt wurden. Die angegebenen Werte eines Parameters
kdnnen durch einen Doppelklick auf die entsprechende Zeile geandert werden.

8.3.2.3 Sortierung

% ) T |
Spalte Aufsteigend Sprachabhangig
Date [ [

Abbildung 8-19: Register Daten - Sortierung

Neben der Einschrankung von Datensatzen ist es natlrlich auch méglich, diese
sortiert auszugeben. Hierbei kann jede beliebige Tabellen-Spalte als Sortierschlissel
verwendet werden. Die Ausgabe kann dann entweder aufsteigend oder absteigend
erfolgen.
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kil Sortiervorschrift hinzufligen, ein Klick auf dieses Icon ermoglicht es, Uber ein
Auswabhlfenster, eine weitere Tabellenspalte als Sortiervorschrift anzugeben.

LS Sortiervorschrift 16schen, ein Klick auf dieses Icon loscht die aktivierte
Sortiervorschrift.

=l nach oben, durch einen Klick auf dieses Icon wird die markierte Sortiervorschrift
in der Liste um eine Position nach oben verschoben.

&& nach unten, durch einen Klick auf dieses Icon wird die markierte Sortiervorschrift
in der Liste um eine Position nach unten verschoben.

Sind mehrere Sortiervorschriften angegeben, so wird zuerst nach der obersten
aufgelisteten Sortiervorschrift sortiert. Alle Eintrage, bei denen diese erste
Sortiervorschrift identisch ist, werden nach der zweiten Sortiervorschrift sortiert,
wobei die erste Sortierung insgesamt erhalten bleibt. Fir jede weitere
Sortiervorschrift wird analog vorgegangen.

8.4 Einstellungen fur Dokumentengruppen

Dokumentengruppen sind besondere Elemente der Struktur-Verwaltung, die zwar
als Verweisziel gewahlt werden kénnen, aber nicht in der Navigation auftauchen.

In eine Dokumentengruppe kénnen sowohl Seitenreferenzen als auch Menlebenen
der Struktur-Verwaltung zusammengefasst und als eine Seite dargestellt werden.
Wird einer MenlUebene spater eine neue Seitengruppe hinzugefugt, dann wird diese
Anderung automatisch in die Dokumentengruppe tibernommen.

8.4.1 Allgemeine Angaben

Diateiname gruppe

Kommentar

Abbildung 8-20: Register Dokumentengruppe - Allgemeines

Dateiname: In diesem Feld wird der Dateiname eingetragen, unter dem die
Dokumentengruppe auf dem Server abgelegt ist.
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Kommentar: In diesem Feld kann ein Kommentar eingegeben werden. Dieser
Kommentar kann im erzeugten Dokument (z. B. PDF) die Titel-Uberschrift
darstellten.

8.4.2 Inhalte

W= Umsetzung mit FirstSpirit

W= Unternehmen

Abbildung 8-21: Register Dokumentengruppe - Inhalte

In diesem Bereich kénnen die Bestandteile der Dokumentengruppe definiert werden.

kil durch einen Klick auf dieses Icon konnen neue Elemente in die
Dokumentengruppe eingefligt werden.

L8 durch einen Klick auf dieses lcons oder mit der Taste <ENTF> konnen
ausgewahlte Elemente wieder entfernt werden.

=l nach oben, durch einen Klick auf dieses lcon wird der markierte Inhalt in der Liste
um eine Position nach oben verschoben.

& nach unten, durch einen Klick auf dieses lcon wird der markierte Inhalt in der
Liste um eine Position nach unten verschoben.

n Werden in die Dokumentengruppe Meniiebenen aufgenommen, so
kénnen diese Meniiordner gedéffnet werden. Dies ist allerdings eine reine
Ansichtsfunktion, die Objekte in diesem Mentiordner kénnen nicht verdndert
werden.
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8.4.3 \Vorlageneinstellungen

Startvarlage

Endvarlage

Yorlagen-Endung

Abbildung 8-22: Register Dokumentengruppe - Vorlageneinstellungen

In diesem Bereich wird definiert, welche Vorlage vor bzw. nach der
Dokumentengruppe dargestellt werden soll. Damit kénnen Strukturen die nur einmal
auftauchen (z. B. Inhaltsverzeichnisse) erzeugt werden.

Startvorlage: Uber das Icon =2 kann eine Seiten-Vorlage ausgewahlt werden, die
den Rahmen fur ein gultiges Dokument im ausgewahlten Prasentationskanal bildet.
Die Startvorlage bildet hierbei den "Kopf" des Dokumentes.

Endvorlage: Uber das Icon =4 kann eine Seiten-Vorlage ausgewahlt werden, die
den Rahmen fir ein glltiges Dokument im ausgewahlten Prasentationskanal bildet.
Die Endvorlage bildet hierbei den "Ful" des Dokumentes.

Vorlagen-Endung: In diesem Feld kann definiert werden, durch welche Endung die
Vorlagen gekennzeichnet sind, die anstelle der Originalvorlagen der eingebundenen
Seiten verwendet werden sollen. Diese Vorlagen dienen ausschliellich der
Darstellung innerhalb der Dokumentengruppe.
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8.4.4 Prasentationskanile

Alle
* Auswahl

Mame Standardkanal
Internet

Drucken
RS5-Feeds

Abbildung 8-23: Register Dokumentengruppe - Prasentationskanile

Alle: Wird diese Option aktiviert, dann werden alle verfliigbaren Prasentationskanale
bei der Generierung berlicksichtigt.

Auswahl: Wird diese Option aktiviert, dann kénnen in der darunter liegenden
Tabelle einer oder mehrere Prasentationskanale aktiviert werden, die bei der
Generierung berlcksichtigt werden sollen. Ist nur ein einzelner Prasentationskanal
aktiviert, dann wird die Dokumentengruppe auch nur fir diesen einen
Prasentationskanal (z. B. Drucken) erzeugt. Sind mehrere Prasentationskanale
ausgewahlt, dann muss einer als Standardkanal festgelegt werden. Wird spater auf
diese  Dokumentengruppe  verwiesen, dann wird automatisch  dieser
Prasentationskanal angezeigt, sofern in dem Verweis nicht explizit ein anderer
Prasentationskanal angegeben wird.
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9 Vorlagen-Verwaltung

Die Vorlagen-Verwaltung bildet die Grundlage fir jeden Webauftritt. In den
verschiedenen Vorlagen ist das komplette Design der Webseite berucksichtigt (u.a.
Corporate Design und Corporate ldentity). Vorlagen werden bendtigt, um beim
Generieren der Webseite, die in der Inhalte-Verwaltung eingegebenen Inhalte und
die in der Medien-Verwaltung eingebundenen Medien mit der in der Struktur-
Verwaltung hinterlegten Struktur zu einer vollstandigen Prasentation zu verbinden.

Die Grundlagen der Vorlagenentwicklung werden in der FirstSpirit Online
Dokumentation im Kapitel Vorlagen (Grundlagen) vermittelt. Dabei wird die
Erstellung der ersten Vorlagen anhand eines einfachen Beispiels erlautert.

In der Vorlagen-Verwaltung kénnen unterschiedliche Arten von Vorlagen definiert
und bearbeitet werden:

= Seitenvorlagen erstellen das Grundgerist einer Seite. In den Seitenvorlagen
werden z. B. die Platzierungen von Logos und Navigationen sowie &hnliche
allgemeine Einstellungen festgelegt. AuRerdem definieren die Seitenvorlagen, an
welchen Stellen ein Redakteur Inhalte einfligen kann.

= Absatzvorlagen werden verwendet, um Inhalte in dieses Grundgerist
einzufligen. Absatzvorlagen sind in individuell vorgegebene Eingabefelder
unterteilt, Gber die der Redakteur den redaktionellen Inhalt des Absatzes (in der
Inhalte-Verwaltung) pflegt.

= Uber Formatvorlagen werden Formatierungen definiert, um Texteingaben in
den Standard-Eingabeelementen komfortabler zu gestalten. Jede definierte
Formatvorlage steht anschlieBend (z. B. im Rich-Text-Editor) fur die
Formatierung der Texteingaben zur Verfigung. Tabellenformat- und Stilvorlagen
sind spezielle Vorlagen, die zur Formatierung der so genannten Inline-Tabellen
zur Verfugung stehen.

= Uber Verweisvorlagen wird das Aussehen von Verweisen (Links) innerhalb
eines FirstSpirit-Projekts  detailliert vorgegeben. Die Vorlagenentwickler
definieren dabei samtliche Eingabefelder, Uber die die Redakteure alle
erforderlichen Inhalte eingeben kdnnen und die Darstellung des Verweises auf
der HTML-Seite.

= Mithilfe von  Skripten lassen sich unterschiedliche Arten  von
Bedienungsablaufen in FirstSpirit automatisieren. Ein Skript dient dabei zur
Beschreibung des auszufihrenden Ablaufes und kann bei Bedarf
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Veranderungen an FirstSpirit Datenstrukturen vornehmen. Skripte kénnen an
jeder Stelle des SiteArchitect ausgeflihrt werden, flr die sie zugelassen sind.
Datenbank-Schemata legen die Struktur stark strukturierter Datenbestéande und
das Layout flr die zugehdérige Datenerfassungsmaske fest. In einem Schema
werden die Tabellen und Beziehungen eines Datenmodells abgebildet. In den
dazugehdrigen Tabellenvorlagen werden anschlielliend Eingabeelemente fur die
Tabellenspalten definiert und in den Abfragen werden Einschrankungen fur die
Datenbestande formuliert.

Unter Arbeitsablaufe lassen sich Ablaufe beschreiben und in einem Modell —
dem sogenannten Arbeitsablauf-Modell — abbilden. Die Aufgabe des
Arbeitsablauf-Modells ist es, den Arbeitsablauf so abstrakt aber auch vollstandig
zu beschreiben, dass es als Grundlage fir die Unterstlitzung des Anwenders bei
der Durchfiihrung des Arbeitsprozesses genutzt werden kann.
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10 Globale Einstellungen

Die Globalen Einstellungen sind in vier Bereiche unterteilt.

Globale Inhalte werden haufig fiur die Pflege von kleineren Seitenbestandteilen
verwendet, wie z. B. Copyright-Vermerken.

In den Projekteinstellungen kénnen durch den Projektentwickler Ersetzungsregeln
vorgegeben werden.

In den URL-Einstellungen konnen fur alle Seitenreferenzen des Projekts
spezifische URLs definiert werden.

In den Benutzereinstellungen kann sich jeder Benutzer Editoren fur die
Bearbeitung von bestimmten Medien und verschiedene Browser flir die Vorschau-
Funktion einbinden.

10.1 Globale Inhalte

Die Kontextmenls und die Arbeitsweise in den Globalen Inhalten entsprechen den
Kontextmenis und der Arbeitsweise in der Inhalte-Verwaltung. Fir das Einpflegen
von Inhalten stehen auch hier die Standard-Eingabeelemente fiir Seiten und Absatze
zur Verfugung.

Innerhalb der Globalen Inhalte konnen folgende Elemente angelegt werden:

= B Ordner zur Strukturierung der Seiten.
- 8 Globale Seiten
. 2 Absatze

Eine ausfuhrliche Dokumentation von Allgemeinen Kontextmeniis befindet sich in
Kapitel 4.1 ab Seite 128.

Eine ausflihrliche Dokumentation von Speziellen Kontextmeniis befindet sich in
Kapitel 4.2 ab Seite 133.

Eine ausfihrliche Dokumentation von Funktionen unter dem Kontextmenii Extras
befindet sich in Kapitel 4.3 ab Seite 141.
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Eine ausfuhrliche Dokumentation von Funktionen unter dem Kontextmenii Plugins
befindet sich in Kapitel 4.4 ab Seite 153.

Eine ausfuhrliche Dokumentation der Standard-Eingabeelemente befindet sich in
Kapitel 11 ab Seite 261.

10.2 Projekteinstellungen

In den Projekteinstellungen konnen die globalen Einstellungen fur die Webseite
vorgenommen werden, die auf jeder Seite erscheinen sollen. Hier kdnnen nur dann
Einstellungen vorgenommen werden, wenn im ServerManager eine Seitenvorlage
ausgewanhlt wurde, in der die globalen Projekteinstellungen definiert werden sollen.
Die in der entsprechenden Seitenvorlage vorgenommenen Einstellungen im Register
Formular (GUI.XML) werden hier ausgefuhrt. Mithilfe der Eingabeelemente kann die
globale Gestaltung der Webseite vorgenommen werden. Analog zur Pflege der
redaktionellen Inhalte, kdnnen die Projekteinstellungen sprachabhangig gepflegt
werden, das heil’t einzeln flr jede Projektsprache.

10.3 URL-Einstellungen

n Die im Folgenden beschriebenen Funktionen erfordern tiefergehendes
Wissen (iber die Generierung in FirstSpirit und URLs und richten sich somit
eher an Projekt-Administratoren.  Siehe auch  FirstSpirit  Online
Dokumentation (ODFS), "Weiterfiihrende Themen" / "Generierung" /
"Advanced URLs".

URLs durfen laut Spezifikation keine Unicode-Zeichen enthalten, diese Strukturen
basieren daher in FirstSpirit auf Referenznamen und kénnen aus diesem Grund vom
Redakteur nicht vollstandig beeinflusst werden.

Uber die URL-Einstellungen besteht nun die Mdglichkeit, starker Einfluss auf das
Aussehen von URLs zu nehmen. Hierbei kann u.a. eine Suchmaschinenoptimierung
(SEO) betrieben oder auch mehrsprachige URLs erzeugt werden.

Folgende Konzepte hinsichtlich der Erzeugung von URLs werden hierbei verfolgt:

= SEO-URLs
Mit diesem Konzept kdnnen URLs, die bisher in FirstSpirit einsprachig aus der
Ordner-Struktur des Projekts und den Dateinamen von Seitenreferenzen gebildet
wurden, fur jeden Knoten (Menuebenen und Seitenreferenzen) frei definiert
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werden. Dabei konnen nicht nur Ordner / Verzeichnisse und Dateien umbenannt,
sondern auch eine Verzeichnisstruktur fir den Webserver angelegt werden, die
komplett von der Struktur der Website bzw. vom Projekt abweicht. So kdnnte aus

http://domain.de/de/events/cebit.html und
http://domain.de/en/events/cebit.html

http://domain.de/veranstaltungen/cebit.html und
http://domain.de/events/cebit.html

werden.

= Kurz-URLs

Bei Kurz-URLs handelt es sich um kurze, einpragsame, "sprechende" URLs,
z.B. flr sogenannte "Landing Pages". Darunter versteht man speziell
eingerichtete Einzel-Webseiten, auf denen ein bestimmtes Thema oder Angebot
kompakt dargestellt wird und flr eine bestimmte Zielgruppe und das Thema der
Seite optimiert ist. Haufig sind dies Zielseiten von verlinkten Werbemitteln auf
anderen Internetseiten. Sie sind meist nicht Uber die Navigation der Website
erreichbar. Kurz-URLs werden zusatzlich zu den "normalen" URLs erzeugt.

Aus

| http://mithrasenergy.com/content/de/ueberuns/unternehmen/Unternehmen.html |

wulrde beispielsweise

| http://mithrasenergy.com/Unternehmen.html |

Zu einer Seitenreferenz kdnnen dabei mehrere, alternative Kurz-URLs angelegt
werden.

Um die URL-Erzeugung zu beeinflussen, gibt es im SiteArchitect in den "Globalen
Einstellungen" den Knoten "URL-Einstellungen”.
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%' Mithras Energy (Benutzer: Admin) - FirstSpirit Client @ Pegasus

Frojekt  Aufaaben  Suchen  Ansicht  Bwras  Hilfe

0 - . s
L ft C Ly - @ FirstSpirit
£ |~ (Suchbegrifl eingeben) “ URL-Einstellungen  x M= vorschau: Mithras-..
& Globale Einstellungen SEC-URLs KurzURLs Internet (HTML) Drucken (FDF - FOF) RE5-Feeds (x » |+
3 E Globale Inhalte & = 5% Globale Einstellungen O URL-Einstellungen =

X s English 1 Stemap = Konleld  ( Impressum 7 RS Feeds
E Projekteinstellungen &

= URL-Einstellungen

B B Benukzarsinsteliungen Element Sprache Kanal URL

Willkommen bei Mitt

1 Sornenensraie st dis Zukuntt, der wir ur

09.02.2012
Erreichbares Optimum
31012012
P Mithras Energy erneut mit dem
Solarpreis der Stadt Sonningen

Produkten mochten wir Sie optimal fir die
Machhattigkeit und Umwelschutz fir sich

ausgezeichnet e
X 2 Nachhaltigkeit fiir die eigenen +
Es ikt wiele Optionen, das eigene Heim ki
o - 4 i ) 2 »
Arbeitsablauf starten 31,0512, 16:20 Acdmin (Aelmin) hitp: fipegasus: 800D/sSpreviewipreview 65347 fsteDEcUTenties | 95% = (@)

Abbildung 10-1: Globale Einstellungen — Ubersicht URL-Einstellungen
Dort stehen die beiden Hange-Register

= "SEO-URLs" (siehe Kapitel 10.3.1 Seite 251) und
= "Kurz-URLs" (siehe Kapitel 10.3.2 Seite 255)

zur Verfigung, Uber die die URLs beeinflusst werden kénnen. Jede dieser

Ubersichten kann mehrere Eintrage enthalten.

n Fiir die Bearbeitung der Register sind Projekt-Administratoren-Rechte
erforderlich.

Element: gibt den Pfad und das Element an, flr das eine bearbeitete URL
vorliegt. Es kann sich um Seitenreferenzen oder Menulebenen
handeln.

Sprache: gibt die Sprache an, fir die die bearbeitete URL gilt

Vorlagensatz: gibt den Vorlagensatz an, fir die die bearbeitete URL gilt

URL: gibt die URL an, die fur das jeweilige Element bei der Generierung
erzeugt wird
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10.3.1 Register "SEO-URLs"

B Hinzufiigen, Uber dieses Icon wird eine Meniiebene oder eine Seitenreferenz
aus der Struktur-Verwaltung ausgewahlt, fir die eine URL manuell angegeben
werden soll. Im 1. Schritt 6ffnet sich der Auswahldialog:

% Menlbene oder Seitenreferenz auswahl

Mavigation Suche

~ (Suchbegriff ial B8 Dienste

B struktur O] Sortieren nach: Name | 4 Eigenschaften Mendr » |~ Metadaten

A lﬂ Dienste 2 struktur (rooty [0 Dienste
3 E‘k Startseite

3 Ueberuns | Engiisch
Produkte Einstellungen

Dienste Meniiname Dienste

Presse 4

FirstSpirit (Umsetz "

Einstellungen

FirstSpirit (Umsetzui Schlisselworte
Kommentar

KopfMNavigation Kopf Navigation

4 i » Presze Im Mavigationsmeni anzeigen?
Zuletzt ven-.ve:dete Objekte Mavigationsmeni in Ubersicht (SiteMap) anzeig
-

Produkte i | P I b

| freigegeben EF 20.07.11,11:45 & Admin (Admin)

Auswahlen Abbrechen

Abbildung 10-2: URLs bearbeiten — Meniiebene oder Seitenreferenz auswéhlen

Hier kénnen entweder Menuebenen (siehe "Anwendungsbeispiele fiur URLs von
Menlebenen") oder Seitenreferenzen (siehe "Anwendungsbeispiele fur URLs von
Seitenreferenzen") ausgewahlt werden, fur die URLs definiert werden sollen. Da aus
Mentebenen bei der Generierung Ordner und aus Seitenreferenzen Dateien einer
Verzeichnisstruktur gebildet werden, die anschlieRend z. B. auf einen Webserver
Ubertragen wird, kann Uber die Funktion "URL-Einstellungen" auf Menitiebenen der
Verzeichnis-/Ordnerpfad, auf Seitenreferenzen auch der Dateiname beeinflusst
werden. Unterverzeichnisse werden dabei durch Einfiigen von Slashes ("/") erzeugt /
dargestellt.

Zu weiteren Informationen zur Arbeit mit diesem Dialog siehe Kapitel 12.6 ab Seite
336.
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Nach "Auswahlen" 6ffnet sich folgender Dialog:

%" URL bearbeiten - Uber uns

W= Uberunsiber uns

Pfad |

Sprache
CE

DE
DE
EM
EM
EM

Ubernehmen

Yorlagensatz  |LIRL

Html
ot
RES
ktinl
fodf
RES

Ok

fUber-unsiindex htrml
ilher-unsindex pdf
Uberunsifindexxml
iAbout-usfindex html
Ahout-usfindex pdf
IAhout-usfindexxml

Ahbrechen

Abbildung 10-3: URLs bearbeiten

In diesem Dialog kénnen die Verzeichnispfade, aus der sich die URLs flr den
gewahlten Knoten ergeben, fir die im Projekt zur Verfligung stehenden Sprachen
und Vorlagensatze geandert werden.

Durch die Tabelle kann folgendermal3en per Tastaturkirzel navigiert werden:

= <ENTER> oder |: Eine Zeile vor / nach unten

= <ENTER> + <SHIFT> oder 1: Eine Zeile zurlck / nach oben
= <F2>: Eingabe in das Feld "URL" in der markierten Zeile

FirstSpirit

Wird die Funktion "URL-Einstellungen" auf Mentebenen aufgerufen, kdnnen nur die
Namen von Pfaden / Verzeichnissen beeinflusst werden. Diese wirken sich auf alle
darunterliegenden Objekte aus, soweit fir diese keine eigene SEO-URL-Definition
vorliegt. Wird sie auf Seitenreferenzen aufgerufen, kann fir jede Sprache und jeden

Vorlagensatz ein Pfad mit eindeutigem Dateinamen angegeben werden.

URL:

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04

Im Feld "URL" der Tabelle wird zunachst die aktuell gespeicherte
URL des Knotens fir jede Sprache und jeden Vorlagensatz
angezeigt. Die Eintrage kénnen durch einen Klick auf den Spaltenkopf
sortiert werden. Durch einen Doppelklick in die Felder oder <ENTER>
+ <STRG> kdénnen die URLs bearbeitet werden. Slashes am Anfang
eines Eintrags werden sowohl fur Menuebenen als auch fir

Seitenreferenzen automatisch erganzt.

Jede URL (Pfad plus Dateiname) darf dabei nur einmal im Projekt
definiert werden.
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Veranderte Eintrage werden in kursiver Schrift dargestellt. Handelt es
sich um eine sogenannte Mehrfachseite (Seite mit einem Datensatz
aus einer Datenquelle, "Content-Projektion"), wirkt sich die URL-
Einstellung immer nur auf die erste Seite aus.

Das Feld kann auch leer gelassen werden.

Um Pfadangaben fur alle Sprachen und Vorlagensatze zu tUbernehmen, kénnen
diese in das Feld "URL" oberhalb der Tabelle eingetragen und Uber die Schaltflache
"Ubernehmen" fiir alle Eintrdge der Tabelle (bernommen werden. Bleibt das Feld
"URL" leer, kénnen mit "Ubernehmen" alle Eintrdge in der Spalte "URL" geldscht
werden. Es werden nur geflillte Eintrdge tGbernommen. Um den Pfad nur fir
bestimmte Eintrage zu Gbernehmen, muss zuvor der entsprechende Eintrag markiert
werden, mehrere Eintrage konnen mit gleichzeitig gedrickter <STRG>- oder
<SHIFT>-Taste ausgewahlt werden. Die Pfadangaben kdnnen anschlieRend noch
angepasst werden. Dabei wird automatisch ein Slash an den Anfang der Eintrage
gesetzt.

Die hier vorgenommenen Eintrage werden auch fir den Aufbau der
Verzeichnisstruktur, in der das Ergebnis der Generierung abgelegt wird, verwendet
(siehe FirstSpirit Dokumentation fiir Administratoren, Kapitel "Generierung").

Anwendungsbeispiele fur URLs von Menuebenen
Bei Menuebenen konnen, z. B.

= von den Anzeigenamen in der Baumstruktur abweichende Namen vergeben
werden.
z. B. kdnnte aus

‘../Startseite

durch die Angabe von "/Willkommen" auf dem Knoten "Startseite"

‘../Willkommen

werden,

= Pfade verkiirzt werden.
z. B. wirde aus

../Pressemitteilungen/Presse/Mithras-Energy-erhdlt-Solarpreis-der-
Stadt-Sonningen.html
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durch die Definition von "/Pressemitteilungen" auf dem Knoten "Presse"

../Pressemitteilungen/Mithras-Energy-erhdalt-Solarpreis-der-Stadt-
Sonningen.html

= oder zusatzliche Unterverzeichnisse eingefuhrt werden:

‘../Pressemitteilungen/PDF

‘../Pressemitteilungen/RSS

Anwendungsbeispiele fiir URLs von Seitenreferenzen

n Die Beispiele beziehen sich auf das Demo-Projekt "Mithras Energy”,
Generierungsmodus  "Advanced  URLs" (siehe  FirstSpirit  Online
Dokumentation (ODFS), Kapitel "Weiterfiihrende-
Themen/Generierung/Advanced-URLSs").

Fir Seitenreferenzen wird standardmafig eine Datei index.* erzeugt, mit der
Dateiendung des jeweiligen Vorlagensatzes (* .html, *.pdf, *.xml USW.).

Fir Seitenreferenzen konnen

= durch das Andern des Dateinamens abweichende (Datei-)Namen vergeben
werden,

= der Pfad zu einer Datei durch Entfernen oder Hinzufigen von Verzeichnissen
(mit "/") verkirzt oder erweitert werden.

n Dabei miissen immer passende Dateiendungen vergeben werden.

Uber die Schaltflache OK werden die Einstellungen in die Ubersicht ibernommen
(siehe Abbildung 10-1).

Wurden URLs (Pfad plus Dateiname) mehrfach vergeben (andere Sprache und /
oder anderer Vorlagensatz), wird eine entsprechende Meldung ausgegeben ("Die
URL "..." wird doppelt benutzt!").

Wird eine manuell eingetragene URL bereits fur einen anderen Knoten im Projekt
verwendet, werden die doppelten URLs in der Ubersicht in roter Schrift dargestellt.
Beim Speichern oder Beenden des Bearbeitungs-Modus Uber <STRG> + <S> bzw.
<STRG> + <E>, die entsprechenden Icons in der SiteArchitect-Symbolleiste oder
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den Kontextmenu-Eintrag "Bearbeiten an/aus" erfolgt die Meldung "Bitte korrigieren
Sie zuerst die doppelt vergebenen URLs."

Zum Anzeigen von Seitenreferenzen und entsprechenden Einstellungen in der

Ubersicht (Abbildung 10-1) das Icon | © ' verwenden.

Bereits in der Ubersicht vorhandene URLs kénnen per Doppelklick in das jeweilige
Feld in der Spalte "URL" geandert werden. Ist ein Element nicht in der Sprache und /
oder dem Vorlagensatz in der Ubersicht vorhanden, fir die die URL gedndert

werden soll, kann der Eintrag fir den gewtinschten Knoten Uber das Icon B (siehe
Anfang dieses Kapitels) hinzugefiigt werden.

m Entfernen, Uber dieses Icon kann eine Zeile eines Eintrags aus der Liste
geléscht und so die manuellen URL-Einstellungen flr das Element zurlickgesetzt
werden.

Die vorgenommenen URL-Einstellungen bzw. -Anderungen miissen gespeichert
(<STRG> + <S> oder "Speichern"-Icon in der SiteArchitect-Mentileiste) bzw. der
Bearbeitungsmodus des Knotens wieder beendet werden (<STRG> + <E>,
entsprechendes Icon in der SiteArchitect-Mentileiste oder Kontextmenu-Eintrag
"Bearbeiten an/aus".

n Damit die hier vorgenommenen Einstellungen bei der Generierung
beriicksichtigt werden, muss ein entsprechender Auftrag ausgefiihrt werden.
Dies wird in der Regel durch den Projekt-Administrator vorgenommen (siehe
dazu FirstSpirit Dokumentation fiir Administratoren, Kapitel "Generierung").

n Welche automatisch vergebenen URLs auf einem Knoten gespeichert
sind, kénnen in den Objekt-Informationen eingesehen werden (liber <ALT> +
<P> oder Kontextmenii "Extras" / "Eigenschaften anzeigen").

10.3.2 Register "Kurz-URLs"

B Hinzufiigen, Uber dieses lcon wird eine Seitenreferenz aus der Struktur-
Verwaltung ausgewahlt, fur die eine Kurz-URL definiert werden soll. Im 1. Schritt
offnet sich folgender Dialog:
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""'.._ Seitenreferenz auswahlel
Mavigation Suche
¥ (Suchbeqgriff ei Bl B8 Dienste L“
[ struktur ASd rh Sortieren nach: Name | + |E Eigenschaften Meni v | = Metadaten
lﬂ Dienste = 2 Struktur (root) (3 Dienste
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» B8 Ueberuns Englisch
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v B Dienste : Meniiname Dienste 3
» B8 Galerie N g i
|| FirstSpirit (UmsetzL || Schlisselwaorte
B8 Download-Center [
» B Presse i 1 Kommentar
» B FirstSpirit (Umsetzung) Kopf Navigation
» 8o Enstaiungen -
» B8 KopfMavigation
P o » Presse Im Mavigationsmen( anzeigen?
=== L . B
Zuletzt verwendete Objekte Navigationsmeni in Ubersicht (SiteMap) anzeir
-
Produkte il N ] n »

~| freigegeben EF 20.07.11, 1145 & Admin (Admin)

Abbrechen

Abbildung 10-4: Kurz-URLs definieren — Seitenreferenz auswéahlen

Es konnen mehrere, alternative Kurz-URLs zu einer Seitenreferenz definiert werden.

Die Definition erfolgt analog zu den SEO-URLs (siehe Kapitel 10.3.1 Seite 251), fUr
Kurz-URLs kdénnen jedoch keine Menuebenen ausgewahlt werden.

Anwendungsbeispiele

Beispielsweise kann eine Kurz-URL auf einem Produktnamen oder -kategorien
basieren, nach denen Kunden und Interessenten direkt suchen, z. B.

Iwww.mithras—energy.com/solarspeicher |

oder auf einen speziellen Thema, das iber Werbemittel verbreitet wird, z. B.

’www.mithras—energy.com/cebit

oder

|www.mithras—energy.com/angebot |

Um beispielsweise eine Kurz-URL fiir eine Produktseite zu erzeugen, die auf einer
Content-Projektion basiert (Seite mit einem Datensatz aus einer Datenquelle), muss
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dazu in der Inhalte-Verwaltung eine Seite mit einem datenquellen-basierten Absatz
angelegt werden. Es ist eine Datenbank-Abfrage notwendig, die genau den
Datensatz als Ergebnis hat, der auf der Seite dargestellt werden soll. In der
Reprasentation dieser Seite in der Struktur-Verwaltung (Seitenreferenz mit Register
"Daten") kann dann diese Datenbank-Abfrage ausgewahlt werden. Zu dieser
Seitenreferenz kann dann in den URL-Einstellungen die gewinschte Kurz-URL
hinterlegt werden:

Datenquelle "Products"

Seitenreferenz mit Abfrage

Aktuglls Datensétze Frelgegebene Daten.
nach "Adapter"
FE Datencuelen 3 Produkte E= Produkte DE £N = Metadaten
Filter setzen - Suche: -— 500 Datensatze anzeigen  ~ E Strudur ™ Produkte [ Produktseite Adspter
D+ Mame des Prod... Beschreibung des Produkts Bildauswahl Bildbeschrait
2050 Stecker Dieser Solarstecker wurde W N Stecker )
entsprechend dem Einsatz in Anzahl der Eintraoe pro Seite 0
edremen Urveeltsituationen und .
durch die Forderung nach leichter, | Maximale Seitenanzahl 1
2048 Gestell Fir die Stahilitit dieses Gestells ist § = Gestell Seite fiir leeres Abfrageergebnis = Ed
die Anzahl der Dachanker |
wesentlich, welche den Einsatz auf ¢ “ariable fur Test der Mend-Ubersicht (Siternap) =3 kS
Schragdachern von 20 bis 60 Grad
1989 Adapter Mit diesern Adapter kinhen Sie - Adapter \Wahlen Sie eine Abfrage aus (Abrrage Adapter -)
einfach und flexibel bis zu 10 .
Solarkallektoren miteinander PRI LATE
verbinden. Der Abstand zwischen

Ergebnis Ergebnis (Freigabe/

E [ Datenbank-Schemata =% Unternehmens-Datenbank Abfrage Adapter

Wizard mode

FQUERY entityType="Froducts">
<EQ attribute="fs_id" datatype="Java.lang. Integer "(Falus="19827) >

</ QUERY>

Abbildung 10-5: Seitenreferenz fiir Produktseite

Um eine Kurz-URL fir eine Content-Projektion zu definieren, darf dartber hinaus nur
eine Seite generiert werden. Dazu sind folgende Einstellungen auf dem Register
"Daten" der Seitenreferenz (siehe dazu auch Kapitel 8.3.2 Seite 239) vorzunehmen:

= Anzahl der Eintrage pro Seite: 0

= Maximale Seitenanzahl: 1

Uber die Schaltflache OK werden die Einstellungen in die Ubersicht ibernommen
(siehe Abbildung 10-1).

Wurden URLs (Pfad plus Dateiname) mehrfach vergeben (andere Sprache und /
oder anderer Vorlagensatz), wird eine entsprechende Meldung ausgegeben ("Die
URL "..." wird doppelt benutzt!").

Wird eine manuell eingetragene URL bereits fur einen anderen Knoten im Projekt
verwendet, werden die doppelten URLs in der Ubersicht in roter Schrift dargestellt.
Beim Speichern oder Beenden des Bearbeitungs-Modus Utber <STRG> + <S> bzw.
<STRG> + <E>, die entsprechenden Icons in der SiteArchitect-Symbolleiste oder
den Kontextmenu-Eintrag "Bearbeiten an/aus" erfolgt die Meldung "Bitte korrigieren
Sie zuerst die doppelt vergebenen URLs."
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Es konnen aber mehrere unterschiedliche URLs flir eine Seitenreferenz definiert
werden.

Zum Anzeigen von Seitenreferenzen und entsprechenden Einstellungen in der

Ubersicht (Abbildung 10-1) das Icon | ¥ ' verwenden.

Bereits in der Ubersicht vorhandene URLs kénnen per Doppelklick in das jeweilige
Feld in der Spalte "URL" geandert werden. Ist ein Element nicht in der Sprache und /
oder dem Vorlagensatz in der Ubersicht vorhanden, fir die die URL geandert

werden soll, kann der Eintrag fur den gewunschten Knoten tber das lcon B (siehe
Anfang dieses Kapitels) hinzugefiigt werden.

m Entfernen, Uber dieses Icon kann eine Zeile eines Eintrags aus der Liste
geléscht und so die manuellen URL-Einstellungen flir das Element zurlickgesetzt
werden.

Die vorgenommenen URL-Einstellungen bzw. -Anderungen missen gespeichert
(<STRG> + <S> oder "Speichern"-Icon in der SiteArchitect-Mentileiste) bzw. der
Bearbeitungsmodus des Knotens wieder beendet werden (<STRG> + <E>,
entsprechendes Icon in der SiteArchitect-Mentileiste oder Kontextmend-Eintrag
"Bearbeiten an/aus".

n Damit die hier vorgenommenen Einstellungen bei der Generierung
berticksichtigt werden, muss ein entsprechender Auftrag ausgefiihrt werden
(siehe dazu FirstSpirit Dokumentation fiir Administratoren, Kapitel
"Generierung").
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10.4 Benutzereinstellungen

10.4.1 Register Browser

Im Register "Browser" koénnen mehrere Browser zur Betrachtung von
Vorschauseiten eingetragen werden. So ist es moglich, die Vorschau der
Projektseiten in unterschiedlichen Browsern zu betrachten.

Diese Browser-Einstellungen werden verwendet, wenn die integrierte Vorschau fur
Inhalte nicht aktiv ist (siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 48) und auch nicht der
Benutzerdefinierte Standard-Browser verwendet werden soll.

Browser Editoren
%% Globale Einztellungen [ Benutzerein stellungen
Browser: CAProgram Files (x86YMozilla Firefoxifirefox exe
Browser (ctrl): CAPragram Files (x860nternet Explorenieinstal exe
Browser (alt):
Browser (ctri+alt):

Abbildung 10-6: Ansicht Benutzereinstellungen — Register Browser

Browser: In diesem Feld wird der Browser eingetragen, der standardmaliig bei jeder

Vorschau verwendet werden soll. Durch einen Klick auf das Icon E offnet sich ein
Fenster mit der Dateistruktur des Arbeitsplatzrechners. Hier kann nach der exe-Datei
des gewlinschten Browsers gesucht werden.

In den Zeilen Browser (crtl), Browser (alt) und Browser (crtl+alt) konnen weitere
Browser festgelegt werden. Durch Aufrufen der Vorschau mit entsprechend
gedruckter ctrl und/oder alt Taste wird dann zur Anzeige der Vorschau der dort
eingetragene Browser verwendet.

10.4.2 Register Editoren

Sollen Medien aus der Medien-Verwaltung in einem externen Programm bearbeitet
werden, dann muss festgelegt werden, mit welchen Programmen dies geschehen
soll. Im Register Editoren kdnnen fir die unterschiedlichen Datei-Endungen jeweils
passende Editoren eingetragen werden.
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Browser Editoren
. Globale Ein stellungen [0 Benutzerein stellungen
Meu Li=chen Bearbeiten

Dateityp Editor
css CAPragram Files (x86)0\P5Pad editorPSPad exe
it CAPragram Files (x86)0\P5Pad editorPSPad exe

Abbildung 10-7: Ansicht Benutzereinstellungen — Register Editoren

Neu: Durch einen Klick auf diese Schaltflache 6ffnet sich ein Fenster, in dem der
neue Dateityp und der dazugehorige Editor festgelegt werden kénnen.

|
Dateityp o

Editar CAProgram Files (x860P3Pad editoriP3Pad.exe

K Abbrechen

Abbildung 10-8: Dateityp bearbeiten

Durch einen Klick auf das lcon Auswahlen E kann aus der Dateistruktur des
Arbeitsplatzrechners ein geeigneter Editor ausgewahlt werden.

Loschen: Durch einen Klick auf diese Schaltflache wird der ausgewahlte Editor aus
der Liste entfernt.

Bearbeiten: Durch einen Klick auf diese Schaltflache 6ffnet sich ein Fenster, um
einen neuen Editor fur den ausgewahlten Dateityp festzulegen.
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11 Die Standard-Eingabeformulare

In FirstSpirit steht dem Redakteur eine Reihe von Eingabeformularen zur Verfligung,
mit deren Hilfe die unterschiedlichen Arten von Inhalten auf die Website gebracht
und verwaltet werden kdnnen.

Die Eingabeformulare kdnnen nach ihrer Funktionalitdt grob in folgende Gruppen
unterteilt werden:

Eingabe von Texten und Tabellen

= Einzeiliger Text (CMS_INPUT_TEXT) Kapitel 11.1 Seite 262
= Mehrzeiliger Text (CMS_INPUT_TEXTAREA) Kapitel 11.2 Seite 262
= Rich-Text-Editor (CMS_INPUT_DOM) Kapitel 11.3 Seite 262
= Tabellen (CMS_INPUT_DOMTABLE) Kapitel 11.4 Seite 265
Eingabe von Zahlen und Datumsangaben

= Zahlen (CMS_INPUT_NUMBER) Kapitel 11.5 Seite 269
= Datums/Zeitauswahl (CMS_INPUT_DATE) Kapitel 11.6 Seite 269

Auswahl von internen und externen Referenzen
(Bilder, Dateien, Seiten, Verweise)

= Referenzauswahl (FS_REFERENCE) Kapitel 11.7 Seite 270
=  Verweiseingabe (CMS_INPUT _LINK) Kapitel 11.8 Seite 273
Darstellung von Absétzen, Datenséatzen oder Verweisen in Listenform

= Listenerstellung (FS_LIST) Kapitel 11.9 Seite 278
Erstellen und Auswahl von Datensatzen

= Datensatzauswahl (FS_DATASET) Kapitel 11.10 Seite 282
Eingabe / Auswahl von Werten und Zustidnden

= Kontrollkéstchen (CMS_INPUT_CHECKBOX) Kapitel 11.11 Seite 283
= Auswahlliste (CMS_INPUT_COMBOBOX) Kapitel 11.12 Seite 284
= Optionsfeld (CMS_INPUT_RADIOBUTTON) Kapitel 11.13 Seite 285
= Umschalter (CMS_INPUT_TOGGLE) Kapitel 11.14 Seite 285
= Mehrfach-Auswahlliste (CMS_INPUT_LIST) Kapitel 11.15 Seite 286

Ausfiihrung einer Funktion
= Schaltflache (FS_BUTTON) Kapitel 11.16 Seite 287

Festlegung von Verweisen auf Hintergrundbildern
= Verweissensitive Grafik (CMS_INPUT_IMAGEMAP) Kapitel 11.17 Seite 287

Der Vorlagenentwickler hat die Moglichkeit, Vorgabewerte und ungultige Eingaben
fur einige Eingabeformulare festzulegen. Die Auswirkungen auf die Bearbeitung der
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Eingabeformulare wird in Kapitel 11.18 Seite 289 beschrieben.

11.1 Einzeiliger Text

Fir einzeilige Texteingaben, z. B. Uberschriften, ist dieses Eingabeformular
vorgesehen. Formatierungen (fett, kursiv etc.) sind hier nicht wahlbar, sie werden
einheitlich Gber die Vorlagenentwicklung festgelegt.

Uberschrift

Willkommen bei Mithras Energy

Abbildung 11-1: Eingabeformular - Einzeiliger Text
Falls der Projektentwickler fir die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon & fir “Auf Vorgabewert

zurlicksetzen“ oder das lcon =l "Vorgabewert Ubernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)

11.2 Mehrzeiliger Text

Fur groRere Texteingaben, die nicht durch den Redakteur formatiert werden sollen,
wird dieses Eingabeformular verwendet.

Teaser

LIm Stirungen in lhren Solaranlagen zu vermeiden, sollten Sie unbedingt -
Metzanschlusseinheiten zum Einsatz kommen lassen. Die besondere
Schutzschaltung blockt Uberspannungen ab und trennt ankommende und
abgehende Signale durch eine Gabelschaltung. Die integriere i
Abbildung 11-2: Eingabeformular - Mehrzeiliger Text
Falls der Projektentwickler flr die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert

zurlicksetzen® oder das lcon =l "Vorgabewert Ubernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)

11.3 Rich-Text-Editor

Der Rich-Text-Editor ist flr grélere Texteingaben mit Formatierungen und
Verweiseingaben vorgesehen. Die Funktionen und Icons die dem Redakteur im
jeweiligen Rich-Text-Editor zur Verfigung stehen, hangen von der Konfiguration
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durch den Vorlagenentwickler ab.

Text (optional) k| EH|

¥} ~ (3 - Standard - + F kh oux = o X 379

Jedes FirsiSpirit-Projekt basiert auf spgenannten Vorlagen oder auch

3 1. Diese dienen als eine Art Gerdst oder Struktur, um alle Inhalte
eines Projekts miteinander zu verknipfen. Vorlagen werden flr jedes Projekt
individuell entwickelt. Dabei unterscheidet man unterschiedliche =Arten von
Vorlagen & . FirstSpirit sammelt alle Vorlagen eines Projekis in der

2 Vorlagen-Verwaliung . Eine kurze Einfihrung in den Themenbereich befindet
sich im Kapitel Grundlagen.

Im Kapitel = Allgemeine Projekithemene werden einige wesentliche Funkiionen
im Umgang mit FirstSpirit ndner erldutert, sowohl fur das Arbeiten mit dem
SiteArchitect als auch flr den SewerManagerI

Abbildung 11-3: Eingabeformular — Rich-Text-Editor
Falls der Projektentwickler fur das Eingabeformular einen Vorgabewert definiert hat,
befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon K= fur “Auf Vorgabewert

zurticksetzen“ oder das lcon =l "Vorgabewert Ubernehmen”. (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)

Abhangig von der Konfiguration des Projektes kann innerhalb des Eingabeformulars
eine Rechtschreibprifung erfolgen (siehe Kapitel 12.5.3 Seite 314).

:= In eigenem Fenster 6ffnen, ein Klick auf dieses Icon 6ffnet den Editor in einem
grolen Bearbeitungsfenster, um auch gro3e Textmengen Ubersichtlich bearbeiten
zu konnen. Geschlossen wird das Fenster, indem man rechts oben auf das lcon "x"
klickt oder zurtick in den Ansichts-Modus wechselt. Die Inhalte des Fensters werden
dann immer automatisch in das kleine Fenster Gbernommen.

Hier kdnnen vordefinierte Formatierungen ausgewahlt werden, die fur
den ganzen Absatz gelten sollen. Die zur Verfigung stehenden Formatierungen
werden durch die Projektentwickler festgelegt.

Unterstrichen | Hier kdnnen vordefinierte Formatierungen ausgewahlt werden, die

nur fur den markierten Text gelten sollen. Ein einzelnes Wort gilt als markiert, wenn
der Cursor sich innerhalb dieser Zeichenkette befindet. Die zur Verfligung stehenden
Formatierungen werden in den Formatvorlagen definiert und durch den
Projektentwickler festgelegt.
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i} = Rlckgangig, mithilfe dieses lcons kénnen vorgenommene Eingaben oder
Formatierungen rickgangig gemacht werden. Durch einen Klick auf den Pfeil
erscheint eine Liste mit allen zuletzt vorgenommenen Anderungen, so kdnnen
mehrere Anderungen gleichzeitig riickgéngig gemacht werden.

& - Wiederherstellen, mithilfe dieses Icons kénnen rickgangig gemachte Eingaben
oder Formatierungen wiederhergestellt werden. Durch einen Klick auf den Pfeil
erscheint eine Liste mit allen zuletzt riickgangig gemachten Anderungen, so kénnen
mehrere Anderungen gleichzeitig wiederhergestellt werden.

2 Linien ausblenden, mithilfe dieses lcons konnen alle Hilfslinien im Rich-Text-
Editor ausgeblendet werden. Durch nochmaliges klicken auf das lcon werden die
Linien wieder dargestellt.

F Fett, mithilfe dieses Icons kann man markierten Text im Editor fett hervorheben.
Weiterhin werden zu Beginn und am Ende des als fett markierten Textes
entsprechende sichtbare Marken eingefiugt ( ). Befindet sich der Cursor
innerhalb der Marken, wird durch einen erneuten Klick auf dieses Icon die
Formatierung wieder entfernt.

& Kursiv, mithilfe dieses Icons kann man markierten Text im Editor kursiv
hervorheben. Weiterhin werden zu Beginn und am Ende des als kursiv markierten
Textes entsprechende sichtbare Marken eingefigt ( ).Befindet sich der Cursor
innernalb der Marken, wird durch einen erneuten Klick auf dieses Icon die
Formatierung wieder entfernt.

Verweis einfugen, mithilfe dieses Icons wird an der aktuellen Position des
Cursors ein Verweis eingefiugt. Das Vorgehen bei der Einstellung eines Verweises
erfolgt analog zu der Beschreibung der Eingabekomponente "Verweiseingabe".
(Siehe Kapitel 11.8 ab Seite 273) ( )

Liste einfigen, mithilfe dieses Icons kann in den aktuellen Absatz eine
Aufzahlung eingefligt werden.

n Da es sich bei dem Rich-Text-Editor um ein sehr komplexes
Eingabeformular handelt, gibt es in Kapitel 12.5 Seite 312 noch einmal eine
ausfiihrliche Dokumentation zum Arbeiten mit dem Eingabeformular "Rich-
Text-Editor".
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n Die Integration von Tabellen in den Textfluss bieten die so genannten
"Inline-Tabellen". Ndhere Informationen dazu befinden sich in Kapitel 12.5.10
Seite 331.

n Je nach Vorgaben des Vorlagenentwicklers kann die Funktionalitét des
lizenzabhdngigen Moduls FirstSpirit OfficeConnect fiir den Import von
formatierten Inhalten aus Word-Dokumenten iiber das Icon & zur Verfligung
stehen. Detaillierte Informationen dazu befinden sich in der Modul-
Dokumentation "FirstSpirit Office Connect".

11.4 Tabellen
Tabelle | T L
F & ue = H E B B B F & 0~ 0~ X
Grindung: 18.Mai 1996 in Sonningen
Bdrsengang: Februar 2000
Mitarbeiter: 1.600
Firmenstandorie: sonningen. Wiesbaden, Coftbus,
Essen
| lmcats 2ONT- 33 A K £ -
] ]

Abbildung 11-4: Eingabeformular — Tabelle

Mithilfe dieses Eingabeformulars koénnen groflere Texteingaben mit einfachen
Formatierungen und Linkeingaben direkt in der Tabellenansicht eingegeben werden.

Falls der Projektentwickler fur das Eingabeformular einen Vorgabewert definiert hat,
befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon & fir “Auf Vorgabewert
zurticksetzen“ oder das Icon =l "Vorgabewert Ubernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 Seite 289.)
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Abhangig von der Konfiguration des Projektes kann innerhalb des Eingabeformulars
eine Rechtschreibprifung erfolgen (siehe Kapitel 12.5.3 Seite 314).

2= In eigenem Fenster 6ffnen, ein Klick auf dieses Icon 6ffnet den Editor in einem
grolen Bearbeitungsfenster, um auch gro3e Textmengen Ubersichtlich bearbeiten
zu konnen. Geschlossen wird das Fenster, indem man rechts oben auf das lcon "x"
klickt oder zurlick in den Ansichts-Modus wechselt. Die Inhalte des Fensters werden
dann immer automatisch in das kleine Fenster lbernommen.

Unterstiichen |~ | Hier kénnen vordefinierte Formatierungen ausgewahlt werden, die

nur fir den markierten Text gelten sollen. Die zur Verfligung stehenden
Formatierungen werden in den Formatvorlagen definiert und durch den
Projektentwickler festgelegt.

F Fett, Uber dieses Icons kann man markierten Text im Editor fett hervorheben.
Weiterhin werden zu Beginn und am Ende des als fett markierten Textes
entsprechende sichtbare Marken eingefligt ( ).Durch einen Klick auf dieses Icon
innerhalb der Marken wird die Formatierung wieder entfernt.

Kk Kursiv, Uber dieses Icons kann man markierten Text im Editor kursiv hervorheben.
Weiterhin werden zu Beginn und am Ende des als kursiv markierten Textes
entsprechende sichtbare Marken eingefugt ( ). Durch einen Klick auf dieses Icon
innerhalb der Marken wird die Formatierung wieder entfernt.

Link einfliigen, mithilfe dieses Icons wird an der aktuellen Position des Cursors
ein Verweis eingefugt. Das Vorgehen bei der Einstellung eines Verweises erfolgt
analog zu der Beschreibung der Eingabekomponente "Verweiseingabe". (Siehe
Kapitel 11.8 Seite 273) ( )

Liste einfigen, mithilfe dieses Icons kann in den aktuellen Absatz eine
Aufzahlung eingeflgt werden.

#+ Zeile hinzufigen, durch einen Klick auf dieses Icon wird der Tabelle eine ganze
Zeile unter der markierten Zelle hinzugeftgt.

#= Zeile 16schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird aus der Tabelle die ganze
Zeile geldscht, in der sich die markierte Zelle befindet.

f+ Spalte hinzufligen, durch einen Klick auf dieses Icon wird der Tabelle eine ganze
Spalte rechts neben der markierten Zelle hinzugefugt.
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A= Spalte l6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird aus der Tabelle die ganze
Spalte geldscht, in der sich die markierte Zelle befindet.

= Zellen verschmelzen, durch einen Klick auf dieses lcon werden die markierten
Zellen miteinander verbunden. Der Inhalt der markierten Zellen bleibt dabei erhalten.

= Zellen trennen, durch einen Klick auf dieses lcon werden verbundene Zellen
wieder getrennt. Der Inhalt der verbundenen Zellen bleibt dabei in der Zelle ganz
links bzw. ganz oben erhalten.

=¢" Eigenschaften Zelle, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster mit
den Eigenschaften der markierten Zelle. Der Vorlagenentwickler legt fest, welche
Zelleigenschaften verandert werden koénnen. Moglich sind dabei z. B. Text-
Ausrichtung, Hintergrundfarbe oder Zahlenformate.

x

Ausrichtung  Linksbindig -

Ok Abbrechen

Abbildung 11-5: Eigenschaften einer Zelle

E% Import, durch Klick auf dieses Icon &ffnet sich ein Fenster zum Importieren von
Text- (.txt) oder CSV-Dateien (.csv), deren Inhalt direkt in eine Tabelle tUberfihrt wird
(siehe Abbildung 11-6). Jede Zeile der Text-/CSV-Datei wird dabei in eine
Tabellenzeile geschrieben, Spalten kénnen durch Trennzeichen erzeugt werden.
Achtung: Durch einen Import werden alle bisherigen Tabelleninhalte geléscht und
durch den importierten Inhalt ersetzt.

) - Rilckgangig, mithilfe dieses Icons kdnnen vorgenommene Eingaben oder
Formatierungen rickgangig gemacht werden. Durch einen Klick auf den Pfeil
erscheint eine Liste mit allen zuletzt vorgenommenen Anderungen, so kdénnen
mehrere Anderungen gleichzeitig riickgéngig gemacht werden.

1 -+ Wiederherstellen, mithilfe dieses Icons kdnnen rickgangig gemachte Eingaben
oder Formatierungen wiederhergestellt werden. Durch einen Klick auf den Pfeil
erscheint eine Liste mit allen zuletzt riickgdngig gemachten Anderungen, so kénnen
mehrere Anderungen gleichzeitig wiederhergestellt werden.

% Rahmen ein- / ausblenden, mithilfe dieses Icons kann der Rahmen der Tabelle
ausgeblendet werden. Durch nochmaliges klicken auf das Icon wird der Rahmen
wieder dargestellt.
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Dratei

Encoding Cp1252
Trennzeichen

= Semikolon kKomma Leerzeichen Tabulator HML

Abbrechen

Abbildung 11-6: Eingabekomponente DOM-Tabelle: Tabelle importieren

Innerhalb dieses Fensters kdnnen Angaben zu der Datei gemacht werden, die
importiert werden soll.

Datei: Uber das Icon & kann die gewunschte Datei aus der Verzeichnisstruktur des
Arbeitsplatzrechners ausgewahlt werden.

Encoding: Uber das Icon kann das gewunschte Encoding ausgewahlt werden,
nach der die Ursprungsdatei konvergiert werden soll.

Trennzeichen: Hier kann das Trennzeichen festgelegt werden, das die Inhalte
aneinander grenzender Zellen voneinander trennt.

n Die meisten Funktionen der Kontextmeniis des Rich-Text-Editor sind
auch im Eingabeformular "Tabelle" verfiigbar (siehe Kapitel 12.5 Seite 312).

n Zusétzliche Formatierungsméglichkeiten sowie die Integration von
Tabellen in den Textfluss bieten die so genannten "Inline-Tabellen". Nédhere
Informationen dazu befinden sich in Kapitel 12.5.10 Seite 331.

n Je nach Vorgaben des Vorlagenentwicklers kann die Funktionalitidt des
lizenzabhdngigen Moduls FirstSpirit OfficeConnect fiir den Import von
formatierten Inhalten aus Word-Dokumenten (iber das Icon & zur Verfligung
stehen. Detaillierte Informationen dazu befinden sich in der Modul-
Dokumentation "FirstSpirit OfficeConnect".
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11.5 Zahlen
Anzahl der Pressemitteilungen (1-5) =l
2

Abbildung 11-7: Eingabeformular — Zahlen

Dieses Eingabeformular ist zur Eingabe von Zahlenwerten vorgesehen. Der
Wertebereich und die Art der einzupflegenden Zahlen (Ganzzahl, Dezimalzahl, ...)
werden ebenso wie das Anzeigeformat fur die Zahlen durch den Projektentwickler in
der Vorlagen-Verwaltung festgelegt.

11.6 Datums-/Zeitauswahl

Datum

25.04 2012 L] | Kadl

Abbildung 11-8: Eingabeformular —Datums-/Zeitauswahl

Uber die Datums-/Zeitauswahl kann ein Datum und/oder eine Uhrzeit ausgewanhit
werden. Durch einen Klick auf das Icon [l 6ffnet sich ein Fenster zur Datums- bzw.
Uhrzeitauswahl. Durch einen Klick auf das Icon ki wird das ausgewahlte Datum
bzw. die ausgewahlte Uhrzeit aus der Eingabekomponente entfernt.

2-Datum x|

M4 A April 2012 (. 1

Kw Mo Di Mi Do Fr Sa S0
13 1

14 2 3 4 g : 7 =
15 9 10 1 12 13 14 15
15 | 18 17 18 19 20 21 22
17 | 22 24 [ZE] == 27 e 23
12 | =0

Feizrt=g: @ bundesweit B regional

Heute ist Mittwoch, 25. April 2012

Uhrzeit I:II:I| 200 |00 OK Abbrechen

Abbildung 11-9: Datum auswahlen

Innerhalb dieses Fensters kann ein neues Datum ausgewahlt werden, das
anschlielend automatisch in dem vom Projektentwickler vorgegebenen Format in
das Eingabeformular Ubertragen wird. Beim Offnen des Dialogfensters wird

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04 269



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St Spirit

standardmaRig das aktuell eingetragene Datum angezeigt (rote Umrandung). Durch
einen Kilick in die Kalenderansicht kann der Benutzer ein neues Datum auswahlen.
Mithilfe der Icons 4 * kann die Kalenderansicht um einen Monat vor/zuriick geblattert
werden und mithilfe der Icons 44 PF kann die Kalenderansicht um ein Jahr
vor/zurtick geblattert werden. Regionale und bundesweite Feiertage werden in der
Kalenderansicht unterschiedlich farbig hervorgehoben. Im unteren Bereich der
Datumsauswahl kann auf3erdem eine Uhrzeit eingetragen werden.

Je nach Konfiguration durch den Projektentwickler kbnnen Datum und/oder Uhrzeit
auch direkt in die Eingabekomponente eingegeben werden, und zwar in einem
vorgegebenen Format. Weicht das Format der Eingabe von dem geforderten Format
ab, kann sie nicht gespeichert werden, stattdessen wird eine Fehlermeldung
angezeigt.

Falls der Projektentwickler flr die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert

zurticksetzen“ oder das lcon =l "Vorgabewert Ubernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)

11.7 Referenzauswahl

Produkt-Highlight-Bild
Referenz |=&| solar_concept_car =4 L=d = Ead

Status: Freigegeben

Letzte Veranderung: 29072011 12:10:45

o g 1
Admin

Abbildung 11-10: Eingabeformular — Referenzauswahl

Die Referenzauswahl dient zur Aufnahme einer beliebigen Referenz. Dabei kann je
nach Vorgaben des Projektentwicklers potenziell jeder Objekt-Typ ausgewanhlt
werden: Referenzen zu Medien (Bilder und Dateien), zu Seitenreferenzen (Struktur-
Verwaltung) sowie zu jedem anderen Verwaltungsbereich und z. B. auch Ordner.

Falls der Projektentwickler flr die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert

zurticksetzen“ oder das Icon =l "Vorgabewert Ubernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)
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Referenz: In diesem Feld wird eine ausgewahlte Referenz jeweils mit Objekt-
Symbol, Freigabe-Status sowie Zeitpunkt und Urheber der letzten Veranderung
angezeigt.

=21 Durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Auswahldialog:

Il Navigation Suche
8l | = (Suchbegriff =il Konzept fur Solara... La. |
Medien Sortieren nach: Mame | L Bild BB
- Medien . Flhrungspersc i Medien (r Homepage Konzept fir Solarauto  £3%
3 Ueber uns . -
3 FirstSpirit
> Homepage 0\ Konstruktion ei
» Layout Dateiname solar-concept-car E
b Presse d 4 Beschreibung ied or changed and used, either =
Konzept fir Sol - i
» Produkte P 3 fnrco.mmermal purposes or for
b I passing on to others. -
» Dienstleistungen

orschaubild

MNetzgeraet
q I »
- N Solarkollektor
Zuletzt verwendete Objekte d
=
= Tasche fir Mot ™ 4 ™ »
freigegeben 25.07.11, 12:10 Admin (Admin
Auswiahlen Abbrechen

Abbildung 11-11: Referenz auswahlen (hier: Medien-Verwaltung)

Je nach Vorgaben des Projektentwicklers werden hier eine bis alle Verwaltungen
und Ordner angezeigt sowie Objekte, die als Referenz ausgewahlt werden durfen.
Ebenso koénnen Remote-Projekte angezeigt werden. Zur Navigation und
Handhabung des Dialogs vgl. auch Kapitel 12.6 Seite 336.

22 Durch einen Klick auf dieses lcon kdnnen je nach Konfiguration der
Eingabekomponente, Medien in die Medien-Verwaltung des lokalen oder eines
Remote-Projekts hochgeladen werden. Es 6ffnet sich ein Fenster zur Auswahl des
gewlnschten Mediums aus dem Dateisystem des Arbeitsplatzrechners. Nach einer
Bestatigung der getroffenen Auswahl Uber die Schaltflaiche Offnen, 6ffnet sich ein
weiteres Fenster zur Auswahl eines Upload-Ordners in der Medien-Verwaltung.
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_
[EX Bitte wihlen Sie den Upload-Ordner aus ==

Mavigation

¥ (Suchbegriff Dienstleistungen L“i

| Ubersicht | Nachrichter » |w| | Metadaten

Medien Sortieren nach: Name | +

. . & . . - T
Dienstleistungen [ Dienstleistungen Sortieren nach: Name T £

Ueberuns

FirstSpirit

Homepage FirstSpirit
Layout

Presse
Produkte

Dienstleistungen D

Homepage

Layout

4 [ 1]

Zuletzt verwendete Objekte Presse

Produkte

| freigegeben EF 28.07.11.10:37 & Admin (Admin)

Auswiahlen Abbrechen

Abbildung 11-12: Upload-Odner auswahlen

AnschlieBend wird in dem ausgewahlten Ordner der Medien-Verwaltung ein
sprachunabhangiges Medium angelegt und direkt im Eingabeformular referenziert.

n Remote-Projekte sind ein lizenzabhéngiges Zusatzmodul. Eine
ausfiihrliche Dokumentation befindet sich in der Modul-Dokumentation
"FirstSpirit CorporateMedia".

L=l Durch einen Klick auf das Icon kann zu der ausgewahlten Referenz in der
jeweiligen Verwaltung gesprungen werden.

kd Durch einen Klick auf das Icon wird die ausgewahlte Referenz aus der
Eingabekomponente entfernt.

Absatz: Je nach gewahltem Referenz-Typ wird eine Auswahlliste eingeblendet, aus
der ein Absatz der Zielseite ausgewahlt werden kann.
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11.8 Verweiseingabe

Verweiseingabe

Referenz Verweistext =1 kS

Abbildung 11-13: Eingabeformular — Verweiseingabe

Referenz: Um einen Verweis einbinden zu konnen, klickt man auf das lcon =i, Es
offnet sich ein Fenster, in dem die Verweisart ausgewahlt werden muss.

x|
= textlinkinternal
textlinkexternal
productlink

glossarylink

QK Abbrechen

Abbildung 11-14: Auswahl der Verweisart
Nach Auswahl der Verweisart wird ein Eingabefenster eingeblendet, dessen Inhalt

sowohl von der Verweisart, als auch von den verwendeten Eingabekomponenten z.
B. fir Verweistexte, Kommentare, oder Verweisbildern abhangig ist.

Falls der Projektentwickler fir die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert

zurlcksetzen® oder das Icon =1 "Vorgabewert Gbernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)

n Der Projektentwickler hat (ber die Vorlagen-Verwaltung die
Moglichkeit, die einzelnen Felder bereits vorab mit Inhalt zu belegen. Diese
Vorgaben kénnen aber durch eine neue Eingabe (iberschrieben werden.

n Welche der jeweiligen Eingabefelder fiir den Verweis verwendet
werden, wird vom Projektentwickler bestimmt. So kann es vorkommen, dass
einzelne Eingaben keinen Effekt hervorrufen oder dass es bei fehlenden
Eingaben zu Fehlern in der Darstellung kommt.
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n In seltenen Féllen kénnen bereits (iber die Eingabefelder eingegebene
Inhalte in der Vorschau in einem nicht mehr aktuellen Stand angezeigt
werden, wenn der Vorlagenentwickler im Nachhinein A'nderungen an der
entsprechenden Vorlage vorgenommen hat. Mit einer erneuten Speicherung
der Inhalte kann die Anzeige aktualisiert werden.

11.8.1 Interner Verweis

% Link: FlieBtextverweis (intern) x|

Ziel

Referenz E presshomepage =a L] B3

Status: Freigegeben E
o 3
[Admin)

Letrte Veranderung: 28.07 2011 10:26:30
(Admin)

Verweistext |Pressemitteilungen

O Abbrechen

Abbildung 11-15: Interner Verweis

Bei dieser Verweisart handelt es sich um einen Verweis zu einer anderen Seite des
gleichen FirstSpirit Projektes.

Referenz: In diesem Feld wird eine ausgewahlte Referenz jeweils mit Objekt-
Symbol, Freigabe-Status sowie Zeitpunkt und Urheber der letzten Veranderung
angezeigt.

Durch einen Klick auf das lcon =2 kann eine Seitenreferenz aus der Struktur-
Verwaltung ausgewahlt werden, auf die verwiesen werden soll.
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Mavigation

- (Suchbegriff i BB Pressemitteilungen

I B struktur ch Sortieren nach: Name | 4 |2 Eigenschaften | Mentrei » |~ letadaten

h Iig Struktur Pressemitteilungen . 2 Struktur (root) [ Presse [J Pressemitteilungen

[ 3 E"k Startseite

» B8 Ueberuns m Englisch

» B8 Produkte ’E Presse (Startseite)

» B8 Dienste Meniiname Pressemitteilungen

» B [Presse] h

» BB FirstSpirit (Umset"
» BB Einstellungen
» BB KopfNavigation

Schlisselworte

Kommentar

4 I »

e + Im Mavigationsmeni anzeigen?

Zuletzt verwendete Objekte — e . . \ :
« Mavigationsmeni in Ubersicht (SiteMap) anzeiger

-

4 i | »

| freigegeben 28.07.11,10:26 & Admin (Admin}

Auswihlen Abbrechen

Abbildung 11-16: Seitenreferenz auswahlen

Verweistext: In diesem Feld kann der Verweistext angegeben werden, der auf der
Webseite angezeigt werden soll.

11.8.2 Externer Verweis
x

fieladresse

hitp:ifwww e-spirit.comidel

Verweistext

E-Spirit

Verweisvoriage

X Jilw]

HTTP-Verweis =

QR Abbrechen

Abbildung 11-17: Externer Verweis
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Bei dieser Verweisart handelt es sich um einen Verweis zu einer Seite einer
veroffentlichten Webseite. In diesem Eingabefenster kdnnen folgende Informationen
eingetragen werden:

Zieladresse: In dieses Feld wird die vollstdndige URL der Zielseite eingetragen.
(z. B. http://www.e-spirit.com/de/)

Verweistext: In diesem Feld kann der Verweistext angegeben werden, der auf der
Webseite angezeigt werden soll.

Verweisvorlage: In diesem Feld kann ausgewahlt werden, welche Verweisvorlage
fur die Erstellung des Verweises verwendet werden soll.
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11.8.3 Datensatzverweis

x

Verweistext

Produkt

Produktverweis

|E products, Eintrag: 2050 = ks = B LA g
Produktinformationen Bildauswahl Produktkategarien P
Produktname
Stecker
Produktbeschreibung hadl s
vy (4~ | F k& umk =

Dieser Solarstecker wurde entsprechend dem
Einsatz in extremen Umweltsituationen und 3
durch die Forderung nach leichter,
Zuverlassiger Verarbeitung konzipiert.
Stecksicherheit durch kodierte, sich
mlm Gehause, Beruhrungssicherheit,
hnhe Sterkzvklen nnd die Cinalifizierminn narh

-

‘Weitere verwendende Stellen: 1 Verwendungen anzeigen

OK Abbrechen

Abbildung 11-18: Datensatzverweis
Bei dieser Verweisart handelt es sich um einen Verweis zu einem Datensatz aus der
Datenbank-Verwaltung des FirstSpirit Projektes.

Verweistext: In diesem Feld kann der Verweistext angegeben werden, der auf der
Webseite angezeigt werden soll.

Produktverweis: In der obersten Zeile wird die ausgewahlte Referenz jeweils mit
Objekt-Symbol und Datensatz-ID angezeigt. Darunter befindet sich der Inhalt des
der ausgewahlten Datensatz-Referenz. Die Icons zur Auswahl und Bearbeitung der
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ausgewabhlten Datensatz-Referenz entsprechen dem Eingabeformular
"Datensatzauswahl" (siehe Kapitel 11.10 Seite 282).

11.8.4 Verweis zu einem verwandten Projekt

FirstSpirit unterstitzt den Remote-Zugriff auf andere FirstSpirit-Projekte. Uber den
Remote-Zugriff kann innerhalb des aktuellen Projekts ein Element aus der Struktur-
Verwaltung und/oder der Medien-Verwaltung eines weiteren FirstSpirit-Projekts
referenziert und angezeigt werden (Verweis zu einem verwandten FirstSpirit-
Projekt). Die Objekte verbleiben dabei physikalisch im Remote-Projekt.

n Der Remote-Zugriff ist ein lizenzabhéngiges Zusatzmodul. Eine
ausfiihrliche Dokumentation befindet sich in der Modul-Dokumentation
"FirstSpirit CorporateMedia"

11.9 Listenerstellung

Globale Verweise [T |

| o+ ff 1 | | S|
F  Mitarbeiter [2] =
b Energie [3] b=
b Solarpreise [3] k=)
b Sonningen [1] ||
b FirstSpirit [4] b=
F  Meuheiten [2] =]
F Power[1] k=)
b Schutz[2] =]
b Solarpark [3] =i

Abbildung 11-19: Eingabeformular — Listenerstellung

Dieses Eingabeformular ermdglicht eine Auswahl und Darstellung mehrerer Absatze
als Liste.
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Alle Inhalte der Listeneintrage sind direkt sichtbar und editierbar. Dabei dient die
urspriingliche Listendarstellung als eine Art Inhaltsverzeichnis ("Absatzibersicht").
Die eigentlichen Inhalte der referenzierten Absatze werden beim Selektieren des
Listeneintrags unterhalb der Listendarstellung eingeblendet und kénnen dort auch
direkt bearbeitet werden.

Zusatzlich kann der Redakteur mit einem Doppelklick auf den gewinschten
Listeneintrag direkt zu den Inhalten des Eintrag wechseln ("Scroll-to-View"). Die
einzelnen Abséatze unterhalb der Listendarstellung kénnen auch Uber die Icons k=
und = bzw. ¥ am linken Rand der Absatziibersicht oder mit einem Doppelklick
auf den Fensterrahmen maximiert oder minimiert werden.

Die Icons fir die Verwaltung der Listeneintrage befinden sich sowohl oberhalb der
Liste als auch auf jedem Listeneintrag.

ki Absatz hinzufiigen, durch einen Klick auf dieses kann der Liste ein neues
Element hinzugefligt werden. Es 6ffnet sich ein Auswahldialog, um die gewlinschte
Absatzvorlage fir den neuen Listeneintrag auswahlen zu kénnen.

LIS Absatz I6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird ein markierter Absatz aus
der Absatzliste geldscht.

=l B Absatz verschieben, uber diese Icons kann ein markierter Absatz in der Liste
um eine Position nach oben / unten verschoben werden.

3 Absatz editieren, durch einen Klick auf dieses Icon wird der ausgewahlte Absatz
im unteren Bereich zur Bearbeitung eingeblendet.

Neben normalen Absatzen und Verweisen kdnnen Uber die Listenerstellung auch
Daten aus der Datenquellen-Verwaltung dargestellt und bearbeitet werden.
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Bilder [~ |8 T |

| | =+ U | = =M

] Bild Mame des Bildes Bildbeschreibung
3072 . Digitalempfanger  Ein
/ Digitalempfanger

%
2688 G oy /echselrichter Unsere
l l l Wechselrichter sind

maodular aufgebaut
*_ und damit vielseitig
da *' einsetzbar.
Dinnschichtmodul  |Dannschichtmaodul
& e sind besonders

S
langlebig.

Abbildung 11-20: Auswahl von Datenséatzen mit Listenerstellung

Folgende Icons stehen je nach Vorgaben des Vorlagenentwicklers und dem
Anwendungszweck der Eingabekomponente zur Verfligung:

B3 Hinzufigen (nur fir Datensatze), durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein
Fenster zur Auswahl eines Datensatzes.

Ll Neu, im Falle von Datensatzen offnet sich durch einen Klick auf dieses lcon ein
Fenster zur Eingabe eines neuen Datensatzes, im Falle von Absatzen und
Verweisen 6ffnet sich ein Auswahldialog zur Auswahl einer entsprechenden Vorlage

LBl Kopieren, im Falle von Datensatzen wird durch einen Klick auf dieses Icon durch
Kopie des markierten Datensatzes ein neuer Datensatz in der entsprechenden
Datenquelle angelegt und zur Liste hinzugeflgt.

L8 Entfernen, durch einen Klick auf dieses Icon wird das markierte Listenelement
aus der Liste geldscht

LEY | 6schen (nur fur Datensatze), durch einen Klick auf dieses Icon wird der
markierte Datensatz aus der Liste und der betreffenden Datenquelle geléscht, er
kann spater nicht wieder ausgewahlt werden.
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=l B8 Nach oben / unten verschieben, durch einen Klick auf dieses lcon wird das
markierte Listenelement um eine Position nach oben bzw. unten verschoben

I3 Bearbeiten, durch einen Klick auf dieses lcon offnet sich ein Fenster zur
Bearbeitung des ausgewahlten Listenelements. Im Ansichts-Modus wird das Icon

E=2 angezeigt.

= Anzeigen, werden in der Eingabekomponente Ubersicht und Detailansichten
dargestellt, wird durch einen Klick auf dieses Icon die Detailansicht des in der
Ubersicht markierten Eintrags aufgeklappt und mit einem weiteren Klick wieder
eingeklappt. Wird nur die Ubersicht angezeigt, wird mit einem Klick auf einen Eintrag
in der Ubersicht die entsprechende Detailansicht in einem separaten Fenster
angezeigt.

&= Springe zu, im Falle von Datensatzen kann mit einem Klick auf dieses Icon zur
Datenquellen-Verwaltung gewechselt werden, um den ausgewahlten Datensatz dort
zu bearbeiten.

2l In eigenem Fenster 6ffnen, durch einen Klick auf dieses Icon o6ffnet sich der
markierte Listeneintrags in einem separaten Fenster

Daruber hinaus ist auch eine Bearbeitung der Listen Uber ein KontextmenU oder
Tastaturklirzel moglich. Hier stehen dieselben Funktionen zur Verfiigung, wie sie die
Icons bieten.

Falls der Projektentwickler flr die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert

zurlicksetzen® oder das Icon =l "Vorgabewert Ubernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)
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11.10 Datensatzauswahl

FS_DATASET

Kontakte =l Rl — Wl el Bd AR

Anrede

Herr

Vorname

Peter

Nachname

Produkt

Der Datensatz wird an 1 weiteren Stelle verwendet. Yerwendungen anzeigen

Abbildung 11-21: Eingabeformular — Datensatzauswahl

Uber dieses Eingabeformular wird ein Datensatz aus der Datenquellen-Verwaltung
referenziert. Dabei muss die Auswahl allerdings nicht auf eine definierte Zieltabelle
eingeschrankt sein. Stattdessen kann die gewlinschte Tabelle je nach Konfiguration
Uber einen Auswahldialog (zu Navigation und Handhabung des Dialogs vgl. auch
Kapitel 12.6 Seite 336) gewahlt werden. Dabei werden gleichzeitig die Zieltabelle
und der gewtlinschte Datensatz ausgewahlt. Je nach Konfiguration kann die Auswahl
auch Uber eine Combobox erfolgen.

Falls der Projektentwickler fur das Eingabeformular einen Vorgabewert definiert hat,
befindet sich in der rechten oberen Ecke das lcon K= fir "Auf Vorgabewert

zurticksetzen" oder das Icon =l "Vorgabewert Gbernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)

=4 Auswahlen, durch einen Klick auf dieses lcon 6ffnet sich ein Fenster fur die
Auswahl eines Datensatzes aus der Datenquelle.

£ Entfernen, durch einen Klick auf dieses Icon wird der ausgewahlte Datensatz
wieder entfernt.

E= Zum Datensatz springen, durch einen Klick auf dieses lcon wird zu dem
ausgewahlten Quell-Datensatz in die Datenquellen-Verwaltung gesprungen.
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&3 Bearbeiten, durch einen Klick auf dieses Icon kénnen an dem referenzierten
Datensatz Anderungen vorgenommen werden.

== Speichern, durch einen Klick auf dieses Icon werden die vorgenommenen
Anderungen an dem referenzierten Datensatz in der Datenquellen-Verwaltung
gespeichert.

kil Neu, durch einen Klick auf dieses Icon kann ein neuer Datensatz zu der
Datenquelle hinzugefligt werden.

Ll Sprachreiter anzeigen, durch einen Klick auf dieses Icon werden fiir den
Datensatz die Register flr alle Projektsprachen angezeigt und durch erneutes
Klicken wieder ausgeblendet.

Uber die Schaltfliche Verwendungen anzeigen lasst sich feststellen, an welcher
Stelle der aktuelle Datensatz referenziert wird.

Je nach den Vorgaben des Vorlagenentwicklers kénnen die Informationen in dem
Eingabeformular "Datensatzauswahl" auch verkurzt dargestellt werden, z. B. nur mit
dem Namen der Datenquelle, der ID des Datensatzes und dem Pfad:

Kontakt

lo= kKontakte, Eintrag: 2432 =

= Kontakte#2432

| (==
Hontaktelontakie

keine weitere verwendende Stelle

Abbildung 11-22: Datensatzauswabhl, verkiirzte Darstellung

11.11 Kontrollkastchen

Merkmale
Wert 1 Wert 2
Wert 3 Wert 4

Abbildung 11-23: Eingabeformular — Checkbox

Uber dieses Eingabeformular kann der Benutzer nicht direkt Inhalte eingeben,
sondern es bietet eine Auswahlmdglichkeit von Werten, die durch den
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Projektentwickler festgelegt werden.
Bei Kontrollkastchen ist es moglich,

= mehr (oder weniger) als eine Auswabhl gleichzeitig zu treffen oder

= die Auswabhl leer zu lassen.

Wird ein Kastchen aktiviert, dann wird ein zuvor gewahltes Kastchen nicht
deaktiviert.

Falls der Projektentwickler fur die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert

zurtcksetzen® oder das lcon =l "Vorgabewert Ubernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)

11.12 Auswahlliste

Auswahlliste

Auswahl 1 | Ead

Auswahl 2

Abbildung 11-24: Eingabeformular — Auswabhlliste

Uber eine Auswabhlliste kann der Benutzer

= aus einer Menge an Werten, die der Projektentwickler vorgibt, genau einen
auswahlen oder
= die Auswahl leer lassen.

Je nach Konfiguration kann auch ein eigener Wert eingegeben werden.

Die Auswahl der Eingabe erfolgt durch einen Klick auf das Pfeilsymbol hinter der
Eingabezeile. Es 6ffnet sich dann die Auswahlliste, aus welcher der gewlnschte

Wert ausgewahlt werden kann. Die Auswahl kann mit dem Icon E&i zurlUckgesetzt
werden.

Falls der Projektentwickler fur die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon =l fir “Auf Vorgabewert

zurticksetzen“ oder das Icon =l "Vorgabewert Ubernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)
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11.13 Optionsfeld

Optionsfeld
Ciption 1 Cption 2
Option 3 # (Option 4

Abbildung 11-25: Eingabeformular — Optionsfeld

Uber dieses Eingabeformular kann der Benutzer nicht direkt Inhalte eingeben,
sondern es bietet eine Auswahlmdglichkeit von Werten, die durch den
Projektentwickler festgelegt werden.

Uber Optionsfelder kann der Benutzer

= aus einer Menge an Werten genau einen auswahlen.
Wird ein Feld aktiviert, dann wird ein zuvor gewahltes Feld deaktiviert.
Falls der Projektentwickler flr die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert

hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = flir “Auf Vorgabewert

zurlicksetzen“ oder das lcon =l "Vorgabewert Ubernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)

11.14 Umschalter

Produkt-Highlight anzeigen? =l

# 3 Mein

Abbildung 11-26: Eingabeformular — Umschalter

Uber dieses Eingabeformular kann der Benutzer nicht direkt Inhalte eingeben,
sondern es bietet eine Auswahlmdglichkeit von Werten, die durch den
Projektentwickler festgelegt werden.

Uber Umschalter kann der Benutzer

= zwischen genau zwei vorgegebenen Werten (z. B. an/aus, rechts/links) wahlen.

Wird ein Feld aktiviert, wird ein zuvor gewahltes deaktiviert.

Der Umschalter kann dabei als Optionsfeld oder als Kontrollkdstchen dargestellt
werden.
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Falls der Projektentwickler flr die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert

zurtcksetzen“ oder das lcon L=l "Vorgabewert Ubernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)

11.15 Mehrfach-Auswahlliste

Mehrfach-Auswahlliste

Listenwert 2
Listenwert 4

Abbildung 11-27: Eingabeformular — Mehrfach-Auswahlliste

Uber dieses Eingabeformular kann der Benutzer nicht direkt Inhalte eingeben,
sondern es bietet eine Auswahlmdglichkeit von Werten, die durch den
Projektentwickler festgelegt werden.

Uber eine Mehrfach-Auswahlliste kann der Benutzer

= aus einer Menge an Werten mehr (oder weniger) als eine Auswahl gleichzeitig
treffen oder
= die Auswahl leer lassen.

Die Auswahl der Eingabe erfolgt durch einen Klick auf das Pfeilsymbol hinter der
Eingabezeile. Es 6ffnet sich dann die Auswabhlliste, aus welcher der oder die
gewlnschte/n Wert/e ausgewahlt werden kann/kdnnen. Gewahlte Werte kdnnen
uber das Kontextmenu (Klick mit rechter Maustaste) wieder entfernt werden.

Falls der Projektentwickler fur die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon =l fir “Auf Vorgabewert

zurticksetzen® oder das Icon =l "Vorgabewert Ubernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)
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11.16 Schaltflache

Dieses Eingabeformular wird je nach Vorgabe durch den Vorlagenentwickler als
Icon, Schaltflache oder Verweis dargestellt. Beim Anklicken wird eine Funktion
ausgefuhrt, die vom Vorlagenentwickler definiert wurde. Je nach Konfiguration des
Eingabeformulars kann die Funktion auch ausgefihrt werden, wenn ein Objekt (aus
FirstSpirit, Dateien vom lokalen Arbeitsplatzrechner usw.) mit der Maus auf dieses
Bedienelement gezogen wird.

Je nachdem, ob dieses Eingabeformular als Schaltflache, lcon oder Verweis
dargestellt werden soll, kann es eines der drei folgenden Aussehen annehmen:

Schaltflache > FS_BUTTON

lcon S L&Y Fs_BUTTON

Verweis >  ES BUTTON

11.17 Verweissensitive Grafik

Ubersichtsgrafik

(= [ = [ A (g — [ ) [ T |

FirstSpirit Paradigmen

2 Vorbereitende Arbeiten
Trennung Inhalt/Layout

Projektlayout
Aufbau von Vorlagen rojektlayou

L e Seitenvorlagen erstellen
Sprachen in FirstSpirit -

Absatzvorlagen erstellen
Arbeiten mit Medien

Grundlagenwissen

Inhalte einpflegen

Mendstruktur festlegen
Arbeitsablauf .

7 =l
Projekt generieren

Abbildung 11-28: Eingabeformular — Verweissensitive Grafik

Mithilfe dieser Eingabekomponente kénnen Verweise an verschiedenen Positionen
eines ausgewahlten Hintergrundbildes eingebunden werden. Fur jeden Verweis wird
zuerst ein Rahmenobjekt erzeugt und in Form und Grofle an die gewinschte
Position des Hintergrundbildes angepasst. AnschlieBend kann auf dem
Rahmenobjekt der Verweis eingebunden werden.
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Falls der Projektentwickler flr die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon El fir “Auf Vorgabewert

zurtcksetzen“ oder das lcon =l "Vorgabewert Ubernehmen". (Naheres dazu siehe
Kapitel 11.18 ab Seite 289.)

=4 Hintergrundbild auswahlen, durch einen Klick auf dieses Icon offnet sich ein
Auswabhldialog fir die Auswahl des Hintergrundbildes aus der Medien-Verwaltung.
Zusatzlich muss im Feld Auflosung festgelegt werden, welche der vorhandenen
Auflésungen flur das Hintergrundbild verwendet werden soll.

Ab FirstSpirit-Version 5.1R3 ist auch das Auswahlen des Hintergrundbildes per
Drag & Drop mdglich, z. B. aus

= Ergebnissen der globalen Suche (siehe Kapitel 3.3.1 Seite 78)
= der integrierten Vorschau (siehe Kapitel 3.4 Seite 107)
= der Medien-Verwaltung (siehe Kapitel 7 Seite 178)

= dem Eingabeelement zur Referenzauswahl ("FS_REFERENCE")
(siehe Seite 11.7 Seite 270)
= einem anderen Eingabeelement far Verweissensitive Grafiken
("CMS_INPUT_IMAGEMAP", dazu muss sich die CMS_INPUT_IMAGEMAP-
Eingabekomponente, aus der das Bild gewahlt werden soll, im Ansichtsmodus
befinden)

L Zum Medium springen, durch einen Klick auf dieses lcon kann zum
ausgewahlten Bild in der Medien-Verwaltung gesprungen werden.

a2 Entfernen, durch einen Klick auf dieses Icon kann das ausgewahlte Bild inklusive
bereits angelegter Rahmen und Verweise entfernt werden.

k= Rechteck erzeugen, durch einen Klick auf dieses Icon wird ein Rahmenobjekt in
Form eines Rechtecks auf dem Hintergrundbild erzeugt. Die GrofRe und Position des
Rechtecks muss anschlieRend noch manuell angepasst werden.

k& Kreis erzeugen, durch einen Klick auf dieses Icon wird ein Rahmenobjekt in
Form eines Kreises auf dem Hintergrundbild erzeugt. Die GréRe und Position des
Kreises muss anschlieliend noch manuell angepasst werden.

L= Vieleck erzeugen, durch einen Klick auf dieses Icon kann ein Rahmenobjekt in
Form eines Vielecks erzeugt werden. Jeder Die einzelnen Punkte des Vielecks
kénnen anschliefend durch Klicken mit der Maus auf dem Hintergrundbild festgelegt
werden.
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K8 Objekt loschen, durch einen Klick auf dieses Icon wird das ausgewahlte
Rahmenobjekt geldscht.

n Vor dem Léschen wird nicht (berpriift, ob bereits ein Verweis auf dem
Rahmenobjekt eingebunden ist.

L3 Verweis einfigen/bearbeiten, ist fir das ausgewahlte Rahmenobjekt noch kein
Verweis vorhanden, dann wird durch einen Klick auf dieses Icon ein neuer Verweis
eingeflgt. Das Vorgehen bei der Einstellung eines Verweises erfolgt analog zu der
Beschreibung des Eingabeformulars "Verweiseingabe" (Siehe Kapitel 11.8 Seite
273). Ist bereits ein Verweis vorhanden, dann 6ffnet sich das Eingabefenster der
verwendeten Verweisart.

kil Verweis l6schen, durch einen Klick auf dieses lcon wird der eingebundene
Verweis von dem ausgewahlten Rahmenobjekt geldscht.

11.18 Vorgabewerte und ungiiltige Eingaben

11.18.1 Vorgabewerte

In Eingabeformularen kann in der rechten oberen Ecke das Icon LI "auf
Vorgabewert zurlicksetzen" zu sehen sein. Dieses Icon erscheint immer dann, wenn
der Vorlagenentwickler fur dieses Eingabeformular einen Vorgabewert festgelegt
hat.

Uberschrift =l

Uberschrift

Abbildung 11-29: Eingabekomponente mit dem Icon "Vorgabewerte iibernehmen”

Durch einen Klick auf das Icon =i kann der Inhalt der Eingabekomponente wieder
auf einen vom Projektentwickler festgelegten Vorgabewert zurtickgesetzt werden.

Es erscheint eine Sicherheitsabfrage, ob der aktuelle Inhalt wirklich geléscht werden
soll.
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5I

Wollen sie wirklich den Wert auf den Vorgabewert zuriicksetzen?
"? Der aktuelle Wert geht dabei verlaren.

O Abbrechen

Durch Bestatigung der Abfrage mit OK wird der aktuelle Inhalt der
Eingabekomponente geldscht und durch den Vorgabewert ersetzt.

Um zu kennzeichnen, dass es sich bei dem Inhalt der Eingabekomponente um einen
Vorgabewert handelt, erhalt die Eingabekomponente einen andersfarbigen Rahmen
und es erschient nun in der rechten oberen Ecke das Icon K= "Vorgabewert
Ubernehmen”.

Uberschrift i=
Uberschrift

Abbildung 11-30: Eingabekomponente mit Vorgabewert

11.18.2 Ungiiltige Eingaben / Regelverletzungen

Um Redakteure beim Erfassen von redaktionellen Inhalten zu unterstitzen hat der
Vorlagenentwickler die Mdoglichkeit, Regeln fir die Eingabe von Inhalten in ein
Eingabeformular festzulegen. Kommt es bei der Eingabe von Inhalten zu einer
Regelverletzung konnen dem Redakteur z. B. Korrekturhinweise im Formular
eingeblendet werden, es kann aber auch das Speichern einer ungultigen Eingabe
unterbunden werden.

Jede Verletzung einer Regel wird dem Redakteur beim Bearbeiten eines Formulars
im Arbeitsbereich des SiteArchitects unmittelbar angezeigt. Die Darstellung
unterscheidet sich dabei klar vom sonstigen Layout des Arbeitsbereichs, um
fehlerhafte Eingaben deutlich hervorzuheben.
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1) === Deutsch. @ | Englisch Metadaten

 nhake 1 Mithras Homepage

2) 7T Homepage-informationen Produlkt-Highlight nio-Box Browser-Titelzeile

3) === Uberschrift Uberschrift als Grafik erzeugen &

Willkommen bei Mithras Energy - Planung und & Ja

4.3 ———— “tx Es sind nur 40 Zeichen zugelassen!
3)=----1
Machhaltigkeit filr die eigenen vier Wande planen und
4= w Es sind nur 0 Zeichen zugelassen!
Einleitungstext =1+ |
K) - (i v *| F 0

sonnenenergie ist die Zuksaauni, der wir uns verschrieben haben. Mit unseren Losungen 1
Produklen machten wir Sie optimal fr diese Zukunit ausstatten. Nur so Kann jeder ein
Optimum an Nachhaltigkeit und Umweltschutz fir sich, seine Familie und sein Unternehmen
erreichen.

Zusatziiberschrift Es sind nur 50 Zeichen zugelassen!
© Uberschrift. Es sind nur 40 Zeichen zugelassen!

)  Bitte korrigieren Sie Ihre Eingabel

1| picht freigeqgeben [ 01.0812 1404 & Admin 1 Homepage

Abbildung 11-31: Darstellung von Regelverletzungen

Die fehlerhaften Eingaben werden an unterschiedllichen Stellen sowohl farblich
gekennzeichnet als auch textuell begriindet.

1. Anzeige einer Regelverletzung innerhalb einer Redaktionssprache durch eine
farbige Markierung der Register zur Sprachumschaltung.

2. Anzeige einer Regelverletzung innerhalb  einer  Gruppierung von
Eingabeformularen durch eine farbige Markierung der Register.

3. Anzeige einer Regelverletzung innerhalb eines Eingabeformulars durch eine
farbige Hervorhebung der Komponente.

4. Anzeige von (sprachabhangigen) Korrekturhinweisen fir Eingabeformulare,
sofern diese vom Vorlagenentwickler definiert.

5. Ein allgemeiner Korrekturhinweis mit der Aufforderung "Bitte korrigieren Sie lhre
Eingabe!" aullerhalb des scrollbaren Bereichs ein, der fir den Redakteur immer
sichtbar bleibt:

6. Die Anzahl der noch zu korrigierenden Eingaben (innerhalb eines Absatzes)
werden dem Redakteur Uber die Schaltfliche ,Anzeigen[Anzahl]* angezeigt.
Uber einen Klick auf die Schaltflache offnet sich eine Liste mit allen
Eingabeformularen des aktuellen Arbeitsbereichs, die noch ungiiltige Eingaben
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aufweisen. Mit einem Klick auf den gewlinschten Eintrag kann der Redakteur
direkt zur betreffenden Eingabeformular springen, um dort die Eingabe zu
korrigieren.

Farbschema

Fur die farbige Hervorhebung einer Regelverletzung wird ein Farbschema
verwendet, das abhangig von der verwendeten Restriktionsstufe ist:

Titel

Diese Uberschrift

Diese|
Titel
fitle really too short (6 chars required)

Abbildung 11-32: Farbschema und Korrekturhinweise

= Hochste Restriktionsstufe: Speichern einer unglltigen Eingabe nicht moglich —
Lbrombeer* hervorgehoben

= Mittlere Restriktionsstufe: Speichern mdglich aber Freigabe einer ungliltigen
Eingabe nicht moglich — ,gelb® hervorgehoben

= Niedrigste Restriktionsstufe: Speichern und Freigabe mdglich, dient nur als
Hinweis — wird farblich nicht hervorgehoben

11.19 Erweiterte Funktionalitaten in Eingabeformularen

Fir ein komfortableres Arbeiten mit den in FirstSpirit zur Verfligung stehenden
Eingabeformularen wurden einige Funktionalitdten erganzt, die Uber ein
Kontextmenu erreichbar sind.

Zum einfachen Transfer von Inhalten verfigen nun alle Eingabeformulare Uber ein
Kontextmenu, Uber das die Inhalte des Eingabeformulars ausgeschnitten, kopiert
und wieder eingefiigt werden kdnnen. Es kann Uber einen Rechtsklick auf den Titel
bzw. den Rahmen des Eingabeformulars aufgerufen werden.

Alternativ kdnnen diese Funktionen auch Uber die Tastaturkurzel
=  <STRG> + <X> (Ausschneiden)
= <STRG> + <C> (Kopieren)
= <STRG> + <V> (Einfugen)
ausgefihrt werden. Lassen sich Werte aufgrund von Inkompatibilititen nicht von
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einem zum anderen Eingabeformular kopieren, ist der Eintrag "Einfigen
(<STRG>+<V<)" deaktiviert.

Bei textbasierten Eingabeformularen wie "Einzeiliger Text", "Mehrzeiliger Text",
"Zahlen", "Datum" und "Verweiseingabe" stehen darlber hinaus nun folgende
Funktionen zur Verfigung, und zwar Uber einen Rechtsklick in das Textfeld:

Suchen: Offnet einen Dialog, Uber den die Eingabeformulare nach einem
bestimmten Text durchsucht werden kann.

Ersetzen: Offnet einen Dialog, lber den das Eingabeformular nach einem
bestimmten Text durchsucht und Text ersetzt werden kann.

Nachstes Vorkommen: Wurde eine Suche nach einem bestimmten Text
durchgefiihrt, kann Uber diesen Eintrag zum nachsten Suchtreffer in dem
Eingabeformular gewechselt werden. Die Suche endet nicht am Ende des
Eingabeformulars.

Vorheriges Vorkommen: Wurde eine Suche nach einem bestimmten Text
durchgefthrt, kann Uber diesen Eintrag zum vorherigen Suchtreffer in dem
Eingabeformular gewechselt werden. Die Suche endet nicht am Anfang des
Eingabeformulars.

Riickgangig: Setzt alle Anderungen seit Aktivierung des Bearbeitungs-Modus in
dem Eingabeformular zuriick.

Wiederherstellen: Stellt riickgéngig gemachte Anderungen wieder her.
Kopieren: Kopiert markierten Inhalt in die Zwischenablage.

Ausschneiden: Entfernt markierten Inhalt und Ubertragt ihn in die
Zwischenablage.

Einfligen: Flgt Inhalt aus der Zwischenablage an der Cursorposition ein.
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12 Allgemeine Bedienung

12.1 Aufgabenliste

Die Aufgabenliste verwaltet alle Aufgaben, die in FirstSpirit erteilt werden. Aufgaben
sind Arbeitsablaufe, die jeder Benutzer sich selbst bzw. anderen Benutzern stellen
kann. Die Aufgabenliste kann Uber viele Arten aufgerufen werden (Menu "Aufgaben-

Aufgabenliste”, Icon ¥ in der Symbolleiste oder <STRG> + <T>).

Das Register Offene Aufgaben enthalt alle Aufgaben, die vom aktuell eingeloggten
Benutzer zu erledigen sind. Dabei ist es egal, ob die Aufgaben von dem Benutzer
selbst oder von einem anderen Benutzer in Auftrag gegeben wurden.

Das Register initiierte Aufgaben enthalt alle Aufgaben, die vom aktuell
eingeloggten Benutzer in Auftrag gegeben wurden. Dabei ist es egal, ob die
Aufgaben vom Benutzer selbst oder von einem anderen Benutzer zu erledigen sind.

= Aufgabenliste (Benutzer: Admin) 10| =]
Objekt anzeigen Liste aktualisieren Aufgabe schlieen
Offene Aufgaben | |nitiierte Aufgaben
Arbeitsabl... Status Priaritat Initiatar Startzeitpu... Kontext D Termin
Freigabe a... Objektver._.. mittel Admin 16.05.201... test 436953
Freigabe a... Freigabe mittel Admin 16.05.201... test 436953

Bearbeiter: Administrators, Chief Editor, Developer

16. Mai 2012 - Admin, Manuell -
Status: Objekt verandert

16. Mai 2012 - Admin, Manuell

Alktivitat: Freigabe anfordern
Status: Freigabe angefordert

Aktionen

Priifen

Abbildung 12-1: Aufgabenliste
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Aus Performance-Grinden werden in der Aufgabenliste auf den Registern "Offene
Aufgaben" und "Initiierte Aufgaben" initial nur 25 Aufgaben angezeigt. Liegen mehr
Aufgaben vor, kénnen diese Uber die Schaltflache Altere Aufgaben anzeigen
eingeblendet werden.

Zur besseren Ubersicht sind die Aufgaben farblich gekennzeichnet:

= Schwarze Schrift: Der Benutzer ist flr diese Aufgabe nicht direkt als Bearbeiter
ausgewahlt.

= Rote Schrift: Der Benutzer ist entweder direkt als Bearbeiter ausgewahlt oder
gehort einer Gruppe an, die als Bearbeiter ausgewahlt ist.

- ROEEHIREEEAE: =s handelt sich um eine ungiiltige Aufgabe, die z. B.
dadurch entsteht, dass ein Objekt, auf dem ein Arbeitsablauf aktiv ist, geléscht
wird. Unglltige Aufgaben kdnnen nicht weitergeschaltet, sondern nur Gber die
Schaltflache Aufgabe schlieBen geschlossen werden. Ist es moglich, eine
ungultige Aufgabe zu reparieren, weil z. B. das geldschte Objekt, zu dem der
Arbeitsablauf noch besteht, wiederhergestellt wurde, dann wird im Bereich
Aktionen die Schaltflache Aufgabe reparieren eingeblendet. Durch Ausfiihren
dieser Aktion werden die Aufgabe, die Status-Farbe und der Schreibschutz
zurickgesetzt.

Uber die Schaltfliche Objekt anzeigen wird der Fokus in der Baumstruktur des
SiteArchitect auf das zugehorige Element der ausgewahlten Aufgabe gesetzt.

Sind weitere Aufgaben hinzugekommen, wahrend die Aufgabenliste gedffnet war,
dann werden diese neuen (oder geanderten) Aufgaben nicht automatisch
aktualisiert. Ein Klick auf die Schaltflache Liste aktualisieren synchronisiert die
Aufgabenliste des FirstSpirit-Servers mit der gedffneten Aufgabenliste.

n Wird auf einer nicht aktuellen Aufgabe versucht, eine Aktion
durchzufiihren, dann erscheint eine Meldung: "Das Element war veraltet und
wurde aktualisiert. Méchten Sie dennoch fortfahren?" Wird die Frage mit "Ja"
beantwortet, dann 6ffnet sich das aktualisierte Aktionsfenster, falls eine
weitere Aktion mdglich ist. Ist keine weitere Aktion auf der aktualisierten
Aufgabe mobglich, dann erscheint eine weitere Fehlermeldung: "Dieses
Objekt wurde gerade von einem anderen Benutzer bearbeitet! Daten wurden
aktualisiert, bitte fiihren Sie die Aktion erneut durch.”

Uber die Schaltfliche Aufgabe schlieBen kénnen Aufgaben geschlossen werden,
ohne den zugehdrigen Arbeitsablauf zu durchlaufen. Dies kann z. B. notwendig sein,
wenn eine Aufgabe ungultig geworden ist (z. B. durch Ldschen des Objektes, auf
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dem der Arbeitsablauf aktiv ist).

12.2 Das Nachrichtenbrett

An

mehreren Stellen im SiteArchitect befinden sich Nachrichtenbretter. Die

Funktionalitat der Nachrichtenbretter ist Uberall identisch. Die Nachrichtenbretter
befinden sich in den einzelnen Verwaltungen an folgenden Stellen:

Inhalte-Verwaltung:

Wurzelknoten, Ordner-Ebene

Struktur-Verwaltung:

Wurzelknoten und Ordner-Ebene jeweils im Register Nachrichten
Medien-Verwaltung:

Wurzelknoten und Ordner-Ebene jeweils im Register Nachrichten
Vorlagen-Verwaltung:

Wurzelknoten, unter Seitenvorlagen, Absatzvorlagen, Formatvorlagen,
Verweisvorlagen, Skripte und Datenbank-Schemata und auf Ordner-Ebene in
allen Vorlagenbereichen

Datenquellen-Verwaltung:

Wurzelknoten, Ordner-Ebene

Sinn dieser Kommunikationsplattformen ist es, kontextsensitiv Informationen
zwischen einzelnen Benutzern auszutauschen. So kdénnen z. B. hier auf der Ebene
eines Ordners in der Inhalte-Verwaltung Bearbeitungshinweise weitergegeben
werden, die fir alle Seiten in diesem Ordner gelten sollen. Es besteht fur jeden
Benutzer die Moglichkeit darauf zu antworten und ergadnzende Kommentare
abzugeben. Alle Nachrichten werden wie zu sehen in der Ublichen Baumstruktur
abgelegt, so dass man leicht eine komplette Diskussion vom Anstol3 bis zur letzten
Antwort nachvollziehen kann.
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Machrichten Metadaten

[& nhate (root) 3 FirstSpirit

LA b

B9 Machrichtenbrett
(=] Eine Machricht

Details

Eine Hachricht

Tipper, 23. Oktober 2013 09:43

Dies ist gine Machricht

Abbildung 12-2: Nachrichtenbrett

L Durch einen Klick auf dieses Icon kann eine neue Nachricht erstellt werden. Es
offnet sich ein Fenster flr die Eingabe eines Nachrichten-Betreffs und eines
Mitteilungs-Textes.

¥ Durch einen Klick auf dieses Icon kann auf eine bestehende Nachricht
geantwortet werden. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem man den Betreff, der um den
Vorsatz "AW:" erweitert ist, andern und darunter seine Mitteilungen eingeben kann.

WIS Durch einen Klick auf dieses Icon wird die aktuell markierte Nachricht, sowie alle
daran geknupften Antworten, ohne weitere Sicherheitsabfrage geldscht.

Durch einen Klick auf eine Nachricht innerhalb der Baumstruktur wird der Inhalt der
Nachricht abgerufen. Dazu erscheint unter Details in fetter Schrift der Betreff gefolgt
von Angaben uUber den Autor und das Erstellungsdatum der urspringlichen
Mitteilung. Anschliel3end wird der eigentliche Inhalt der Nachricht angezeigt.
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12.3 Metadaten

Metadaten sind zusatzliche Informationen, die fir ein Objekt in FirstSpirit zur
Verfiigung stehen. Solche Informationen kénnen z. B. "letztes Anderungsdatum",
"letzter bearbeitender Redakteur", "Freigegeben von", "Versionsnummer" usw. sein.

Einige vom System vergebene Metadaten konnen auf jedem Knoten der
Baumstruktur durch die Tastaturkombination <ALT> + <P> abgerufen werden. So
kann z. B. auf diese Weise die Anzahl der eingebundenen Medien erfragt werden.

Neben diesen vom System vergebenen Metadaten besteht die Moéglichkeit, noch
weitere Metadaten zu definieren, die vom Benutzer verwaltet werden. Im Register
Metadaten kann der Benutzer Anderungen an diesen benutzerdefinierten
Informationen vornehmen.

Um Metadaten bearbeiten zu kdnnen, sind spezielle Rechte erforderlich, die im
Fenster Rechteverwaltung vergeben werden mussen (siehe Kapitel 14.1.4.11 Seite
405). Anderungen an den Metadaten kénnen nur im Bearbeitungsmodus
vorgenommen werden.

Fur jedes Projekt lassen sich projektspezifische Datenstrukturen definieren, Gber die
eine hierarchische Beschreibung der Objekte in der Inhalts-, Struktur-, Medien- und
Datenquellen-Verwaltung eingegeben werden kann.

Die Auswertung der Projektdaten kann auf drei unterschiedliche Arten erfolgen:

1. Beim Auslesen einer Metadaten Variable wird der ausgewahlte Knoten tberprift.
Ist diese Variable leer, dann wird ein Leerstring ausgegeben, ansonsten der
entsprechende Wert der Variable.

2. Beim Auslesen einer Metadaten Variable wird immer zuerst der ausgewahlte
Knoten Uberprift. Ist diese Variable leer, dann wird der in der Hierarchie nachst
héhere Knoten gesucht, in dem diese Variable mit einem Wert geflllt ist und
dieser Wert wird ausgegeben.

3. Beim Auslesen einer Metadaten Variable wird von der Verwaltungs-Wurzel
angefangen, jeder Knoten in der Hierarchie bis zum ausgewahlten Knoten
uberpruft. Die Werte der Hierarchieknoten werden der Reihe nach ausgegeben
und durch ein Trennzeichen getrennt.

Im Falle von Absatzreferenzen (sieche Kapitel 5.3.1 Seite 161) werden fur
Auswertungsmethode 1 und 2 zur Ermittlung der Metainformationen der jeweilige
Quellabsatz herangezogen bzw. die Objektkette des Quellabsatzes, fur
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Auswertungsmethode 3. dagegen die Objektkette der Absatzreferenz.

Welche Struktur die Metadaten eines Projektes haben sollen und welche
Auswertungsmethode angewendet werden soll, wird vom Vorlagenentwickler
festgelegt und ist in der entsprechenden Projekt-Dokumentation nachzulesen.

Jeder Knoten in der Baumstruktur, fur den der Benutzer Metadaten angegeben hat,
wird durch ein i hinter dem Objektnamen gekennzeichnet.

12.4 Drag & Drop Funktionalitaten von FirstSpirit

Fur eine bessere Benutzerfreundlichkeit gibt es in FirstSpirit eine Vielzahl von "Drag
& Drop"-Funktionen, um Elemente in den SiteArchitect hinein oder innerhalb des
SiteArchitect zu bewegen. Ob ein Element per Drag & Drop auf eine bestimmte
Stelle bewegt werden darf, ist dabei immer abhangig von den Rechten des
jeweiligen Benutzers und eventuell vom Vorlagenentwickler vorgegebenen
Einschrankungen (z. B. fur Eingabekomponenten).

12.4.1 Verschieben per "Drag & Drop"

Die Objekte in den Verwaltungen (Ordner, Seiten, Medien, ...) kdnnen mithilfe der
Maus per "Drag & Drop" verschoben werden.

Beim Verschieben von Absatzen der Inhalte-Verwaltung ist zu beachten, dass die
Referenznamen von Absatzen und Absatzreferenzen innerhalb einer Seite immer
eindeutig sein missen. Kommt es durch Verschieben eines Absatzes zu einem
doppelten Referenznamen, dann wird der Referenzname automatisch eindeutig
gemacht.

- |Z) seited -- &) seitel
- (I Content center G Content center
=1 absatz_a U5 Content right
G Contentright - 5] seite2
- [Z) seited - {5 Content center
- {i§ Content center = absatz_a 1
=4 absatz_a =4 absatz_a
G Contentright G Content right

Abbildung 12-3: Beispiel - Verschieben eines Absatzes mit gleichem Referenznamen
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"

n Ist die Funktion "Verschiebeoperationen bestétigen” im Meni "Extras
aktiviert, muss fiir jedes Verschieben eine Sicherheitsabfrage bestétigt
werden (siehe Kapitel 3.1.6.1 Seite 55). Dies gilt allerdings nicht fiir Ordner
oder Seiten, die aus der Inhalte-Verwaltung in die Struktur-Verwaltung
gezogen werden, um so neue Menliebenen bzw. Seitenreferenzen zu
erstellen.

Das Verschieben von Absétzen ist nur méglich, wenn kein anderer Benutzer
die Seite gerade bearbeitet.

12.4.2 Kopieren per "Drag & Drop"

Bei gleichzeitig gedriickter <STRG>-Taste konnen die Objekte in den Verwaltungen
(Ordner, Seiten, Medien, ...) mithilfe der Maus per "Drag & Drop" kopiert werden
(gekennzeichnet durch ein kleines Plus am Mauszeiger).

Beim Kopieren von Absatzen ist zu beachten, dass die Referenznamen von
Absatzen und Absatzreferenzen innerhalb einer Seite immer eindeutig sein missen.
Kommt es durch Kopieren eines Absatzes zu einem doppelten Referenznamen,
dann wird der Referenzname automatisch eindeutig gemacht.

- |Z) seited - Z) seite
-\l Content center - |l Content center
&= absatz_a g
UG Contentright U5 Content right
- [Z) seited - 5] seite2
- (I Content center - |l Content center
=2 absatz a =2 absatz a 1
WG Contentright =5 absatz_a

Abbildung 12-4: Beispiel - Kopieren eines Absatzes mit gleichem Referenznamen

12.4.3 Absatzreferenzen in der Inhalte-Verwaltung anlegen

Absatzreferenzen konnen verwendet werden, um den Inhalt eines Absatzes auf
anderen Seiten wiederzuverwenden. Sie werden angelegt, indem der zu
referenzierende Absatz ("Quellabsatz"), mithiife der Maus und gleichzeitig
gedruckter <SHIFT>- und <STRG>-Taste per "Drag & Drop" verschoben wird
(gekennzeichnet durch einen kleinen Pfeil an der Maus). Auf diese Weise wird eine
Referenz des Absatzes erstellt.
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12.4.4 Drag & Drop vom lokalen Dateisystem in den SiteArchitect

Medien aus dem lokalen Dateisystem des Arbeitsplatzrechners kénnen per Drag &
Drop direkt in die Medien-Verwaltung des FirstSpirit-Projektes gezogen werden.
Dabei werden sowohl eine Einzel- als auch eine Mehrfachselektion unterstitzt.
Sofern die Medien innerhalb des Dateisystems in Ordnern strukturiert sind, kbnnen
wahlweise auch die Ordner beim Drag & Drop in der Medien-Verwaltung erzeugt
werden.

Medien aus dem lokalen Dateisystem des Arbeitsplatzrechners kénnen per Drag &
Drop auch direkt in einige Eingabekomponenten der Inhalte-Verwaltung des
FirstSpirit-Projektes gezogen werden:

= Bildauswahl (CMS_INPUT_PICTURE)
= Dateiauswahl (CMS_INPUT _FILE)
= Referenzauswahl (FS_REFERENCE)

Dabei offnet sich direkt ein Fenster zur Auswahl eines Upload-Ordners in der
Medien-Verwaltung. Nach Bestatigung der Auswahl wird das Medium sowohl in den
ausgewahlten Ordner der Medien-Verwaltung als auch in die gewinschte
Eingabekomponente eingefligt.

12.4.5 Drag & Drop aus dem SiteArchitect ins lokale Dateisystem

Beliebige Objekte (z. B. Medien, Seiten, Ordner, Vorlagen) aus dem FirstSpirit-
Projekt konnen per Drag & Drop direkt in das lokale Dateisystem des
Arbeitsplatzrechners gezogen werden. Dabei werden Ordner, Seiten und andere
FirstSpirit-Objekte als Zip-Dateien und Medien im jeweiligen Dateiformat im lokalen
Dateisystem angelegt (analog zur herkdmmlichen Kontextmenu-Funktion
"Export/Import").

Beim Drag & Drop werden sowohl eine Einzel- als auch eine Mehrfachselektion
unterstitzt. Die Objekte konnen entweder im Baum selektiert werden, oder direkt
tiber die Thumbnail-Ubersicht im mittleren Arbeitsbereich.

Wird eine Einzel- oder Mehrfachselektion tUber die Baumansicht oder die Thumbnail-
Ansicht ausgefihrt, zeigt der Drag-Vorgang bereits eine Vorschau der zu
verschiebenden Element (siehe Abbildung 12-5).
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= Dinnschichtmodule
Mahansichtvon DOnnschicht-Solarkollektoren — — — — — = — = — — — — Drag in der
Dietails won Dinnschicht-Solarkollektoren Baumansicht
Allein stehender Dinnschicht-Solarkollektor
Diinnschicht-Solarkollektor
Dinnschicht-3olart| Mahansicht van Dilnnschicht-Solarkollektoren— — — — = Drag-Vorschau
Allein stehender DOnnschicht-Solarkallekior

______ Drag-Vorschau

_________ Drag in der
Thumbnail-Ansicht

Medien sind selektiert und im Drag-Vorgang enthalten

Abbildung 12-5: Drag-Vorgang im Baum und in der Thumbnail-Ubersicht

Die "Drag"-Vorschau zeigt nicht mehr als vier Elemente an. Sind mehr als vier
Elemente in der Auswahl enthalten, wird zusatzlich die Anzahl der Elemente
eingeblendet (siehe Abbildung 12-6):

— — —Anzahl der tatsdchlich
enthaltenen Elemente

—————— Bis zu vier Objekte werden
als Vorschau angezeigt

Abbildung 12-6: Drag-Vorgang mit mehr als vier Elementen

12.4.6 Drag & Drop innerhalb der Thumbnail-Ansicht (Medien)

Innerhalb der Medien-Verwaltung kénnen die Medien (und Medien-Ordner) auch
Uber die Thumbnail-Ansicht verschoben (und kopiert) werden.

Beim Drag & Drop werden sowohl eine Einzel- als auch eine Mehrfachselektion
unterstiitzt. Eine Mehrfachselektion in der Thumbnail-Ubersicht kann (iber <STRG>
+ <A> (alle Objekte der Ubersicht selektieren), tiber <SHIFT> + Klick (Bereich in der
Ubersicht selektieren) oder tber <STRG> + Klick (Objekte nach und nach
selektieren) durchgefihrt werden.
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Uhersicht Eigenschatten Machrichten

hedien Produkte Dinnzchichtmaocdule

Drag und Drop eines Mediums
auf einen Medien-Ordner

Mahanzicht won ...

Kopieren bei gedriickter Strg-Taste

Drag-Vorschau

DiinnschichtSolar..

Abbildung 12-7: Drag & Drop von Medien in der Thumbnail-Ansicht

Die gewinschten Medien (oder Ordner) kénnen selektiert und innerhalb der
Thumbnail-Ansicht in weitere Medien-Ordner verschoben oder kopiert werden. Zum
Kopieren von Medien in einen Ordner muss wahrend des "Drag & Drop"-Vorgangs
die <STRG>-Taste festgehalten werden. Das Kopieren von Medien (oder Ordnern)
wird durch ein +-Symbol am Mauszeiger visualisiert. Zum Verschieben eines
Mediums in einen Ordner genlgt ein einfaches Drag & Drop.

Alle Funktionalitaten konnen auch Uber das Kontextmenl, innerhalb der
Baumansicht oder der Thumbnail-Ansicht, auf einer Einzel- oder einer
Mehrfachselektion aufgerufen werden.

12.4.7 Drag & Drop zwischen zwei Arbeitsbereichen

Neben dem Editieren in einzelnen Arbeitsbereichen, ist auch ein Drag & Drop
zwischen den Arbeitsbereichen mdglich. So kdnnen beispielsweise Medien (oder
andere FirstSpirit-Objekte) aus der Thumbnail-Ansicht eines Arbeitsbereichs per
Drag & Drop in die Eingabekomponente eines anderen Arbeitsbereichs
Ubernommen werden (siehe Kapitel 3.5.1 Seite 115).

Die Medien kénnen beispielsweise mit einem Klick auf das Vorschaubild in der
Medien-Ansicht selektiert und bei gedrickter linker Maustaste auf den gewunschten
Arbeitsbereich gezogen werden. Das Medium kann anschlieBend im
Vorschaubereich der entsprechenden Eingabekomponenten fallen gelassen werden.

Eine Drop-Md&glichkeit wird im SiteArchitect durch das Icon u angezeigt.
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Die Navigation zwischen den gewtlnschten Bereichen wird wahrend des "Drag"-
Vorgangs Uber den Mauszeiger ausgefihrt. Verweilt der Mauszeiger Uber dem
gewlnschten Bereich beispielsweise einem inaktiven Arbeitsbereich, so wird dieser
geodffnet. Diese Art der Navigation ist auf den Registern der gedffneten
Arbeitsbereiche und den Unterregistern innerhalb der Arbeitsbereiche (Sprachen
oder Ausgabekanale) mdglich. Zusatzlich kann die Navigation auch auf den
Registern von Gruppierungselementen eines Formulars ausgefiihrt werden (siehe
Abbildung 12-8).

Navigation wahrend des Drag-Vorgangs

Cg Mithras Homepage x oIl )
Jimmm = —— " _ _ Mauszeiger wartet auf den Elementen
5 ES EN @
-
S~
Inhatte ™ Sonztige Seten By
el

-~

.y
Hamepage-Informationen Rf‘roduk‘t—Highlight Info Biox
-

-

Infurmat[%n.an" Produki-Auswahl | Info Box

oy
Produkt-Highlight anzeigen? =
.\ ~
* Ja Mein ~ -
S
e -
e Anzeige der
T S~ Drop-Méglichkeit
rodukt-Highlight Bildauswa . .
N im Vorschaubereich
Referenz Konzept flir Solarauto M _ _______ der Komponente

Iqm% — Vorschau auf
PR die Auswahl

[

W"'J}a des Drag-Vorgangs

Abbildung 12-8: Navigation wahrend eines Drag-Vorgangs

Ein Scrollen Uber die Register der Arbeitsbereiche ist maoglich, indem der
Mauszeiger Uber den Scroll-Symbolen verweilt ‘' . Das automatische Scrollen im
Formularbereich (und natirlich auch in der Baumansicht) wird wahrend eines Drag-
Vorgangs aktiviert, sobald sich der Mauszeiger den Randern des jeweiligen Bereichs
nahert. Um beispielsweise im Arbeitsbereich zum unteren Ende des Formulars zu
gelangen, muss einfach der Mauszeiger zum unteren Rand des Arbeitsbereichs
bewegt werden.

Die einzelnen Arbeitsbereiche konnen innerhalb der horizontalen Register-
Navigation ebenfalls per Drag & Drop verschoben werden.

Fir Elemente, die aus der Baumstruktur per Drag & Drop in die horizontale Register-
Navigation abgelegt werden, wird ein neuer Arbeitsbereich gedffnet.
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12.4.8 Verwaltungsiibergreifender Drag & Drop

Drag & Drop kann auch uber zwei Verwaltungsbereiche hinweg erfolgen, indem das
Element, beispielsweise ein Medium, zunachst innerhalb des Arbeitsbereiches oder
der Baumansicht einer Verwaltung selektiert und anschlieBend bei gedrickter linker
Maustaste auf die Schaltflache der gewinschten Verwaltung im linken
Navigationsbereich des SiteArchitect gezogen wird. Die Verwaltungsebene wird
automatisch expandiert.

Die weitere Navigation innerhalb der neuen Verwaltung kann Uber die Baumansicht
ausgefuhrt werden. Verweilt der Mauszeiger Uber dem gewinschten Element im
Baum, beispielsweise einer Seite oder einem Absatz, so wird dieses Element im
aktiven Arbeitsbereich gedéffnet. Die Navigation im aktiven Arbeitsbereich erfolgt wie
unter "Drag & Drop zwischen zwei Arbeitsbereichen" (siehe Kapitel 12.4.7 Seite 303)
beschrieben.

Uber die Verwaltungsiibergreifende Drag & Drop Funktion kénnen Ordner und
Seiten aus der Inhalte-Verwaltung sehr einfach als neue Menlebene bzw.
Seitenreferenz in die Struktur-Verwaltung eingebunden werden.

12.4.9 Drag & Drop aus der globalen Suche

Die globale Suche (siehe Kapitel 3.3.1 Seite 78) unterstitzt ebenfalls ein Drag &
Drop der Suchergebnisse. Dabei kdnnen die gefundenen FirstSpirit-Objekte direkt in
die  Thumbnail-Ansicht  fur  Medien, den Arbeitsbereich oder eine
Eingabekomponente gezogen werden. Der Benutzer kann so beispielsweise ein
Medium direkt aus der Suche in die Bildeingabekomponente oder (ab FirstSpirit-
Version 5.1R3) eine Eingabekomponente fur verweissensitive Grafiken eines
Arbeitsbereichs ziehen und dort fallen lassen (siehe Abbildung 3-32).

12.4.10 Drop auf Medien-Eingabeformulare

Drag & Drop wird auch zur Medien-Auswahl im Eingabeformular "Referenzauswahl"
(siehe Kapitel 11.7 Seite 270) und ab FirstSpirit-Version 5.1R3 auch im
Eingabeformular "Verweissensitive Grafik" (siehe Kapitel 11.17 Seite 287)
unterstutzt:

Das Vorgehen beim Wechsel der Arbeitsbereiche wurde bereits unter "Drag & Drop
zwischen zwei Arbeitsbereichen" (siehe Kapitel 12.4.7 Seite 303) beschrieben. Das
Objekt kann anschlieRend im Vorschaubereich oder im Referenzfeld des
Eingabeformulars fallen gelassen werden.
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Drop-Méglichkeit in FS_REFERENCE '

Vorschau der Drag-Auswahl
Abbildung 12-9: Drop in ein Bild-Eingabeformular

Hat der Vorlagenentwickler fur das Eingabeformular Einschrankungen auf bestimmte
Ordner aus der Medien-Verwaltung definiert, so dirfen nur Medien aus diesen
Ordnern in dem Eingabeformular referenziert werden. Beim Drop eines Mediums
aus einem anderen als den erlaubten Ordnern wird eine Fehlermeldung angezeigt,
und das Medium wird innerhalb des Eingabeformulars nicht referenziert.

12.4.11 Drop auf Text-Eingabeformulare

Drag & Drop wird auch in einigen Eingabeformularen fir Texteingaben unterstitzt:

= Rich-Text-Editor
= Einzeiliger Text
= Mehrzeiliger Text

Mit Drag & Drop kdnnen markierte Textabschnitte in ein Eingabeformular eingefugt
werden. Diese Textabschnitte kdnnen aus anderen Eingabeformularen innerhalb des
FirstSpirit-Projektes oder aus anderen FirstSpirit-Projekten stammen. Weiterhin sind
auch Textabschnitte aus externen Dateien wie z. B. Word-Dateien oder PDF-
Dokumenten und Webseiten maéglich.

12.4.12 Drag & Drop innerhalb von Eingabeformularen

Innerhalb von einigen Eingabeformularen wird ebenfalls die Drag & Drop Funktion
unterstutzt:

= Rich-Text-Editor
= Komponentengruppierung
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Innerhalb des Rich-Text-Editors kann der markierte Text (inklusive aller
Formatierungen) einfach mit gedrickter linker Maustaste verschoben werden
(erkennbar durch ein kleines Rechteck am Mauszeiger). Bei gleichzeitig gedriickter
<STRG>-Taste wird der markierte Text als Kopie an die gewlnschte Position
eingefiigt (gekennzeichnet durch ein kleines Plus am Mauszeiger).

Innerhalb der Komponentengruppierung kann das Drag & Drop auch Uber zwei
Registerkarten erfolgen. Dazu kann z. B. ein Medium oder Text innerhalb einer
Registerkarte selektiert und anschliefend bei gedrickter linker Maustaste auf den
Reiter der gewinschten Registerkarte gezogen werden. Verweilt der Mauszeiger
einen Moment auf diesem Reiter, 6ffnet sich die Registerkarte und das Medium oder
der Text kann in ein passendes Eingabeformular eingefiigt werden. Es ist zu
beachten, dass in diesem Fall der Inhalt kopiert wird (gekennzeichnet durch ein
kleines Plus am Mauszeiger), verschoben wird der Inhalt bei gleichzeitig gedrickter
<STRG>-Taste (erkennbar durch ein kleines Rechteck am Mauszeiger).

12.4.13 Drag & Drop zwischen zwei Eingabeformularen
Drag & Drop Operationen sind auch zwischen zwei Eingabeformularen madglich.

Bei Eingabeformularen mit einer Referenz auf andere Objekte des Projektes kann
durch Drag & Drop eines Referenz-Symbols das referenzierte Objekt in das zweite
Eingabeformular kopiert werden.

Dazu kann das Vorschau- oder Typ-lcon innerhalb eines Eingabeformulars selektiert
und mit gedruckter linker Maustaste in das Referenzfeld oder den Vorschaubereich
des zweiten Eingabeformulars fallen gelassen werden.

Bei Texteingabeformularen kann durch Drag & Drop markierter Text in das zweite
Eingabeformular kopiert werden.

= Rich-Text-Editor
= Einzeiliger Text
= Mehrzeiliger Text

Der markierte Text kann einfach mit gedruckter linker Maustaste kopiert werden
(erkennbar durch ein kleines Plus am Mauszeiger). Bei gleichzeitig gedruckter
<STRG>-Taste wird der markierte Text in das zweite Eingabeformular verschoben
(gekennzeichnet durch ein kleines Rechteck am Mauszeiger).
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Abbildung 12-10: Drag & Drop von Inhalten

Im Rich-Text-Editor wird der markierte Text inklusive Formatierungen tGbernommen.
Dabei wird Uberprift, ob das zu Ubernehmende Format in dieser Komponente
zugelassen ist, nicht erlaubte Formate werden unformatiert als Klartext
Ubernommen.

Bei markiertem Text, der nicht aus einem anderen Texteingabeformular stammt, wird
versucht, eine "toText" Reprasentation zu erzeugen und einzufligen. (Beispiele:
Auswahlliste = Auswahltext in der aktuellen Sprache; Referenzauswahl —>

Anzeigename)

12.4.14 Drag & Drop von ganzen Eingabeformularen

Es kénnen auch Eingabeformulare im Ganzen per Drag & Drop verschoben werden.
Dabei werden auch die Werte von Eingabeformularen zu Eingabeformularen mit
kopiert. Am besten wird dazu der farblich hinterlegte Titel eines Eingabeformulars
angeklickt und mit gehaltener Maustaste zum gewlnschten Ziel-Eingabeformular
gezogen. Bei Eingabeformularen ohne farblich hinterlegtem Titel kann z. B. auf den
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Titel geklickt werden. Wo das Eingabeformular wieder fallengelassen werden kann,
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Abbildung 12-11: Drag & Drop von Eingabekomponenten

Dies ist prinzipiell mdglich bei Eingabeformularen vom gleichen Typ. Ist das Ziel ein
Eingabeformular, das Text aufnehmen kann (z. B. Rich-Text-Editor, Einzeiliger Text,
Mehrzeiliger Text), wird versucht, die Informationen des zu droppenden Elements in
Text umzuwandeln und einzufiigen, z. B. der Name eines Mediums, der Text einer
gewahlten Option usw. Ist das Ziel ebenfalls ein Eingabeformular (Drop auf den
Titel), wird ein ggf. bereits bestehender Wert Uberschrieben, ist das Ziel z. B. ein
Textfeld, wird der Wert erganzt. Im Falle vom Rich-Text-Editor werden
Formatierungen mit kopiert, sofern die Konfiguration dies zuldsst. Auch andere
Eingabeformulare wie z. B. "Zahlen" oder "Datum" kénnen inklusive Inhalt per Drag
& Drop kopiert und eingefligt werden.
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12.4.15 Drop auf Elemente, die noch nicht in einem Arbeitsbereich gedffnet sind

Sollte der Redakteur wahrend des "Drag"-Vorgangs bemerken, dass die gewinschte
Seite (oder ein anderes Element) noch nicht in einem Arbeitsbereich getffnet ist, so
kann die Navigation auch uUber die Baumansicht erfolgen. Analog zur Navigation
zwischen Arbeitsbereichen wahrend eines "Drag"-Vorgangs (siehe Abbildung 12-8),
wird auch die Navigation Uber die Baumansicht ausgefihrt.

Verweilt der Mauszeiger

= (iber dem Objekt-Symbol, so wird der Knoten im Baum aufgeklappt.
= (ber der Beschriftung des Elements im Baum, beispielsweise einer Seite oder
einem Absatz, so wird dieses Element im aktiven Arbeitsbereich gedffnet.

Die Navigation im aktiven Arbeitsbereich erfolgt wie unter "Drag & Drop zwischen
zwei Arbeitsbereichen" beschrieben (siehe Kapitel 12.4.7 Seite 303).

12.4.16 Drop auf Elementen, die sich nicht im Bearbeitungsmodus befinden

Sollte der Redakteur wahrend des "Drag"-Vorgangs bemerken, dass die gewiinschte
Seite (oder ein anderes Objekt) noch nicht zum Bearbeiten gesperrt wurde, so kann
der Wechsel in den Bearbeitungsmodus auch nachtraglich erfolgen. Wird das
Objekt, beispielsweise ein Medium, in einer Drop-Mdglichkeit, beispielsweise dem
Referenzfeld einer Referenzauswahl fallen gelassen, erscheint eine Meldung, die
dem Redakteur die Moglichkeit bietet, in den Bearbeitungsmodus zu wechseln. Wird
die Abfrage mit "Ja" bestatigt, wird das Element anschlieend zum Bearbeiten
gesperrt und das Objekt in dem Eingabeformular referenziert.

12.4.17 Drag & Drop aus der integrierten Vorschau

Es ist auch moglich, Medien per Drag & Drop von einer Seite aus der integrierten
Vorschau in den Arbeitsbereich der Medien-Verwaltung zu ziehen. Dazu sollte im
Menu "Ansicht" die Funktion "Steuerung Content Highlighting" deaktiviert sein.

Lasst man das Bild auf einer der Aufldsungen eines vorhandenen Bildes fallen, dann
wird das Bild sofort fir die ausgewahlte Auflésung eingeflgt. Lasst man das Bild auf
einen Ordner der Medien-Verwaltung fallen, dann erscheint eine Abfrage Uber den
Anzeige- und Referenznamen des neuen Bildes, anschlieRend wird das neue Bild in
den ausgewahlten Ordner der Medien-Verwaltung eingefugt.
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12.4.18 Drag & Drop aus Microsoft-Applikationen

Aus den meisten Microsoft-Applikationen (Word/IE aber auch FF) heraus kann eine
Block-Markierung per Drag & Drop in den SiteArchitect Ubernommen werden. Je
nach Konfiguration und Ziel des Drop-Vorganges werden unterschiedliche Regeln
fur die Ubernahme von Formatierungs-Informationen angewendet:

Word-Import nicht konfiguriert und Drop in den Rich-Text-Editor: Es wird ein fest
implementierter Default-Regelsatz verwendet, bei dem HTML-Fragmente so weit
wie mdglich aus FirstSpirit-Strukturen abgebildet werden (z. B. Fett, Kursiv,
Aufzahlungen, Tabellenstrukturen). Nicht abgebildet werden z. B.
Absatz/Zeichen-Formate, Bilder und Verweise.

Word-Import konfiguriert und Drop in den Rich-Text-Editor: Es erscheint eine
Nachfrage, welche Import-Regel angewendet werden soll. Bei optimaler
Konfiguration kdénnen komplexe Formatierungen Ubernommen werden (z. B.
Absatz/Zeichen-Formate, Bilder, Verweise und Tabellen inkl. einfacher
Formatierungen)

Drop in einfache Texteingabekomponenten: Es wird eine "toText" Reprasentation
eingefigt.
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12.5 Arbeiten mit dem Eingabeformular Rich-Text-Editor

Der Rich-Text-Editor ist flr grélRere formatierte Texteingaben vorgesehen.
Formatierungen kdnnen sowohl fur markierte Textfragmente als auch ganze Absatze
festgelegt werden. In diesem Handbuch werden alle Funktionen der Iconleiste, der
KontextmenUs und die zugehdérigen Tastaturkiirzel des Rich-Text-Editors erlautert.

Text (optional) | EH|

) ~ (M ~ Standard - v F ok oux = «fy 2% 879
Jedes FirstSpirit-Projekt basiert auf sogenannten Vorlagen oder auch
3 4. Diese dienen als eine Art Gerust oder Struktur, um alle Inhalte
eines Projekis miteinander zu verknipfen. Vorlagen werden fir jedes Projekt
individuell entwickelt. Dabei unterscheidet man unterschiedliche = Arten von
Vorlagen& . FirstSpirit sammelt alle Vorlagen eines Projekts in der
2 Vorlagen-Verwaltung @ - Eine kurze Einfilhrung in den Themenbereich befindet
sich im Kapitel Grundlagen.
Im Kapitel = Allgemeine Projektthemen® werden einige wesentliche Funktionen
im Umgang mit FirstSpirit naher erldutert, sowohl fir das Arbeiten mit dem
SiteArchitect als auch fir den SewerManagerI -

Abbildung 12-12: Eingabekomponente DOM-Editor

12.5.1 Iconleiste

Die Standard-Funktionen, die Uber die Iconleiste aufgerufen werden kénnen, sind
bereits im Kapitel Rich-Text-Editor unter Standard-Eingabekomponenten
beschrieben. Siehe dazu Kapitel 11.3 ab Seite 262.

12.5.2 Kontextmeniis

12.5.2.1 Kontextmeni auf markiertem Text

Listenpunkt einriicken: Mithilfe dieser Funktion wird der Absatz mit dem markierten
Text in einen Listenpunkt Uberfuhrt bzw. der Listenpunkt mit dem markierten Text
eine Listenebene tiefer gestuft. Ein einzelnes Wort gilt auch als markiert, wenn der
Cursor sich innerhalb dieser Zeichenkette befindet.
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Einfligen: Befindet sich Text in der Zwischenablage, wird er durch Aufrufen dieser
Funktion an der aktuellen Position des Cursors in den Absatz eingeflgt.

Kopieren: Durch Aufrufen dieser Funktion wird der markierte Text des Absatzes in
die Zwischenablage kopiert.

Ausschneiden: Mithilfe dieser Funktion wird der markierte Text des Absatzes
ausgeschnitten und in die Zwischenablage kopiert.
12.5.2.2 Kontextmenu innerhalb einer Aufzahlung

Listenpunkt ausriicken: Mithilfe dieser Funktion kann der markierte Listenpunkt um
eine Ebene hoher gestuft werden.

Listen-Typ andern: Mithilfe dieser Funktion kann der Typ einer Aufzahlung
geandert werden.

% Listen-Typ dndern x|

Listenart Bullet Points -

Ok Abbrechen

Abbildung 12-13: Listen-Typ dndern

Uber die Combobox kann der gewiinschte Typ ausgewahlt werden. Je nach
Aufzahlungstyp kann noch angegeben werden, mit welcher Zahl bzw. welchem
Buchstaben die Aufzahlung beginnen soll oder durch welches Bild der ausgewahlte
Aufzahlungstyp auf der Webseite dargestellt werden soll.

Listenpunkt einriicken: Mithilfe dieser Funktion kann der markierte Listenpunkt um
eine Ebene tiefer gestuft werden.

Einfligen: Mithilfe dieser Funktion werden Textfragmente oder Aufzahlungspunkte
aus der Zwischenablage an der aktuellen Position des Cursors in die Aufzéhlung
eingefigt. Zeilenumbriiche werden hier als neue Aufzahlungspunkte eingefligt.

12.5.2.3 Kontextmenl auf Formatierungen

Formatierung entfernen: Durch Aufrufen dieser Funktion wird die Formatierung fur
den ausgewahlten Textbereich entfernt. Der Text bleibt dabei erhalten.
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12.5.2.4 Kontextmeni auf Verweisen

Verweis bearbeiten: Durch Aufrufen dieser Funktion 6ffnet sich das Eingabefenster
der verwendeten Verweisart, so dass die vorgenommenen Einstellungen bearbeitet
werden kdnnen. Eine ausfihrliche Beschreibung zu den Einstellungen der
verschiedenen Verweistypen siehe Kapitel 11.8 ab Seite 273.

Verweis entfernen: Durch Aufrufen dieser Funktion wird der ausgewahlte Verweis
entfernt. Der Verweistext bleibt dabei erhalten.

12.5.3 Rechtschreibpriifung

Die Rechtschreibprifung fir ein Projekt muss vom Administrator konfiguriert werden.
Dazu ist die Installation eines Moduls (SpellService) auf dem Server notwendig. Die
Rechtschreibprifung wird projektspezifisch konfiguriert, die hier gezeigten Beispiele
kdnnen daher von der Darstellung im Projekt abweichen.

Ist die Rechtschreibprifung fur ein Projekt konfiguriert, dann kann sie in den
Eingabeformularen Rich-Text-Editor und Tabelle Uber den Kontextmenu-Eintrag
Rechtschreibung priifen aufgerufen werden.

Alle unbekannten Woérter werden anschlielend in der Eingabekomponente rot
markiert. "Unbekannt" sind alle Worter, die nicht in den sprachabhangigen
Woérterbuchlisten vorhanden sind, die im ServerManager fir das jeweilige Projekt
konfiguriert wurden. Dabei kann entweder die Schreibweise des Worts unbekannt
sein, z. B. durch einen Tippfehler, oder die Schreibweise ist korrekt und das Wort ist
einfach noch nicht in der verwendeten Liste aufgeftihrt.

Das ist eine schine iffah

Abbildung 12-14: Anzeige unbekannter Worter in der Eingabekomponente

Mit einem Rechtsklick auf das rot markierte Wort kann der Benutzer das
Kontextmenu aufrufen:

Hinzufiigen zu Worterbuch: Neben den Verbesserungsvorschldgen kénnen rot
markierte Worter, abhangig von den Rechten des Benutzers und abhangig von der
Konfiguration des Woérterbuchs (dieses muss als "anderbar" definiert sein), zu einem
oder mehreren Woérterblchern hinzugefugt werden. Diese Worter werden zukunftig
nicht mehr rot markiert.

Dabei wird unterschieden zwischen sogenannten "Globalen Wérterblichern" und
"Projekt-lokalen Wérterblichern":

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04

314



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St Spirit

= Anderungen an globalen Wérterbiichern wirken sich serverweit auf alle Projekte
aus (wenn die globalen Worterblcher in der Projektkonfiguration verwendet
werden).

= Anderungen an projekt-lokalen Woérterblichern wirken sich immer nur auf das
aktuelle Projekte aus. Das bedeutet, ein hinzugefugtes Wort in Projekt A wird in
Projekt B wieder als unbekanntes Wort markiert.

Abhangig von der Projektkonfiguration und den Rechten des Benutzers kdnnen
mehrere unterschiedliche Worterblcher (oder keine) zur Verfligung stehen.

Alle ignorieren: Die Rechtschreibprufung wird fur alle Vorkommen des Worts in der
Eingabekomponente ignoriert. Das Wort wird nicht mehr rot markiert, aber nicht ins
Woérterbuch Ubernommen. Beim erneuten Aktivieren der Rechtschreibprifung wird
das Wort erneut markiert.

Verbesserungsvorschlage: Werden in den verwendeten Wortlisten ahnliche
Worter gefunden, werden im unteren Bereich des Kontextmenus
Verbesserungsvorschldage angezeigt. Mit einem Klick auf den gewinschten
Vorschlag, kann das unbekannte Wort durch den Vorschlag aus dem Woérterbuch
ersetzt werden.

12.5.4 Listen: Erzeugen von Aufzahlungen

Uber die <Tab>-Taste kann man einen Absatz einriicken und in einen Listenpunkt
Uberflhren.

12.5.4.1 Erzeugen einer neuen leeren Aufzahlung

Durch einen Klick auf das Icon Liste einfiigen := oder die <Tab>-Taste wird eine
neue leere Liste erzeugt.

-1

Abbildung 12-15: Neue leere Liste erzeugen

Der Cursor befindet sich anschliefend in dem neuen leeren Aufzahlungspunkt.
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12.5.4.2 Neuen Aufzahlungspunkt hinzufligen

- Listenpunkti]

Abbildung 12-16: Aufzahlungspunkt hinzufiigen 1

Durch Dricken von <RETURN> am Ende eines Aufzahlungspunktes wird ein neuer
leerer Aufzahlungspunkt hinzugeflgt.

- Listenpunkt

-1

Abbildung 12-17: Aufzahlungspunkt hinzufiigen 2
Der Cursor befindet sich anschlieend in diesem leeren Aufzahlungspunkt.

12.5.4.3 Mehrere neue Aufzéhlungspunkte hinzufiigen

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunkt 2

Abbildung 12-18: Mehrere Aufzahlungspunkte 1

Durch Dricken von <RETURN> am Anfang eines nicht leeren Aufzahlungspunktes
wird ein neuer leerer Aufzahlungspunkt vor diesem Aufzahlungspunkt hinzugefugt.

1 Listenpunkt 1
2
3 Listenpunkt 2

Abbildung 12-19: Mehrere Aufzahlungspunkte 2

So koénnen beliebig viele leere Aufzahlungspunkte erzeugt werden. Der Cursor
befindet sich anschlie®Bend weiterhin am Anfang des nicht leeren
Aufzahlungspunktes.
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12.5.4.4 Neuen Aufzahlungspunkt mit Inhalt hinzufligen

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunkt2 Listenpunkt3

Abbildung 12-20: Aufzdhlungspunkt mit Inhalt hinzufiigen 1

Durch Dricken von <RETURN> innerhalb eines Aufzahlungspunktes wird ein neuer
Aufzahlungspunkt aus dem Rest der Zeile erzeugt.

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunkt2
3 Listenpunkt3

Abbildung 12-21: Aufzahlungspunkt mit Inhalt hinzufiigen 2

Der Cursor Dbefindet sich anschlieBend am Anfang dieses neuen
Aufzahlungspunktes vor dem Inhalt.

12.5.4.5 Neuen Aufzahlungspunkt zu einer geschachtelten Aufzahlung hinzufligen

1 Listenpunkt 1

2 Listenpunlkt 2

1 Unterpunkt 1
2 Unterpunkt 2

Abbildung 12-22: geschachtelten Aufzahlungs-Punkt hinzufugen 1

Durch Dricken von <RETURN> am Ende eines geschachtelten Aufzahlungspunktes
wird ein neuer leerer Aufzahlungspunkt der gleichen Schachtelungstiefe hinzugeflgt.
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1 Listenpunkt 1
2 Listenpunit 2

1 Unterpunkt 1
2 |Unterpunkt 2

3

Abbildung 12-23: geschachtelten Aufzahlungs-Punkt hinzufiigen 2

Der Cursor befindet sich anschlie®end in dem neuen leeren Aufzahlungspunkit.

12.5.4.6 Neuen Aufzahlungspunkt hinter einer geschachtelten Aufzahlung hinzufligen

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunit 2

1 Unterpunkt 1
2 |Unterpunkt 2

3

Abbildung 12-24: Aufzahlungspunkt héher stellen 1

Durch Dricken von <RETURN> in einem leeren Aufzahlungspunkt der
2. Aufzahlungsebene wird der leere geschachtelte Aufzahlungspunkt eine Ebene
héher gestellt.

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunit 2

1 Unterpunkt 1
2 |Unterpunkt 2

3]

Abbildung 12-25: Aufzdhlungspunkt héher stellen 2

Der Cursor befindet sich anschlieRend weiterhin in dem leeren Aufzahlungspunkt.
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12.5.5 Markierung in Aufzahlung liberfiihren

12.5.5.1 Vollstandige Markierung innerhalb eines Absatzes

Erste Zeile
Zweile feile
Dritte Zeilg]

Abbildung 12-26: Absatz vollstidndig in Liste liberfiihren 1
Ist der gesamte Inhalt eines einzelnen Absatzes markiert, kann dieser durch einen

Klick auf das lcon Liste einfiigen = oder die <Tab>-Taste in eine Aufzahlung
Uberfuhrt werden.

- Erste Zeile
Zweite Zeile
Dritte: Zeile]

Abbildung 12-27: Absatz vollstidndig in Liste liberfiihren 2
Die Aufzahlung besteht aus einem Aufzahlungspunkt.

12.5.5.2 Teilweise Markierung innerhalb eines Absatzes

Erste Zeile
Zieile IZuiIu
Dritte Zeile

Abbildung 12-28: Absatz teilweise in Liste iiberfiihren 1

Ist der Inhalt eines einzelnen Absatzes teilweise markiert, kann dieser markierte
Inhalt durch einen Klick auf das Icon Liste einfligen (:=) oder die <Tab>-Taste in
eine Aufzahlung tberflhrt werden.
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Erste

- Zeile
Zweite |

Zeile
Dritte Zeile

Abbildung 12-29: Absatz teilweise in Liste liberfiihren 2

Die Aufzahlung besteht aus einem Aufzdhlungspunkt. Die nicht markierten
Textfragmente werden vor bzw. hinter der Aufzahlung im gleichen Absatz erhalten.

12.5.5.3 Vollstandige Markierung Uber mehrere Absatze

Erste Zeile
Zweite Zeile
Dritte Zeile]

Abbildung 12-30: Mehrere Absitze in Liste liberfiihren 1

Ist der gesamte Inhalt mehrerer Absatze markiert, kann dieser durch einen Klick auf
das Icon Liste einfiigen (=) oder die <Tab>-Taste in eine Aufzahlung Uberflhrt
werden, wobei jedes Absatzende als neuer Aufzahlungspunkt interpretiert wird.

- Erste zeile
- Zweite Zeile
- Dritte Zeile

Abbildung 12-31: Mehrere Absitze in Liste liberfiihren 2

Bei drei vorhandenen Absatzen besteht die Aufzahlung anschlieliend auch aus drei
Aufzahlungspunkten.
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12.5.5.4 Teilweise Markierung uber mehrere Absatze

Erste Zeile
Zweite] Zeile
Dritte Zeile

Abbildung 12-32: Mehrere Absitze teilweise in Liste iiberfiihren 1
Ist der Inhalt mehrerer Absatze teilweise markiert, kann dieser markierte Inhalt durch

einen Klick auf das Icon Liste einfiigen := oder die <Tab>-Taste in eine
Aufzahlung Uberfihrt werden.

Erste

- Zeilg
- Zweite

Zeile
Dritte Zeile

Abbildung 12-33: Mehrere Absatze teilweise in Liste liberfihren 2

Bei einem markierten Absatzwechsel besteht die Aufzdhlung aus zwei
Aufzahlungspunkten. Die nicht markierten Textfragmente innerhalb eines Absatzes
bleiben vor bzw. hinter der Aufzahlung erhalten. Textfragmente ohne Absatzwechsel
im gleichen Absatz und Textfragmente mit Absatzwechsel in einem neuen Absatz.

12.5.6 Aufzahlung beenden/unterbrechen

12.5.6.1 Aufzahlung beenden am Ende

- Listenpunkti

-1

Abbildung 12-34: Liste beenden am Ende 1

Durch Dricken von <RETURN> in einem leeren Aufzahlungspunkt wird der leere
Aufzahlungspunkt entfernt und es wird an dieser Stelle ein neuer leerer Standard-
Absatz erzeugt.
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- Listenpunkt 1

I

Abbildung 12-35: Liste beenden am Ende 2
Der Cursor befindet sich anschlie®end in diesem leeren Standard-Absatz.
12.5.6.2 Aufzahlung trennen zwischen zwei Aufzéhlungspunkten

Um eine Aufzahlung zu trennen, muss an der gewunschten Stelle ein leerer
Aufzahlungspunkt eingeflgt werden.

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunlkt 2
3]

4 Listenpunkt 3
5 Listenpunkt 4

Abbildung 12-36: Liste trennen 1

Anschlieend kann durch Driicken von <RETURN> die Aufzahlung an dieser Stelle
geteilt werden und die Nummerierung der bestehenden Aufzahlungspunkte wird
entsprechend zurlickgesetzt.

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunkt 2

1 Listenpunkt 3
2 Listenpunkt 4

Abbildung 12-37: Liste trennen 1

Zwischen den beiden Aufzahlungen wird ein leerer Standard-Absatz eingefigt. Der
Cursor befindet sich anschlielRend in diesem leeren Standard-Absatz.
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12.5.6.3 Aufzahlung trennen am Ende einer geschachtelten Aufzahlung

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunkt 2

1 Unterpunkt 1
2 |Unterpunkt 2

3

Abbildung 12-38: Geschachtelte Liste trennen 1

Durch Drucken von <RETURN> in einem leeren Aufzahlungspunkt am Ende der
2. Aufzahlungsebene wird der leere geschachtelte Aufzahlungspunkt eine Ebene
héher gestellt.

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunit 2

1 Unterpunkt 1
2 |Unterpunkt 2

3

Abbildung 12-39: Geschachtelte Liste trennen 1

Die Nummerierung der 1. Aufzahlungsebene wird mit dem neuen Aufzahlungspunkt
fortgesetzt. Der Cursor befindet sich anschlieRend in dem leeren Aufzahlungspunkt
der 1. Aufzahlungsebene.
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12.5.6.4 Aufzahlung trennen innerhalb einer geschachtelten Aufzahlung

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunkt 2

1 | Unterpunkt 1

2

3 |Unterpunkt 2

Abbildung 12-40: Liste Innerhalb einer geschachtelten Liste trennen 1

Durch dricken von <RETURN> in einem leeren Aufzahlungspunkt der
2. Aufzahlungsebene wird die Aufzahlung an dieser Stelle geteilt und der leere
geschachtelte Aufzahlungspunkt eine Ebene hdher gestellt.

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunit 2

1 | Unterpunkt 1

1 Unterpunkt 2

Abbildung 12-41: Liste Innerhalb einer geschachtelten Liste trennen 2

Die Nummerierung der bestehenden Aufzahlungspunkte der 2. Aufzdhlungsebene
wird entsprechend zurlickgesetzt. Die Nummerierung der 1. Aufzahlungsebene wird
mit dem neuen Aufzahlungspunkt und dem zweiten Teil der geschachtelten
Aufzahlung fortgesetzt. Der Cursor befindet sich anschlieBend in dem leeren
Aufzahlungspunkt der 1. Aufzéhlungsebene.
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12.5.7 Loschen/Verschmelzen von Aufzahlungen

12.5.7.1 Verschmelzen eines vorangehenden Absatzes mit dem ersten Aufzahlungspunkt

Erster Absatd]

- | Listenpunkt 1
- Listenpunkt 2
- Listenpunkt 3

Abbildung 12-42: Liste mit vorangehenden Absatz verschmelzen 1

Durch Dricken von <ENTF> am Ende vorangehenden Absatzes wird der
vorangehende Absatz und die Aufzahlung zu einem Absatz verschmolzen.

Erster AbsatzListenpunkt 1]

- Listenpunikt 2
- Listenpunikt 3

Abbildung 12-43: Liste mit vorangehenden Absatz verschmelzen 2

Der Cursor befindet sich anschlieBend zwischen dem urspringlichen Absatz- und
Aufzahlungstext.

12.5.7.2 Verschmelzen des letzten Aufzahlungspunktes mit einem nachfolgenden Absatz

- |Listenpunkt 1
- |Listenpunkt 2
- Listenpunkt 3

Aieiter Absatz

Abbildung 12-44: Liste mit nachfolgenden Absatz verschmelzen 1

Durch Dricken von <ENTF> am Ende des letzten Aufzahlungspunktes werden die
Aufzahlung und der nachfolgende Absatz zu einem Absatz verschmolzen. Der
Absatztext wird hinter den Text des letzten Aufzahlungspunktes geschrieben.
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- Listenpunkt 1
- Listenpunkt 2
- Listenpunkt 3Zweiter Absatg]

Abbildung 12-45: Liste mit nachfolgenden Absatz verschmelzen 2

Der Cursor befindet sich anschlielend zwischen dem urspriinglichen Aufzahlungs-
und Absatztext.

12.5.7.3 Verschmelzen zweier Aufzéhlungspunkte

- Listenpunkt 1
- Listenpunkt 2

Abbildung 12-46: Zwei Aufzdahlungspunkte verschmelzen 1
Durch Dricken von <BACKSPACE> am Anfang des nachfolgenden

Aufzahlungspunktes wird dieser mit dem vorangehenden Aufzahlungspunkt
verschmolzen.

- Listenpunkt 1Listenpunkt 2

Abbildung 12-47: Zwei Aufzdhlungspunkte verschmelzen 2

Der Cursor befindet sich zwischen dem urspringlichen Aufzahlungstext des
vorangehenden und des nachfolgenden Aufzahlungspunktes.
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12.5.7.4 Verschmelzen zweier Aufzéhlungen

- Listenpunkt1]

- Listenpunkii

Abbildung 12-48: Zwei Listen verschmelzen 1

Befinden sich die beiden Aufzahlungen jeweils in einem separaten Absatz, dann
werden durch Dricken von <ENTF> am Ende der ersten Aufzdhlung beide
Aufzahlungen in einem Listenpunkt verschmolzen.

- Listenpunm]_istenpunm

Abbildung 12-49: Zwei Listen verschmelzen 1

Durch anschlieBendes Driucken von <RETURN> werden beide Aufzahlungen zu
einern eigenen Listenpunkt

- |Listenpunkt1
- Listenpunkt1

Abbildung 12-50: Zwei Listen verschmelzen 1

Der Cursor befindet sich anschlieRend am Anfang des ersten Aufzahlungspunktes
der ursprunglich zweiten Aufzahlung.

12.5.7.5 Letzten Aufzéhlungspunkt einer inneren Liste mit folgendem Aufzahlungspunkt
verschmelzen

1 Listenpunkt 1

1 Unterpunkt 1
2 Unterpunkt 2

2 Listenpunkt 2

Abbildung 12-51: Innere Liste mit folgendem Aufzahlungspunkt verschmelzen 1

Durch Dricken von <ENTF> am Ende des letzten Aufzahlungspunktes der 2. Ebene
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wird der Aufzahlungstext der 1.Ebene hinter den Text des letzten
Aufzahlungspunktes der 2. Ebene geschrieben.

1 Listenpunkt 1

1 Unterpunkt 1
2 Unterpunkt 2Listenpunkt 2

Abbildung 12-52: Innere Liste mit folgendem Aufzahlungspunkt verschmelzen 2

Der Cursor befindet sich zwischen den urspringlichen Aufzahlungstexten der 1. und
2. Ebene.

12.5.7.6 L6schen eines leeren Aufzahlungspunktes

- Listenpunkt 1

-1

Abbildung 12-53: Leeren Aufzahlungspunkt I6schen 1

Befindet sich der Cursor in einem leeren Aufzahlungspunkt, dann kann dieser durch
Dricken von <BACKSPACE> oder <ENTF> entfernt werden.

- Listenpunkt 1]

Abbildung 12-54: Leeren Aufzahlungspunkt I6schen 2

Der Cursor befindet sich anschlieBend am Ende des vorangehenden
Aufzahlungspunktes.
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12.5.8 Kopieren/Verschieben von Aufzahlungen

12.5.8.1 Komplette Aufzahlung kopieren

- Listenpunkt 1
- Listenpunkt 2

Abbildung 12-55: Liste kopieren 1

Zum Kopieren die gesamte Aufzahlung markieren und <STRG> + <C> drlcken.
AnschlieRend den Cursor in einen leeren Absatz setzen und <STRG> + <V>
drlcken.

- Listenpunkt 1

Listenpurnkt 2

- Listenpunkt 1
- Listenpunikt 2

Abbildung 12-56: Liste kopieren 2

Die komplette Aufzahlung wird als neue Aufzahlung in den leeren Absatz eingefligt.
Der Cursor befindet sich am Ende des letzten Aufzahlungspunktes.

12.5.8.2 Teilweise markierte Aufzahlung kopieren

- |Erster Listenpunkt
- Zweiter] Listenpuni

Abbildung 12-57: Liste teilweise kopieren 1

Zum Kopieren einen Teil der Aufzahlung markieren und <STRG> + <C> drlcken.
AnschlieBend den Cursor in einen leeren Absatz setzen und <STRG> + <V>
dricken.
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1 |Erster LiStE‘I"IQUI"IKl
2 Zweiter LiS‘E‘ﬂQUﬂlﬂ

- Li stengun ki
- Zweiter]

Abbildung 12-58: Liste teilweise kopieren 2

Der markierte Text wird als neue Liste in den leeren Absatz eingefligt. Der Cursor
befindet sich am Ende des letzten Aufzahlungspunktes. Geht die Markierung Uber
mehrere Aufzahlungspunkte, dann wird fur jeden Aufzahlungspunkt ein neuer Absatz
angelegt.

12.5.9 Verweise einfligen

Wird mithilfe des lcons .- ein Verweis an der aktuellen Position des Cursors
eingefigt, 6ffnet sich ein Fenster zur Auswahl der Verweisart.

x
= textlinkinternal
textlinkexternal
productink

glossarylink

R Abbrechen

Abbildung 12-59: Verweisart auswahlen

Welche Verweisarten zur Verflgung stehen, wird von den Projektentwicklern
festgelegt. Nach Auswahl der Verweisart wird ein Eingabefenster eingeblendet,
dessen Inhalt von der Verweisart abhangig ist.

Das Vorgehen bei der Einstellung eines Verweises erfolgt analog zu der
Beschreibung der Eingabekomponente "Verweiseingabe" (siehe Kapitel 11.8 ab
Seite 273).
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12.5.10 Tabellen im Rich-Text-Editor integrieren

Im Rich-Text-Editor kénnen auch Tabellen in den Textfluss integriert werden
(sogenannte "Inline-Tabellen"). Hierbei bieten sie eine Vielzahl von
Gestaltungsmdglichkeiten bis auf Zellenebene.

n Es hédngt von den Vorgaben des Vorlagenentwicklers ab, ob die Inline-
Funktion im Rich-Text-Editor zur Verfiigung steht oder nicht. Ist die
Symbolleiste E = = B B- F [F & Ex im Rich-Text-Editor
vorhanden, steht auch die Inline-Tabellen-Funktion zur Verfligung.

Um eine Tabelle in den Rich-Text-Editor einzufiigen, wird der Cursor an die Position
im Text gesetzt, an der die Tabelle eingeflgt werden soll. Durch einen Klick auf das
Icon E& wird eine neue Tabelle eingefligt. Stehen mehrere Vorlagen zur Verfiigung,
werden diese unterhalb des Icons zur Auswahl angezeigt. Steht nur eine Vorlage zur
Verfligung, wird direkt eine Tabelle auf Basis dieser Vorlage im Rich-Text-Editor
erstellt:

Text =l
v oo | F ok owe = 2 o
Ea & &= MAs A= = B a8 Ex

Abbildung 12-60: Tabelle eingefiigt

Die Zeilen- und Spaltenanzahl sowie die Formatierung der eingefiigten Tabelle ist
von den Einstellungen des Vorlagenentwicklers abhangig.
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12.5.10.1 Bearbeiten von Inline-Tabellen

Die Funktionen, die zur Bearbeitung der eingefligten Tabelle zur Verfliigung stehen,
sind von den Vorgaben des Vorlagenentwicklers abhangig, z. B. ob und wie viele
Zeilen und Spalten hinzugefugt bzw. geloscht, welches Format sie haben und ob
und welche Zellen zusatzlich formatiert werden dirfen. Folgende Icons oberhalb der
Tabelle sind nur in den Zellen aktiv, die laut Vorgabe des Entwicklers bearbeitet
werden durfen. Dazu muss der Cursor in die gewlnschte Zelle gesetzt werden:

=+ Zeile hinzuflgen, durch einen Klick auf dieses Icon wird der Tabelle eine Zeile
unter der Zelle, in der sich der Textcursor befindet, hinzugefligt. Es kénnen so viele
Zeilen eingefiigt werden, bis die vom Entwickler vorgegebene Maximalanzahl
erreicht ist. Danach wird das lcon inaktiv, und es kdnnen keine weiteren Zeilen
eingefigt werden.

7= Zeile I6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird aus der Tabelle die Zeile
inklusive Inhalten geldscht, in der sich der Textcursor befindet. Es kdnnen nur so
viele Zeilen geléscht werden, bis die Minimalzahl, die der Entwickler vorgegeben hat,
erreicht ist. Danach wird das lcon inaktiv, und es konnen keine weiteren Zeilen
geldscht werden.

A+ Spalte hinzufligen, durch einen Klick auf dieses Icon wird der Tabelle eine Spalte
rechts neben der Zelle hinzugefligt in der sich der Textcursor befindet. Es kébnnen so
viele Spalten eingefligt werden, bis die vom Entwickler vorgegebene Maximalanzahl
erreicht ist. Danach wird das Icon inaktiv, und es kénnen keine weiteren Spalten
eingefigt werden.

f= Spalte I6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird aus der Tabelle die ganze
Spalte inklusive Inhalten geldscht, in der sich der Textcursor befindet. Es kbnnen nur
so viele Spalten geléscht werden, bis die Minimalzahl, die der Entwickler
vorgegeben hat, erreicht ist. Danach wird das Icon inaktiv, und es kdonnen keine
weiteren Spalten geldscht werden.

= Zellen verschmelzen, mehrere nebeneinander liegende Zellen kénnen markiert
und durch einen Klick auf dieses Icon miteinander verbunden werden. Der Inhalt der
markierten Zellen bleibt dabei. Die Formatierung der linken, obersten Zelle wird
dabei fur die verschmolzene Zelle Gbernommen.

~ Zellen trennen, durch einen Klick auf dieses lcon werden zuvor verbundene
Zellen wieder getrennt. Der Inhalt der verbundenen Zellen bleibt dabei erhalten und
wird in die linke obere Zelle verschoben. Das Format der einzelnen Zellen wird
wieder auf den Stand vor der Verschmelzung zurtickgesetzt.
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=¢ Eijgenschaften Zelle, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster mit
Eigenschaften, die der aktuellen Zelle zugewiesen werden kénnen. Mehrere Zellen,
auf die aufgrund der Vorgaben des Vorlagenentwicklers dieselbe Eigenschaft
angewendet werden darf, lassen sich dabei gleichzeitig markieren und bearbeiten.

& Eigenschaften Zelle - 10| x|
Font Colar | ~ | E4

default
superior
lightGrey

| oK || abbrechen |

Abbildung 12-61: Beispiel: Tabellenformatvorlage — Eigenschaften Zelle
Die gewiinschte Eigenschaft kann aus der Combobox ausgewahlt und Uber die

Schaltflache OK gespeichert werden. Mit einem Klick auf das Icon B kann die
Eigenschaft spater wieder entfernt werden.

Ex Tabelle I6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird die Tabelle, in der sich
aktuell der Cursor befindet, samt Inhalten wieder entfernt.

12.5.10.2 Vorbelegung von Layout-Eigenschaften (ibernehmen/iiberschreiben

Die Layout-Eigenschaften einer Tabellenzelle werden vom Vorlagenentwickler tber
die Stilvorlagen definiert. Abhangig von der Konfiguration der Stilvorlagen kénnen
diese Layout-Eigenschaften beim Bearbeiten der Tabelle im Rich-Text-Editor jedoch
geandert werden. In diesem Fall ist der Button "Eigenschaften Zelle" im oberen
Bereich des Rich-Text-Editors aktiv:

B e = e R = FE o Ex

| {Eigenschaﬂen Eellet
[ T

Abbildung 12-62: Button "Eigenschaften Zelle" innerhalb des DOM-Editors

Ein Klick auf das Icon &= 6ffnet ein Fenster mit Eigenschaften, die der aktuellen Zelle
zugewiesen werden kénnen:
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%" Eigenschaften Zelle =10/ x|
Background color,  FF0I0FF D*IJ
Font Colar default m D»L‘l
Align: 208
Left Right
Center & Block
| OK || abbrechen |

Abbildung 12-63: Beispiel: Eigenschaften einer Tabellenzelle bearbeiten

Mehrere Zellen, auf die aufgrund der Vorgaben des Vorlagenentwicklers dieselbe
Eigenschaft angewendet werden darf, lassen sich dabei gleichzeitig markieren und
bearbeiten.

Vom Vorlagenentwickler vorgegebene Werte werden durch eine rosafarbene
Markierung gekennzeichnet. Diese Werte kdnnen sie manuell Uberschrieben werden

oder mit einem Klick auf das Icon B4 fur die jeweilige Zelle Gbernommen werden.
In beiden Fallen verschwindet die rosa Markierung. Mit einem Klick auf den Button

a kann der Wert jederzeit wieder auf den vom Entwickler vorgegebenen Wert
zurtickgesetzt werden.

Die gewunschten Eigenschaften kdnnen aus den Eingabekomponenten ausgewahlt

und Uber die Schaltflache OK gespeichert werden. Mit einem Klick auf & ann die
Eigenschaft spater wieder entfernt werden.

n Werden ungiiltige Werte fiir die Hintergrundfarbe verwendet (z. B.
#777777), wird die betreffende Zelle im Rich-Text-Editor sowie in der
Ausgabe spéter mit weiller Hintergrundfarbe angezeigt.
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FirstSpirit
12.5.10.3 FlieRtext und Tabellen abwechseln

Um einen neuen Textabsatz vor einer Inline-Tabelle einzufiigen, wird der Cursor
in die erste Zelle der gewiinschten Tabelle gesetzt und mit der Cursor-Taste nach
links verschoben. Der Cursor wird nun folgendermal’en angezeigt (hier rot
umrandet):

r7ele 1 Zele 2 Zelle 3
Zelle 4 Zelle & Zelle 6
Zelle 7 Zelle 8 Zelle 9

Abbildung 12-64: Textabsatz vor Inline-Tabelle einfiigen

Mit der "Enter"-Taste wird dann ein neuer Textabsatz vor der Tabelle eingefligt.

Um einen neuen Textabsatz nach einer Inline-Tabelle einzufligen, wird der Cursor
in die letzte Zelle der gewlnschten Tabelle gesetzt und mit der Cursor-Taste nach
rechts verschoben. Der Cursor wird nun folgendermalRen angezeigt (hier rot
umrandet):

Zelle 1 Zele 2 fele 3
Zelle 4 Zelle & Zelle 6
Zelle ¥ Zelle 8 Zelle 9

Abbildung 12-65: Textabsatz nach Inline-Tabelle einfiigen

Mit der "Enter"-Taste wird dann ein neuer Textabsatz nach der Tabelle eingefigt.
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12.5.10.4 Tastatursteuerung von Inline-Tabellen

Mithilfe der Cursor-Tasten <~ — T { kann man durch die Zellen von Inline-Tabellen
navigieren (siehe auch FirstSpirit Online Dokumentation (ODFS) unter
"Wissenswertes" / "Tastenkombinationen"). Mit der <TAB>-Taste gelangt man in die
jeweils nachste Zelle. Befindet sich der Cursor in der letzten Zelle einer Zeile, springt
er in die erste Zelle der folgenden Zeile. Am Ende einer Tabelle wird mit <TAB> eine
neue Zeile eingefugt, sofern dies die Vorgaben des Vorlagenentwicklers zulassen.
Darf keine weitere Zeile mehr hinzugefugt werden, bleibt der Cursor an der aktuellen
Position. Mit <SHIFT> + <TAB> kann der Cursor innerhalb der aktuellen Tabelle
rickwarts durch die Zellen bewegt werden.

Durch <RETURN> werden innerhalb einer Zelle neue Zeilen eingefligt. Mit der
Rucktaste kann der Cursor durch leere Zellen wie mit der Cursor-Taste < bewegt
werden.

12.5.10.5 Weitere Formatierungsmaoglichkeiten

Bei der Texteingabe kann der Redakteur alle Format- und Verweisvorlagen, die im
Rich-Text-Editor zur Verflgung stehen, verwenden, z. B. "fett", "unterstrichen",
interne und externe Links. Auch das Einfigen und Bearbeiten von (verschachtelten)
Listen verhalt sich ebenso wie in "einfachen" Rich-Text-Editoren.

12.6 Auswahldialoge

Die Auswahldialoge im SiteArchitect bieten Navigations- und Suchmaéglichkeiten, mit
denen die zu referenzierenden Objekten schnell aufgefunden werden kénnen, z. B.
Bilder und Dateien aus der Medien-Verwaltung oder Seitenreferenzen aus der
Struktur-Verwaltung. Dies erleichtert das Arbeiten in groReren Projekten mit
umfangreichen Inhalten.

Bei der Auswahl von Objekten Uber das "Offnen"-lcon (z. B. I=2) in den
Eingabekomponenten

= Referenzauswahl (Kapitel 11.7 Seite 270)
= Verweise mit Referenzauswahl (Kapitel 11.8 Seite 273)
= Listenerstellung (Kapitel 11.9 Seite 278)
= Datensatzauswahl (Kapitel 11.10 Seite 282)
= Verweissensitive Grafik (Kapitel 11.17 Seite 287)
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offnet sich (teilweise in Abhangigkeit von der Konfiguration durch den
Vorlagenentwickler) ein Dialog, mit dessen Hilfe die Objekte der jeweiligen
Verwaltung einfach aufgefunden und ausgewahlt werden kénnen. Dabei werden nur
Objekte angezeigt,

die aufgrund der Vorgaben der Eingabekomponente ausgewahlt werden dirfen
und

die fir den Benutzer sichtbar sind. Objekte, flr die der Benutzer keine Rechte
besitzt, werden ihm im Auswahldialog nicht angezeigt, Objekte, fur die der
Benutzer das Recht "Sichtbar" hat, werden ihm nur in der Ergebnisliste des
Registers Navigation als Treffer angezeigt. Auch hier greift die
Rechtekonfiguration wie in Kapitel 14.1.4.3 Seite 399 beschrieben.

n Dieser Auswahldialog kann je nach Einstellungen des
Vorlagenentwicklers erweiterte Funktionen bieten, die fiir die Erstellung von

Medien-Galerien verwendet werden. Weitere Informationen zu Medien-
Galerien siehe Kapitel 12.7 Seite 347.

Zu

Informationen zur Navigation per Tastaturkirzel siehe FirstSpirit Online

Dokumentation (ODFS) unter "Wissenswertes" / "Tastenkombinationen".

12.6.1 Register Navigation

Beim Offnen des Dialogs ist das Register Navigation aktiv. Es zeigt den oder die fir
die jeweilige Auswahlkomponente verfligbaren Verwaltungsbereiche. War bereits ein
Objekt ausgewahlt, wird es beim Offnen des Dialogs ggf. direkt angezeigt:
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[ il

Mavigation Suche
T (Suchbegriff e =l Geschaeftsgebaeude Ly
Medien t  Sortieren nach: Name | 4 Bild Metadaten
- Medien | _,:::r’; Datenanalyse Medie [ Ueber uns L Geschaeftsgebaeude re
3 Ueberuns i a
3 FirstSpirit ;
> Homepage & Geschaeftsgebaeu
» Layout .1. Dateiname business-building
3 Presse i _ _ i Beschreibung ied or changed and used, eithe
N Produkte | ! rE Projektarbeit for commercial purposes or fol
i ¥ i passing on to others.
» Dienstleistungen A -

Vorschaubild

~ .
Zuletzt verwendete Objekte .]

freigegeben 16.11.12, 12:41 Admin (Admin)

Auswahlen Abbrechen

Abbildung 12-66: Bildauswahl — Register Navigation

12.6.1.1 Suchfeld

Mithilfe des Suchfeldes kénnen alle Textfelder der jeweiligen Verwaltung(en) per
Volltextsuche durchsucht werden. Der Suchbegriff muss mindestens 3 Zeichen lang
sein. In die Suche werden auch redaktionelle Inhalte einbezogen, z. B. Texte in

PDF-Dateien. Wird die Suche Gber oder die <ENTER>-Taste gestartet, wechselt
die Ansicht des Dialoges automatisch zum Register Suche (siehe Kapitel 12.6.2
Seite 341). Wurde in der Baumstruktur (siehe Kapitel 12.6.1.2 Seite 338) ein Ordner
ausgewahlt, wird dieser als Startpunkt fir die Suche tUbernommen.

12.6.1.2 Baumstruktur

In der linken Spalte ist die Baumstruktur des oder der jeweiligen
Verwaltungsbereiche/s zu sehen. Hier kann der Benutzer direkt zu einer Verwaltung
oder zu einem Ordner navigieren.

Zuletzt verwendete Objekte: Unterhalb der Baumstruktur befindet sich eine Liste
der zuletzt verwendeten Objekte des jeweiligen Benutzers, dadurch wird das
Wiederfinden haufig verwendeter Objekte erleichtert.
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12.6.1.3 Ergebnisliste

In der mittleren Spalte ist eine nach Ordnern der jeweiligen Verwaltung gefilterte
Ansicht méglich. Beim Klick auf einen Ordner der linken Spalte wird hier eine Liste
der in diesem Ordner vorhandenen Ordner und Objekte, die aufgrund der Vorgaben
der Eingabekomponente ausgewahlt werden durfen, (allerdings keine Datensatze
und keine Absatze) mit Anzeige- bzw. Referenznamen (siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite
44, Option "Referenznamen im Baum anzeigen") und Thumbnail angezeigt. Bilder
werden mit einer verkleinerten Vorschau des Bildes angezeigt, flr alle anderen
Dateitypen werden entsprechende Thumbnails des Dateiformates angezeigt (z. B.
Ordner- oder PDF-Icons). Die Ansicht kann folgendermallen sortiert werden:

Sortieren nach: Mit einem Klick auf diesen Bereich o6ffnet sich eine Liste mit
Kriterien, nach denen die Ergebnisliste sortiert werden kann:

Sortieren nach: Leteter Bearbeiter | T

Soweems () Mame
2 Erstellungsdatum
2 Anderungsdatum
0 Ersteller
# | etzter Eearbeiter
¢« Aufsteigend
o Absteigend

Benutzersodierung #

Abbildung 12-67: Definition von Sortierkriterien

Name: Anzeige- bzw. Referenzname des Objektes (siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 44,
Option "Referenznamen im Baum anzeigen").

Erstellungsdatum: Zeitpunkt, zu dem das Objekt im SiteArchitect angelegt wurde,
mit Datum und Uhrzeit.

Anderungsdatum: Zeitpunkt, zu dem das Objekt zuletzt bearbeitet wurde, mit
Datum und Uhrzeit.

Ersteller: Name des Benutzers, der das Objekt angelegt hat.
Letzter Bearbeiter: Name des Benutzers, der das Objekt zuletzt bearbeitet hat.
Aufsteigend: Sortierrichtung aufsteigend

Absteigend: Sortierrichtung absteigend
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Benutzersortierung: Bei einer Sortierung nach Ersteller oder letztem Bearbeiter
kann hier ausgewahlt werden, ob der Sortierung das Login, der Name oder
Nachname und Vorname des Benutzers zugrunde gelegt wird.

Die Anzeige wird dann entsprechend den Suchkriterien aktualisiert. Sofern
vorhanden werden weitere Informationen, z. B. der letzte Bearbeiter, eingeblendet:

Sortieren nach: Letzeter Bearbeiter | T

Snatel
- Frodulthilder

- Adwrin -

SCUNRARSET Sonderangebot Spatel F...

- Froduldbilder

- he -

Abbildung 12-68: Sortierung nach "Letzter Bearbeiter”

Die Ansicht der Ergebnisliste kann zusatzlich Gber folgende Icons modifiziert
werden:

, Uber dieses Icon kann in den nachst hoheren Ordner gewechselt werden.

T, Uber dieses Icon kann die Sortierrichtung (aufsteigend, absteigend) eingestellt
werden.

=3, (ber diese Icons kann zwischen Listen- (Anordnung untereinander) und
Miniaturansicht (Anordnung nebeneinander) gewechselt werden.

12.6.1.4 Detailansicht

Auf Ordnerebene: Ist in der mittleren Spalte ein Ordner ausgewahlt, werden in der
rechten Spalte alle darin befindlichen Ordner und Objekte — sofern sie aufgrund der
Vorgaben der Eingabekomponente ausgewahlt werden durfen — inklusive aller
Register angezeigt. Fir den ausgewahlten Ordner koénnen die Einstellungen
vorgenommen werden, die auch in der jeweiligen Verwaltung zur Verfligung stehen
(fur Ordner der Medien-Verwaltung siehe Kapitel 7.2 ab Seite 181, fir Menuebenen
in der Struktur-Verwaltung, siehe Kapitel 8.2 ab Seite 224).

Auf Objektebene: Ist in der mittleren Spalte ein Objekt ausgewahlt, werden in der
rechten Spalte die Details des Objekts inklusive aller Register angezeigt. Fur das
Objekt kdénnen die Einstellungen vorgenommen werden, die auch in der jeweiligen
Verwaltung zur Verfugung stehen (fur Medien siehe z. B. Kapitel 7.3 ab Seite 183,
fur Dateien Kapitel 7.5 ab Seite 204 und fur Seitenreferenzen Kapitel 8.3 ab Seite
232). Die Auswahl von Datensatzen (lUber die Eingabekomponenten zur
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Listenerstellung, Kapitel 11.9, und Datensatzauswahl, Kapitel 11.10) erfolgt tber
diese Detailansicht.

Bearbeitungen und Speicherungen kénnen Uber die aus der Symbolleiste bekannten

lcons ® bzw. @ vorgenommen werden. Uber die Schaltfliche Auswéhlen wird
das in der rechten Spalte angezeigte Objekt in die Eingabekomponente
Ubernommen und der Dialog schlief3t sich wieder.

12.6.2 Register Suche

Wechselt man zum Register Suche, kénnen die Verwaltungen, die durch die Vorlage
der jeweiligen Auswahlkomponente festgelegt sind, durchsucht werden, ohne Uber
die Baumdarstellung navigieren zu missen. Suchbegriffe, die im Register Navigation
zuvor ins Suchfeld eingegeben wurden, bleiben bei dem Wechsel erhalten.

i ™
H Bitte wihlen Sie eine Datei au M

Mavigation

=i de_firstSpirit_h

Sortieren nach: Name | Bild Metadaten

| ¥ Medien (4) de_firstSpirit_h K de_firstspirit_h

[ Ueberuns (0) : Layout/Navigationsbilder

FirstSpirit (1)
Homepage (0} de_firstSpirit_n

W Layout/Mavigationsbilder f - 3
Layout (3) _— = Dateiname de_firstSpirit_t -
Presse (0) Beschreibung
FirstSpirit
FirstSpirit

FirstSpirit Quadrat
Laycut/FirstSpirit

Pradukte (0) FirstSpirit

b
Dienstleistungen (0)
Yorschaubild

Bearbeiter
(Alle)

Suchkriterien definieren freigegeben

Auswahlen Abbrechen

Abbildung 12-69: Bildauswahl — Register Suche

Auch hier findet sich die dreigeteilte Ansicht des Registers Navigation. Zusatzlich zur
Suche nach einem bestimmten Suchbegriff kdnnen Suchergebnisse (z. B. nach
Bearbeiter oder Anderungszeitraum) gefiltert und sortiert werden (siehe Kapitel
12.6.2.2 Seite 344).
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12.6.2.1 Baumstruktur

In der linken Spalte ist die Baumstruktur des oder der Verwaltungsbereiche/s zu
sehen. Mithilfe der Checkboxen kann die Suche auf einzelne Ordner beschrankt
werden. Untergeordnete Ordner werden ebenfalls in die Suche miteinbezogen und
mussen nicht extra ausgewahlt werden. Um z. B. die gesamte Medien-Verwaltung
zu durchsuchen, wird die Checkbox neben "Medien" angehakt. Nach einer
durchgefuhrten Suche erscheinen in Klammern hinter den Ordnern die Anzahl der
Suchtreffer im jeweiligen Ordner.

Suchkriterien definieren, Uber diese Schaltflache konnen Filter definiert werden,
mit denen die Suche eingegrenzt werden kann. Die Liste zeigt durch Haken an,
welche Kriterien bereits aktiv sind. Erneut angeklickt werden sie deaktiviert.

= Bearbeiter: Uber das Icon kann die Suche auf Objekte beschrankt werden,
die von bestimmten Benutzern oder Gruppen zuletzt bearbeitet wurden
(Zuordnung von Benutzern bzw. Gruppen siehe Kapitel 14.2.4 Seite 411).

= Ersteller: Uber das Icon kann die Suche auf Objekte beschrankt werden, die
von bestimmten Benutzern oder Gruppen angelegt wurden.

= Bearbeitungs-Zeitraum: Uber diese Combobox kann die Suche auf Objekte
beschrankt werden, die in einem bestimmten Zeitraum geandert wurden. Wird
die Option "benutzerdefiniert" ausgewahlt, kann Uber die Kalender-lcons der
Zeitraum individuell festgelegt werden.

» Erstellungs-Zeitraum: Uber diese Combobox kann die Suche auf Objekte
beschrankt werden, die in einem bestimmten Zeitraum neu angelegt wurden.
Wird die Option "benutzerdefiniert" ausgewahlt, kann Uber die Kalender-Icons
der Zeitraum individuell festgelegt werden.

= Objektart: Uber diese Combobox kann die Suche auf bestimmte Objektarten
(Bilder, Dateien, Seiten) eingeschrankt werden.

= Metadaten: Sofern das Arbeiten mit Metadaten fir ein Projekt konfiguriert wurde,
kann Uber diesen Filter die Suche auf Objekte beschrankt werden, fir die
bestimmte Metadaten definiert sind. Es 6ffnet sich ein weiterer Dialog, in dem
Kriterien und Werte fur die Metadaten-Suche festgelegt werden kdnnen:
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= Metadaten x|

FY

Sichthar fiir die Gruppen

Copyright

Produktbild?

Jda

Produkt-Gruppe - m

Suchkriterien Obernehmen

Hier werden die fur das Projekt definierten Metadaten-Eingabekomponenten
angezeigt. Um nach bestimmten Metadaten-Typen (hier "Sichtbar fir Gruppen”,
"Copyright" etc.) zu suchen, muss die jeweilige Checkbox aktiviert werden.
Daruber hinaus kann bei jedem Typ angegeben werden, nach welchem
konkreten Wert gesucht werden soll. Mit einem Klick auf Suchkriterien
tibernehmen werden die Kriterien in die Suche Ubernommen und der Dialog
schlief3t sich wieder.

Die im Dialog definierten Kriterien werden im Suchkriterien-Bereich
folgendermalien angezeigt:

Metadaten

Copyright; 2007
Produbtbild?: ves

¥ Objekte mit geerbten Metadaten finden

Suchkriterien definieren

Hier kann Uber die Option Objekte mit geerbten Metadaten finden darlber
hinaus festgelegt werden, ob auch Objekte in die Suche einbezogen werden
sollen, denen Metadaten nur vererbt wurden. Bei nicht angehakter Checkbox
werden nur Suchergebnisse bertcksichtigt, die den fur das Suchkriterium
angegebenen Wert in den Metadaten explizit enthalten.

Uber das Bearbeiten-lcon kénnen die Kriterien und Werte des Metadaten-
Suchfilters gedndert werden. WeiterfUhrende Informationen zur Verwendung von
Metadaten siehe auch Kapitel 12.3 Seite 298.

Anzahl der Suchergebnisse: Uber die Auswahlliste kann die Anzahl der
Suchergebnisse eingeschrankt werden. Bei der Option "benutzerdefiniert" kann
die Zahl individuell festgelegt werden. Ubersteigt die Trefferanzahl die hier
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definierte Suchergebnis-Anzahl, wird wahrend des Suchvorgangs eine
entsprechende Meldung ausgegeben.

Mit einem Klick auf Ja wird der Suchvorgang weitergeftihrt, alle Treffer werden
spater in der Ergebnisliste angezeigt. Mit einem Klick auf Nein wird der
Suchvorgang abgebrochen und nur die bis dahin gefundenen Treffer angezeigt.

Uber das Suchfeld oberhalb der Baumstruktur kdnnen alle Textfelder der jeweiligen
Verwaltung per Volltextsuche durchsucht werden. Der Suchbegriff muss mindestens

3 Zeichen lang sein. Die Suche wird Uber oder mit <ENTER> gestartet.

Alternativ kann die Suche auch Uber neben der Schaltflache Suchkriterien
definieren gestartet werden. In die Suche werden auch redaktionelle Inhalte
einbezogen, z. B. Texte in PDF-Dateien.

12.6.2.2 Ergebnisliste

In der mittleren Spalte werden die Ergebnisse der Suche analog zu denen im
Register Navigation angezeigt (Kapitel 12.6.1.3 Seite 339). Wahrend des
Suchprozesses wird oberhalb der Ergebnisliste der Prozessfortschritt angezeigt,
nach beendeter Suche die Gesamtanzahl der Treffer. Der Suchbegriff wird in der
Ergebnisliste jeweils farbig hervorgehoben, zusatzlich wird der Pfad angezeigt. Die
Sortiermdglichkeiten sind ebenfalls analog zu denen im Register Navigation.

12.6.2.3 Detailansicht

In der rechten Spalte werden die Details des in der Ergebnisliste markierten
Objektes inklusive aller Register angezeigt. Fur das Objekt kénnen die Einstellungen
vorgenommen werden, die auch in der jeweiligen Verwaltung zur Verfligung stehen
(fir Medien siehe z. B. Kapitel 7.3 ab Seite 183, fir Dateien Kapitel 7.5 ab Seite 204
und fur Seitenreferenzen Kapitel 8.3 ab Seite 232).

Bearbeitungen und Speicherungen kdnnen utber die aus der Symbolleiste bekannten

lcons ® bzw. ® vorgenommen werden. Uber die Schaltfliche Auswéhlen wird
das Objekt in die Eingabekomponente Ubernommen und der Dialog schliet sich
wieder.
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12.6.3 Mehrfachauswahl in Auswahldialogen

Je nach Konfiguration des Vorlagenentwicklers kann flr das Eingabeformular
"Listenerstellung" auch eine Mehrfachauswahl méglich sein.

@ ~ ™
R Bitte fugen sie Medien zur Auswahl hinz [
Mavigation Suche Auswahl (2)
~ (Suchbegriff ] wdl| Monokristalliner 5... Ly
=] Medien rh Sortieren nach: Name | 4 |E Bild Metadaten
T Produkte & Monokristalliner Solarkoll 0 » O » O » O Monokristaliner Solark: £
4 Zubehoer a
- Kristalline f
3 Mano Monokristalliner Solarkoll Dateiname mono-crystalline-solar-pan -
q q =
» Poly 3 ” ” Beschreibung ied or changed and used, &
|3 Word-Dowr ) for commercial purposes ¢
b Netzanschl Monakristalliner Solarkoll” passing on to others.
4 Wechselric + Vorschaubild
4 I b

s

Zuletzt verwendete Objekte

] 1 4

Zur Auswahl hinzufiigen 7| freigegeben [ 28.07.11,10:37 & Admin (Admin)

Ausgewahlte Elemente: 2

Monokristallin...  Monokristslin...

Auswahl dbernehmen Abbrechen

Abbildung 12-70: Mehrfachauswahl in Auswahldialogen

Der Unterschied zu der einfachen Auswabhl ist, dass es eine Liste der ausgewahlten
Elemente gibt. Die Elemente kénnen entweder per Drag & Drop oder Uber die
Schaltflache Zur Auswahl hinzufiigen in die Liste ausgewahlter Elemente
aufgenommen werden. Eine Mehrfachselektion ist bei gedrickter <STRG>- bzw.
<SHIFT>-Taste mdglich. Je nach Vorgaben des Vorlagenentwicklers kénnen hier
auch Ordner ausgewahlt werden.

Die Auswahl aller selektierten Elemente kann anschlieBend direkt Uber die
Schaltflache Auswahl iibernehmen in das Eingabeformular GUbernommen oder
zuvor Uber das Register "Auswahl" weiter bearbeitet werden

A hl {5
o Die Anzahl der gewahlten Elemente wird auf dem Register

"Auswahl" in Klammern angezeigt. Ein Ordner z&hlt dabei nur als ein Element. Mit
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einem Klick auf das Register 6ffnet sich eine Liste der ausgewahlten Elemente:

e = - B
R Bitte fugen sie Medien zur Auswahl hi et
Navigation Suche Auswahl (8) |
" I
Ausgewahite Elemente (6) & Fithrungsperson mit... Lie
Bild Metadaten
Reihenfolge AZ |
OH = Fih it Mitarbeit
1 Fihrungsperson mit Mitarbei = Limes Hhrungsperson mi Blarbelem ke
" Homepage )
2 Q‘x. Konstruktion einer Solaranla Dateiname senior-male-leader
e Beschreibung ied or changed and used, either =
= for commercial purposes or for
3 3 Konzept fiir Solarauto passing on to others. -
m Homepage i

Vorschaubild

Metzgeraet

3]

Solarkollektor

omepage

Aus Auswahl entfernen

freigegeben 25.07.11, 1210 Admin (Admin

Ausgewahlte Elemente: 6

Fithrungspers... Konstruktion ...  Konzept fiir 5... MNetzgerast Solarkollektor Tasche filr M....

Auswahl Obernehmen Abbrechen

Abbildung 12-71: Register Auswahl: Ausgewahlte Medien bearbeiten

Ausgewahlte Elemente: Hier wird die Summe der gewahlten Medien inklusive
Medien, die in Ordnern enthalten sind, angezeigt. Ordner werden nicht mitgezahit.

Liste: Auf der linken Seite werden die gewahlten Medien und Ordner mit Name und
Pfad in der Reihenfolge, in der sie hinzugefigt wurden, angezeigt. In der
Reihenfolge der zugehdrigen Ordinalzahlen werden sie auch spater in der Galerie
ausgegeben. Durch einen Klick auf die Uberschrift-Felder wird die Liste nach den
Werten in der entsprechenden Spalte sortiert: Entweder nach Reihenfolge
(berucksichtigt den Zeitpunkt des Hinzufligens zur Auswahl) oder alphabetisch (nach
Referenz- oder Anzeigenamen).

Nach oben / unten, durch einen Klick auf diese Icons wird die Ordinalzahl des
markierten Mediums geandert. Dies wirkt sich auf die Reihenfolge der Ausgabe aus.

Die Medien werden beim Ubernehmen der Auswahl in der sortierten Reihenfolge in
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das Eingabeformular Gbernommen.

Aus Auswahl entfernen: Uber diese Schaltflache kénnen markierte Medien aus der
Liste entfernt werden. Mehrere Medien kdénnen durch gleichzeitiges Driicken der
<STRG>- bzw. <SHIFT>-Taste oder durch Klicken auf ein Medium und Ziehen der
Maus mit gedruckter Maustaste auf dartber- bzw. darunterliegende Medien markiert
werden.

Das Entfernen von Medien aus der Auswahl (Drop auf den Papierkorb) und eine
Sortierung der einzelnen Elemente kann auch per Drag & Drop Uber die Dropzone
erfolgen:

Detailansicht: Auf der rechten Seite wird die Detailansicht des markierten Mediums
angezeigt, bei Ordnern der Ordnerinhalt. Bei Einzelmedien kann mit einem Klick auf

das Vorschau-Icon eine Ansicht des Bildes in der jeweils markierten Auflésung
angefordert werden.

Die Liste der ausgewahlten Medien kann uber einen Klick auf die Register
"Navigation" bzw. "Suche" wieder verlassen und weitere Medien ausgewahlt werden.

12.7 Medien-Galerien

FirstSpirit bietet die Moglichkeit, Bilder aus der Medien-Verwaltung auszuwahlen und
sie in einer Galerieansicht darzustellen. Dabei kann ein und dasselbe Bild in
mehreren Galerien mit jeweils unterschiedlichen Beschreibungstexten verwendet
werden.

Folgende Ausgabemdoglichkeiten von Galerien auf einer Webseite sind vorgesehen:

= Einzel-Galerien: Diese bestehen meist aus einer Einstiegsseite und einer Seite
mit der konkreten Galerie. Auf der Einstiegsseite werden die allgemeinen
Informationen zur Galerie wie Name und Beschreibung dargestellt sowie ein
oder mehrere Teaserbilder. Die Galerie kann dabei mittig im Hauptbereich der
Seite verwendet werden oder aber beispielsweise in Teaserspalten, zusatzlich
zu anderen Informationen auf der Seite. Die Elemente der Galerie sind verlinkt
und fuhren zu einer Seite, auf der die Bilder der Galerie in einer vom Redakteur
definierbaren Reihenfolge durchgeblattert werden kénnen.

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04

347



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St Spirit

= Galerie-Ubersicht/en: Sind mehrere Galerien in einem Projekt vorhanden,
kénnen diese auf einer Seite bzw. auf mehreren Seiten einer Seitengruppe
ausgegeben werden. Je nach Projekteinstellungen kénnen sie zusatzlich nach
Kategorien gefiltert und in verschiedenen Sortierungen (z. B. nach
Erstellungsdatum, Galerie-Titel) ausgegeben werden.

Fur die Erstellung und Pflege von Galerien sind mehrere Schritte in verschiedenen
Verwaltungen erforderlich. Folgende Verwaltungen sind fur die redaktionelle Pflege
von Medien-Galerien relevant:

= Medien-Verwaltung: Hier werden die Bilder, die spater in einer Galerie
dargestellt werden sollen, hochgeladen und kénnen dort wie gewohnt gepflegt
werden.

= Datenquellen-Verwaltung: Alle Informationen zu Galerien werden in einer
entsprechenden Datenquelle verwaltet. Hier werden z. B. Medien aus der
Medien-Verwaltung einzelnen Galerien zugeordnet sowie Teaserbilder und
Beschreibungstexte hinterlegt. Daruber hinaus koénnen Galerien Kategorien
zugeordnet werden.

= Inhalte-Verwaltung: Innerhalb der Inhalte-Verwaltung konnen Einzel-Galerien
auf einer Seite eingebunden oder Galerie-Ubersichten erzeugt werden. Dariiber
hinaus kénnen Uber die Inhalte-Verwaltung auch Galerie-Daten gepflegt werden.

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04

348



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St Spirit

12.8 Versionsverwaltung

Zu allen Projektdaten in einem FirstSpirit-Projekt liegt eine Versionsgeschichte vor,
aus der hervorgeht, wie die Daten im Verlaufe der Zeit verandert wurden. Priméare
Zielsetzung ist die méglichst liickenlose Nachvollziehbarkeit aller Anderungen und
die Moglichkeit, diese jederzeit wieder zurticksetzen zu kénnen.

12.8.1 Begriffe und Konzepte

12.8.1.1 Versionierung und Historisierung

Betrachten wir zunachst die Basis-Objekte eines Content Management Systems, wie
zum Beispiel ein Medium oder eine einzelne Seite bzw. ein Absatz. Bei jeder
Anderung, die ein Redakteur an einem solchen Objekt vornimmt, wird eine neue
Version dieses Objektes angelegt. Damit verfigt ein Objekt Uber eine
Versionsgeschichte, anhand der nachzuvollziehen ist, welche Anderungen von
welchen Personen Uber die Zeit hinweg vorgenommen wurden.

Um eine vollstdndige Nachvolliziehbarkeit aller Anderungen sicherzustellen, reicht
die Versionsgeschichte der einzelnen Objekte nicht aus, da die einzelnen Basis-
Objekte innerhalb des Content Management Systems zu komplexeren Strukturen
zusammengefasst werden. In FirstSpirit werden z. B. Seiten aus einzelnen Absatzen
zusammengestellt und in der Struktur-Verwaltung zu einer Navigation verwoben.
Anderungen an diesen strukturellen Aspekten missen also auch Teil der
Versionierung sein. So ergibt sich aus der Versionierung der Basis-Objekte und der
strukturellen Aspekte eine versionierte Beschreibung des Gesamt-Systemzustands,
die eine Nachvollziehbarkeit von Anderungen erlaubt.

Ein weiterer Aspekt, der ebenfalls im Rahmen der Versionierung zu bertcksichtigen
ist, ist die Umsetzung von Verfahren fir die Freigabe von Anderungen.
Ublicherweise wird ein Freigabeverfahren (iber einen entsprechenden fachlichen
Arbeitsablauf implementiert (siehe Kapitel 13.3 Seite 374). Auf technischer Ebene
wird bei der Freigabe einer Anderung eine bestimmte Version eines Objektes als
"freigegeben" markiert.
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12.8.1.2 Repositories und Revisionen

Gespeichert werden alle bendétigten Informationen in einem FirstSpirit-Repository,
eine zentrale Stelle, an der die vom Content Management System bendétigten
Datenstrukturen (Medien, Seiten, Vorlagen usw.) verwaltet werden. Jedes FirstSpirit
Projekt besitzt ein eigenes in sich abgeschlossenes Repository. Im FirstSpirit-
Repository kommt eine spezielle Technik zur Verwaltung der zeitlichen Entwicklung
der Daten zum Einsatz: Das so genannte Revisions-Management.

Eine Revision kann man sich als eine Art "Schnappschuss" des gesamten
Repositories zu einem bestimmten Zeitpunkt vorstellen. Im Gegensatz zu einer
Version, die sich in der Regel nur auf ein einzelnes Objekt bezieht, wird also bei
einer Revision der Gesamtzustand aller Objekte beschrieben.

Revisionen werden durch eine fortlaufende Nummerierung beschrieben, wobei es
immer genau eine aktuelle Revision flr das gesamte Repository gibt. Wenn ein
Repository bearbeitet wird, werden alle Anderungen, die in einem (wie auch immer
definierten) logischen Zusammenhang vorgenommen werden, mit einer neuen
Revisionsnummer verknipft. Die Revisionsnummer ergibt sich aus der um eins
erhohten, zuletzt aktuellen Revisionsnummer des Gesamt-Repositories. Alle nicht
veranderten Objekte behalten ihre alten Revisionsnummern bei. Wird ein Objekt
verandert, wird es im Repository nicht tiberschrieben, sondern als neues Objekt (mit
einer hdheren Revisionsnummer) eingefugt.

Auf definierten Objekten eines Projekts kann dann Uber das KontextmeniU eine
Versionshistorie einzelner Objekte aufgerufen werden.

12.8.1.3 Unterstitzte Objekte

Die Versionshistorie steht fur folgende Verwaltungsbereiche und Objekte zur
Verfugung:

= In der Inhalte-Verwaltung auf Seiten (Kapitel 12.8.3 Seite 360)
= |n der Datenquellen-Verwaltung auf Datensatzen (Kapitel 12.8.4 Seite 362)
= |n der Medien-Verwaltung auf Medien (Kapitel 12.8.5 Seite 363)
= |n der Struktur-Verwaltung auf Seitenreferenzen (Kapitel 12.8.6 Seite 364)
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12.8.2 In der Vorlagen-Verwaltung

" Versionshistorie zu Objekt ‘Mithras Homepage' (UID=mithras_home1l, ID=374079) ﬂ
1 s LA 15 | Objekte pro Seite Aktualisieren
o 2 =
Revision Datum Anderung an| Redakteur Kommentar g % = %
2 € £ E
17060 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Ubersetzt " -
17059 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Zwischenspeichern "
17058 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Ubersetzt ~
17057 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Speichern "
17056 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Speichern 7
17055 13.04.2011.. D Mithras Ho... shoebbel (... Speichern "
17054 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Ubersetzt "
17053 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Ubersetzt "
17052 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Speichern "
17025 11.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Speichern "
17017 06.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... ArbeitsablaufFreigabe... "
17016 06.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Arbeitsablauf'Freigabe.. "
17011 06.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Referenznamen geand... "
17010 06.04.2011.. D Mithras Ho... shoebbel (... Referenznamen geand... "
17009 06.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (.. Referenznamen geand... v
Auswahl Optionen
1. Revision 17056 (13.04.2011 09:19:08)  Wiederherstellen Anzeigen [ Anderungen an Kindelementen einblenden
2. Revision (Strg) [ Anderungen an Medien einblenden
Anderungen an Vorlagen einblenden
Wersteckte Revisionen einblenden
Teilarchivierte Revisionen einblenden

Funktionen der Versionshistorie

Abbildung 12-72: Versionshistorie in der Inhalte-Verwaltung

Die Versionshistorie gliedert sich in folgende Bereiche:

= Navigation

= Anzeige der Revisionen zu einem Objekt
= Wiederherstellen von Revisionen
= Versionsvergleich (Auswahl von Revisionen)

= Optionen

(siehe Kapitel 12.8.2.1 Seite 352)
(siehe Kapitel 12.8.2.2 Seite 352)
(siehe Kapitel 12.8.2.3 Seite 354)
(siehe Kapitel 12.8.2.5 Seite 357)
(siehe Kapitel 12.8.2.6 Seite 359)

n Zu Besonderheiten der Funktionen der Versionshistorie in Verbindung
mit der Archivierungsfunktion siehe auch FirstSpirit Handbuch fiir
Administratoren, Kapitel "Projektarchivierung”.
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12.8.2.1 Navigationsbereich

Bl Wl 2 | B& B 18 Aktualisieren

Abbildung 12-73: Versionshistorie — Navigation

Im Bereich Navigation kann die Ansicht der Versionshistorie angepasst werden.
Dem Benutzer wird auRerdem angezeigt, auf welcher Seite er sich aktuell befindet.

Uber die Schaltflichen im linken Bereich kann durch die Liste der vorhandenen
Revisionen geblattert werden. Die Schaltflachen sind nur aktiv, wenn mehr als eine
Seite an Revisionen vorhanden ist:

Il B8 Gehe zur ersten (aktuellsten) bzw. letzten Seite der Versionshistorie.

B4 B8 Gehe eine Seite vor bzw. eine Seite zuruck.

Die Nummerierung der Seite, die aktuell in der Versionshistorie angezeigt wird, wird
im Eingabefeld angezeigt. Uber das Eingabefeld kann aber auch direkt eine
Seitennummerierung eingegeben werden. Beim Bestatigen der Eingabe mit Return
wechselt der Fokus dann direkt auf die gewiinschte Seite.

Uber das Eingabefeld Objekte pro Seite kann die Anzahl der Revisionen, die auf
einer Seite der Versionshistorie angezeigt werden, geadndert werden. Beim Betatigen
der Eingaben (mit Return) wird die Ansicht aktualisiert.

Die Versionshistorie ist eine statische Ansicht. Andern sich die Revisionen eines
Objekts (z. B. durch das Speichern einer Anderung durch einen anderen Benutzer),
so wird die einmal gedffnete Ansicht nicht automatisch aktualisiert. Ein Klick auf die
Schaltflache Aktualisieren synchronisiert die Revisionshistorie des FirstSpirit-
Servers mit der gedffneten Revisionsansicht.

12.8.2.2 Anzeige der Revisionen zu einem Objekt

| =

@ o 2

Revision Datum Anderung an Redakteur Kommentar E % = 'c'c:

£ = = o

= ¥ = =
19635 02.05.2012 10:18:55 =l Mithras Homepage  Admin (Admin) Speichemn v
19630 02052012 09:25:28 J Mithras Homepage  Admin (Admin) Speichern v
19622 30.04.2012 11:52:49 =) Mithras Homepage  Admin (Admin) Speichern ¥

Abbildung 12-74: Versionshistorie Tabellenansicht (Beispiel Inhalte-Verwaltung)
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Die Tabellenansicht zeigt alle Revisionen eines Objekts, ausgehend von der
aktuellsten Revision bis hin zur altesten Revision.

n Wurde ein Archivierungsauftrag durchgefiihrt (siehe FirstSpirit
Handbuch fiir Administratoren), werden in dieser Liste nur noch die
wiederherstellbaren Revisionen angezeigt: mindestens also die Revisionen
des aktuellen Bearbeitungsstandes und, falls vorhanden, des letzten
Freigabestandes. Uber die Option "Versteckte Revisionen einblenden”
kénnen Elemente der Versionshistorie eingeblendet werden, deren Inhalte
teilweise archiviert wurden.

Revision: Revisionsnummer des angezeigten Objekts (siehe Kapitel 12.8.1.2 Seite
350)

Datum: Datum der letzten Anderungen des Objekts, das heif3t der Zeitpunkt, zu dem
das Objekt eine neue Revisionsnummer erhalten hat.

Symbol: Icon, mit dem das Objekt auch in der Baumansicht des Projekts dargestellt
wird.

Anderung an: Name, mit dem das Objekt auch in der Baumansicht des Projekts
dargestellt wird. Der angezeigte Name ist abhangig von der Menu-Einstellung
"Ansicht / Bevorzugte Anzeigesprache" (siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 44).

Redakteur: Name, unter dem der Redakteur auf dem FirstSpirit-Server
authentifiziert wurde.

Kommentar: Automatisch vergebener Kommentar, der beschreibt, durch welche
Anderung eine neue Revision des Objekts angelegt wurde (z. B. durch Speichern
der Seite).

n Sofern in den Projekteigenschaften so konfiguriert, werden hier die
Kommentare, die der Bearbeiter vergeben hat, angezeigt (siehe auch
Abbildung 3-24). Wurden beim Starten oder Weiterschalten von
Arbeitsabldufen Kommentare eingegeben, werden auch diese in dieser
Spalte angezeigt (Ausnahme: in der Datenquellen-Verwaltung).

Weitere Informationen werden abhangig davon, in welchem Verwaltungsbereich und
auf welchem Obijekt die Versionshistorie aufgerufen wird, angezeigt (siehe dazu die
entsprechende Ubersicht in Kapitel 13.4.3 Seite 386):
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12.8.2.3 Wiederherstellen von Revisionen

Im unteren Seitenbereich besteht die Maoglichkeit, eine in der Tabellenansicht
markierte Revision wiederherzustellen.

Auswahl

1. Revision 19630 (02.05.2012 09:25 Wiederherstellen Anzeigen

2. Revision (Strg)

Abbildung 12-75: Versionshistorie — Wiederherstellen von Revisionen

Wurde eine altere Revision eines Objekts in der Tabellenlbersicht markiert, kann mit
einem Klick auf die Schaltflaiche Wiederherstellen die ausgewahlte Revision des
Objekts wiederhergestellt werden. Im folgenden Popup-Fenster konnen die Optionen
fur eine Wiederherstellung ausgewahlt werden:

& Wiederherstellen x|

Wiederherstellungsoptionen
nur prifen - Wiederherstellung nicht durchfiihren
Standard Wiederherstellung
¢ Sperifische Wiederherstellung
Kindliste zuriicksetzen
Rekursivwiederherstellen
Fehlende abhangige Objekte ignorieren
Rechtedefinitionen zuricks etzen

Metadaten zuriicksetzen

O Abbrechen

Abbildung 12-76: Wiederherstellen — Optionen

nur priifen — Wiederherstellung nicht durchfiihren: Ist diese Option ausgewahilt,
wird Uberprift, ob eine Wiederherstellung fehlerfrei durchgefiihrt werden kann. Dazu
wird die Wiederherstellung simuliert, die Revision wird aber nicht wiederhergestellt.
In einem Popup-Fenster wird anschlieBend angezeigt, ob eine Wiederherstellung
maglich ist oder nicht.

Standard Wiederherstellung: Diese Option ist standardmaRig voreingestellt. Wird
die Wiederherstellung mit dieser Option durchgefihrt, wird die ausgewahlte Revision
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direkt objektabhangig wiederhergestellt. Je nach Objekt kénnen daher im Bereich
"Spezifische Wiederherstellung" unterschiedliche Optionen ausgewahlt sein.

Spezifische Wiederherstellung: Diese Option kann ausgewahlt werden, um die
Optionen der Standard Wiederherstellung manuell anzupassen.

Spezifische Wiederherstellung — Kindliste zuriicksetzen: Ist diese Option
ausgewahlt, dann wird auch die Kindliste des ausgewahlten Objekts auf den Stand
der ausgewahlten Revision zurickgesetzt.

Spezifische Wiederherstellung — Rekursiv wiederherstellen: Ist diese Option
ausgewahlt, dann werden alle gewahlten Optionen auf alle unterhalb des gewahlten
Objektes liegende Objekte (Kinder) angewendet.

Spezifische Wiederherstellung — Fehlende abhangige Objekte ignorieren: Ist
diese Option ausgewahlt, werden fehlende Referenzen zum ausgewahlten Objekt
bei der Wiederherstellung ignoriert.

n Wurde eine Archivierung fiir das Projekt vorgenommen, ist diese
Option voreingestellt und kann nicht deaktiviert werden, wenn die
wiederherzustellende Revision im archivierten Zeitraum liegt.

Spezifische Wiederherstellung — Rechtedefinitionen zuriicksetzen: Ist diese
Option ausgewahlt, werden die Rechte bei der Wiederherstellung auf den Stand der
betreffenden Revision zurlickgesetzt. Ist diese Option nicht ausgewahlt, bleiben die
aktuell fir das Objekt guiltigen Rechte erhalten.

Spezifische Wiederherstellung — Metadaten zuriicksetzen: Ist diese Option
ausgewahlt, werden die Metadaten des Objektes auf den Stand der betreffenden
Revision zurtickgesetzt. Ist diese Option nicht ausgewahlt, bleiben die aktuellen
Metadaten des Objektes erhalten.

Wahrend die Wiederherstellung durchgefihrt wird, erscheint ein Detailfenster, das
den Fortschritt der Aktionen anzeigt. Nach der Durchfihrung kénnen hier weitere
Informationen abgelesen werden.

Bei erfolgreicher Wiederherstellung schlief3t sich die Meldung "Die Wiederherstellung
wurde erfolgreich durchgefihrt." durch einen Klick auf die Schaltflache Details
anzeigen wieder. Durch einen Klick auf die Schaltflache OK schlief3t sich zusatzlich
das Detailfenster. Nach einer fehlgeschlagenen Wiederherstellung erscheint die
Meldung "Wiederstellung fehlgeschlagen". Diese kann durch einen Klick auf OK
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geschlossen werden.

Die wiederhergestellte Version wird dann als neue aktuellste Version in der Tabelle
angezeigt und mit dem Kommentar "Wiederhergestellt" versehen. Die Funktion

"Wiederherstellen" ist auf der jeweils aktuellsten Revision deaktiviert.

Revision Datum Anderung an Redakteur Kommentar
18903 04.06.2012 11:01:40 =l Mithras Homepage  Admin (&dmin) Wiederherstellen von Revi...
19902 04.06.2012 11:01:09 =0l Mithras Homepage — Admin (Admin) Wiederherstellen von Revi...
18899 04.06.2012 11:00:54 =l Mithras Homepage  Admin (&dmin) Arbeitsablauf ‘Freigabe An...

Abbildung 12-77: Wiederherstellen einer alteren Revision

A A Aftribute

< % |Kindliste

n Bei allen Objekten, die (iber die Versionshistorie angezeigt oder
wiederhergestellt werden, gqilt: Das Objekt selbst kann in &lteren bzw.
neueren Revision angezeigt oder wiederhergestellt werden, die Inhalte des
Objekts kbnnen jedoch vom ausgewdéhlten Stand abweichen. So muss
beispielsweise beim Wiederherstellen einer Content-Projektion (aus der
Datenquellen-Verwaltung) der aktuelle Inhalt der Datensétze (sowohl die
Anzahl als auch die redaktionellen Inhalte) nicht dem Inhalt der Datensétze
zum Zeitpunkt der Revision entsprechen. Dieses Verhalten gilt fiir alle
Abhéngigkeiten innerhalb eines Objekts, betriffft also z. B. auch
Seitenreferenzen und die abhéngigen Seiten. Die entsprechenden Inhalte
sollten daher nach dem Wiederherstellen explizit gepriift werden.

12.8.2.4 Anzeigen von alteren Revisionen (historische Vorschau)

Auswahl

1. Revision 19630 (02.05.2012 09:25  Wiederherstellen Anzeigen

2. Revision (Strg)

Abbildung 12-78: Versionshistorie — Wiederherstellen von Revisionen

Wurde ein Objekt in der Tabellenlbersicht markiert, kann mit einem Klick auf die
Schaltflache Anzeigen eine Vorschau der markierten Revision des Objekts

angezeigt werden.
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12.8.2.5 Versionsvergleich — Auswahl von Revisionen

Anderungen, die von einer Revisionsnummer zu einer anderen Revisionsnummer an
einem Objekt stattgefunden haben, kénnen Uber eine Differenz-Visualisierung
dargestellt werden. Dazu werden innerhalb des Dialogs Versionshistorie zwei
Revisionen innerhalb der Historie ausgewahlt, die miteinander verglichen werden
sollen.

Im Bereich Auswahl kénnen durch einfaches Anklicken einer gewlinschten Revision
und Anklicken einer weiteren Revision plus gedrickter <STRG>-Taste (in der
Tabelle), zwei Revisionen miteinander verglichen werden.

Dabei miuissen nicht zwangslaufig die beiden letzten Revisionen miteinander
verglichen werden, es kdnnen zwei beliebige Revisionsnummern in der Tabelle
markiert werden.

n Der Revisionsvergleich ist nur fir zwei Revisionen des
Ursprungselementes mdglich. Handelt es sich bei den selektierten
Revisionen um unterschiedliche Elementtypen, ist ein Vergleich nicht méglich
- die Schaltflache "Vergleichen" ist inaktiv.

Beide Revisionen werden im unteren Seitenbereich in den Feldern 1. Revision und
2. Revision angezeigt.

Auswahl
1. Revision 19694 (07.05.2012 08:26 Wiederherstellen Anzeigen
2. Revision (3trg) 19621 (30.04.2012 11:45 Vergleichen

Abbildung 12-79: Versionshistorie — Revisionen vergleichen

Durch einen Klick auf die Schaltflache Vergleichen wird der Versionsvergleich
durchgefuhrt und es 6ffnet sich der Dialog "Versionsvergleich"
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% Versionsvergleich

=) Withras Homepage
= Ui linker Bereich

& Pressemitteilungen Tez
&4 Kontakt
E3 FirstSpirit

= i3 mittlerer Bereich

B3 Nachhaltigkeit
B Wechselrichter
E4 solarpanel

= Wi rechter Bereich

B4l Tag-Cloud (lokal definie
B Produkte

ES Text/Bild Marginal Teas

B4 Uberuns
DE EN Meta

13.04.2011 09:30:42 shi Version #17058

Teaser Informationen o
Uberschrift

Uberuns

Bild

Referenz =& Fi = )
[4

RN R | F oKk o=

Text

Mithras Energy hat sich zum Ziel gesetzt,
Produkte der Solarenergie innovativ zu
entwickeln und effizient zu vertreiben.

Farbe der Teaserbox

x|
E4 Uberuns
DE EN Meta

13.04.2011 09:46:17 s Version #17060
Teaser Informationen o
Uberschrift

Uber uns

Bild

Referenz =& Fi = )

Text |
)y (3 y | F Kk i=
Mithras Energy hat sich zum Ziel gesetzt,

Produkte der Solarenergie innovativ zu
entwickeln und effizient zu vertreiben.

gihgihgigh

Farbe der Teaserbox

FirstSpirit

4 L3 - -

Abbildung 12-80: Dialog Versionsvergleich (Inhalte-Verwaltung)

Der Dialog ist in drei Spalten unterteilt. In der linken Spalte kénnen die
entsprechenden Projektelemente fiir den Versionsvergleich weiter spezifiziert
werden. Dazu kann Uber die Baumstruktur z. B. ein einzelner Absatz der Seite fur
den Vergleich selektiert werden.

In den beiden rechten Spalten werden die jeweils ausgewahlten Revisionen
angezeigt. Die Revisionsinformationen wie Versionsnummer, Datum, Uhrzeit, letzter
Bearbeiter und Kommentar, der zu der Revision eingegeben wurde, werden oben in
der jeweiligen Spalte angezeigt. Uber die Vor- und Zurtiick-lcons kann zur vorherigen
oder nachsten Revision ("Revisionsauswahl") bzw. zur vorherigen oder nachsten
Anderung ("Anderungen anzeigen") an dem jeweiligen Objekt gewechselt werden.

Zwischen den beiden rechten Fensterbereichen zeigt eine Leiste an, in welchen
Eingabeformularen Anderungen vorhanden sind. Dabei zeigt eine gelbe Markierung
an, dass Daten geandert wurden, rot bedeutet, dass Daten entfernt wurden und
grun, dass neue Werte hinzugekommen sind. Hat sich z. B. die Reihenfolge von
Eintrdgen im Eingabeformular "Listenerstellung" geéndert, wird dies ebenfalls mit
gelber Farbe markiert. Ein Tooltip zeigt den Namen des betreffenden
Eingabeformulars an und mit einem Klick kann direkt dorthin gesprungen werden.
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Sind vom Vorlagenentwickler Regeln fir die Eingabe von Inhalten festgelegt (siehe
Kapitel 11.18.2 Seite 290), gelten diese auch innerhalb des Versionsvergleichs.
Allerdings werden sie nur im rechten Fensterbereich bericksichtigt. Fehlerhafte
Eingaben werden dann sowohl farblich gekennzeichnet als auch textuell begriindet.
Werden Eingabekomponenten per Regel ausgeblendet, betrifft dies auch nur den
rechten Fensterbereich, im linken werden sie weiterhin angezeigt

Im unteren Bereich der beiden rechten Spalten werden die Anderungen fiir die
jeweils selektierten Bereiche angezeigt. Eingabekomponenten, deren Inhalte sich im
Vergleich zur anderen Version des Objekts geandert haben, werden gelb markiert.
Wurde ein neuer Absatz im Inhaltsbereich einer Seite angelegt, so wird fir eine
altere Vergleichs-Version eine leere Vergleichs-Spalte angezeigt.

Text E]E]

E ¥) v (v B 222

The FIRSTtools AG from Dortmund, Germany is ese of the B
leading premium tool manufacturers world wide and market
leader in hand-held power tools, screws and Serewsails. B
Our tools are distributed via spezialised trade and our

<]

Abbildung 12-81: Anderungen (Versionsvergleich)
Die Anderungen innerhalb des Eingabeformulars "Rich-Text-Editor" werden

standardmaRig gesondert markiert, wobei geléschte (standardmaig rot markiert)
und hinzugeflugte (standardmaRig grin markiert) Inhalte angezeigt werden.

n Der Versionsvergleich-Dialog dient nur dem Vergleich zweier
Revisionen. Eine Revision kann nachtréaglich nicht mehr bearbeitet bzw.
geédndert werden. Es kénnen daher beim Versionsvergleich keine Inhalte von
einer Version in eine andere Version (ibernommen bzw. verdndert werden.

n Das Standard-Eingabeformular "Schaltflache" (siehe Kapitel 11.16
Seite 287) ist bei einem Versionsvergleich immer ausgeblendet.

12.8.2.6 Optionen

Weitere Optionen der Versionshistorie werden abhangig davon, in welchem
Verwaltungsbereich und auf welchem Objekt die Versionshistorie aufgerufen wird, im
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FirstSpirit

rechten unteren Fensterbereich angezeigt.

12.8.3 Versionshistorie in der Inhalte-Verwaltung

Innerhalb der Inhalte-Verwaltung steht auf Seitenebene die Versionsverwaltung zur
Verfligung. Der Aufruf erfolgt Uber das KontextmenlU der gewinschten Seite. Ein
Klick auf den Eintrag "Versionshistorie" 6ffnet den Dialog:

" Versionshistorie zu Objekt ‘Mithras Homepage' (UID=mithras_home1l, ID=374079)

1 . 4

Revision Datum

17060 13.04.2011...
17059 13.04.2011...
17058 13.04.2011...
17057 13.04.2011..
17056 13.04.2011..
17055 13.04.2011...
17054 13.04.2011..
17053 13.04.2011...
17052 13.04.2011...
17025 11.04.2011...
17017 06.04.2011...
17016 06.04.2011...
17011 06.04.2011...
17010 06.04.2011...
17009 06.04.2011...

Auswahl
1. Revision

2. Revision (Strg)

15 | Objekte pro Seite

Anderung an| Redakteur

) ww ) v J o Jf e }f e e f e i o il e e Jf o f e f

17056 (13.04.2011 09:19:08)

Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...
Mithras Ho...

shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...
shoebbel (...

Kommentar

Ubersetzt
Zwischenspeichern
Ubersetzt

Speichern

Speichern

Speichern

Ubersetzt

Ubersetzt

Speichern

Speichern
Arbeitsablauf'Freigabe...
Arbeitsablauf'Freigabe...
Referenznamen geand...
Referenznamen geand...

Referenznamen geand...

Wiederherstellen Anzeigen

<A A A A A A A S SRR A A A ] [Atribute

x|

Aktualisieren

Kindliste
Inhalt
Metadaten

Optionen
Anderungen an Kindelementen einblenden
Anderungen an Medien einblenden
Anderungen an Worlagen einblenden
Wersteckte Revisionen einblenden

Teilarchivierte Revisionen einblenden

Abbildung 12-82: Versionshistorie auf Seitenebene

Im oberen Fensterbereich kann die Ansicht der Versionshistorie angepasst werden
(siehe Kapitel 12.8.2.1 Seite 352).

Die Tabelle listet die Revisionen eines Objekts auf und stellt dabei neben den
allgemein verfligbaren Informationen (siehe Kapitel 12.8.2.2 Seite 352) fur die Seiten
der Inhalte-Verwaltung noch die folgenden Informationen dar:

Attribute: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefilhrt hat, um eine Anderung an den
Attributen der Seite (z. B. bei der Freigabe einer Seite andert sich der

Freigabestatus).
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Kindliste: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an der
Kindliste der Seite (z. B. das Léschen oder Hinzufligen eines Absatzes).

Inhalt: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur Vergabe
einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung am Inhalt der Seite (z.
B. das Bearbeiten eines Absatzes).

Metadaten: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergaben einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an den
Metadaten der Seite (z. B. die Definition von Zugriffsrechte Gber die Metadaten).

Auswahl:
Zum Wiederherstellen einer Revisionen siehe Kapitel 12.8.2.3 Seite 354.
Zum Vergleichen zweier Revisionen einer Seite siehe Kapitel 12.8.2.4 Seite 356).

Optionen:
Im Bereich Optionen kdénnen noch weitere Anderungen, die das aktuelle Objekt

betreffen, zur Anzeige ausgewahlt werden.

Anderungen an Kindelementen einblenden: Wird die Checkbox aktiviert, werden
zuséatzlich zu jeder Revision die Anderungen angezeigt, die innerhalb dieser
Revisionsadnderung an der Kindliste der Seite stattgefunden hat. Diese Anderungen
werden in der Tabelle grau dargestellt.

Anderungen an Medien einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, dann werden
Anderungen an Medien angezeigt, die in diesem Objekt referenziert werden.

Anderungen an Vorlagen einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, dann werden
Anderungen an der Objekt-Vorlage angezeigt.

Versteckte Revisionen einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, werden
zusatzlich systeminterne Revisionen fur ein Objekt angezeigt (sofern vorhanden).
Wurde ein Archivierungsauftrag durchgefihrt, kénnen Uber diese Checkbox
Elemente der Versionshistorie eingeblendet werden, deren Inhalte teilweise
archiviert wurden. Existieren zum Objekt nur versteckte Revisionen, werden diese
direkt beim Offnen der Versionshistorie angezeigt. Versteckte Revisionen kénnen
nicht wiederhergestellt werden.

Teilarchivierte Revisionen einblenden: Wurde ein Archivierungsauftrag
durchgefuhrt, kdnnen durch die Aktivierung dieser Option alle Revisionen von
Objekten eingeblendet werden, die noch vollstandig erhalten sind, aber deren
Revisionsnummer kleiner ist als die der kleinsten/letzten noch nicht archivierten
Revision. Dies kann z. B. der Fall sein, wenn bei einer Archivierung Seiten aus der
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Inhalte-Verwaltung archiviert werden, nicht aber die zugrundeliegenden
Seitenvorlagen. Teilarchivierte Revisionen werden in der Tabelle grau dargestellt.
Auf ihnen koénnen mithilfe der betreffenden Schaltflachen die Funktionen
"Wiederherstellen", "Anzeigen" und "Vergleichen" durchgefiihrt werden.

12.8.4 Versionshistorie in der Datenquellen-Verwaltung

Innerhalb der Datenquellen-Verwaltung steht die Versionshistorie auf Datensatzen
und auf Datenquellen zur Verfugung. Der Aufruf

= fur Datenquellen erfolgt Gber den Kontextmenueintrag "Versionshistorie" auf der
gewlnschten Datenquelle in der Baumstruktur oder Uber das betreffende
Element im Pfad im Arbeitsbereich

= fur Datensatze erfolgt Uber den Kontextmenleintrag "Versionshistorie" des
gewlnschten Datensatzes in der Tabellenibersicht (Abbildung 6-2), in der
Kurzibersicht (Abbildung 6-7) oder das betreffende Element im Pfad im
Arbeitsbereich.

x
1 15 | Objekte pro Seite Aktualisieren
Revision |Datum Redakteur Kommentar |Freigabe |Produktname Produktbeschreibung Bildausw
19912 04.06.2012 11:57:34  Admin (Admin)  Speichemn Accum 1.000L  (.) (.} -
19909 04.06.2012 11:52:47  Admin (Admin) Speichemn Accum 1.000L (.} (.
13023 12.02.2009 11:22:256 unbekannt Arbeitsabla... unbekannt Accum 1.000L  (.) (.}
4 4
Auswahl Optionen
1. Revision 19909 (04.06.2012 11:52:4%  Wiederherstellen Details ersteckte Revisionen einblenden
2. Revision (Stra) Teilarchivierte Revisionen einblenden

Abbildung 12-83: Versionshistorie auf Datensatzebene

Im oberen Fensterbereich kann die Ansicht der Versionshistorie angepasst werden
(siehe Kapitel 12.8.2.1 Seite 352).

Zusatzlich zu den allgemein verfugbaren Informationen (siehe Kapitel 12.8.2.2 Seite
352) werden hier alle eingepflegten Daten zu dem Datensatz in der jeweiligen
Revision in Tabellenform aufgelistet. Wurde ein Archivierungsauftrag durchgefihrt),
kénnen Uber die Checkbox "Versteckte Revisionen einblenden" Elemente der
Versionshistorie eingeblendet werden, deren Inhalte teilweise archiviert wurden.
Existieren zum Objekt nur versteckte Revisionen, werden diese direkt beim Offnen
der Versionshistorie angezeigt.
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Auswahl:
Zum Wiederherstellen einer Revision siehe Kapitel 12.8.2.3 Seite 354.

Zum Vergleichen zweier Revisionen eines Datensatzes siehe Kapitel 12.8.2.5 Seite
357.

n Neu angelegte Datensétze, die noch nicht gespeichert wurden,
besitzen noch keine Versionshistorie. Das Kontextmenii und das Icon sind

daher ausgeblendet.

12.8.5 Versionshistorie in der Medien-Verwaltung

Innerhalb der Medien-Verwaltung steht die Versionsverwaltung auf Medienebene
zur Verfugung. Der Aufruf erfolgt Uber das Kontextmenu des gewlnschten Mediums.
Ein Klick auf den Eintrag "Versionshistorie" 6ffnet den folgenden Dialog:

. Versionshistorie zu Objekt 'Informationen gemeinsam nutzen' (UID=i 2 il
1 15 | Objekie pro Seite Aktualisieren

c
2| E| &
Revision Datum Redakteur Kommentar = 2 =
= = -—
= ) )
= = =

19906 04.06.2012 11:43:13 Admin (Admin)  Speichern v -
19728 14.05.2012 12:45:24 . Admin (Admin) Speichern v W

841028.07.2011 10:37:44 Admin (Admin Serverseitige Fre v
Auswahl Optionen

1. Revision 19728 (14.05.201  Wiederherstellen Anzeigen Versteckte Revisionen einblenden

2. Revision (Strg) Teilarchivierte Revisionen einblenden

Abbildung 12-84: Versionshistorie auf Medienebene
Im oberen Fensterbereich kann die Ansicht der Versionshistorie angepasst werden
(siehe Kapitel 12.8.2.1 Seite 352).

Die Tabelle listet die Revisionen des Mediums auf und stellt dabei neben den
allgemein verfligbaren Informationen (siehe Kapitel 12.8.2.2 Seite 352) fir ein
Medium noch weitere Informationen dar:

Attribute: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an den
Attributen des Mediums (z. B. bei der Freigabe eines Mediums andert sich der
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Freigabestatus).

Kindliste: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an der
Kindliste des Mediums (z. B. Berechnen einer neuen Auflésung).

Medium: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine direkte Anderung am
Inhalt des Mediums (z. B. der Upload einer neuen Bilddatei).

Metadaten: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an den
Metadaten des Mediums (z. B. die Definition von Zugriffsrechte Gber die Metadaten).

Auswahl:
Zum Wiederherstellen einer Revisionen siehe Kapitel 12.8.2.3 Seite 354.
Zum Vergleichen zweier Revisionen einer Seite siehe Kapitel 12.8.2.5 Seite 357).

Optionen: Im Bereich Optionen kénnen noch weitere Anderungen, die das aktuelle
Objekt betreffen, zur Anzeige ausgewahlt werden.

Versteckte Revisionen einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, werden
zusatzlich systeminterne Revisionen fur ein Objekt angezeigt (sofern vorhanden).
Wurde ein Archivierungsauftrag durchgefihrt, kénnen Uber diese Checkbox
Elemente der Versionshistorie eingeblendet werden, deren Inhalte teilweise
archiviert wurden. Existieren zum Objekt nur versteckte Revisionen, werden diese
direkt beim Offnen der Versionshistorie angezeigt. Versteckte Revisionen kdnnen
nicht wiederhergestellt werden.

Teilarchivierte Revisionen einblenden: Ist diese Option aktiviert, werden alle
Revisionen von Objekten eingeblendet, die noch vollstandig erhalten sind, aber
deren Revisionsnummer kleiner ist als die der kleinsten/letzten noch nicht
archivierten Revision. Teilarchivierte Revisionen werden in der Tabelle grau
dargestellt.

12.8.6 Versionshistorie in der Struktur-Verwaltung

Innerhalb der Struktur-Verwaltung steht die Versionsverwaltung auf Ebene einer
Seitenreferenz zur Verfugung. Der Aufruf erfolgt Uber das Kontextmenl der
gewunschten Seitenreferenz. Ein Klick auf den Eintrag "Versionshistorie" 6ffnet den
folgenden Dialog:
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" Versionshistorie zu Objekt ‘Impressum’ (UID=impressum, ID=374624) ﬂ
1 15 | Objekte pro Seite Aktualisieren
=
@ du =
- E=1 m
Revision Datum Anderung an| Redakteur Kommentar = % =
= = »
= = =
14290 25.02.2009... "= Impressum  zeidler (Zei... Serverseitige Freigabe " -
4288 25.02.2008 w= essu zeidler (Zei... (Objektimpressu erschober
12965 12.02.2000.. W= Impressum  kleine (Klei... Serverseitige Freigabe "
12927 12.02.2009.. W= Impressum  kleine (Klei... Zwischenspeichern "
931515.12.2008... W= Impressum  richtert (Tin... Serverseitige Freigabe "
9314/15.12.2008 W= essu richtert (Tin... Objekt pressu erschober
8148 11.12.2008... W= Impressum  Admin Serverseitige Freigabe " -
Auswahl Optionen
1. Revision 14290 (25.02.2009 17:18:27) Anzeigen Anderungen an Seiten einblenden
2. Revision (Strg) FIEIEN T [FIET G ENE
Versteckte Revisionen einblenden
Teilarchivierte Revisionen einblenden

Abbildung 12-85: Versionshistorie auf Seitenreferenzebene

Im oberen Fensterbereich kann die Ansicht der Versionshistorie angepasst werden
(siehe Kapitel 12.8.2.1 Seite 352).

Die Tabelle listet die Revisionen des Objekts auf und stellt dabei neben den
allgemein verfugbaren Informationen (siehe Kapitel 12.8.2.2 Seite 352) fir eine
Seitenreferenz noch weitere Informationen dar:

Attribute: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergaben einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an den
Attributen der Seitenreferenz (z. B. bei der Freigabe andert sich der Freigabestatus).

Kindliste: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an der
Kindliste der Seitenreferenz.

Metadaten: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergaben einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an den
Metadaten der Seitenreferenz (z. B. die Definition von Zugriffsrechte Uber die
Metadaten).

Auswahl:

Zum Wiederherstellen einer Revision siehe Kapitel 12.8.2.3 Seite 354.
Zum Vergleichen zweier Revisionen einer Seitenreferenz siehe Kapitel 12.8.2.5
Seite 357).

Optionen: Im Bereich Optionen kénnen noch weitere Anderungen, die das aktuelle
Objekt betreffen, zur Anzeige ausgewahlt werden.

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04

365



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St Spirit

Anderungen an Seiten einblenden: Wird die Checkbox aktiviert, werden zusétzlich
Anderungen an der Seite eingeblendet, auf die die Seitenreferenz verweist.

Anderungen an Medien einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, dann werden
Anderungen an Medien angezeigt, die auf dieser Seite referenziert werden.

Anderungen an Vorlagen einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, dann werden
Anderungen an Vorlage angezeigt, die fir diese Seite verwendet werden.

Versteckte Revisionen einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, werden
zusatzlich systeminterne Revisionen fur ein Objekt angezeigt (sofern vorhanden).
Wurde ein Archivierungsauftrag durchgefihrt, kénnen Uber diese Checkbox
Elemente der Versionshistorie eingeblendet werden, deren Inhalte teilweise
archiviert wurden. Existieren zum Objekt nur versteckte Revisionen, werden diese
direkt beim Offnen der Versionshistorie angezeigt. Versteckte Revisionen kdnnen
nicht wiederhergestellt werden.

Teilarchivierte Revisionen einblenden: Ist diese Option aktiviert, werden alle
Revisionen von Objekten eingeblendet, die noch vollstandig erhalten sind, aber
deren Revisionsnummer kleiner ist als die der Kkleinsten/letzten noch nicht
archivierten Revision. Teilarchivierte Revisionen werden in der Tabelle grau
dargestellt.

n Bei allen Objekten, die (iber die Versionshistorie angezeigt oder
wiederhergestellt werden, gilt: Das Objekt selbst kann in élteren bzw.
neueren Revision angezeigt oder wiederhergestellt werden, die Inhalte des
Objekts kénnen jedoch vom ausgewéhlten Stand abweichen. So muss
beispielsweise beim Wiederherstellen einer Content-Projektion (aus der
Datenquellen-Verwaltung) der aktuelle Inhalt der Datensétze (sowohl die
Anzahl als auch die redaktionellen Inhalte) nicht dem Inhalt der Datenséatze
zum Zeitpunkt der Revision entsprechen. Dieses Verhalten gilt fiir alle
Abhéngigkeiten innerhalb eines Objekts, betrifff also z. B. auch
Seitenreferenzen und die abhéngigen Seiten. Die entsprechenden Inhalte
sollten daher nach dem Wiederherstellen explizit geprlift werden.

12.9 Abhangigkeiten iiber Referenzgraphen darstellen

Wesentliche Funktionalitdten von FirstSpirit basieren auf dem so genannten
Referenzgraph eines Projekts. Der Referenzgraph wird verwendet, um
Abhangigkeiten innerhalb des Projekts zu erkennen und ist damit essentieller
Bestandteil komplexer Funktionalitaten, beispielsweise der Serverseitigen Freigabe.
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Referenzgraphen koénnen fir ein Objekt (ber das Kontextmenli Extras /
Abhédngigkeiten anzeigen oder Uber das Tastaturklrzel <STRG> + <R>
angefordert werden. Referenzgraphen einzelner Datensatze der Datenquellen-
Verwaltung werden tber das Kontextmenul des jeweiligen Datensatzes aufgerufen.

Die Register in dem sich 6ffnenden Fenster zeigen die Abhangigkeiten des Objekts
in Form von eingehenden und ausgehenden Kanten an, sowohl fur den aktuellen
Stand (Register Aktueller Stand) als auch fur den zuletzt freigegebenen Stand
(Register Freigabestand), sofern das Projekt die Freigabe-Option nutzt:

% Abhingigkeiten von 'Standard Zweispaltig' ;IEIEI
Aktueller Stand Freigabestand

HIERARCHICAL + Gruppierungsgrate: 10

Zeige die ndchsten Elemente (14 insgesam =

Zeige die ndchsten Elemente (4 insgesamt)

Logo (3007507

'
Rﬁ 7777777 M j___AD Abstand (Marginalspalten) (3007668)]

EE

\q\ews Box (3007488)

D Farmatierte Tabelle (3007503)|

5] ennzahlen (3008676)

pdf (3007901)

[E) News Detailseits (3007727)

[D news Ubersichtsseite (3008644)

=) Philosophie (3008685)

=) Suchergebnis (3008683)

=) sitemap (3008635)

L2 sitemap (3007743)

Abbildung 12-86: Anzeigen von Abhéngigkeiten iiber den Referenzgraph

Jedes Objekt, zu dem eine Abhangigkeit besteht, wird mit ID und zugehdérigem
Objekt-lcon dargestellt. Ungultige Referenzen werden dabei mit roter Umrandung
und roter Schrift markiert. Mit einem Doppelklick auf "Zeige die nachsten Elemente"
konnen weitere abhangige Elemente eingeblendet werden.

Uber Pfeile wird angezeigt, ob es sich um eingehende oder ausgehende Referenzen
handelt. Durch Doppelklick auf ein Element werden zusatzlich die Referenzen zu
diesem Objekt eingeblendet. Einzelne Elemente kdnnen per rechtem Mausklick
ausgewahlt werden, zur Auswahl mehrerer Elemente muss gleichzeitig die <STRG>-
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bzw. <SHIFT>-Taste gedriickt werden.

HIERARCHICAL: In der hierarchischen Ansicht werden die eingehenden und
ausgehenden Referenzen gruppiert in einer Art Baumstruktur angezeigt. Sie ist
besonders flr komplexe Abhangigkeiten empfehlenswert.

ORGANICAL: In der organischen Ansicht werden die abhangigen Elemente um das
Ausgangsobjekt herum angeordnet dargestellt. Das Laden dieser Ansicht ist
zeitintensiver als das Laden der hierarchischen Ansicht und sollte deshalb nur fir
Objekte mit wenigen Abhangigkeiten verwendet werden.

Layout, Uber dieses Icon wird das Layout auf alle Referenzen angewendet.

Layout (Auswahl), Uber dieses Icon wird das Layout nur auf ausgewahlte
Referenzen angewendet.

Aktualisieren, andern sich Abhangigkeiten des Objektes, wahrend der
Referenzgraph geéffnet ist, kdnnen die Anderungen (iber dieses Icon angezeigt
werden.

Zoom vergrofRern, Uber dieses Icon kann der Zoom vergro3ert werden, um einen
Ausschnitt des Referenzgraphs detaillierter betrachten zu kénnen.

Zoom 1:1, Uber dieses Icon kann die Ansicht des Referenzgraphs auf den
Ausgangszustand zurtckgesetzt werden.

Zoom verkleinern, Uber dieses lcon kann der Zoom verkleinert werden, um so
einen groRReren Bereich des Referenzgraphs betrachten zu kdnnen.

Ausblenden, Uber dieses Icon kann der Referenzgraph oder Teile ausgeblendet
werden. Zum Ausblenden einzelner Abhangigkeiten missen die Elemente, die
ausgeblendet werden sollen, zuvor per Mausklick markiert werden.

Als Bild speichern, Uber dieses Icon kann die Ansicht fir eine spatere
Verwendung im Format .png auf dem Arbeitsplatzrechner gespeichert werden.

GruppierungsgroBe: StandardmaBig werden beim Offnen des Referenzgraphs
maximal nur die ersten 10 abhangigen Elemente angezeigt. Uber dieses Eingabefeld
kann die maximale Anzahl verandert werden. Eine neu definierte Gruppierungsgrofie
wirkt sich erst beim nachsten Aktivieren der Funktion "Zeige die nachsten Elemente”
aus.
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Uber das Kontextmenii eines Objektes (Klick mit rechter Maustaste) kénnen dariiber
hinaus folgende Funktionen ausgefihrt werden:

ID kopieren: Uber diese Funktion wird die ID des jeweiligen Objektes im
Zwischenspeicher abgelegt.

Liste anzeigen: Uber diese Funktion werden die abhéngigen Objekte in Listenform
angezeigt:

& Abhdngigkeiten von “Standard 2weispaltio (3358)

Such Filter

D

Art

Refarenznarme

Marme

v Eingehend v Ausgehend

D Art Referenzname  Mame
149285
149282
149235  Page testseite testzeite
5209
162040  Page seite? seite?
3643 Page sitemap_1 sitermap_1
4094 Page homepageZcol... homepageZcol..
171359  Page TestSeite TestSeite
3359 Template text_picture Text/Bild
3615 Media layout layout
3614 Media default default
3576 FormatTemplate WEBeditQuick... WEBeditQuick...
3308 Template nesteshioy Mews Box
3575 FormatTemplate WEBeditBarlnc... WEBeditBarlne...
3872 FormatTemplate WEBeditinclud... WEBeditinclud. ..
33TH Template tend_linklist Text/Bild Linkli...

Ausgehend
falze
falze
falze
falze
false
false
false
false
true
true
true
true
true
true
true
true

Abbildung 12-87: Referenzgraph — Liste anzeigen

In dieser Liste kdnnen die abhangigen Elemente nach ID, Objekt-Art, Referenzname
und Name gefiltert werden. Uber die Checkboxen koénnen eingehende oder

ausgehende Referenzen ausgeblendet werden.

Durch einen Klick auf die

Uberschrift-Felder werden die Eintrdge nach den Werten in der entsprechenden
Spalte sortiert dargestellit.

Springe zu Element: Uber diese Funktion kann direkt zum Objekt im SiteArchitect
gewechselt werden.
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n Es kénnen auch Formatvorlagen (liber den Referenzgraphen dargestellt
werden, die innerhalb der Eingabeformulare "Rich-Text-Editor" und
"Tabellen"” verwendet werden.
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13 Arbeitsablaufe im SiteArchitect

Bei Arbeitsablaufen handelt es sich um eine lizenzabhangige FirstSpirit
Funktionalitat.

Ein Arbeitsablauf ist eine Abfolge von Aufgaben, die nach einer fest vorgegebenen
Struktur abgearbeitet werden. Die Aufgaben dienen dazu, ein Objekt, beispielsweise
eine Seite aus der Inhalte-Verwaltung, von einem Startzustand (z. B. "Seite
geandert") in einen Endzustand (z. B. "geanderte Seite geprift und freigegeben") zu
Uberflhren. Fur die zwischen diesen Zustanden auszufihrenden Aufgaben kénnen
sowohl Falligkeitszeitpunkte als auch berechtigte Personengruppen festgelegt
werden.

Die Berechtigung zum Starten eines Arbeitsablaufs wird innerhalb des SiteArchitect
Uber den Dialog "Rechtevergabe" definiert (sieche Kapitel 14.2 Seite 406).

Die Struktur (Abfolge der Aufgaben) und Eigenschaften (z. B. kontextfrei) eines
Arbeitsablaufs und die Definition der berechtigten Personen bzw. Gruppen, die einen
Arbeitsablauf von einer Aufgabe in die nachfolgende Aufgabe weiterschalten dirfen,
wird innerhalb der Vorlagen-Verwaltung im SiteArchitect definiert (weiterfihrende
Informationen siehe FirstSpirit Online Dokumentation (ODFS) unter "Vorlagen
(Grundlagen)" / "Aufbau von Vorlagen" / "Arbeitsabldufe").

Uber die Rechtevergabe fiir Arbeitsablaufe kénnen Sonderrechte fiir die einzelnen
Schritte eines Arbeitsablaufs definiert werden (Siehe Kapitel 14.2.5 Seite 413).

13.1 FirstSpirit Standard-Arbeitsablaufe

Es gibt zwei in FirstSpirit integrierte Arbeitsablaufe:

1. Aufgabe zur allgemeinen Bearbeitung von Aufgaben im Projekt.
Berechtigte Personen oder Gruppen kénnen Uber diesen Arbeitsablauf
eine Aufgabe stellen und die Aufgabe einer bestimmten Person bzw.
Gruppe zuordnen. Diese schaltet den Arbeitsablauf nach der Bearbeitung
der Aufgabe in den Endzustand "erledigt" oder erhalt die Moglichkeit
Ruckfragen zur Aufgabe zu stellen.

2. Freigabe Anfordern zur Freigabe von Objekten, die im Projekt neu
angelegt oder verandert wurden. Dieser Arbeitsablauf wird ausfuhrlich in
Kapitel 13.3 Seite 374 erlautert.
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n Arbeitsabldufe werden vom Vorlagenentwickler fiir ein Projekt erstellt
und konfiguriert. Sowohl die méglichen Aktionen bei der Bearbeitung eines
Arbeitsablaufs als auch die Darstellung im SiteArchitect (z B. die
Farbkennzeichnung) kann stark von den hier beschriebenen Standard-
Arbeitsabldufen abweichen.

13.2 Starten eines Arbeitsablaufs

Es wird zwischen zwei Arten von Arbeitsablaufen unterschieden

Kontextfreie Arbeitsablaufe sind nicht an ein bestimmtes Objekt im Projekt
gebunden und werden daher "ohne Kontext", also ohne den Bezug zu einem Objekt
gestartet. Der Standard-Arbeitsablauf "Aufgabe" ist ein Beispiel flr einen
kontextfreien Arbeitsablauf. (siehe Kapitel 13.2.2 Seite 374).

Kontextgebundene Arbeitsablaufe sind an ein bestimmtes Objekt im Projekt
gebunden und werden immer in Bezug auf dieses Objekt gestartet und ausgefihrt
(siehe Kapitel 13.2.1 Seite 372). Der Standard-Arbeitsablauf "Freigabe anfordern” ist
ein Beispiel flr einen kontextgebundenen Arbeitsablauf (siehe Kapitel 13.3 Seite
374).

n Arbeitsabldufe kénnen auf mehreren Objekten gleichzeitig gestartet
werden. Eine Mehrfachauswahl ist durch Markieren der gewiinschten
Objekte und gleichzeitiges Driicken der <SHIFT>- bzw. der <STRG>-Taste
méglich. Die Optionen im Dialogfenster zum Starten und Weiterschalten von
Arbeitsabldufen (Abbildung 13-3 bzw. Abbildung 13-5) stehen dann
allerdings nur eingeschrénkt zur Verfligung (siehe Kapitel 13.3.1 Seite 375).

13.2.1 Kontextgebundene Arbeitsablaufe

Ein kontextgebundener Arbeitsablauf kann dber die allgemeine Funktion
"Arbeitsablauf starten" im Kontextmenu eines Baumelements aufgerufen werden
(vgl. Kapitel 4.1.11 Seite 132).

E Arbeitsablauf & Freigabe anfordemn

Abbildung 13-1: Kontextgebundenen Arbeitsablauf starten
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Unter diesem Kontextmenuleintrag werden alle kontextgebundenen Arbeitsablaufe
aus der Vorlagen-Verwaltung des Projekts aufgelistet.

n Sind die Eintrdge inaktiv, hat die bearbeitende Person nicht die
erforderlichen Rechte zum Starten des Arbeitsablaufs auf dem Baumelement
(siehe Kapitel 14.2 Seite 406).

n Je nach den Einstellungen des Vorlagenentwicklers kbénnen
Arbeitsabldufe auch (ber ein benutzerdefiniertes Tastaturkiirzel gestartet
werden.

Nachdem ein Arbeitsablauf gestartet wurde, erscheint ein Aktionsfenster. In diesem
Aktionsfenster kdnnen verschiedene Einstellungen vorgenommen bzw. abgelesen
werden (siehe Abbildung 13-3). Uber das Dialogfenster kann das ausgewahlte
Objekt in den nachsten Zustand innerhalb des Arbeitsablaufs weitergeschaltet
werden, beispielsweise vom Startzustand in einen nachfolgenden Zustand (Beispiel
siehe Kapitel 13.3.1 Seite 375).

Auf jedem Knoten in der Baumstruktur kann immer nur ein Arbeitsablauf gleichzeitig
aktiv sein. Es ist also nicht mdglich einen weiteren Arbeitsablauf auf einem Objekt zu
starten, ohne das der zuvor gestartete Arbeitsablauf beendet wurde bzw. den
Endzustand erreicht hat.

Wurde auf einem Objekt ein Arbeitsablauf gestartet, andert sich der
KontextmenUeintrag. Statt "Arbeitsablauf starten" zeigt das Kontextmend nun den
Eintrag "Arbeitsablauf Aktion":

E Arbeitsablauf N Priifen

Abbildung 13-2: Kontextgebundenen Arbeitsablauf weiterschalten

Unter diesem KontextmenuUeintrag werden alle Aktionen aufgelistet, die ausgefuhrt
werden mussen, um den aktiven Arbeitsablauf in den nachsten Zustand
weiterzuschalten.

n Sind die Eintrdge inaktiv, hat die bearbeitende Person nicht die
erforderlichen Rechte zum Weiterschalten des Arbeitsablaufs auf dem
Baumelement (siehe Kapitel 14.2.5 Seite 413).
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n Je nach den Einstellungen des Vorlagenentwicklers kénnen
Arbeitsabldufe (iber ein benutzerdefiniertes Tastaturkiirzel weitergeschaltet
werden.

Nachdem eine Aktion aufgerufen wurde, erscheint wieder ein Aktionsfenster, in dem
verschiedene Einstellungen vorgenommen bzw. abgelesen werden kdnnen.

Gestartete Auftrage konnen auch Uber die Aufgabenliste weitergeschaltet werden
(siehe Kapitel 13.3.2 Seite 379).

13.2.2 Kontextfreie Arbeitsablaufe

Ein kontextfreier Arbeitsablauf kann Uber die Funktion "Arbeitsablauf starten (ohne
Kontext)" im Menu "Aufgaben" der FirstSpirit-Menlleiste gestartet werden (siehe
Kapitel 3.1.2.2 Seite 38).

Analog zur Ausfliihrung eines kontextbezogenen Arbeitsablaufs, 6ffnet sich auch hier
ein Dialogfenster. Uber das Dialogfenster kann das ausgewahlte Objekt in den
nachsten Zustand innerhalb des Arbeitsablaufs weitergeschaltet werden,
beispielsweise vom Startzustand in einen nachfolgenden Zustand (Beispiel siehe
Kapitel 13.3.1 Seite 375).

Jeder kontextfreie Arbeitsablauf kann beliebig oft, innerhalb eines Projekts, gestartet
werden. Wurde ein kontextfreier Arbeitsablauf gestartet, kann der Arbeitsablauf tber
die Aufgabenliste weitergeschaltet werden (siehe Kapitel 12.1 Seite 294).

13.3 Freigabe von Objekten (Standardablauf)

In allen FirstSpirit Projekten, die eine Freigabeprufung durchfliihren, missen Objekte,
beispielsweise Seiten und Medien freigegeben werden, nachdem sie neu angelegt
oder verandert wurden. Die Freigabe von Objekten wird im SiteArchitect durch einen
Arbeitsablauf durchgefiihrt (vgl. Einleitung zu Kapitel 13 ff.). Durch den Arbeitsablauf
"Freigabe anfordern" soll sichergestellt werden, dass ein vom Redakteur neu
erstellter Beitrag oder eine Anderung der bestehenden Inhalte vor der "Live-
Schaltung" einer Prifung unterzogen wird. Redakteure kénnen dabei auf den
FirstSpirit  Standard-Arbeitsablauf "Freigabe anfordern" zurlckgreifen, der
nachfolgend Schritt fir Schritt beschrieben wird. Je nachdem, welche Arbeitsablaufe
im Unternehmen bereits etabliert sind oder etabliert werden sollen, kann der hier
beschriebene Freigabeprozess jedoch variieren. Ein Arbeitsablauf kann auf allen
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FirstSpirit Objekten gestartet werden. Der Benutzer sollte die erforderlichen Rechte
zur Ausfiihrung dieses Arbeitsablaufs besitzen (siehe Kapitel 14.1.4.9 Seite 404).

Eine Freigabe muss angefordert werden, wenn:
¢ ein Objekt neu angelegt wurde oder

e ein Objekt verandert wurde

Das Objekt befindet sich dann im Status "verandert" und wird durch eine rote
Beschriftung in der Baumstruktur im linken Fensterbereich dargestellt. Um eine
"Freigabe anzufordern" gibt es unterschiedliche Moglichkeiten:

¢ Anfordern einer Freigabe Uber das Kontextmen( (siehe Kapitel 13.3.1)
¢ Anfordern einer Freigabe Uber die Aufgabenliste (siehe Kapitel 13.3.2)

13.3.1 Anfordern einer Freigabe Uiber das Kontextmenii

Auf dem freizugebenden Objekt wird das Kontextmenu aufgerufen (siehe Kapitel
13.2.1 Seite 372). Uber den Kontextmeniieintrag "Arbeitsablauf starten" gelangt der
Redakteur Uber den Untermenieintrag "Freigabe anfordern" an den Standard-
Arbeitsablauf.

Zum Starten des Arbeitsablaufs 6ffnet sich das Dialogfenster "Arbeitsablauf Aktion":

. Arbeitsablauf Aktion (Freigabe anfordern) ﬂ
cl

Allgemein | Formular | Historie | Hilfe

Machster Bearbeiter Administrators, Chief Editor

Prioritat mittel -
Termin
Kommentar Prifen der Anderungen im letzten Abschnitt

Anfordern Direkt freigeben Abbrechen

Abbildung 13-3: Dialogfenster Arbeitsablauf Aktion (Freigabe anfordern)
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In diesem Aktionsfenster kénnen verschiedene Einstellungen vorgenommen bzw.
abgelesen werden:

Register Allgemein

In dem obersten Feld wird das Objekt angezeigt, auf dem der Arbeitsablauf
aufgerufen wurde. Hinter dieser Zeile befinden sich drei Icons zur Uberpriifung des,
Objektes:

. zum Objekt springen, durch einen Klick auf dieses Icon wird das Objekt in der
Baumstruktur angezeigt.

= Vergleichen, durch einen Klick auf dieses Icon kann ein Versionsvergleich flr
das betreffende Objekt gedffnet werden (vgl. auch Kapitel 12.8.2.5 ab Seite 357).
Auf der rechten Seite wird die aktuelle Revision des Objektes angezeigt, also der
aktuelle Stand des Objekts. Auf der linken Seite wird die Revision der letzten
Freigabe angezeigt oder (falls das betreffende Objekt noch nicht freigegeben
wurde) die letzte Revision vor der aktuellen Revision.

. Vorschau anzeigen, durch einen Klick auf dieses Icon wird eine Vorschau
des freizugebenden Objekts angezeigt. So kdénnen Anderungen vor einer
Freigabe einfach Uberprift und bei Bedarf Gberarbeitet werden.

Nichster Bearbeiter: Uber das Icon hinter der Zeile kann der gewinschte
Bearbeiter fir diesen Arbeitsablauf ausgewahlt werden (Zuordnung von Benutzern
bzw. Gruppen siehe Kapitel 14.2.4 Seite 411).

Prioritat: Hier kann eingestellt werden, welche Prioritat dieser Arbeitsablauf bei der
Bearbeitung bekommen soll.

Termin: Uber das Icon kann ein Termin angegeben werden, bis zu welchem

Zeitpunkt der gesamte Arbeitsablauf durchlaufen sein muss. Uber das Icon wird
ein Termin wieder entfernt.

Kommentar: In diesem Feld kann eine nahere Beschreibung der Aufgabe flr den
Benutzer hinterlegt werden. Dieser Kommentar wird dem nachsten Bearbeiter im
Arbeitsablauf-Dialogfenster angezeigt und in die Versionshistorie des Objekts
ubernommen.

Im unteren Teil des Arbeitsablauf-Dialoges wird fir jeden Zustand, der erreicht
werden kann eine Schaltfliche angezeigt. Die in diesem Bereich angezeigten
Schaltflachen andern sich abhangig vom Status des Objekts. Befindet sich das
Objekt im Status "geandert" steht hier die Schaltflache "Anfordern" zur Verfigung.
Befindet sich das Objekt im nachfolgenden Status "Freigabe angefordert", stehen an
dieser Stelle die Schaltflachen Freigabe "erteilen" bzw. "nicht erteilen" zur
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Verfligung.

Anfordern: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird die Freigabe flr das Objekt
angefordert. Die Beschrifftung des Objekts in der Baumstruktur im linken
Fensterbereich andert sich jetzt von rot auf blau.

Direkt freigeben: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Objekt direkt
freigegeben und der Arbeitsablauf beendet. Die Beschriftung des Objekts in der
Baumstruktur im linken Fensterbereich andert sich jetzt von rot auf schwarz.

Abbrechen: Beim Klick auf diese Schaltflache wird das Dialogfenster geschlossen,
eine Freigabe wird nicht angefordert.

Uber das Icon bzw. das Register "Hilfe" kann der Redakteur innerhalb des
Aktionsdialogs weitere Informationen zu den Aktions-Buttons im unteren Teil des
Dialogs anfordern. Es offnet sich das Hilfe-Register mit einer Beschreibung der
aktuellen Aktion (im linken Dialogbereich) und einer Beschreibung der moglichen
Aktionen und ihrer Folgezustande (im rechten Dialogbereich):

=" Arbeitsablauf Aktion (Freigabe anfordern) ﬂ

=l
Allgemein | Formular | Historie | Hilfe

Aktion: Freigabe anfordern Magliche Aktionen

Arbeitsablauf: Freigabe anfordern - "Anfordern”™

Die Bearbeitung des Objektes ist Folgestatus: Freigabe angefordert
neendet, es wird eine Freigabe Anforderung einer Freigabe fiir die
3I’I=;E‘f':=l":'5‘l1. Hier kdnnen Prioritat, VOTgenommenen ;.I'I':EI'Lll'I=;E'I'I.

Termin und ggf. auch der Bearbeiter

festgelegt werden. ~ Direkt freigeben”

Folgestatus: automatische Freigabe

— "Abbrechen”
Der Arbeitsablauf bleibt im aktuellen
Zustand.

Anfordern Direkt freigeben Abbrechen

Abbildung 13-4: Arbeitsablauf Aktion — Register "Hilfe"

Die beschreibenden Texte des Hilfe-Dialogs kénnen vom Vorlagenentwickler tUber
die sprachabhangige Beschreibung innerhalb des Arbeitsablauf-Modells hinterlegt
werden. Daruber hinaus kdnnen Eingabefelder, Tooltips, Elemente einer Combobox
usw. sprachabhangig angezeigt werden.
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Die Dialoge zum Starten und Schalten einer Mehrfach-Selektion unterstitzen
ebenfalls die neue Hilfe-Funktionalitat.

n Wurde der Arbeitsablauf auf mehreren Objekten gestartet, stehen nur
die Optionen "Prioritédt", "Termin" und "Kommentar" sowie die Aktionen zur
Verfiigung.

Wurde eine Freigabe angefordert, wird das Objekt in den nachsten Status des
Arbeitsablaufs weitergeschaltet. Dadurch andert sich nicht nur die Farbe der
Beschriftung in der Baumstruktur, sondern auch das Kontextmeni (siehe Kapitel
13.2.1 Seite 372). Der gestartete Arbeitsablauf "Freigabe anfordern" kann
weitergeschaltet werden. Beim Klick auf den KontextmenUeintrag "prufen”, 6ffnet
sich erneut das Dialogfenster "Arbeitsablauf Aktion".

Lediglich im Fensterbereich "Aktionen" stehen jetzt neue Schaltflachen zur
Verfligung.

%." Arbeitsablauf Aktion (Freigabe priifen) x|
& |

Allgemein | Formular | Historie | Hilfe
Machster Bearbeiter
Prioritat mittel -

Termin

Kommentar

Micht erteilen Erteilen Abbrechen

Abbildung 13-5: Arbeitsablauf Aktion

Nicht erteilen: Beim Klick auf diese Schaltflache wird die Freigabe durch den
zustandigen Redakteur abgelehnt. Das Objekt wechselt den Staus von "Freigabe
angefordert" auf den Status "Objekt nicht freigegeben”. Die Beschriftung des Objekts
in der Baumstruktur im linken Fensterbereich andert sich wieder von blau auf rot.
Der Redakteur muss seine Anderungen jetzt priifen und ggf. Uberarbeiten und
anschliefend erneut eine Freigabe anfordern.
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Erteilen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird die Freigabe flr das Objekt
erteilt und der Arbeitsablauf "Freigabe anfordern" beendet. Die Beschriftung des
Objekts in der Baumstruktur im linken Fensterbereich andert sich wieder von rot auf
schwarz.

Abbrechen: Beim Klick auf diese Schaltflache wird das Dialogfenster geschlossen,
der Status des Objekts wird nicht verandert.

n Wurde der Arbeitsablauf flir mehrere Objekte gleichzeitig
weitergeschaltet, kann in diesem Dialog nur ein Kommentar vergeben und
eine Aktion durchgefiihrt werden.

13.3.2 Anfordern einer Freigabe liber die Aufgabenliste

Fur das Anfordern einer Freigabe Uber die Aufgabenliste, 6ffnet der Redakteur

zuerst die Aufgabenliste Uber das Icon v der Symbolleiste oder Uber den
Menupunkt "Aufgaben - Aufgabenliste" der Menlileiste.

= Aufgabenliste {Benutzer: Admin) I ]
Objekt anzeigen Liste aktualisieren Aufgabe schlieten

Offene Aufgaben | |nitiierte Aufgaben

Arbeitsabl... Status Prioritat Initiatar Stanzeitpu... Kontesxt 10 Termin
Freigabe a... Objektver... mittel Admin 16.05.201... test 436853
Freigabe a... Freigabe ... mittel Admin 16.05.201... test 436853

Bearbeiter: Administrators, Chief Editor, Developer

16. Mai 2012 - Admin, Manuell -
Status: Objekt verdndert

16. Mai 2012 - Admin, Manuell
Aktivitdt: Freigabe anfordern
Status: Freigabe angefordert

Aktionen

Priifen

Abbildung 13-6: Aufgabenliste
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Der Aufbau und die Funktionalitaten der Aufgabenliste sind in Kapitel 12.1 Seite 294
ausfuhrlich dokumentiert.

Aktionen: Sobald ein Objekt aus der Liste markiert wurde, werden im
Fensterbereich "Aktionen", die Schaltflachen angezeigt, die auf dem markierten
Objekt ausgefuhrt werden kénnen. Im Fensterbereich "Aktionen" werden fir jeden
Objektstatus, die entsprechenden Schaltflachen angezeigt:

Status mdgliche Aktionen (Schaltflachen)
Objekt verandert Freigabe anfordern

Freigabe angefordert prufen (erteilen/nicht erteilen)
Objekt nicht freigegeben bearbeiten

Objekt freigegeben Endstatus

Wurde eine Freigabe flr ein Objekt aus der Liste offene Aufgaben angefordert, wird
das Objekt in den nachsten Status des Arbeitsablaufs weitergeschaltet. Dadurch
andert sich nicht nur die Farbe der Beschriftung in der Baumstruktur, sondern auch
die Schaltflache im Fensterbereich "Aktionen". Beim Klick auf die Schaltflache
priifen offnet sich erneut das Dialogfenster "Arbeitsablauf Aktion". Die
nachfolgenden Schritte zur Freigabe erfolgen analog zur Freigabe eines Objekts
Uber das Kontextmenu (siehe Kapitel 13.3.1 Seite 375).

13.4 Spezielle Freigabeoptionen

n Die speziellen Freigabeoptionen stehen ausschliel8lich Projekt-
Administratoren zur Verfiigung. Fiir einen Redakteur mit dem Recht
"Freigabe" stehen diese speziellen Freigabeoptionen nicht zur Verfiigung.

Eine ausfiihrliche Dokumentation zu den speziellen Freigabeoptionen
befindet sich in der FirstSpirit Online Dokumentation (ODFS) unter
,Weiterfiihrende Themen / serverseitige Freigabe*“

Die speziellen Freigabeoptionen kdnnen Uber die Kontextmenus der verschiedenen
Verwaltungen aufgerufen werden. Durch einen Klick auf die Funktion Extras —
Freigabe auf dem gewlinschten Objekt 6ffnet sich ein Fenster mit den
verschiedenen Freigabeoptionen.
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% Objekt 'Testseite3 ID(452757)" x|

Freigabeoptionen
v nur prifen - Freigabe nicht ausflhren
¢ Standard Freigabe

Spezifische Freigabe

Al

DK Abbrechen

Abbildung 13-7: Freigabeoptionen bei direkter Freigabe

Kommentar: Analog zur Vergabe von Kommentaren beim Verlassen des
Bearbeitungsmodus (siehe Kapitel 3.2.5 Seite 66) konnen Uber dieses Eingabefeld
auch bei der Freigabe Kommentare vergeben werden, die in die Versionshistorie mit
Ubernommen werden.

n Ob dieses Eingabefeld eingeblendet wird, hdngt von den Einstellungen
in den Projekteigenschaften ab.

Nur priifen — Freigabe nicht ausfiihren: Ist diese Option ausgewahlt, dann wird
Uberprift, ob eine Freigabe fehlerfrei durchgefihrt werden kann. Das Objekt wird
aber nicht direkt freigegeben.

Standard Freigabe: Ist diese Option ausgewahlt, dann wird das aktuelle Objekt, (z.
B. Seite oder Ordner der Inhalte-Verwaltung, Bild aus der Medien-Verwaltung)
inklusive zusatzlicher, fest definierter Freigabeoptionen, direkt freigegeben. Das
Ergebnis einer "Standard Freigabe" ist hierbei elementabhangig, d.h. auf einem
Ordner wird eine andere Freigabe durchgefihrt als auf einer Seite.

Beispiele:

= Auf einer Seite in der Inhalte-Verwaltung werden zusatzlich die untergeordneten
Absatze und die noch niemals freigegeben Vaterelemente freigegeben.

= Bei einem Medium in der Medien-Verwaltung werden die noch niemals
freigegebenen Elemente in der Vaterkette freigegeben.

= Fir eine Seitenreferenz in der Struktur-Verwaltung berlcksichtigt die Standard-
Freigabe nur die Seitenreferenz selbst.
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Unter den ausgegrauten spezifischen Freigabeoptionen kann abgelesen werden,
welche  Standard-Freigabeoptionen gerade aktiv sind. Die Standard-
Freigabeoptionen kénnen allerdings nicht gedndert werden.

Spezifische Freigabe — Erreichbarkeit sicherstellen (Vaterkette): Ist diese Option
ausgewahlt, dann werden, ausgehend vom ausgewahlten Objekt, alle
Ubergeordneten Knoten ebenfalls freigegeben, die vorher noch niemals freigegeben
wurden. Diese Selektion ist beispielsweise dann sinnvoll, wenn eine neue Seite in
der Inhalte-Verwaltung angelegt wurde. Mit dem Anlegen andert sich neben dem
Freigabestand der neuen Seite auch der des Vaterknotens ("Ordner"). Beide sind
"nicht freigegeben" (Beispiel sieche Kapitel 13.4.1 Seite 384).

Spezifische Freigabe — Rekursiv freigeben: Ist diese Option ausgewahlt, dann
werden, ausgehend vom ausgewahlten Objekt, alle untergeordneten Knoten
ebenfalls freigegeben. Diese Selektion ist beispielsweise dann sinnvoll, wenn
unterhalb eines Ordners in der Inhalte-Verwaltung viele Seiten geandert wurden und
nun alle Anderungen gemeinsam freigegeben werden sollen (Beispiel siehe Kapitel
13.4.2 Seite 385).

Spezifische Freigabe — Abhadngige Objekte freigeben: Ist diese Option
ausgewahlt, dann werden zusatzlich alle Objekte freigegeben, die mit dem
ausgewahlten Objekt in Abhangigkeit stehen (z. B. ein Medium, das in einer
Bildeingabekomponente verwendet wird.) Hierbei wird unterschieden zwischen
Objekten, die noch nie freigegeben wurden (Nur neue Objekte freigeben) und
Objekten die nach einer bereits erfolgten Freigabe zwischenzeitlich erneut bearbeitet
wurden (Neue und gednderte Objekte freigeben) (Beispiel siehe Kapitel 13.4.3
Seite 386).

n Die spezifische Freigabeoption "Abhédngige Objekte freigeben”
beriicksichtigt nur die ausgehenden Referenzen eines Objekts. Das
bedeutet, die Freigabe einer Seite (Inhalte-Verwaltung) mit dieser Einstellung
gibt beispielsweise ein referenziertes Medium der Seite frei, nicht aber eine
Seitenreferenz, die auf diese Seite verweist. Umgekehrt wiirde bei der
Freigabe einer Seitenreferenz (Struktur-Verwaltung) die referenzierte Seite
ebenfalls freigegeben, da es sich hier um eine ausgehende Referenz des
Objekts handelt.

Wahrend die Freigabe durchgefiihrt wird, erscheint ein Detailfenster, das den
Fortschritt der Aktionen anzeigt.
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FirstSpirit

Durch einen Klick auf die Schaltflache Details anzeigen nach erfolgreicher Freigabe
bzw. auf die Schaltfliche OK nach einer fehlgeschlagenen Freigabe, kbnnen weitere

Informationen im Detailfenster tUberprtft werden.

%.- Objekt 'Testordner ID(437794)" wird auf dem Ser x|

Fortschritt

refreshing released elements

I W, ol TS L TP LU WY LRSS SIS LS SIS I —

INFO: 31102012 09:54:16.072 unlocked element ‘section_a’ (ID=647& -
INFO: 31.10.2012 09:54:16.072 unlocked element Tolder_1" (ID=647 66
INFO: 31.10.2012 09:54:16.073 unlocked (recursive) element ‘page1_4
INFO: 31.10.2012 09:54:16.07 3 release process finished successfully
refreshing released elements

] ]

Cbjekie die bei der Serveraktion bearbeitet wurden

Element D Bemerkung

& page1_3 647659 Erfolgreich freigegeben

B8 testordner 437794 Erfolgreich freigegeben

[j page2_ 2 647673 Erfolgreich freigegeben

D pageZ_1 B47663 Effolgreich freigegeben

L b
Anzeigen

Schlieen

Abbildung 13-8: Detailfenster fiir die Spezielle Freigabe

Unterhalb des Fortschrittbalkens werden alle Objekte aufgelistet, die bei der
gewahlten Freigabeoption bericksichtigt werden (Bereich: "Objekte die bei der
Serveraktion bearbeitet wurden"). Neben dem Namen und der ID gibt es zu jedem

Objekt auch noch eine Bemerkung, ob die Freigabe erfolgreich war oder nicht.

Anzeigen: Durch einen Klick auf diese Schaltflache werden die ausgewahlten

Objekte aus der Liste in der Baumstruktur des SiteArchitect angezeigt.
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13.4.1 Beispiel: Spezifische Freigabe — Option Erreichbarkeit sicherstellen (Vaterkette)

+ W Marketing
» B8 Uberuns
+ I Pressemitteilungen
» D|F'resse [Startseite]|
3 D Pressemitteilungen (Ubersicht)

Abbildung 13-9: Ausgangssituation Vaterkette freigeben

Wird nun auf der neu angelegten Seite die "Spezifische Freigabe" mit der Option
"Erreichbarkeit sicherstellen (Vaterkette)" ausgefihrt, so wird sowohl die neue Seite,
als auch alle neu angelegten Ordner in der Vaterkette bis zum Wurzelknoten der
Inhalte-Verwaltung freigegeben.

=" Objekt 'Presse (Startseite) ID(435 x|
Freigabeoptionen @_

nur priifen - Freigabe nicht ausfiihren
Standard Freigabe
' Spezifische Freigabe
[+ Erreichbarkeit sicherstellen (Vaterkette)
Rekursivireigeben
Abhangige Objekie freigeben

Mur neue Objekte freigeben

Meue und gednderte Objekte freigeben

oK Abbrechen

Abbildung 13-10: Option "Vaterkette freigeben"
Ergebnis der Freigabe:

Cbjekte die bei der Serveraktion bearbeitet wurden

Element 0 Bemerkung

D Presse (Startseite) 443950 Erfolgreich freigegeben -
B8 Pressemitteilungen 448938 Erfolgreich freigegeben

Abbildung 13-11: Ergebnis der Freigabe
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13.4.2 Beispiel: Spezifische Freigabe - Rekursiv freigeben

« Bl Marketing

+ B8 Uberuns
¢ B8 Unternehmen
p BB Stellenangebote
» BB Kennzahlen
» B Uberuns

+ B Pressemitteilungen
3 D Frezsze (Starzeite)

3 D Pressemitteilungen (Ubersicht)

] D Pressemitteilungen (Detailansicht)

[ D Marketing

Abbildung 13-12: Ausgangssituation Rekursiv freigeben

FirstSpirit™

Wird nun auf dem Ubergeordneten Ordner die "Spezifische Freigabe" mit der Option
"Rekursiv freigeben" ausgeflihrt, werden alle untergeordneten Seiten dieses Ordners

freigegeben.

nur prafen - Freigabe nicht ausfihren
" Standard Freigabe
(® Spezifische Freigabe
Erreichbarkeit sicherstellen (Vaterkette)
[+ Rekursivfreigeben
Abhangige Objekie freigeben
Mur neue Objekte freigeben

Meue und gednderte Objekte freigeben

OK Abbrechen

Abbildung 13-13: Option "Rekursiv freigeben"

Ergebnis der Freigabe:
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Objekte die bei der Serveraktion bearbeitet wurden

Element D Bemerkung

=) Marketing 448978 Erfolgreich freigegeben -
=l Uberuns 435471 Erfolgreich freigegeben

=) Pressemitteilungen .. 434930 Erfolgreich freigegeben

=) Kennzahlen 435429 Erfolgreich freigegeben

=) Presse (Startseite) 435832 Erfolgreich freigegeben

Abbildung 13-14: Ergebnis der Freigabe

13.4.3 Beispiel: Spezifische Freigabe — Abhangige Objekte freigeben

FirstSpirit

« B Mitarbeiter + BB Mitarbeiter hd Fresse
&= Mitarbeiter —pie [=) Mitarbeiter =4 Handeschitteln
- IK mittlererElereich =& Stromversorgung dberprifen
= Text/Bild “d Zeitungen

| rechter Bereich

Abbildung 13-15: Ausgangssituation Abhangige Objekte freigeben

Wird Uber die Bildeingabekomponente einer Seite ein Medium geéandert (oder neu
hochgeladen), so wirkt sich diese Anderung sowohl auf den Freigabestand der Seite

als auch auf den Freigabestand des Mediums aus.

Wird nun auf der Seite in der Inhalte-Verwaltung die "Spezifische Freigabe" mit der
Option "Abhangige Objekte freigeben" ausgefihrt, wird sowohl die Seite als auch
das abhangige Medium freigegeben. Die Seitenreferenz in der Struktur-Verwaltung,
die diese Seite referenziert, wird nicht freigegeben, da es sich aus Sicht der Seite

(Inhalte-Verwaltung) nicht um eine ausgehende Referenz handelt.
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%.- Objekt 'Mitarbeiter ID{(448982)" fre x|

Freigabeoptionen

nur prifen - Freigabe nicht ausflihren
Standard Freigabe
i® =pezifische Freigabe
Erreichbarkeit sicherstellen (Vaterkette)
Rekursiv freigeben
[+ Abhingige Objekte freigeben
Mur neue Objekte freigeben

= MNeue und gednderte Objekte freigeben

O Abbrechen

Abbildung 13-16: Option "Abhingige Objekte freigeben™

n Je nach Einstellungen in den Projekteigenschaften bietet der Dialog
auch die Mdéglichkeit, einen Kommentar zu vergeben.

Ergebnis der Freigabe:
Objekte die bei der Serveraktion bearbeitet wurden
Element D Bemerkung
D Mitarbeiter 448982 Erfolgreich freigegeben -
Handeschiitteln 435353 Erfolgreich freigegeben

Abbildung 13-17: Ergebnis der Freigabe

n Die Option "Abhéngige Objekte freigeben" umfasst nicht alle Objekte,
die im Referenzgraphen unter "Abhéangigkeiten anzeigen" angezeigt werden.
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14 Rechte im SiteArchitect

In diesem Kapitel werden die von FirstSpirit zur Verfigung gestellten Mechanismen
zur Rechtevergabe und Rechteprifung beschrieben und ihr konkreter Einsatz
skizziert.

Dabei muss eine konkrete Unterscheidung getroffen werden, zwischen Rechten die
fur einen Benutzer von FirstSpirit gultig sind, beispielsweise fur einen Redakteur
(Redaktionsrechte), und Rechten, die fir einen Besucher der mit FirstSpirit
generierte Webseite (Benutzerrechten) definiert wurden.

In FirstSpirit wird grundsatzlich zwischen den folgenden Rechten unterschieden:

= Redaktionsrechte: Sind die Rechte, die fur einen Benutzer von FirstSpirit gultig
sind. Diese Rechte werden initial durch die Zuordnung des Benutzers zu einer
Projektgruppe vergeben und kénnen von berechtigten Personen innerhalb des
SiteArchitect weiter spezifiziert werden (siehe Kapitel 14.1 Seite 388).

= Rechte zur Ausfilhrung von Arbeitsablaufen: Sind eine spezielle Art der
Redaktionsrechte, die sich nur auf die Arbeitsablaufe innerhalb eines Projekts
beziehen. Die Rechte zur Ausflihrung von Arbeitsablaufen werden parallel zu
den Redaktionsrechten vergeben (siehe Kapitel 14.2 Seite 406).
Eine Dokumentation zur Vergabe dieser Rechte befindet sich in der FirstSpirit
Online  Dokumentation (ODFS) unter "Weiterflhrende Themen" /
"Rechtevergabe" / "Arbeitsablauf-Rechte".

= Benutzerrechte: Sind Rechte, die flr den "Besucher" der mit FirstSpirit
generierten Webseite gultig sind. Benutzerrechte sind immer mit dem
eingesetzten Personalisierungssystem verknipft (siehe Kapitel 14.3 Seite 415).

14.1 Redaktionsrechte

Die Rechteverwaltung in FirstSpirit ermdglicht das Zuweisen von Rechten an
Benutzer und Gruppen. Alle Rechte werden projektbezogen vergeben, das bedeutet,
die Rechte wirken sich nur auf das Projekt aus, flr das sie definiert wurden.

Die Rechtevergabe erfolgt immer im SiteArchitect. Hier konnen alle Bereiche des
Projekts mit Rechten flir bestimmte Gruppen oder Benutzer versehen werden (siehe
Kapitel 14.1.2). Dabei ist eine detaillierte Rechtevergabe fur jedes Objekt mdglich,
also beispielsweise eine einzelne Seite in der Inhalte-Verwaltung. FirstSpirit
ermoglicht aber auch eine hierarchische Vererbung von Rechten innerhalb der
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einzelnen Verwaltungsbereiche (siehe Kapitel 14.1.3).

Initial wird der Zugriff auf ein Projekt Uber die Zuordnung eines Benutzers zur
Standardprojektgruppe  "Everyone" geregelt. Diese Zuordnung geschieht
automatisch, wenn der Projektadministrator im ServerManager einen neuen
Benutzer zum Projekt hinzufugt. Erweiterte Redaktionsrechte kdnnen nun entweder
direkt an den Projektbenutzer erteilt oder dem Projektbenutzer Uber die Zuordnung
zu einer Projektgruppe mit den entsprechenden Rechten zugewiesen werden (siehe
Kapitel 14.1.1).

Die zu vergebenden Rechte werden im Kapitel 14.1.4 naher erlautert. Alle Rechte
werden getrennt voneinander vergeben und kénnen beliebig miteinander kombiniert
werden. Erhalt beispielsweise ein Benutzer nur das Recht "Sichtbar" und "Rechte
andern”, hat er keinen Zugriff auf den Inhalt des Projekts, kénnte aber die
Rechteverwaltung fir alle anderen Benutzer Gbernehmen.

Die Vergabe von Redaktionsrechten wirkt sich nur auf Projekte aus, fur die eine
Auswertung der Redaktionsrechte definiert wurde. Andernfalls wird die folgende
Meldung angezeigt:

B} Warnung [i—E-J

Im Moment ist die Rechteprifung fiir dieses Projekt deaktiviert.
u Deswegen werden lhre Anderungen keine Auswirkungen haben!

OK

L

Abbildung 14-1: Projekt wertet Redaktionsrechte nicht aus

n Unabhéngig davon, welche Rechte definiert sind, verfiigen
Projektadministratoren im SiteArchitect standardméfig (iber alle Rechte.

14.1.1 Redaktionsrechte iiber die Gruppenmitgliedschaft

Eine einfache und Ubersichtliche Moglichkeit einem Benutzer Redaktionsrechte zu
erteilen, ist die Zuordnung zu einer Gruppe. Die Redaktionsrechte werden in diesem
Fall nur fir die Gruppe definiert und sind dann fur alle Mitglieder der Gruppe glltig.

Durch die Zuordnung zu einer Gruppe kann die Vergabe und Pflege von
Redaktionsrechten stark vereinfacht werden. Soll beispielsweise ein bestimmter
Bereich des Projekts durch eine Menge von Redakteuren nicht geandert werden und
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die Menge der Redakteure verandert sich gelegentlich, so werden zwei Gruppen mit
unterschiedlichen Rechten bendtigt. Die Gruppe "Redakteure A" erhalt das Recht
zum "Andern" des Bereichs, die Gruppe "Redakteure B" nicht. Uber die Zuordnung
der Redakteure zu einer der Gruppen, kénnen die entsprechenden Rechte gesetzt
oder entzogen werden ohne das eine Modifikation der Rechtedefinition im
SitteArchitect erforderlich ist.

Jeder Projektbenutzer ist nach dem Hinzufigen zu einem Projekt automatisch ein
Mitglied der Projektgruppe "Everyone". Uber diese Mitgliedschaft erhalten die
Benutzer initiale Zugriffsrechte (mindestens das Recht "sichtbar") auf das Projekt.
Uber die Zuordnung zu weiteren Projektgruppen (beispielsweise "Redakteure" oder
"Administratoren") kénnen die Benutzer erweiterte Zugriffsrechte erhalten.

FirstSpirit unterscheidet zwischen Benutzern, die manuell auf dem FirstSpirit Server
angelegt wurden und solchen, die automatisch aus einem Fremdsystem importiert
wurden. Diese importierten Benutzer kdnnen bereits Mitglied einer externen Gruppe
(Gruppe aus einem Fremdsystem) sein und Uber diese Gruppe automatisch
erweiterte Zugriffsrechte erhalten.

n Sollte ein Benutzer mehreren Gruppen mit unterschiedlichen Rechten
angehoéren oder sollten sich die Rechtedefinitionen fiir eine Gruppe, welcher
der Benutzer angehért, und dem Benutzer direkt zugeordnete Rechte
widersprechen, so gilt ein Recht als erteilt, wenn es in einer der
Einstellungen erteilt wurde.

Bei Bedarf kdnnen Rechte aber auch direkt an Benutzer vergeben werden. Die
Rechtevergabe erfolgt in diesem Fall analog zur Rechtevergabe fur eine Gruppe im
SiteArchitect (siehe Kapitel 14.1.2).

14.1.2 Rechtevergabe im SiteArchitect

Redaktionsrechte  fur Gruppen und Benutzer werden innerhalb der
Verwaltungsbereiche im SiteArchitect definiert.

Uber die Baumansicht im linken Fensterbereich kann ein Teilbereich des Projekts
ausgewahlt werden, auf dem Rechte definiert werden sollen. Dabei wird immer das
oberste Objekt markiert, auf das sich die Anderungen auswirken sollen. Die hier
gesetzten Rechte werden auf alle darunter liegenden Objekte vererbt (siehe Kapitel
14.1.3 Seite 397).
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Auf dem markierten Objekt wird jetzt Gber das Kontextmeni die Funktion Extras /
Rechte andern" aufgerufen. Es 6ffnet sich der Dialog zur Rechtevergabe:

x|
Rechtevergabe Arbeitsablauf Rechte
Geerbte Rechte
Benutzer Keine . = Objekt |Ordner Objekt |Ordner . Metadate|MetadateiRechte
Sichtbar Lesen  Andern . . Freigabe - -
Gruppe Rechte anlegen |anlegen léschen lGschen sehen |andern andern
Administrators
Chief Editor
Editor
Everyone

In diesem Objekt definierte Rechte

Benutzer Keine : -
Gruppe Rechte O e e anlegen |anlegen léschen [lGschen

Objekt |Ordner Objekt |Ordner . Metadate|Metadate|Rechte
Freigabe - -
sehen |andern | &ndemn

Vererbungshierarchie der Rechte unterbrechen

Benutzer hinzufligen Gruppen hinzufiigen

OK Abbrechen

Abbildung 14-2: Dialog Rechtevergabe — "Register Rechtevergabe"

Der Dialog "Rechtevergabe" besteht aus zwei Registern. Das Register
"Rechtevergabe” regelt die Vergabe von Redaktionsrechten, das zweite Register
"Arbeitsablauf Rechte" regelt die Vergabe von Rechten zum Ausfuhren von
Arbeitsablaufen und wird im Kapitel 14.2 Seite 406 erlautert.

Benutzer
Mit einem Klick mit rechter Maustaste auf Gruppe kann ausgewahlt werden, ob

Login, Name oder Name und Vorname der Benutzer angezeigt werden sollen.
? Ein Klick auf das Fragezeichen 6ffnet die Online-Hilfe.

Im oberen Teil des Registers "Rechtevergabe" werden die fir diesen Knoten
ererbten Rechte angezeigt (aul’er auf den Wurzelknoten der Verwaltungsbereiche).

Der untere Teil "In diesem Objekt definierte Rechte" ist initial leer, da fur diesen
Knoten noch keine Rechte definiert wurden.

n Fiir eine verbesserte Ubersicht werden die Eintrdge der Listen in den
Bereichen "Geerbte Rechte" und "In diesem Objekt definierte Rechte"
automatisch alphabetisch sortiert. Dabei werden zunéchst Gruppen, dann die
Benutzer angezeigt.
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Sollen zusatzlich zu den ererbten Rechten weitere Rechte fur eine Gruppe oder
einen Benutzer definiert werden, muss die entsprechende Gruppe (siehe Kapitel
14.1.2.3 Seite 393) bzw. der Benutzer (siehe Kapitel 14.1.2.4 Seite 396) zuerst zur
Rechtedefinition hinzugefligt werden.

Soll die Rechtedefinition flr eine Gruppe oder einen Benutzer geandert werden,
muss die Checkbox "Vererbungshierarchie der Rechte unterbrechen" aktiviert
werden. Danach erscheint die Frage, ob die ererbten Rechte ibernommen werden
sollen (siehe Kapitel 14.1.2.1 Seite 392).

14.1.2.1 Ererbte Rechte flr einen Knoten tGibernehmen

%" Vererbungshierarchie der Recht x|

Ererbte Rechte (dbernehmen?

?

Ja Mein

Abbildung 14-3: Ererbte Rechte iibernehmen

Nein: Wird der Dialog mit "Nein" bestatigt, startet die Rechtedefinition dieses
Knotens mit deaktivierten Rechten. Die bisher auf einem Ubergeordneten Knoten
gesetzten Rechte fir eine Gruppe oder einen Benutzer werden in diesem Fall nicht
Ubernommen.

In diesem Ohjekt definierte Rechte

Eenutzer Heine
Gruppe | Rechte

Everyone v [] [l
Abbildung 14-4: Beispiel fiir Rechtedefinition ohne Ubernahme der ererbten Rechte

| Sichtbar | Lezen |

Ja: Wird der Dialog mit "Ja" bestatigt, werden die ererbten Rechte als Voreinstellung
Ubernommen:

In diesem Ohjekt definierte Rechte

Eenutzer Keine
Gruppe | Rechte

Everyore ] % vl
Abbildung 14-5: Beispiel fiir Rechtedefinition mit Ubernahme der ererbten Rechte

| Sichtbar | Lesen

Unabhangig von der Ubernahme ererbter Rechte kdénnen nun im unteren
Fensterbereich die Rechte fur den gewahlten Knoten neu definiert werden (siehe
Kapitel 14.1.2.2).

Eine schnelle Ubernahme der ererbten Rechte fiir eine Gruppe oder einen Benutzer
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ist Uber die Schaltflache "als lokale Rechteregel" definieren maoglich (siehe
Kapitel 14.1.2.6 Seite 397).

14.1.2.2 Rechte fir eine bestehende Gruppe/Benutzer definieren

Um ein Recht fir eine Gruppe oder einen Benutzer zu aktivieren oder deaktivieren
genugt ein Klick in die entsprechende Checkbox im Bereich "In diesem Objekt
definierte Rechte".

OK: Alle Anderungen im Dialog "Rechtevergabe" werden gespeichert, wenn die
geanderten Rechte mit einem Klick auf "OK" bestatigt werden.

Abbrechen: Mit einem Klick wird die Vergabe der Rechte abgebrochen. Bereits
geanderte bzw. geldschte Rechtedefinitionen werden nicht gespeichert.

14.1.2.3 Rechte fiir eine neue Gruppe definieren

Sollen die Rechte auf einem Objekt flr eine neue Gruppe definiert werden, muss die
gewlnschte Gruppe Uber den Button im unteren Fensterbereich zum Dialog
Rechtevergabe hinzugefugt werden.

Gruppen hinzufiigen: Ein Klick auf diese Schaltflache &ffnet den Dialog "Gruppe
hinzufiigen" mit einer Liste aller Projektgruppen:

& Gruppen

Suche |

Mame
Administrators
Chief Editar
Developer
Editor
Everyone

a ]2 Ahbrechen

Abbildung 14-6: Gruppe hinzufiigen
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In der Liste kann eine Projektgruppe selektiert werden. Mit einem Klick auf das Icon
¥ wird die selektierte Gruppe in den Dialog "Rechtevergabe" Gibernommen und im
Bereich "In diesem Objekt definierte Rechte" Gibernommen.

In diesem Ohjekt definierte Rechte

Eenutzer Heine Sichthal Lesen | dndsrn Ohjekt | Ordner Flt:uek‘t ?ﬁlrdner
Gruppe Rechte anlegenanlegen lbschen lGache

Redakteure Internet  [| Wl ¥l ¥l w1 [ [ ¥
Everyone 0| M [ W | OO0 [0 00 &>

Abbildung 14-7: Neue Gruppe hinzugefiigt

Freigabﬁl

Far die neu hinzugefugte Gruppe bzw. den neu hinzugefugten Benutzer kbnnen nun
Rechte definiert werden (siehe Kapitel 14.1.2.2 Seite 393).

n Wird eine Gruppe hinzugefiigt, die bereits ererbte Rechte auf diesem
Knoten besitzt, so werden zusétzlich vergebene Rechte zu den ererbten
Rechten addiert. Werden dieser Gruppe Rechte entzogen, die ererbten
Rechte aber nicht deaktiviert (siehe Kapitel 14.1.2.1 Seite 392), so gelten die
Rechte weiter als erteilt.

Wird die Gruppe "Everyone" hinzugefligt, dann wird die Vererbungshierarchie
unterbrochen und alle Rechte, bis auf die Rechte flr die Gruppe "Everyone" sowie
bereits fur den betreffenden Knoten im Bereich "In diesem Objekt definierte Rechte"
vergebene Rechten, entzogen.
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Beispiel fur das Hinzufligen der Gruppe Everyone:

FirstSpirit

=" Rechtevergabe
Rechtevergabe | arheitsablauf Rechte
Geerbte Rechte
Benutzer Keine . R Objekt  |Ordner |Objekt  Ordner : Metadaten Metadaten/Rechte
Sichtbar Lesen Andern - - Freigabe - -
Gruppe Rechte anlegen |anlegen lischen dschen sehen andern  |Andern
Administratars
Chief Editor
Editor
Everyane
In diesem Objekt definierte Rechte
Benutzer Keine ) P Ohjekt |Ordner Objekt |Ordner ) Metadaten Metadaten Rechte
Sichtbar |Lesen  Andern A i Freigahe M .
Gruppe Rechte anlegen anlegen laschen [l6schen sehen andern  |andern
Mithra v v v v v
Wererbunghierarchie der Rechte unterhrechen ?
Benutzer hinzufiigen Gruppen hinzufiigen
OK Abbrechen
Abbildung 14-8: Gruppe "Everyone" hinzufiigen — Ausgangskonfiguration
Rechtevergabe | arbeitsablauf Rechte
Geerbte Rechte
Eenutzer Keine : . Objekt |Ordner (Objekt Ordner ) Metadaten Metadaten Rechte
Sichtbar Lesen |Andern i . Freinahe M .
Gruppe Rechte anlegen [anlegen |ldschen ldschen sehen andern  |andern
In diesem Objekt definierte Rechte
Benutzer Keine : . Ohjekt  |Ordner (Ohjekt |Crdner : Metadaten|Metadaten Rechte
Sichtbar |Lesen  Andern A i Freigahe M .
Gruppe Rechte anlegen anlegen ldschen [I6schen sehen andern  |andern
Everyane v v
Mithra v v v v v
v Wererbunghierarchie der Rechte unterbrechen ?
Benutzer hinzufigen Gruppen hinzufigen
Ok Ahbrachen

Abbildung 14-9: Gruppe "Everyone™ hinzufiigen - Ergebnis

Werden weitere Gruppen gleichzeitig mit "Everyone" ausgewahlt, werden auch die

Rechte dieser Gruppe tibernommen.
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n Bei der Durchfiihrung dieser Aktion erscheint eine Sicherheitsabfrage
mit dem Hinweis, dass die Vererbungshierarchie der Rechte unterbrochen
wird. Wird er mit "Ja" bestétigt, ist das Verhalten wie oben beschrieben, wird
"Nein" oder "Abbrechen" gewéhlt, werden alle ausgewéhlten Gruppen bis auf
"Everyone" hinzufiigt. Wurde nur "Everyone" ausgewéhlt, wird daher bei
"Nein" oder "Abbrechen” keine Anderung vorgenommen.

14.1.2.4 Rechte fiir einen neuen Benutzer definieren

Sollen die Rechte auf einem Objekt flr einen neuen Benutzer definiert werden, muss
der gewunschte Benutzer Uber den Button im unteren Fensterbereich zum Dialog
Rechtevergabe hinzugefiigt werden.

Benutzer hinzufiigen: Ein Klick auf diese Schaltflache 6ffnet den Dialog "Benutzer
hinzufiigen" mit einer Liste aller Projektbenutzer:

x|
Suche
D Mame Login Kirzel
29513 Sandra Hébbel shoebbel SH
111 chief editar chief chiefeditor
12 editor editar editar
1 r
3 0K Abbrechen

Abbildung 14-10: Benutzer hinzufiigen

In der Liste kann ein Projektbenutzer selektiert werden. Mit einem Klick auf OK wird
der selektierte Benutzer in den unteren Teil der Rechtevergabe " In diesem Objekt
definierte Rechte" Gbernommen.

Fir den neu hinzugeflgten Benutzer kdnnen nun Rechte definiert werden (siehe
Kapitel 14.1.2.2 Seite 393).
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n Wird ein Benutzer hinzugefiigt, der bereits ererbte Rechte auf diesem
Knoten besitzt, so werden zusétzlich vergebene Rechte zu den ererbten
Rechten addiert. Werden dem Benutzer Rechte entzogen, die ererbten
Rechte aber nicht deaktiviert (siehe Kapitel 14.1.2.1 Seite 392), so gelten die
Rechte weiter als erteilt.

14.1.2.5 Auf diesem Objekt definierte Rechte l6schen

Die Rechtedefinition einer Gruppe bzw. eines Benutzers, die im Bereich "auf diesem
Objekt definierte Rechte" angezeigt wird, kann wieder geléscht werden. Dazu wird
die zu l6schende Gruppe oder der zu Idschende Benutzer im Bereich "In diesem
Objekt definierte Rechte" markiert.

Rechte entfernen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache kann die Rechtedefinition
fur die selektierte Gruppe bzw. den selektierten Benutzer entfernen werden.

14.1.2.6 Lokale Rechteregel definieren

Als lokale Rechteregel: Mithilfe der Schaltflache kénnen geerbte Rechte einer
Gruppe oder eines Benutzers, schnell in den Bereich "In diesem Objekt definierte
Rechte" Ubernommen und dort modifiziert werden. Zu diesem Zweck wird der
Benutzer/ die Gruppe im oberen Bereich markiert und dann die Schaltflache betatigt.
Nun kénnen im unteren Bereich lokale Anderungen der Rechtedefinition
vorgenommen werden.

n Auch bei Verwendung der "lokalen Rechteregel” muss die Vererbung
beachtet werden (siehe Kapitel 14.1.2.1 Seite 392).

14.1.3 Vererbung von Redaktionsrechten innerhalb des Projekts

Rechte werden im SiteArchitect Gber das Kontextmenu auf den Objekten innerhalb
der einzelnen Verwaltungen vergeben. Dies gilt fur die Inhalte-Verwaltung, Struktur-
Verwaltung, Medien-Verwaltung und die Globalen Seiten in den Globalen
Einstellungen. Die Rechte gelten immer fur das Objekt im Baum, fUr das sie definiert
wurden und werden an alle Objekte vererbt, die diesem Objekt innerhalb der
Baumstruktur untergeordnet sind. Objekte bzw. Knoten im Baum kénnen dabei
Ordner, Seiten, Menilebenen, Seitenreferenzen oder Medien sein. Auf Absatzen
kénnen keine Rechte definiert werden. Absatze kdnnen nur im Inhaltsbereich einer
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Seite existieren und erben ihre Rechte damit von der Gbergeordneten Seite.

Moéchte man in untergeordneten Bereichen wieder von den tbergeordneten Rechten
abweichen, kann man an den gewtlinschten Stellen neue Rechte definieren (siehe
Kapitel 14.1.2.1 Seite 392). Im Normalfall reicht aber die Zuweisung der Rechte auf
oberster Ebene in der jeweiligen Verwaltung aus, da diese Einstellungen
automatisch an alle anderen Objekte dieser Verwaltung weitervererbt werden.

Alle Knoten der Baumstruktur, an denen explizit Rechte vergeben wurden, sind
durch das Icon & gekennzeichnet. Das Rechte-Symbol erscheint allerdings nur dann
in der Baumansicht, wenn im Menu "Ansicht", die Einstellung "Symbole einblenden"
aktiviert wurde (siehe Kapitel 3.1.5.1 Seite 44).

Fur eine initiale Vergabe von Rechten in einem Projekt, wird empfohlen die Rechte
in allen Verwaltungsbereichen auf Ebene der Verwaltungswurzel zu setzen und dann
gegebenenfalls in den gewlinschten untergeordneten Objekten neu zu definieren.

n Werden einer Gruppe bzw. einem Benutzer Rechte entzogen, die (iber
die Vererbung als erteilt definiert wurden UND wird die
"Vererbungshierarchie der Rechte" NICHT unterbrochen, so gelten die
entzogenen Rechte dennoch als erteilt.

14.1.4 Mogliche Redaktionsrechte

Objekt Ordner Objekt Qrdner ) Metadaten Metadaten Rechte
i - Freigabe N -

anlegen anlegen laschen laschen sehen andern andern

¥ v > ™ - v ¥ v > ™ ™

Abbildung 14-11: Redaktionsrechte

Sichtbar  Lesen Andern

14.1.4.1 Recht: Sichtbar

Ist das Recht "Sichtbar" erteilt, kann der Benutzer die Baumstruktur im linken
Fensterbereich des SiteArchitect sehen.

Ist nur dieses Recht erteilt, bleibt der rechte Bearbeitungsbereich inaktiv (grau
dargestellt) und kann nicht bearbeitet werden.
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n Damit ein Redakteur in der Inhalte-Verwaltung eine Seite oder einen
Absatz anlegen kann, muss er in der Vorlagen-Verwaltung fiir den Bereich
Seiten- bzw. Absatzvorlagen mindestens (ber das Recht Sichtbar verfiigen.

14.1.4.2 Recht: Lesen

Ist das Recht "Lesen" erteilt, wird der Inhalt des Objekts im rechten
Bearbeitungsfenster des SiteArchitect angezeigt. Handelt es sich beim Objekt
beispielsweise um eine Seite der Inhalte-Verwaltung, wird der Inhalt der Seite und
aller untergeordneten Absatze angezeigt.

Das Recht "Lesen" gestattet NICHT das Verandern dieses Inhaltes! Ist nur das
Recht "Lesen" erteilt, ist ein Aktivieren des Bearbeitungsmodus der Seiten, Absatze,
Seitenreferenzen und Medien nicht moglich.

Das Recht "Lesen" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten (siehe
Kapitel 14.1.5 Seite 406).

14.1.4.3 Die Rechte "Sichtbar" und "Lesen"

Das Sicherheitsmodell von FirstSpirit trifft eine Unterscheidung zwischen den
redaktionellen Inhalten und den projekt-internen Informationen eines FirstSpirit-
Objekts (z. B. ID, UID, Referenzname, Anzeigename). Der Zugriff auf diese
Informationen kann tber die Rechte "Sichtbar" und "Lesen" gesteuert werden.

Sichtbar: Das Recht "Sichtbar" ist ein reiner Anzeigefilter und verhindert, dass die
mit diesem Recht geschutzten Inhalte im SiteArchitect dargestellt werden.
Informationen, die durch das Recht "Sichtbar" geschutzt sind, werden von der API
zurlckgeliefert und erst nachtraglich geeignet behandelt, beispielsweise
ausgeblendet. Ist nur das Recht "Sichtbar" erteilt, werden dem Benutzer die projekt-
internen Informationen (ID, UID, Referenzname, Anzeigename eines Objekts)
angezeigt, nicht aber der eigentliche Inhalt eines Objekts (z. B. der redaktionelle
Inhalt einer Seite).

Lesen: Das Recht "Lesen" ist ein Zugriffsschutz, der verhindert, dass auf die Daten
bzw. Inhalte des so geschutzten Objektes zugegriffen werden kann. Ein Zugriff auf
Objekte, die Uber das Recht "Lesen" geschitzt sind (Recht "Lesen" ist entzogen),
verursacht direkt eine entsprechende Meldung. Ist das Recht "Lesen" erteilt, werden
dem Benutzer auch die redaktionellen Inhalte eines Objekts angezeigt.
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Beispielhafte Gegenliberstellung:

Benutzer Keine .
Gruppe Rechte Sichtbar Lesen
Chief Editor it Ist das Recht "Sichtbar" auf einem

Objekt entzogen (entspricht Keine Rechte), wird es in der Projektstruktur
(Baumansicht) nicht angezeigt und kann innerhalb der entsprechenden Dialoge nicht
ausgewahlt werden. Werden Objekte, flr die der Benutzer nicht das Recht "Sichtbar"
(und "Lesen") besitzt, in einer Eingabekomponente referenziert, so wird weder der
Name noch der Inhalt des referenzierten Objekts in der Komponente angezeigt:

Bild {optional)

Referenz Kein Zugriff~

Abbildung 14-12: Recht "Sichtbar" ist fiir das Medium entzogen

Benutzer Keine )
Gruppe Rechte Sichtbar  Lesen
et (chief acton) . Ist das Recht Sichtbar

auf einem Objekt gesetzt, wird es in der Projektstruktur (Baumansicht) angezeigt, die
redaktionellen Inhalte, beispielsweise eines Mediums, werden jedoch nicht
angezeigt. Diese Inhalte sind vor Zugriff geschitzt, da das Recht "Lesen" fur das
Objekt nicht erteilt ist:

¥ (Suchbegriff eingeben) n ol Redaktion x

Medien-Verwaltung &

b Uberuns
- FirstSpirit
3 Download-Dokumente
=< Hinteras Ende
=& Erweiterung
=4 Vaorderes Ende
=4 FirstSpirit
=& Konzeptund Design

- a
Abbildung 14-13: Recht "Sichtbar" ist fiir das Medium gesetzt

Gleiches gilt fur die Darstellung geschitzter Inhalte in Eingabekomponenten. Soll
hier beispielsweise ein Medium ausgewahlt werden, auf dem der Benutzer
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ausschlielich das Recht "Sichtbar" besitzt, so kann er das Medium zwar auswéahlen,
die Inhalte werden aber vor Zugriff geschutzt ("Keine Bildvorschau"):

Bild
Referenz =& Redaktion e |

Status: Geandert (nichtfreigegeben
Admin
Letrte Veranderung: 07.05.2012 12:21.38

Abbildung 14-14: Das Recht "Sichtbar" ist fir das Medium gesetzt — Anzeige in der
Eingabekomponente

Benutzer Keine .
Gruppe Rechte Sichtbar Lesen
chief (chief editor) v v Sind die Rechte Sichtbar und

Lesen auf einem Objekt gesetzt, wird es sowohl in der Projektstruktur (Baumansicht)
als auch mit seinen redaktionellen Inhalten angezeigt.

¥ (Suchbegriff eingeben) u 3| Redaktion x
Medien-Verwaltung & Medium Metadaten
» Uberuns - Medien FirstSpirit Redaktion

- FirstSpirit

4 Download-Dokumente

Dateiname: Redaktion
=4 Hinteres Ende X
Beschreibung: -
=& Erweiterung
““| Vorderes Ende
=& FirstSpirit -
=4 Konzeptund Design
= u AufiGsungen
b Homepage
» Layout Original Auflésung JPG 320 x 262 Punkte 10 KByte
» Presse Teaser-Bilder Startseite... 0 KByte
N Produkte Teaser-Bilder Produkts... 0 KByte
o Produkte (246+X) 0 KByte

Abbildung 14-15: Die Rechte "Sichtbar"” und "Lesen" sind fiir das Medium gesetzt

Gleiches gilt fir die Darstellung geschuitzter Inhalte in Eingabekomponenten. Soll
hier beispielsweise ein Medium ausgewahlt werden, auf dem der Benutzer die
Rechte "Sichtbar" und "Lesen" besitzt, so kann er das Medium auswahlen,
auRerdem werden ihm die redaktionellen Inhalte, z. B. in Form einer Bildvorschau,
dargestellt:
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Bild

Referenz == Redaktion =

Abbildung 14-16: Die Rechte "Sichtbar” und "Lesen" sind fiir das Medium gesetzt

14.1.4.4 Recht: Andern

Ist das Recht "Andern" erteilt, kann der Benutzer Anderungen am Objekt und am
Inhalt des Objekts vornehmen. Das Recht "Andern" beinhaltet:
= Umbenennen des Objekts
= Objekt in den Bearbeitungsmodus setzen (siehe Kapitel 3.2.5 Seite 66).
= |nhalte des Objekts andern.
= |n der Inhalte-Verwaltung bezieht sich dieses Recht auch auf:
o Ldschen von Absatzen
o Hinzufligen von Absatzen
o Kopieren von Absatzen

Das Recht "Andern" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten (siehe
Kapitel 14.1.5 Seite 406).

14.1.4.5 Recht: Objekt anlegen

Ist das Recht "Objekt anlegen” erteilt, kann der Benutzer folgende Objekte anlegen:

= |n der Inhalte-Verwaltung: Seiten und Absatze
= |n der Medien-Verwaltung: Medien

= In der Struktur-Verwaltung: Seitenreferenzen und Dokumentengruppen

Eine Anderung der vorhandenen Ordnerstruktur oder Mentiebenen ist nicht méglich.
Alle Objekte kdnnen nur in die bestehende Struktur eingefugt werden.
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n Absétze kénnen nur im Inhaltsbereich einer Seite existieren. Um neue
Absétze unterhalb einer Seite anlegen zu dlirfen, bendtigt der Benutzer
daher das Recht "Andern” und nicht das Recht "Objekt anlegen”,

n Um eine neue Seite anlegen zu kénnen, muss der Benutzer
gleichzeitig in der Vorlagen-Verwaltung fiir den gesamten Pfad bis zu der
gewlinschten Seitenvorlage (iber das Recht "Sichtbar” verfiigen.

Das Recht "Objekt anlegen" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten
(siehe Kapitel 14.1.5 Seite 406).

14.1.4.6 Recht: Ordner anlegen

Ist das Recht "Ordner anlegen" erteilt, kann der Benutzer neue Ordner in die
Verwaltungsstrukturen einfugen.
= |n der Inhalte-Verwaltung: Anlegen neuer Ordner

= |In der Datenquellen-Verwaltung: Anlegen neuer Ordner sowie das
Hinzufligen neuer Datenquellen und Filter setzen

= |n der Medien-Verwaltung: Anlegen neuer Ordner

= In der Struktur-Verwaltung: Anlegen neuer Mentebenen
Das Recht "Ordner anlegen" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten
(siehe Kapitel 14.1.5 Seite 406).
14.1.4.7 Recht: Objekt I6schen
Ist das Recht "Objekt I16schen" erteilt, kann der Benutzer folgende Objekte 16schen:

= In der Inhalte-Verwaltung: Seiten mit Absatzen
= |n der Datenquellen-Verwaltung: Eintradge einer Datenquelle.
= In der Medien-Verwaltung: Medien

= |n der Struktur-Verwaltung: Seitenreferenzen
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Das Recht "Objekt I6schen" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten
(siehe Kapitel 14.1.5 Seite 406).

n Gelbschte Objekte kdnnen (iber das Icon "LOéschen" (siehe Kapitel
3.2.9 Seite 71) wiederhergestellt werden. Dazu bendtigt der Redakteur keine
Rechte zum "Objekt anlegen”, da es sich in diesem Fall nicht um ein neues
Objekt handelt.

14.1.4.8 Recht: Ordner |6schen

Ist das Recht "Ordner |6schen" erteilt, kann der Benutzer Ordner in den
Verwaltungsbereichen entfernen. Die Objekte auf die sich dieses Recht bezieht, sind
identisch mit den Objekten, die Uber das Recht "Ordner anlegen" erstellt werden
koénnen (siehe Kapitel 14.1.4.6 Seite 403).

Wird ein Ordner geldscht, werden automatisch auch alle untergeordneten Objekte
entfernt. So werden beispielsweise beim Entfernen von Ordnern in der Inhalte-
Verwaltung auch alle untergeordneten Ordner, Seiten und Absatze entfernt. Das gilt
natirlich nur, wenn der Benutzer das Recht "Loschen" auch auf allen
untergeordneten Objekten besitzt.

Befinden sich unterhalb eines Ordners, Elemente, flir die der Benutzer keine Rechte
zum Ldschen besitzt, so bleiben diese Elemente (und der Ordner als Vaterknoten)
erhalten.

Das Recht "Ordner I6schen" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten
(siehe Kapitel 14.1.5 Seite 406).

14.1.4.9 Recht: Freigabe

Ist das Rechte "Freigabe" erteilt, kann der Benutzer geanderte Objekte "freigeben”
(zur Freigabe von Objekten siehe auch Kapitel 13.3 ab Seite 374).

Die Freigabe von Objekten wird im SiteArchitect durch einen Arbeitsablauf
durchgeflhrt. Innerhalb des Arbeitsablaufs wird das Objekt von einem Status "nicht
freigegeben" in den Status "freigegeben" Gberfuhrt. Das Recht zur "Freigabe bezieht
sich auf genau diesen Vorgang, die Uberfiihrung des Objekts in den "Freigabe-
Stand". Das Recht zum Ausfihren der einzelnen Schritte des Arbeitsablaufs
"Freigabe" wird Uber die Vergabe von Rechten zur Ausfuhrung von Arbeitsablaufen
geregelt (siehe Kapitel 14.2 ab Seite 406).
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Das Recht "Freigabe" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten (siehe
Kapitel 14.1.5 ab Seite 406).

14.1.4.10 Recht: Metadaten sehen

Fir jedes Objekt kdnnen Metadaten definiert werden, sofern das Arbeiten mit
Metadaten fur ein Projekt konfiguriert wurde. Die Metadaten kdénnen genau wie
sonstige Projektinhalte Uber Formulare gepflegt werden und sind projektspezifisch
unterschiedlich (siehe Kapitel 12.3 ab Seite 298). Eine spezielle Form der Metadaten
sind beispielsweise die Benutzerrechte, deren Pflege lber die Metadaten in Kapitel
14.3.2 ab Seite 416 erlautert werden.

Ist das Recht "Metadaten sehen" erteilt, werden dem Benutzer bereits eingegebene
Metadaten angezeigt (beispielsweise bereits vergebene Benutzerrechte).

Das Recht "Metadaten sehen" Dbesitzt Abhangigkeiten zu weiteren
Redaktionsrechten (siehe Kapitel 14.1.5 ab Seite 406).

14.1.4.11 Recht: Metadaten andern

Ist das Recht "Metadaten andern" erteilt, kann der Benutzer Anderungen am Inhalt
der Metadaten vornehmen.

Das Recht "Metadaten andern" Dbesitzt Abhangigkeiten zu weiteren
Redaktionsrechten (siehe Kapitel 14.1.5 ab Seite 406).

14.1.4.12 Recht: Rechte andern

Ist das Recht "Rechte andern" erteilt, kann der Benutzer die in diesem Kapitel
beschriebene Rechtevergabe fir Gruppen und Benutzer ausflihren. Es wird
empfohlen dieses Recht nur Personen zu erteilen, welche die Funktion eines
Projektadministrators Ubernehmen. StandardmaRig (in neu angelegten Projekten)
besitzen Projektadministratoren dieses Recht.

Das Recht "Rechte andern" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten
(siehe Kapitel 14.1.5 ab Seite 406).
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14.1.5 Abhangigkeiten zwischen Redaktionsrechten

Bestimmte Rechte kdnnen nur sinnvoll vergeben werden, wenn der Benutzer bzw.
die Gruppe noch weitere Rechte besitzt. So kann beispielsweise das Recht "Lesen"
nur sinnvoll vergeben werden, wenn gleichzeitig das Recht "sichtbar" erteilt wurde.
Ansonsten dirfte der Benutzer zwar theoretisch die Inhalte lesen, praktisch ist es
ihm aber nicht moglich, diese Inhalte Uber die Baumansicht auszuwahlen. Damit
besitzt das Recht "Lesen" eine Abhangigkeit zum Recht "Sichtbar".

FirstSpirit unterstiitzt die Vergabe solcher abhangigen Rechte. Wird einer Gruppe
bzw. einem Benutzer ein Recht erteilt, dass eine Abhangigkeit zu einem weiteren
Redaktionsrecht besitzt, so wird bei der Erteilung des Redaktionsrechts automatisch
auch das abhangige Recht erteilt.

Abhangigkeiten bestehen zwischen:

Sichtbar: Keine Abhangigkeiten.
Lesen: Abhangigkeit zu dem Recht:
"Sichtbar".
Andern: Abhangigkeit zu den Rechten:
"Sichtbar"
Metadaten sehen: © ar
,Lesen

Objekt anlegen:

Ordner anlegen:

Objekt l6schen:
Abhangigkeit zu den Rechten:

Ordner l6schen: "Sichtbar"
"Lesen"
Freigabe: JAndern*

Metadaten andern:

Rechte andern:

14.2 Rechte zur Ausfiihrung von Arbeitsablaufen

Rechte zur Ausfihrung von Arbeitsabldufen sind eine spezielle Art von
Redaktionsrechten, die sich nur auf die Arbeitsabldufe innerhalb eines Projekts
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beziehen (Weiterflihrende Informationen zu Arbeitsablaufen siehe Kapitel 13 ab
Seite 371). Die Rechte zur Ausflihrung von Arbeitsablaufen werden parallel zu den
Redaktionsrechten flir Gruppen und Benutzer innerhalb der Verwaltungsbereiche im
SiteArchitect vergeben (vgl. Kapitel 14.1.1 ab Seite 389).

Die Rechtevergabe erfolgt analog zur Vergabe von Benutzerrechten Gber den Dialog
"Rechtevergabe"” (siehe Kapitel 14.1.2 ab Seite 390).

14.2.1 Rechtevergabe im SiteArchitect

Der Dialog "Rechtevergabe" besteht aus zwei Registern. Das Register
"Rechtevergabe"”, regelt die Vergabe von Redaktionsrechten, das zweite Register
"Arbeitsablauf Rechte", regelt die Vergabe von Rechten zum Ausfiihren von
Arbeitsablaufen.

|
Rechtevergabe Arbeitsablauf Rechte
# Rechte erben Rechte definieren
tlle Berechtigt

Erlaubt Freigabe-Rechte Mutzen |Mame Berechtigt
Aufgabe

W Freigabe anfordern

Datenszatz freigeben

Sonderrechte  Ubergang Berechtigt

OK Abbrechen

Abbildung 14-17: Dialog Rechtevergabe - "Register Arbeitsablauf Rechte"

Im oberen Teil des Registers "Arbeitsablauf Rechte" kdnnen berechtigte Benutzer fur
das Starten aller im Projekt vorhandenen Arbeitsablaufe definiert werden. Der untere
Bereich regelt die Vergabe von Rechten und Sonderrechten fir einzelne
Arbeitsablaufe.

Rechte erben: Der Radiobutton "Rechte erben" ist standardmaRig ausgewahit
(Ausnahme Wurzelknoten). Bei dieser Einstellung werden die Rechte "Arbeitsablauf
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Rechte" aus einem ubergeordneten Knoten vererbt (siehe Kapitel 14.1.3 Seite 397).

Rechte definieren: Soll die Rechtedefinition fur die Ausfihrung eines Arbeitsablaufs
auf dem aktuellen Knoten geandert werden, muss der Radiobutton "Rechte
definieren" aktiviert werden. Danach erscheint die Frage, ob die ererbten Rechte
Ubernommen werden sollen (siehe Kapitel 14.1.2.1 Seite 392). Rechte, die auf
einem Knoten definiert werden, vererben sich auf alle untergeordneten Objekte
(siehe Kapitel 14.1.3 Seite 397).

Wird der Dialog mit Nein bestatigt, startet die Rechtedefinition dieses Knotens mit
deaktivierten Rechten. Die bisher auf einem (bergeordneten Knoten gesetzten
Rechte flr eine Gruppe oder einen Benutzer werden in diesem Fall nicht
ubernommen.
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Wird der Dialog mit Ja bestatigt, werden die ererbten Rechte als Voreinstellung
ubernommen:

Erlaubt Freigabe-Rechte Mutzen |[Mame Berechtigt
v Aufgabe
v o Freigabe anfordern

Datensatz freigeben

Abbildung 14-18: Beispiel fiir Rechtedefinition mit Ubernahme der ererbten Rechte

Unabhangig von der Ubernahme ererbter Rechte, kdénnen nun die Rechte fiir den
gewahlten Knoten neu definiert werden (siehe Kapitel 14.2.2 ff.).

14.2.2 Rechte fiir alle Arbeitsablaufe definieren

Um die Rechtevergabe moglichst komfortabel zu gestalten, besteht die Mdglichkeit
die Rechte fiur die Ausfihrung gleichzeitig fur alle im Projekt vorhandenen
Arbeitsablaufe zu setzen:

Alle: Wird die Checkbox aktiviert, werden die Rechte zum Starten fir alle im Projekt
vorhandenen Arbeitsablaufe definiert. Die Tabelle, mit der Auflistung der
Arbeitsablaufe, wird dann inaktiv und kann nicht mehr bearbeitet werden. Die
innerhalb der Tabelle vorgenommenen Einstellungen fir die einzelnen
Arbeitsablaufe werden in diesem Fall nicht ausgewertet.

+ Allei Berechtigt Everyone, Editor, Chief Editar

Erlaubt Freigabe-Rechte Mutzen Mame Berechtigt
W Aufgabe
W . Freigabe anfordern

Datensatz freigeben

Abbildung 14-19: Rechte fiir alle Arbeitsablaufe definieren

Berechtigt: In diesem Feld sind alle Benutzer und/oder Gruppen aufgelistet, die auf
dem aktuellen Knoten einen Arbeitsablauf aufrufen durfen (Hinzuflgen oder Léschen
von berechtigten Personen siehe Kapitel 14.2.4).
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n Die Rechte, die an dieser Stelle fiir die Ausfiihrung von Arbeitsabldufen
definiert wurden, beziehen sich ausschliel3lich auf das Starten des jeweiligen
Arbeitsablaufs. Die Rechte fiir die Ausfiihrung eines Ubergangs (von einem
Schritt des Arbeitsablaufs zum néchste Schritt) werden entweder liber den
Vorlagenentwickler im Arbeitsablauf festgelegt oder liber die Vergabe von
Sonderrechten fiir die einzelnen Schritte eines Arbeitsablaufs (siehe
Kapitel 14.2.5 ab Seite 413).

Durch einen Klick auf die Schaltflache OK werden alle geanderten Rechte im Dialog
"Arbeitsablauf Rechte" gespeichert.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Abbrechen wird die Vergabe der Rechte
abgebrochen. Bereits geanderte bzw. geldschte Rechtedefinitionen werden nicht
gespeichert.

14.2.3 Rechte fiir einzelne Arbeitsablaufe definieren

Alle: Wird die Checkbox deaktiviert, konnen die Rechte fur das Starten der im
Projekt vorhandenen Arbeitsabldufe einzeln definiert werden. Die Tabelle, mit der
Auflistung der Arbeitsablaufe wird dann aktiv und kann fur jeden Arbeitsablauf
gesondert bearbeitet werden.

Alle  Berechtigt

Erlaubt Freigabe-Rechte Mutzen MName Berechtigt
v Aufgabe Everyone, Chief Editor
v v Freigabe anfordern

Datensatz freigeben

Abbildung 14-20: Rechte fiir einen einzelnen Arbeitsablauf definieren

Erlaubt: Wird die Checkbox aktiviert, durfen berechtigte Personen diesen
Arbeitsablauf auf dem aktuellen Knoten der Baumstruktur starten. Sobald die
Checkbox aktiviert wurde, kann fir den aktuellen Arbeitsablauf die Rechtevergabe
im unteren Fensterbereich detaillierter definiert werden (siehe Kapitel 14.2.5 Seite
413).

Freigabe-Rechte-Nutzen: Wird die Checkbox "Freigabe-Rechte-Nutzen" aktiviert,
werden die Freigaberechte, die im Register "Rechtevergabe" definiert wurden, flr
jeden Benutzer ausgewertet (siehe Kapitel 14.1.4.9 Seite 404).
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n Wird die Checkbox nicht aktiviert, kénnen Widerspriiche bei der
Rechtedefinition auftreten. Hat ein Benutzer beispielsweise kein Recht zur
Freigabe auf einem bestimmten Objekt, wird aber im Standard-Arbeitsablauf
"Freigabe Anfordern" als ‘"berechtigt" gefiihrt, kann es zu einer
Konfliktsituation kommen. Die Freigabe wird zwar auch in so einem Fall
durch das System unterbunden, fiir den Benutzer ist das Verhalten (keine
Freigabe) aber nicht transparent, da der Arbeitsablauf bis zum Status
"Freigabe erteilen", wie definiert, durchgeschaltet werden kann. Wird
hingegen die Checkbox "Freigabe-Rechte-Nutzen" aktiviert, so werden die
Freigaberechte des Benutzers bei jedem Ubergang des Arbeitsablaufs in den
nachfolgenden Status ausgewertet. Werden Widerspriiche zwischen den
Redaktionsrechten (kein Recht zur Freigabe) und den Rechten im
Arbeitsablauf (z. B. Freigabe erteilen) festgestellt, werden diese Ubergénge
flir den "nicht berechtigten" Benutzer ausgeblendet. Der Benutzer kann in
diesem Fall zwar die "Freigabe anfordern" also den Arbeitsablauf starten,
das Objekt aber nicht mehr in den nachfolgenden Status "Objekt
freigegeben” weiterschalten. Der dazu erforderliche Ubergang wird
ausgeblendet.

Name: Eindeutige Bezeichnung des Arbeitsablaufs aus der Vorlagen-Verwaltung.

Berechtigt: In diesem Feld sind alle Benutzer und/oder Gruppen aufgelistet, die auf
dem aktuellen Knoten einen Arbeitsablauf aufrufen durfen (Hinzufugen oder Léschen
von berechtigten Personen siehe Kapitel 14.2.4).

Durch einen Klick auf die Schaltflache OK werden alle gednderten Rechte im Dialog
"Arbeitsablauf Rechte" gespeichert.

Durch einen Klick auf die Schaltfliche Abbrechen wird die Vergabe der Rechte
abgebrochen. Bereits geanderte bzw. geldschte Rechtedefinitionen werden nicht
gespeichert.

14.2.4 Berechtigte Gruppen / Benutzer andern

Uber das Icon in der Spalte "Berechtigt" kann die Auswahl der berechtigten
Personen geandert werden. Bei einem Klick auf das Icon 6ffnet sich der Dialog
"Gruppen/Benutzer auswahlen".
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& Gruppen/Benutzer auswdhlen ﬂ

Gruppen Benutzer

Alle Gruppen Ausgewahlte Gruppen
Chief Editor Everyone
Editor Chief Editor
Developer
Administrators
Everyone

Alle Hinzufilgen Alle Léschen

Ok Abbrechen

Abbildung 14-21: Auswabhl der berechtigten Personen

Der Dialog ist zweigeteilt: Im linken Fensterbereich werden alle Benutzer (Register
"Benutzer") und Gruppen (Register "Gruppen") des Projektes aufgelistet. Im rechten
Fensterbereich werden die bereits im Feld "berechtigt" ausgewahlten Gruppen bzw.
Benutzer angezeigt.

Mithilfe der Icons kann nun eine (im linken Bereich) markierte Gruppe zu den
ausgewahlten Gruppen hinzugefigt , oder eine (im rechten Bereich) markierte

Gruppe aus dem Bereich "ausgewahlte Gruppen" entfernt werden.

Analog dazu erfolgt das Hinzufugen und Entfernen von Benutzern im Register
"Benutzer".

Alle Hinzufligen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache werden alle Benutzer bzw.
Gruppen aus dem linken Fensterbereich in den Bereich "Ausgewahlte Gruppen"
bzw. "Ausgewahlte Benutzer" tGberfihrt.

Alle Loschen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache werden alle Benutzer bzw.
Gruppen aus dem Bereich "Ausgewahlte Gruppen" bzw. "Ausgewahlte Benutzer"
entfernt.

OK: Alle Anderungen im Dialog "Gruppen/Benutzer auswahlen" werden gespeichert.

Abbrechen: Der Dialog wird abgebrochen, Anderungen werden nicht gespeichert.
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14.2.5 Rechtevergabe fiir Ausfiihrung der Ubergéinge

Wurden auf einem Knoten fir einen Arbeitsablauf Rechte definiert (siehe Kapitel
14.2.3 Seite 410), werden im unteren Bereich des Registers "Arbeitsablauf Rechte"
die einzelnen Schritte dieses Arbeitsablaufs angezeigt. In diesem Bereich kénnen
die Rechte fur die Ausfihrung des Arbeitsablaufs detailliert fir jeden Schritt des
Ablaufs definiert werden.

n An dieser Stelle definierte Rechte fiir die Weiterschaltung eines
Arbeitsablaufs, liberschreiben die Rechte, die vom Vorlagenentwickler fiir
diesen Arbeitsablauf definiert wurden.

Zur Vergabe dieser Rechte wird zuerst ein Arbeitsablauf in der oberen Tabelle
markiert. In der unteren Tabelle werden nun alle zu diesem Arbeitsablauf
zugehdrigen Schritte eingeblendet:

Erlaubt Freigabe-Rechte Mutzen MName Berechtigt
v Aufgabe
v Freigabe anfordern

Datensatz freigeben

Sonderrechte  |Ubergang Berechtigt
Objekt verandert®Freigabe anfordern
Anfardern
¥ Prifen
v Micht erteilen
Bearbeiten

Erneut anfordern
¥ Erteilen
Direkt freigeben
automatische Freig. ®Automatische Freigabe

Final

Abbildung 14-22: Sonderrechte fiir die Ausfiihrung eines Arbeitsablaufs
Sonderrechte: Wird die Checkbox aktiviert, werden die im Arbeitsablauf
vergebenen Rechte fiir diesen Ubergang auf diesem Knoten ignoriert. Zur
Ausfihrung des Ubergangs sind nur die im jeweiligen Sonderrecht definierten
Benutzer und Gruppen "berechtigt".

Ist die Checkbox deaktiviert, werden die Rechte zur Ausfiihrung des Ubergangs
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ausgewertet, die von Vorlagenentwickler flr diesen Arbeitsablauf definiert wurden.

n Die fiir die Ausfiihrung von Sonderrechten berechtigten Personen
miissen nicht identisch mit den Benutzern oder Gruppen sein, die zum
Starten des Arbeitsablaufs berechtigt sind (siehe Kapitel 14.2.3 Seite 410).

Ubergang: Namen der Ubergéange, die im Arbeitsablauf vom Vorlagenentwickler
vergeben wurden. Wurde fir einen Ubergang kein Name vergeben, werden die
Namen von Quelle und Ziel des Ubergangs angezeigt.

Berechtigt: In diesem Feld sind alle Benutzer und/oder Gruppen aufgelistet, die
diesen Ubergang auf diesem Knoten ausfiihren dirfen (Hinzufiigen oder Léschen
von berechtigten Personen siehe Kapitel 14.2.4).

In Abbildung 14-22 wird die Vergabe von Sonderrechten anhand des Standard-
Arbeitsablaufs "Freigabe anfordern" dargestellt Fir eine Ausfihrung des gesamten
Arbeitsablaufs missen die folgenden Schritte durchlaufen werden (vgl. Kapitel 13.3
Seite 374):

1.

Wenn ein Objekt geandert wurde, beispielsweise eine Seite der Inhalte-
Verwaltung, muss der Arbeitsablauf gestartet werden. Dazu wurden keine
Sonderrechte definiert. Damit sind auf dem aktuellen Objekt die Personen
berechtigt, fir die das Starten des Arbeitsablaufs "erlaubt" wurde (obere
Tabelle).

Im nachsten Schritt wird die Freigabe angefordert. Auch zu diesem
Ubergang wurden keine Rechte (auf diesem Objekt) definiert. Damit
werden die Rechte ausgewertet, die vom Vorlagenentwickler fir diesen
Ubergang des Arbeitsablaufs festgelegt wurden.

Im nachsten Schritt missen die Anderungen des Objekts geprift werden.
Diesen Ubergang soll (auf dem aktuellen Objekt) nur die Gruppe "Chief
Editor" weiterschalten durfen. Die im Arbeitsablauf definierten Rechte
werden damit (fir das aktuelle Objekt) ausgeschaltet.

Nach der Priifung der Anderungen kann die Freigabe "erteilt" oder "nicht
erteilt" werden. Auch diese Entscheidung soll (auf dem aktuellen Objekt)
nur die Gruppe "Chief Editor" treffen durfen.

Wurde die Freigabe "nicht erteilt" muss die Anderung am Objekt erneut
"bearbeitet" werden. Da firr diesen Ubergang keine Sonderrechte definiert
wurden, werden wieder die Rechte aus dem Arbeitsablauf ausgewertet.
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6. Danach kann erneut eine Freigabe angefordert werden.

14.3 Benutzerrechte

In FirstSpirit wird streng zwischen Redaktions- und Benutzerrechten unterschieden.
Im Gegensatz zu den Redaktionsrechten, die sich auf Ablaufe im FirstSpirit-Projekt
beziehen, beziehen sich die Benutzerrechte ausschliellich auf die mit FirstSpirit
generierte und veroffentlichte Webseite und sind damit eng dem eingesetzten
Personalisierungssystem (z. B. FirstSpirit DynamicPersonalization?) verkniipft. In
vielen Fallen wird ein Benutzerrecht als "Recht ein Objekte zu betrachten”
interpretiert werden. Es sind aber auch Falle denkbar, in denen neben "sichtbar"
auch die Rechte "drucken" bzw. "speichern" relevant sind. Ob ein Projekt mit
Benutzerrechten arbeitet, erkennt man in der Regel am Einsatz einer Login-Seite fur
den "Besucher" der Site.

14.3.1 Benutzerrechte Uber die Gruppenmitgliedschaft

Die Redaktionsrechte (z. B. Anlegen, Andern, Léschen, Freigeben) werden, genau
wie die Zuordnung dieser Rechte zu Projektgruppen bzw. Projektbenutzern, von
FirstSpirit fest vorgegeben (siehe Kapitel 14.1 Seite 388).

Bei den Benutzerrechten ist eine vergleichbare Vorgabe nicht mdglich, da jedes
FirstSpirit-Projekt ganz unterschiedliche Anforderungen im Bereich der
Benutzerrechte stellt. Daher werden bei der Definition von Benutzerrechten weder
die Rechte, also die moglichen Operationen auf einem Objekt, noch die
Gruppenstrukturen Uber FirstSpirit definiert. Diese Definition ist projektspezifisch
unterschiedlich und fallt in den Aufgabenbereich der Projektadministration und der
Vorlagenentwicklung. (Weiterfihrende Dokumentationen siehe FirstSpirit Online
Dokumentation (ODFS) unter "Weiterfuhrende Themen" / "Rechtervergabe" /
"Benutzerrechte")

2 Siehe Dokumentation zum Modul FirstSpirit DynamicPersonalization
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n Die im Projekt verwendeten Gruppenstrukturen und Benutzerrechte,
kénnen sich aus diesem Grund stark von den hier beispielhaft vorgestellten
unterscheiden.

Die Vergabe der Benutzerrechte in FirstSpirit erfolgt auf Basis von Gruppen. Anders
als die in FirstSpirit angelegten Gruppenstrukturen zur Vergabe von
Redaktionsrechten (vgl. erster Abschnitt), kénnen die hier verwendeten Gruppen
hierarchisch aufgebaut sein — eine Gruppe kann also mehrere Untergruppen
enthalten — und so die Hierarchien in einem Unternehmen widerspiegeln.

Die Gruppenhierarchie wird dem Redakteur in Form einer Baumansicht prasentiert,
in der die Rechtekonfiguration vorgenommen werden kann (siehe Kapitel 14.3.2
Seite 416).

14.3.2 Rechtevergabe im SiteArchitect

Die Rechtevergabe der Benutzerrechte wird im SiteArchitect Uber ein spezielles
Eingabeformular vorgenommen. Uber das Rechtedefinitions-Formular kénnen
Benutzerrechte auf der Basis einer hierarchischen Gruppendefinition vergeben
werden (siehe Kapitel 14.3.1 Seite 415).

Das Rechtedefinitions-Formular wird am haufigsten im Rahmen der Metadaten-
Definition verwendet, kann aber auch in anderen Seiten- bzw. Absatzvorlagen
verwendet und somit in der Inhalte-Verwaltung eingesetzt werden.

Berechtigungen

v Rechte definieren

* (GroupsFile & Anonyme Be...
Anonyme Besucher «" Registrierte ...
o Registrierte Mitglieder & Kunden
Kunden

Abbildung 14-23: Rechtedefinitions-Komponente

Rechte Definieren: Durch Aktivierung der Checkbox wird die Vererbungshierarchie
der Rechtedefinition unterbrochen. Die Rechte koénnen anschlieRend fiur den
ausgewahlten Knoten in der Baumstruktur (und allen darunter liegenden Knoten)
neu definiert werden (siehe Kapitel 14.3.4 Seite 419).

FirstSpirit™ V 5.1 = FSAR_DE_FirstSpirit_SiteArchitect = 1.5 = RELEASED = 2015-02-04 416



FirstSpirit™ SiteArchitect Fi]_‘St Spirit

Fur jedes Benutzerrecht (beispielsweise "sichtbar"), das Uiber die Rechtedefinitions-
Komponente definiert werden soll, wird ein Register in der Eingabekomponente
dargestellt. So kann fir jedes Benutzerecht gesondert festgelegt werden, fir welche
Benutzergruppen eine Aktion explizit erlaubt bzw. verboten sein soll.

Auf der linken Seite der Komponente werden die einzelnen Gruppen mit ihren
Untergruppen in einer Baumstruktur dargestellt. Vor jeder Gruppe wird durch ein
Symbol angezeigt, welches Recht fir diese Gruppe gultig ist und wo dieses Recht
definiert wurde.

# = Erlaubt, hier definiert
£ - Verboten, hier definiert

= Erlaubt, in einem Vater definiert
= Verboten, in einem Vater definiert

Auf der rechten Seite der Komponente wird fur jede Gruppe das gultige Recht in
einer Ubersichtsliste angezeigt.

Wurden fur einen ausgewahlten Knoten keine Rechte definiert, jedoch fur einen
daruber liegenden, so wird die Definition des Knoten angezeigt, auf dem die Rechte
definiert wurden. Erkennbar ist dies daran, dass hinter dem Namen des
ausgewahlten Knotens im Baum kein Icon i, zu sehen ist (wenn keine anderen
Metadaten definiert wurden) und der Haken bei "Rechte Definieren" fehlt.

Die Auswertung der Benutzerrechte wird anhand eines Beispiels im nachfolgenden
Kapitel erlautert.

14.3.3 Auswertung der Benutzerrechte

Die Auswertung der Benutzerrechte (rechter Bereich) in Verbindung mit der
Gruppenhierarchie (linker Bereich) ist nicht trivial und soll daher anhand eines
Beispiels ausflihrlicher erlautert werden:
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Permissions

w FRechte definieren

Read Show Comment Form to... Show "Share’ Buttons to...
+ GroupsFile « Group 1
* |o¥ Group 1 « Group 1.1
Group 1.1 o Group 1.2
Group 1.2 & Group 2
w & Group 2 ® Group 21
w | |Group 2.1 " Group 2.1.1
o Group 2.1.1 3 Croup 212
Group 2.1.2 # Group 2.1.3
2 Group 2.1.3 o Group 2.2
w | Group 2.2 " Group 2.2.1
Group 2.2.1 ® Group 3
Group 3

Abbildung 14-24: Beispiel Rechtedefinitions-Komponente

Grundsatzlich ist der Zugriff fur alle verboten "# doku". D.h. dies ist der

Standardwert fur alle Gruppen fur die nichts weiter definiert ist (z. B. " group 3") —
sollte also eine neue Gruppe auf oberster Ebene hinzukommen, so gilt "Verboten".

Fur "group 1" erfolgt Uber "y group 1" eine explizite Erlaubnis, die sich
standardmaRig auch auf die Untergruppen 1.1 und 1.2 auswirkt. Kommt eine neue
Gruppe auf dieser Ebene hinzu, so ist der Zugriff standardmagig erlaubt.

Bei "group 2" erfolgt ebenfalls eine Konfiguration — in diesem Fall auf "# alles
Verboten". Dies wirkt sich standardmafig auf 2.1 aus und wird in 2.2 explizit wieder

"% erlaubt". Die Erlaubnis in 2.2 wirkt sich implizit auf 2.2.1 aus. Somit sind alle
Mitglieder aus 2.2 zugelassen. Im Knoten 2.1 wird der Zugriff noch weiter
differenziert: Hier wird "group 2.1.1" explizit erlaubt wahrend "group 2.1.3" explizit
verboten wird. Far "group 2.1.2" wird keine Festlegung getroffen, der Wert richtet
sich also nach dem ersten explizit konfigurierten Vater (hier "group 2").

Wird also "group 2" von ® o 1o umkonfiguriert, so andert sich "/ group 2.1.2" in

group 2.1.2" (Anmerkung dies gilt natarlich auch fur "group 2.1" aber nicht fur
"group 2.1.1" und "group 2.1.3"). Effektiv fihrt diese Konfiguration dazu, dass
Personen, die nur in "group 2" sind keinen Zugriff haben, Personen, die in 2.2 oder
einer ihrer Untergruppen oder in 2.2.1 sind Zugriff erhalten. Personen in den
Gruppen 2.1.2 und 2.1.3 bleibt der Zugriff verwehrt. Denen in 2.1.3 sogar dann noch,
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wenn 2 auf ¥ umkonfiguriert wurde.

Die Auswertung der Berechtigungskonfiguration wird auf der rechten Seite der
Eingabekomponente angezeigt (siehe Abbildung 14-24). Die Berechnung erfolgt,
indem der komplette Gruppenbaum durchlaufen wird und fir jeden Knoten, die
Auswertung in eine "Erlaubt" oder "Verboten"-Liste eingefligt wird. Voraussetzung
dafur ist, dass auf dem Wurzel-Element (also "doku") eine Standard-Zuordnung
erfolgt.

Generell wird unterschieden zwischen Knoten, auf denen explizit Rechte definiert
wurden und Knoten auf denen keine Rechte definiert wurden. Sind auf einem Knoten
keine Rechte definiert, so gelten die Rechte des Vaterknotens. Hat auch der
Vaterknoten keine definierten Rechte, so werden die Rechte des ersten
Ubergeordneten Knotens Ubernommen auf dem explizit Rechte definiert wurden.
Sind in keinem Knoten Rechte definiert, wird standardmaRig fur alle Knoten der Wert

verwendet.

14.3.4 Vererbung von Benutzerrechten innerhalb des Projekts

Neben der Gruppenhierarchie existiert bei den Benutzerrechten zusatzlich ein Bezug
zur Baumstruktur der FirstSpirit Verwaltungen, die ebenfalls als Hierarchie
interpretiert wird.

Analog zur Vererbung von Redaktionsrechten (siehe Kapitel 14.1.3 Seite 397),
gelten auch die Benutzerrechte immer flr das Objekt im Baum, fir das sie definiert
wurden und werden an alle Objekt vererbt, die diesem Objekt innerhalb der
Baumstruktur untergeordnet sind. Das bedeutet: Wenn in einem Baum-Objekt keine
Benutzerrechte definiert sind, so gelten die Rechte des Vater-Objektes. Durch diese
Vererbungsdefinition ist es einfach mdglich z. B. auf der Ebene eines Ordners,
Rechte fir alle darunter liegenden Seiten zu definieren.

Die Vererbung ist als "nicht additiv" definiert — das bedeutet, dass eine Rechte-
Definition in einem Objekt alle "dartber liegenden" Definitionen Gberschreibt.

n Initial werden in einem Projekt keine Metadaten fiir die
Rechtedefinitions-Komponente gesetzt. Um eine grundlegende Definition
vorzunehmen, sollten die Rechte fiir die jeweiligen Wurzelknoten gesetzt
werden.
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n Wenn Rechte explizit auf einem Knoten definiert werden, kann es bei
hierarchischen Strukturen zu Widerspriichen kommen. Wird beispielsweise
der Zugriff einer Gruppe flir einen Ordner der Struktur-Verwaltung explizit
verboten, der Zugriff flir einen untergeordneten QOrdner jedoch explizit
erlaubt, so stehen diese definierten Rechte im Widerspruch zueinander. Die
Plausibilitdt der Rechtevergabe wird (ber die Eingabekomponente nicht
gepriift.

Um Widerspriche zu vermeiden, sollte beispielsweise bei der Rechtedefinition
innerhalb der Struktur-Verwaltung, die Menge der berechtigten Gruppen entlang des
Baumes nur eingeschrankt, aber nie erweitert werden, da in diesem Fall der Zugriff
auf ein "tieferes Element im Baum" nur Uber den "dariber liegenden Knoten"
erfolgen kann. Damit ist eine Erweiterung der Berechtigungen sinnlos, da ja der
daruber liegende Einstiegspunkt fehlt.

Widerspruchliche hierarchische Rechtevergaben innerhalb eines Projekts kdnnen
Uber ein Skript aufgedeckt werden. Die Komponente unterstiitzt die Anbindung von
Skripten, die auf unterschiedliche Art ausgefuhrt werden kdénnen, z. B.

= "on Click", also direkt bei der Definition eines Rechts in der Komponente, oder
= (ber einen Button, wenn eine Prifung explizit erwiinscht ist.

Die Prifung Uber ein Skript muss projektspezifisch vom Vorlagenentwickler
angepasst werden!

Beispiel zur widerspruchlichen Rechtevergabe innerhalb der Struktur-Verwaltung:
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Permissions

[+ Rechte definieren

Read | Show CommentFormto.. | Show Share’ Buttons to...
* GroupsFile £ Group 1
p— v | 88 Group 1 « Group 1.1
« Group 1.1 & Group 1.2
Group 1.2 « Group 2
* |9 Group 2 & Group 2.1
|88 Group 2.1 8 Group 211
& Group 2.1.1 # Group 212
& Group 212 & Group 2.1.3
& Group 2.1.3 « Group 2.2
h o Group 2.2.1
roup 2.2 & Group 3
Group 3 Permissions
[¥" Rechte definieren
Read | Show CommentFormto.. | Show 'Share’ Buttons to...
* GroupsFile " Group 1
- ~ |+ Group 1 « Group 1.1
Group 1.1 «" Group 1.2
Group 1.2 & Group 2
- & Group 2 & Group 2.1
- Group 2.1 & Group 211
Group 2.1.1 ® Group 21.2
Group 2.1.2 & Group 213
Group 2.1.3 " Group 2.2
* | Group 2.2 " Group 2.2.1
Group 2.2.1 & Group 3
Group 3

Abbildung 14-25: Rechtedefinition mit Widerspruch

Wird beispielsweise auf dem Wourzelknoten der Struktur-Verwaltung das Recht
"Lesen" fur "group 1" explizit verboten, so kann es fur diese Gruppe im
untergeordneten Ordner "Company" nicht explizit erlaubt werden. Diese
Rechtevergabe steht im Widerspruch zur Rechtedefinition des Vaterknotens. Der
gleiche Widerspruch wirkt sich auch auf die ererbten Rechte von "group 1.2" aus.
Anders sieht das Verhalten fur "group 1.1" aus. Diese erhalt im Wurzelknoten explizit
das Recht "Lesen" und kann dieses Recht auch im untergeordneten Ordner
"Company" beibehalten. Eine Einschrankung der Rechte im untergeordneten
Element, wie bei "group 2", ist natlrlich jederzeit méglich.
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14.3.5 Abhangigkeiten von Benutzer- und Redaktionsrechten

Zwischen Redaktionsrechten und Benutzerrechten besteht in einigen Fallen ein
enger Zusammenhang:

1) Bei der Vorschau einer Seite:
In diesem Fall ist der Redakteur auch Benutzer - hier treffen die
Redaktionsrechte "sichtbar" und die Benutzerrechte "sichtbar" aufeinander
und mussen geeignet verknupft werden.

2) Datenanderung auf der Live-Site:
In diesem Fall ist der Benutzer auch Redakteur — hier gilt analog, dass die
Benutzerrechte "andern" und die Redaktionsrechte "andern" geeignet
verknulpft werden mussen.

In der Regel wird die Verknupfung uber einen zusatzlichen Anmeldevorgang
hergestellt werden, das bedeutet, der Benutzer meldet sich als Redakteur an bzw.
umgekehrt.
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