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1 Einfuhrung

1.1 Thema dieser Dokumentation

Diese Dokumentation beschreibt alle relevanten Aspekte fir Redakteure des
Redaktionssystems FirstSpirit™ JavaClient. Erlautert werden Funktionalitaten, die
fur das Anlegen und die Pflege redaktioneller Inhalte bendtigt werden. Explizit
ausgenommen werden dabei administrative Funktionalitaten und Aspekte, die fir die
Vorlagen-Entwicklung in FirstSpirit notwendig sind. Diese Themen werden in
gesonderten Dokumentationen erlautert.

In Anlehnung an die Bedienoberfliche des FirstSpirit JavaClients und seiner
dreigeteilten Bildschirmansicht werden zunachst die Elemente der Baumstruktur (in
der linken Bildschirmspalte), danach die Bearbeitungsmasken der einzelnen Objekte
und sonstige Funktionen der mittleren Bildschirmspalte und zuletzt die Funktionen
der rechten Bildschirmspalte geschildert.

- [SH&] Mithras WebEdit 5.0 (3) (Benutzer: Admin) - FirstSpirit Client @ helios.e-spirit.de o =] 3]
Projekt Aufgaben Suchen Paket-Verwaltung Ansicht Extras Hilfe
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FF | = W Sonstige Seiten
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21112010 lOptimum an Nachhaltigkeit und Umweltsc
- Erreichbares Optimum lUnternehmen erreichen
* Aufgabe
Pricritat: mitte 3 o L .
E¥ Abtian Aufgabe stellen Kontakt Nachhaltigkeit fiir die eigenen vier
™ - s S Es gibtviele Optionen, das eigene Heim b
E Freigabe anfordern: Umsetzung mit... B;t T ;ekt_’age”;_“’ = EDED e umweltgerecht zu gestalten. Eine dieser i
Prioril ittel & kontaktiersn Sie uns. machten wir lhnen gern ausfihrlicher anh
- Adtion Prufen hd . . kristallinen Solarmodule vorstellen. Krista
FircetCnirit - AR .
[] [ » 4 »
ProjektID = 245330 http:/elos. -spirt de:8500/fs4preview/preview/245330/page/DE/currents. | 100% ~ @)

Abbildung 1-1: FirstSpirit JavaClient

In Kapitel 2 werden die Mdglichkeiten zum Starten des JavaClient erlautert (siehe
Kapitel 2 ab Seite 25).

In Kapitel 3 werden die einzelnen Elemente der JavaClient-Oberflache beschrieben
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(siehe Kapitel 3 ab Seite 35).

In Kapitel 4 wird die Inhalte-Verwaltung zur Pflege von redaktionellen Inhalten
beschrieben. Alle Funktionen, die Uber Kontextmenis auszuflihren sind, werden
ausfuihrlich erlautert, ebenso wie die Einstellungsmdglichkeiten fir Seiten und
Abséatze (siehe Kapitel 4 ab Seite 141).

Kapitel 5 befasst sich mit der Datenquellen-Verwaltung, die zur Erfassung und
Verwaltung stark strukturierter Inhalte dient (siehe Kapitel 5 ab Seite 164).

In Kapitel 6 wird die Medien-Verwaltung zur Verwaltung aller verwendeten Medien
beschrieben. Neben allen Funktionen, die Uber Kontextmenis auszufihren sind,
werden die Einstellungsmoglichkeiten auf den einzelnen Ebenen ausfihrlich
erlautert. AuRerdem wird die Verwendung des Assistenten fiir Medienibernahme
beschrieben (siehe Kapitel 6 ab Seite 194).

Kapitel 7 befasst sich mit der Navigationsstruktur einer Website, die in der Struktur-
Verwaltung abgebildet wird. Neben allen Funktionen, die uber Kontextmenls
auszufuhren sind, werden hier die Einstellungsmoglichkeiten auf Ebene eines
Menus, einer Seitenreferenz und einer Dokumentengruppe ausfihrlich erlautert
(siehe Kapitel 7 ab Seite 249).

Kapitel 8 ist eine allgemeine Beschreibung der Funktionsweise der Vorlagen-
Verwaltung (siehe Kapitel 8 ab Seite 281).

In Kapitel 9 werden die Funktionsweisen der Bereiche Globale Inhalte (Pflege von
kleineren Seitenbestandteilen), Projekteinstellungen (Definition von
Ersetzungsregeln), URL-Einstellungen (Definition von URLs zu Seiten) und
Benutzereinstellungen (Einbinden von Editoren und Browsern) beschrieben (siehe
Kapitel 9 ab Seite 283).

Kapitel 10 stellt eine ausfiihrliche Ubersicht der FirstSpirit-Standard-
Eingabekomponenten vor (siehe Kapitel 10 ab Seite 297).

Kapitel 11 befasst sich mit Funktionen zur allgemeinen Bedienung von FirstSpirit
(siehe Kapitel 10.17 Seite 325).

In Kapitel 12 wird die Funktion von Arbeitsablaufen beschrieben (siehe Kapitel 12
ab Seite 419)

In Kapitel 13 werden die von FirstSpirit zur Verfigung gestellten Mechanismen zur
Rechtevergabe und -prifung beschrieben und ihr konkreter Einsatz skizziert. Dabei
wird unterschieden zwischen Rechten, die fur einen Benutzer von FirstSpirit gultig
sind, beispielsweise fiur einen Redakteur (Redaktionsrechte), und Rechten, die fir
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einen Besucher der mit FirstSpirit generierte Site (Benutzerrechten) definiert wurden
(siehe Kapitel 13 Seite 437).

n FirstSpirit ist kein universelles "out-of-the-box"-Produkt, sondern eine
Software, die sich in sténdiger Entwicklung befindet. Es werden kontinuierlich
neue Funktionalitditen eingebunden und Kundenanregungen verwirklicht.
Diesem standigen Aktualisierungsprozess kann die Dokumentation nur in
begrenztem Umfang gerecht werden. So ist es moglich, dass aufgrund
geringer Zeitverzdgerungen manch eine Abbildung in dieser Dokumentation
von der aktuellen Ansicht in FirstSpirit abweicht. Lassen Sie sich davon nicht
verwirren und folgen Sie der Anleitung wie gewohnt.

1.2  Das Konzept von FirstSpirit

Bei umfangreichen Publikationen, beispielsweise der Website eines Unternehmens,
fallt eine Vielzahl von Informationen an, die verwaltet, aktualisiert und publiziert
werden mussen. FirstSpirit versucht dies durch eine Aufteilung in unterschiedliche
Verwaltungsbereiche — unter Beibehaltung der strikten Trennung von Layout,
Content und Struktur — so leicht wie moglich zu machen. Der Benutzer soll, abhangig
von der Rolle, der er im Projekt zugeteilt wurde, jederzeit die Ubersicht tiber Inhalt
und Aufbau behalten.

1.21 Verwaltungsbereiche

Innerhalb der FirstSpirit Redaktionsumgebung werden unterschiedliche Inhalte
(beispielsweise Bilder, Dateien, strukturierte Daten, Layout und Navigationsstruktur)
in getrennten Bereichen verwaltet (Verwaltungen). Dieses Konzept erfillt das
Paradigma der Trennung von Struktur, Inhalt und Darstellung einer Website. Die
einzelnen Bereiche kénnen unabhangig voneinander geandert und Inhalte jederzeit
wieder verwendet werden. Dieses Konzept erlaubt beispielsweise, dass Redakteure
redaktionelle Anderungen leicht, effizient und vor allem ohne Kenntnisse von HTML
und XML durchfihren kdnnen.

Der FirstSpirit JavaClient ist in sechs farblich unterschiedliche Verwaltungsbereiche
aufgeteilt, die zwar strikt voneinander getrennt sind, aber in funktionaler
Abhangigkeit stehen:
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B Inhalte
=S Datenguellen

Medien

2 Struktur
= Vorlagen
4 Globale Einstellungen

Abbildung 1-2: Verwaltungsbereiche im FirstSpirit JavaClient

e Die Inhalte-Verwaltung enthalt alle Seiten und deren redaktionelle Inhalte
(siehe Kapitel 4 ab Seite 141).

e Die Datenquellen-Verwaltung dient der Erstellung stark strukturierter Seiten
durch Verwaltung der Inhalte Gber Datenbankmechanismen
(siehe Kapitel 5 ab Seite 164).

e Die Medien-Verwaltung enthalt alle Mediendateien, die im Projekt verwendet
werden. Dabei muss es sich nicht zwangslaufig um klassische Bilddateien
handeln. Die Medien-Verwaltung verwaltet auch andere Arten von Dateien,
die beispielsweise auf einer Seite zum Download bereitgestellt werden
konnen (Audio- und Video-Dateien, Flash-Animationen, PDF-Dokumente,
Stylesheets, u.v.a.m.) (siehe Kapitel 6 ab Seite 194).

e Die Struktur-Verwaltung bestimmt die Navigationsstruktur der Website
(siehe 7 ab Seite 249).

e Die Vorlagen-Verwaltung umfasst alle Informationen, die das Layout und die
Funktion der Webseite betreffen (siehe Kapitel 8 ab Seite 281).

e Die Globalen Einstellungen enthalten globale Benutzer- und
Projekteinstellungen, globale (mehrfach verwendete) Inhalte sowie
Definitionen von URLs (siehe Kapitel 9 ab Seite 283).
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1.2.2 Rechtevergabe

Daruber hinaus bietet FirstSpirit ein gut durchdachtes System der Rechtevergabe,
da eine grolRe Website sich nur mit genau definierten Aufgaben jedes einzelnen
Mitarbeiters effektiv verwalten lasst. Jede Website, die mit FirstSpirit angelegt und
gepflegt wird, wird als Projekt bezeichnet. Ein Rollenkonzept regelt den
aufgabenbezogenen Zugriff auf Teile des Systems und bildet die Arbeitsteilung eines
Teams innerhalb des Projektes ab. Damit kann die Verteilung der Rechte intuitiv in
nachvollziehbaren Rollen geschehen. Fir jede Rolle wird ein Berechtigungskonzept
erstellt, das der entsprechenden Gruppe von Mitarbeitern tbertragen wird. Meldet
sich ein Benutzer in FirstSpirit mit seiner Kennung und seinem Passwort an, erhalt er
nur in dem Umfang Zugriff auf das System, wie ihm auch Berechtigungen
entsprechend seiner Rolle Ubertragen wurden. Ein Administrator bekommt
beispielsweise alle Rechte fur den Zugriff auf Systemeinstellungen, der
Chefredakteur Zugriff auf die Struktur der Website und der Redakteur erhalt
beispielsweise nur den Zugriff auf einen speziellen Teilbereich zur Pflege der
Website (siehe Kapitel 13.1.2 ab Seite 440).

FirstSpirit unterscheidet zwischen Rechten, die fir einen Benutzer von FirstSpirit
gultig sind, beispielsweise fir einen Redakteur (Redaktionsrechte), und Rechten, die
fir einen Besucher der mit FirstSpirit generierte Seite (Benutzerrechten) definiert
wurden:

= Redaktionsrechte: Sind die Rechte, die fir einen Benutzer von FirstSpirit giltig
sind (siehe Kapitel 13.1 ab Seite 437).

= Rechte zur Ausfihrung von Arbeitsablaufen: Sind eine spezielle Art der
Redaktionsrechte, die sich nur auf die Arbeitsablaufe innerhalb eines Projekts
beziehen (siehe Kapitel 13.2 ab Seite 456).

= Benutzerrechte: Sind Rechte, die fur den "Besucher" der mit FirstSpirit
generierten Site giltig sind. Benutzerrechte sind immer mit dem eingesetzten
Personalisierungssystem verknlpft (siehe Kapitel 13.3 ab Seite 464).
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1.2.3 Mehrsprachigkeit

FirstSpirit unterstitzt konsequent das Konzept der Mehrsprachigkeit, das sich durch
alle Aspekte von FirstSpirit zieht.

Sprachabhangige Einstellungsmdglichkeiten im FirstSpirit JavaClient:

. [sHa] Mithras Energy 5.0 (10) (Benutzer: Admin) - FirstSpirit Client @ helios.e-spirit.de - |EI|1|
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- . . .
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F= @ Sonstige Seiten
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) Ly A e I «| F b o =3
v
— Sonnenenergie ist die Zukunft, der wir uns verschrieben haben. Mit uns
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B Optimum an Nachhaltigkeit und Umweltschutz fr sich, seine Familie um
erreichen.
7] -
F] i b -
nicht freigegeben 06.06.12 12:09 Admin (Admin Homepage

Abbildung 1-3: Spracheinstellung im JavaClient

1. Spracheinstellung des FirstSpirit JavaClients ("Locale"): Diese
Einstellung wird Gber die Combobox der FirstSpirit Startseite definiert (siehe
Kapitel 2.2 Seite 27) und wirkt sich sowohl auf die Sprache der Startseite als
auch auf die Sprache aller FirstSpirit-Anwendungen aus (einschliel3lich des
JavaClients), die Uber die Startseite gestartet werden. Die Locale-Sprache
bestimmt im JavaClient die Beschriftung der Mendleiste, der Dialoge und
aller Inhalte, die nicht sprachabhangig vom Redakteur oder vom
Vorlagenentwickler im Projekt hinterlegt wurden. Aktuell konnen die
Sprachen Deutsch, Englisch, Franzdsisch, Spanisch, Russisch, Italienisch
und Niederl&ndisch ausgewahlt werden.
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2. Redaktionssprachen: Werden vom Projektadministrator fur ein Projekt
festgelegt und kénnen anschlie3end Uber das Meni "Ansicht — Bevorzugte
Anzeigesprache", eingestellt werden (siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58). Die
Redaktionssprachen wirken sich auf sprachabhangige Inhalte aus, die vom
Vorlagenentwickler, z. B. innerhalb der Seiten- oder Absatzvorlagen, definiert
wurden. Dem Redakteur werden die entsprechenden sprachabhangigen
Beschriftungen beispielsweise im Formularbereich (Beschriftung der
Eingabefelder, Tooltips, Elemente einer Combobox usw.) angezeigt.
sprachabhéangig dargestellt werden.

3. Projektsprachen (Inhaltssprachen): Die dritte Einstellungsmaéglichkeit
betrifft die Projektsprachen, also die Sprachen, die vom Projektadministrator
fur die Aufnahme der sprachabhangigen, redaktionellen Inhalte definiert
wurden. Die redaktionellen Inhalte koénnen im JavaClient Uber die
Sprachregister der Inhalte-, Medien- und Datenquellen-Verwaltung
eingepflegt werden.

Eine generierte Site kann dann mehrsprachig sein, das bedeutet, im
Formularbereich stehen pro Projektsprache (pro Register) unterschiedliche
Eingabefelder zur Verfiigung, beispielsweise fir Texte und Medien, deren
Inhalte abhéngig von der gewahlten Sprache ("sprachabhangig") dargestellt
werden sollen.

Es ist aber auch moglich, Eingabefelder "sprachunabhangig” zu definieren. In
diesem Fall wird der Inhalt nur einmal eingepflegt, steht aber in allen
Projektsprachen zur Verfigung. Sinnvoll ist diese zeitsparende
sprachunabhéngige Definition von Inhalten Dbeispielsweise bei der
Darstellung von Bildern (ohne Text) oder bei Zahlenangaben (z. B.
Produktbeschreibungen, Abmessungen).

Neben einfachen redaktionellen Inhalten kdnnen auch strukturierte Inhalte
aus einer Datenbank eingebunden werden. Auch in diesem Fall wird das
Konzept der Mehrsprachigkeit beriicksichtigt.

FirstSpirit  bietet aulerdem eine  Unterstitzung flr  automatisierte
Ubersetzungsprozesse, beispielsweise:

= XML Export/Import (z. B. fir Trados).

* Mdglichkeit zur inkrementellen Ubersetzung uber die Funktion "Seite noch nicht
vollstandig tbersetzt".

= Die Moglichkeit eines Fallbacks, das heif3t, einer konfigurierbaren, automatischen
Sprachersetzung. Ist der Inhalt einer Seite in einer bestimmten Sprache nicht
vorhanden, kann der Inhalt ersatzweise in einer anderen Sprache angezeigt
werden, beispielsweise der Projektmastersprache.
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1.2.4 Paralleler Zugriff in Multi-User-Umgebungen

FirstSpirit wurde fir den Betrieb in Multi-User-Umgebungen konzipiert. Das
bedeutet, dass insbesondere die redaktionelle Pflege der Inhalte, durch eine Vielzahl
von Mitarbeitern, parallel innerhalb eines Projekts ausgefuhrt werden kann. Aufgrund
der engen Teamarbeit muss dabei gewahrleistet sein, dass keine Konflikte beim
gemeinsamen Zugriff auf einzelne Objekte auftreten.

FirstSpirit unterscheidet zwischen Aktionen, die parallel auf einem Objekt ablaufen
durfen und Aktionen, bei denen der Zugriff auf ein Objekt fir den Zeitraum der
Bearbeitung geschiitzt werden muss, um Konflikte auszuschliefl3en.

Parallel kbnnen in FirstSpirit die folgenden Aktionen auf einem Objekt erfolgen:

e Anlegen: Das Anlegen neuer Objekte im Projekt.
e Loschen: Das Loschen bereits vorhandener Objekte aus dem Projekt.

o Kopieren: Das Kopieren bereits vorhandener Objekte an eine andere Position
im Projekt.

e Verschieben: Das Verschieben bereits vorhandener Objekte an eine andere
Position im Projekt.

Nicht parallel durfen die folgenden Aktionen ausgefihrt werden:

e Andern: Das Andern der Inhalte eines Objekts, beispielsweise einer Seite der
Inhalte-Verwaltung.

¢ Freigabe: Bei der Freigabe eines Objekts muss der parallele Zugriff ebenfalls
unterbunden werden, da die Freigabe sicherstellt, dass nur ein genau
definierter und Uberprufter Stand eines Objekts freigegeben wird (siehe dazu
auch Kapitel Freigabe von Objekten (Standardablauf) ab Seite 422).

Zum Unterbinden der parallelen Bearbeitungsmdoglichkeit dient das in FirstSpirit
realisierte System des "Bearbeitungsmodus". Wahilt ein Benutzer ein zu
bearbeitendes Objekt aus (z. B. eine Seite der Inhalte-Verwaltung, auf der inhaltliche
Anderungen vorgenommen werden sollen), muss er dieses Objekt fiir die Dauer
seiner Arbeit fiir den Zugriff anderer Benutzer sperren. Inhaltliche Anderungen an
einem Objekt sind nur moglich, wenn sich das Objekt im Bearbeitungsmodus
befindet. Dadurch wird sichergestellt, dass nicht mehrere Benutzer gleichzeitig an
einem Objekt arbeiten und somit inkonsistente Daten entstehen. Dabei wird ein
hohes Maf3 an Sicherheit erreicht und gleichzeitig eine Moglichkeit zum parallelen
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Arbeiten mit einer entsprechend hohen Bearbeitungsgeschwindigkeit in Multi-User-
Umgebungen geschaffen.

1.2.5 Versionierung, Historisierung und Archivierung

Im Bereich des Enterprise Content Management hat die Versionierung,
Historisierung und Archivierung aller Informationen einen hohen Stellenwert. Priméare
Zielsetzung ist die moglichst lickenlose Nachvollziehbarkeit aller Anderungen, aber
auch der Zugriff auf "Systemzustande aus der Vergangenheit".

Versionierung: Bei jeder Anderung eines Objekts durch einen Redakteur,
beispielsweise eines Mediums, wird durch FirstSpirit eine neue Version dieses
Objektes angelegt. Damit verfligt ein Objekt Uber eine Versionsgeschichte, anhand
der nachzuvollziehen ist, welche Anderungen von welchen Personen (ber die Zeit
hinweg vorgenommen wurden. Neben diesen einfachen Anderungen berticksichtigt
die Versionierung in FirstSpirit auch komplexe Strukturen, die zwischen den
Objekten eines Projektes bestehen kdnnen. In FirstSpirit werden z. B. Seiten aus
einzelnen Absatzen zusammengestellt und in der Struktur-Verwaltung zu einer
Navigation verwoben. Aus der Versionierung der Basis-Objekte und der strukturellen
Aspekte ergibt sich eine vollstandig versionierte Beschreibung des Gesamt-
Systemzustands, die eine Nachvollziehbarkeit von Anderungen erlaubt.

Historisierung: Die Historisierung in FirstSpirit baut auf dieser vollstandig
versionierten Beschreibung auf und dient der Wiederherstellung eines
Systemzustandes aus der Vergangenheit. Uber die Historisierung ist es moglich,
beispielsweise den Stand einer Website zum 01.01.2012 zu erzeugen, indem man
das aktuelle Live-Projekt (temporéar) auf den Stand des 01.01.2012 versetzt und
dann eine Generierung durchfihrt. Die Historisierung erzeugt nur einen temporaren
Stand und erlaubt nur Lesezugriffe.

Archivierung: Grundsatzlich dient die Archivierung zur langfristigen, sicheren und
unverfalschbaren Speicherung der Daten. Im Rahmen von Enterprise Content
Management Systemen stehen bei der Archivierung haufig das Zusammenfassen
von Inhalten in abgeschlossene Einheiten und der anschlieBende Transfer auf ein
langfristiges Aufbewahrungsmedium im Vordergrund.
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2 FirstSpirit Startseite (Java Web Start)

Der initiale Zugang zum FirstSpirit-Server erfolgt normalerweise Uber das Internet.
Bei Aufrufen der Startseite wird vom System Uberprift, ob eine automatische
Anmeldung mdglich ist. Wenn sich auf dem Server ein SSO-fahiges Login-Modul
befindet und gleichzeitig der Internet Explorer verwendet wird, wird der Benutzer
automatisch unter seinem Windows-Login auf dem FirstSpirit-Server angemeldet. Ist
der Benutzer noch nicht unter seinem Windows-Login auf dem Server registriert,
wird er als externer Benutzer neu angelegt.

n Erfolgt der Zugang zum FirstSpirit-Server nicht Uber das Internet,
sondern beispielsweise Uber eine Kommandozeile, kénnen in einem
speziellen Verbindungsdialog die Parameter zur Kommunikation zwischen
JavaClient und FirstSpirit-Server, ahnlich wie bei den
Verbindungseinstellungen in Kapitel 2.2.4.1 ab Seite 30, konfiguriert werden.
Weiterfiihrende Informationen zu den Konfigurationsmdglichkeiten befinden
sich im FirstSpirit Handbuch fir Administratoren, Kapitel 6.5.

n Die gleichzeitige Anmeldung Uber einen Web-Browser (z. B. in
mehreren Fenstern oder Tabs) auf mehreren FirstSpirit-Servern mit
demselben Hostnamen (z. B. myServer:8200 und myServer:8400) wird nicht
unterstutzt."
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2.1 Anmeldeseite

Schlagt die automatische Anmeldung fehl (oder ist die Anmeldung tber SSO nicht
konfiguriert), erscheint eine Anmeldeseite. Uber das Anmeldefenster kann sich ein
Benutzer am FirstSpirit-Server anmelden. Diese Anmeldung ist fur alle
Anwendungen auf dem Server gultig und bleibt eine gewisse Zeit auch fur inaktive
Benutzer erhalten.

™

FirstSpirit

Sie wurden erfolgreich abgemeldet. Bitte melden Sie sich erneut an.

Verwenden Sie die Schaltflache
"Automatisches Anmelden”, um
sich automatisch ohne die
Eingabe von Benutzername und
Passwort anzumelden.

Benutzer

Passwort

Automatisches Anmelden

e-5pirit AG. Rechtliche Hinweise

Abbildung 2-1: Java Web Start — Anmeldeseite
Unten auf der Seite befinden sich Informationen zu Name und Version des

FirstSpirit-Servers.

Uber diese Auswahlbox oben rechts auf der Seite kann
eine Sprache fur das weitere Arbeiten mit FirstSpirit festgelegt werden. Zur
Verfugung stehen hier die Sprachen Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzgsisch,
Italienisch, Niederlandisch und Russisch.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Automatisches Anmelden wird der Benutzer
automatisch unter seinem Windows-Login auf dem FirstSpirit-Server angemeldet.

Benutzer: In diesem Feld muss der Benutzername eingegeben werden, der flir den
Benutzer auf dem FirstSpirit-Server vergeben ist.

Passwort: In diesem Feld muss das Kennwort des Benutzers eingegeben werden.

Durch einen Klick auf die Schaltfliche Anmelden erfolgt die Anmeldung unter dem
eingetragenen Benutzernamen.
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2.2 Startseite

Nach der Anmeldung (automatisch oder manuell) 6ffnet sich die FirstSpirit-Startseite.
Die Startseite ist unterteilt in Bereiche, die abh&ngig von den Rechten des jeweiligen
Benutzers, ein- oder ausgeblendet werden:

e Bereich Schnellstart (siehe Kapitel 2.2.1)

e Bereich Clients (siehe Kapitel 2.2.2)
e Bereich Administration (siehe Kapitel 2.2.3)
e Bereich Benutzer (siehe Kapitel 2.2.4)
L] L] L] J.'\I
FirstSpirit
Schnellstart l Administration
3 1s#112333WER JavaClient Server-Monitoring
LEAREEES (Redaktionssystem) Server- und
Projektkonfiguration
WebClient Benutzer

(Autorenumgebung
Verbindungseinstellungen
SIND AKTIVIERT

WebEd” 4 Passwort andern

(Legacy Version) Benutzer wechseln

Abmelden
. Hilfe
Server-Name: FirstSpirit 5.0 (Q5)

e-5pirit AG. Rechtliche Hinweise

Abbildung 2-2: Java Web Start — Startseite

Unten auf der Seite befinden sich Informationen zu Name und Version des
FirstSpirit-Servers. AuRerdem wird dort angezeigt, welcher Benutzer gerade auf dem
Server angemeldet ist.

Uber diese Auswahlbox oben rechts auf der Seite kann
eine Sprache fur das weitere Arbeiten mit FirstSpirit festgelegt werden. Zur
Verfigung stehen hier die Sprachen Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzésisch,
Italienisch, Niederlandisch und Russisch.

2.21 Bereich Schnellstart

Im linken Bereich der Seite befinden sich die Schnellstart-Eintrage, die direkt mit
einem Projekt verkniipft sind. Uber diese Eintrdge wird automatisch der fiir den
Eintrag konfigurierte Client (JavaClient oder WebClient) gestartet und das

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04

27



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 Irs t Spirit

ausgewahlte Projekt gedffnet. In dieser Liste werden nur die Projekte angezeigt, fir
die der angemeldete Benutzer das Recht hat, sie zu 6ffnen.

2.2.2 Bereich Clients

Im mittleren Bereich der Seite befinden sich die Eintrage zum Starten der FirstSpirit-
Clients.

e JavaClient (Redaktionssystem): Mit einem Klick auf diesen Eintrag wird
das FirstSpirit Redaktionssystem gestartet. Es erscheint ein Projekt-
Auswahldialog, aus dem der Redakteur das gewiinschte Projekt auswéhlen
kann. AnschlieRBend wird dieses Projekt im JavaClient gedffnet.

Beim ersten Starten eines JavaClients kann folgender Bestatigungsdialog
angezeigt werden:

Mochten Sie diese Anwendung ausfiihren?

Name: FirstSpirit Client

) ' Anbieter: e-Spirit AG
[ ® s

Verzeichnis:

Diese Anwendung wird mit uneingeschranktem Zugriff ausgefiihrt. Dies kann ein Risiko fur Ihren
Rechner und Ihre personlichen Informationen darstellen. Fihren Sie diese Anwendung nur aus,
wenn Sie dem Anbieter vertrauen.

|| Fr Anwendungen dieses Anbieters und aus diesem Speicherort nicht mehr anzeigen

w Mehr Informationen Ausfishren ] | Abbrechen i

& E ——

Damit der Bestatigungsdialog nicht erneut angezeigt wird, ist die Option "Fur
Anwendungen dieses Anbieters und aus diesem Speicherort nicht mehr
anzeigen“ zu aktivieren.

e WebClient (Autorenumgebung): Mit einem Klick auf diesen Eintrag wird
Uber einen Browser die FirstSpirit Autorenumgebung gestartet. Die FirstSpirit
Autorenumgebung bietet einen, gegentber dem JavaClient, eingeschrankten
Funktionsumfang zum redaktionellen Arbeiten mit FirstSpirit.
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2.2.3 Bereich Administration

Im oberen Teil der rechten Fensterseite befinden sich Eintrage flir Administratoren.

e Server-Monitoring: Durch einen Klick auf diesen Eintrag offnet sich das
FirstSpirit Server-Monitoring, das der Uberwachung des FirstSpirit-Servers
dient. Eine ausfihrliche Beschreibung dazu befindet sich in der
Dokumentation fir Administratoren, Kapitel "FirstSpirit Server-Monitoring".

e Server- und Projektkonfiguration: Durch einen Klick auf diesen Eintrag
offnet sich die FirstSpirit Server- und Projektkonfiguration, die den FirstSpirit-
Administrator bei allgemeinen, administrativen Aufgaben rund um FirstSpirit
unterstitzt. Eine ausfuhrliche Beschreibung dazu befindet sich in der
Dokumentation fur Administratoren, Kapitel "FirstSpirit Server- und
Projektkonfiguration".

n Dieser Bereich wird flr Benutzer ohne Administratoren-Rechte
ausgeblendet.

2.2.4 Bereich Benutzer

Im unteren Bereich der rechten Fensterseite befindet sich der Bereich fir die
Benutzereinstellungen des aktuell angemeldeten Benutzers:

e Verbindungseinstellungen: Hier kénnen die Verbindungseinstellungen des
aktuell angemeldeten Benutzers geéndert werden (siehe Kapitel 2.2.4.1 Seite
30).

e Passwort andern: Hier kann das Passwort des aktuell angemeldeten
Benutzers geéndert werden (siehe Kapitel 2.2.4.2 Seite 32).

e Benutzer wechseln: In einigen Fallen kann es gewiinscht sein, sich unter
einem anderen Benutzernamen am FirstSpirit-Server zu authentifizieren,
beispielsweise um sich als Serveradministrator anzumelden (siehe Kapitel
2.2.4.3 Seite 33).
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e Abmelden: Ein Klick auf diesen Eintrag beendet die aktuelle FirstSpirit-
Sitzung fur den angemeldeten Benutzer (siehe Kapitel 2.2.4.4 Seite 33).

e Hilfe: Durch einen Klick auf diesen Eintrag 6ffnet sich die FirstSpirit Online-
Dokumentation.

2.24.1  Verbindungseinstellungen konfigurieren
. L] L ] 11\1
FirstSpirit

¥ Einstellungen verwenden

Modus [HTTF = Kompression | 0 (keine) |
HTTPS Protokoll verwenden [~ Verschliisselung | 0 (keine) j
Host Servlet-Zone
Port devhode=true
Speicher | 1024 j Optionale Parameter

Speichern Abbrechen

e-Spirit AG. Rechtliche Hinweise

Abbildung 2-3: Verbindungseinstellungen konfigurieren

Damit die Einstellungen auf dieser Seite geadndert werden kénnen, muss die
Checkbox Einstellungen verwenden zunéachst aktiviert werden.

n Die hier konfigurierten Werte Uberschreiben die serverweit gultigen
Webstart-Einstellungen fiir diesen Benutzer. Die Einstellungen sollten nur zu
Testzwecken geandert werden.

Modus: Uber diese Klappliste kann der Verbindungsmodus fur die
Standardkommunikation zwischen FirstSpirit-Clients und -Server fur den aktuell
eingeloggten Benutzer eingestellt werden:

e HTTP: normale Internetverbindung (Standardeinstellung)

o Socket: direkter Verbindungsmodus.
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HTTPS Protokoll verwenden:

Host: Servername oder IP-Adresse des FirstSpirit-Servers, mit dem sich der Client
beim Web Start verbinden soll.

Port: Portnummer des FirstSpirit-Servers.

Speicher: Hier wird der Speicherplatz (in MB) angegeben, der flur die virtuelle
Maschine des Clients zur Verfiigung gestellt werden soll. Zur Auswahl stehen 512,
768, 1024 und 1536 MB.

Kompression: Kompression fur die Kommunikation zwischen FirstSpirit-Clients und
-Server fur den aktuell eingeloggten Benutzer:

e Keine: keine Kompression bei der Ubertragung von Daten zwischen Client und

Server.

o Deflate: Verwendung des Deflate-Algorithmus mit Standard-Kompression bei der
Ubertragung von Daten zwischen Client und Server.

e Deflate Speed: Verwendung des Deflate-Algorithmus mit schnellster
Kompression bei der Ubertragung von Daten zwischen Client und Server.

o Deflate Best: Verwendung des Deflate-Algorithmus mit bester Kompression bei
der Ubertragung von Daten zwischen Client und Server.

Verschliisselung: Verschlusselung fir die Kommunikation zwischen FirstSpirit-

Clients und -Server fur den aktuell eingeloggten Benutzer:

e Keine: keine Verschliisselung bei der Ubertragung von Daten zwischen Client
und Server.

e TLS" Verwendung des TLS-Protokolls fiir die Ubertragung von Daten zwischen
Client und Server.

e DH ARC4: Verwendung des Verschlisselungs-Algorithmus DH ARC4 fir die
Ubertragung von Daten zwischen Client und Server.

Servlet Zone: Angabe der Servlet Zone.

Optionale Parameter: In diesem Feld kdnnen optionale VM-Parameter fur die
Webstart-Konfiguration gespeichert werden

! Transport Layer Security
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Mit einem Klick auf die Schaltflache Speichern werden die geanderten
Verbindungseinstellungen fir den aktuell eingeloggten Benutzer gespeichert. Damit
die Einstellungen verwendet werden, muss die Checkbox Einstellungen
verwenden aktiviert sein. Auf der Startseite wird dann die folgende Information
angezeigt:

Verbindungseinstellungen
SIHD AKTIVIERT

2.24.2 Passwort andern

Durch einen Klick auf diesen Eintrag kann ein Benutzer sein Passwort zur
Anmeldung auf den FirstSpirit-Server &ndern.

n Dieser Eintrag steht nur Benutzern zur Verfligung, die manuell auf dem
Server angelegt wurden, nicht flr externe Benutzer, die durch eine
automatische SSO-Anmeldung angelegt wurden.

Passwort

Bitte geben sie ein neues Passwort filr den
Benutzer "Admin’ ein:

HNeues Passwort

Passwort wiederholen

Abbrechen

Bitte geben sie das aktuelle Passwort ein!

Abbildung 2-4: Passwort andern

Passwort: In diesem Feld muss noch einmal das aktuelle Passwort angegeben
werden.

Neues Passwort: In diesem Feld wird das neue Passwort eingetragen.

Passwort wiederholen: Das neue Passwort wird in diesem Feld erneut
eingetragen, um versehentliche Schreibfehler bei der Anderung des Passworts
auszuschliel3en.
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Durch einen Klick auf die Schaltfliche Andern wird das neue Passwort fiir den
angemeldeten Benutzer bernommen.

2.24.3 Benutzer wechseln

Durch einen Klick auf diesen Eintrag kann ein anderer Benutzer auf dem Server
angemeldet werden. Es 0Offnet sich wieder die Anmeldeseite (siehe Kapitel 2.1 ab
Seite 26), die nun um die Mdglichkeit der Automatischen Anmeldung erweitert ist.

Sie wurden erfolgreich abgemeldet. Bitte melden Sie sich erneut an.

Verwenden Sie die Schaltflache
"Automatisches Anmelden”, um
sich automatisch ohne die
Eingabe von Benutzername und
Passwort anzumelden.

Benutzer

Passwort

Automatisches Anmelden

Abbildung 2-5: Java Web Start — Benutzer wechseln

Befindet sich auf dem Server ein SSO-fahiges Login-Modul, dann besteht nun auf
der rechten Bildschirmseite die Moglichkeit, sich unter dem Windows-Login
automatisch auf dem Server anzumelden.

Durch einen Klick auf die Schaltfliche Automatisches Anmelden erfolgt die
Anmeldung unter dem Windows-Login.

2244 Abmelden

Durch einen Klick auf diesen Eintrag kann sich der angemeldete Benutzer vom
Server abmelden. Es 6ffnet sich dann wieder die Anmeldeseite (siehe Kapitel 2.1 ab
Seite 26).

2.3 Projektauswahl

Nach dem Starten des JavaClient kann der Benutzer nun das Projekt auswéhlen,
welches er bearbeiten méchte. In der Auswahlliste erscheinen nur die Projekte, fur
die der angemeldete Benutzer die erforderliche Berechtigung besitzt. Die
Berechtigung wird durch den Systemadministrator zugeteilt. Das gewtinschte Projekt
wird in der Auswahlliste markiert und die Auswahl Uber die Schaltflache "OK"
bestatigt. Mit der Projektauswahl werden anschlieBend die spezifischen Daten und
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Einstellungen des Projekts geladen.

=" Projekte @ myServer

Bitte wahlen Sie ein Projekt

Mithras Enery
Intranet

Details anzeigen

8] Ahbrechen

Abbildung 2-6: Projektauswahl

Das gewunschte Projekt kann mit OK oder Doppelklick auf den jeweiligen Eintrag
gestartet werden.

Wird die Checkbox "Details anzeigen" aktiviert, erscheint ein weiteres Dialogfenster
mit weiterflhrenden Informationen zu den angezeigten Projekten:

=" Projekte @ myServer

Bitte wahlen Sie ein Projekt

Projekt Beschreibung D gedndert angelegt
Mithras Energy Mithras Energy 11 31.01 2012 27102008
Intranet Intranet 19673 0812201 27102008

v Details anzeigen

Ok Ahbrechen

Abbildung 2-7: Projektdetails

Das Bestatigen der Auswahl einer markierten Tabellenzelle Uber die Schaltflache
"OK" offnet das entsprechende Projekt. Wird die Checkbox "Details anzeigen"
deaktiviert, erscheint erneut der Projektauswahldialog aus Abbildung 2-6.

Der folgende Startdialog enthalt neben Informationen tber den Ladefortschritt des
Projektes, die Anzahl der gesendeten und empfangenen Daten, die Dauer und
Geschwindigkeit des bisherigen Startvorgangs auch Informationen zur verwendeten
FirstSpirit Version und zum Server-Namen.
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3 Die FirstSpirit Benutzeroberflache JavaClient

- [SH&] Mithras WebEdit 5.0 (3) (Benutzer: Admin) - FirstSpirit Client @ helios.e-spirit.de =10l x|

Projekt Aufgaben Suchen Paket-Verwaltung Ansicht Extras Hilfe

-~ [} | & g [ 4
£ | |Suchbegriff eingeben -, | Projextarbeit )| [5H8] Mithras WebE x = B vorschau: Mithras
(& Innalte-verwaltung & Willkommen, Admin! Internet (HTML, Drucken (FDF - FOF) RSS-Feeds (XML L

» = B FirstSpirit
+ BB Warketing F S e T
+ W8 Produkt-Management lrSt plrlt
FF | = W Sonstige Seiten
+ B Testordner1
B8 WEBEDIT_SYSTEM_FOLI

% English 31 Stemap [ Kontakt Y Impressum & RSS Feeds

B b Meine Lesezeichen
® @ [ Mithras Homepage & i
E U Mithras Homepage \
" Inhalte
B ETD e
20122010 Willkommen bei Mithrz
] .
'ﬂ"'“h;:;";'g‘( O ET s ISonnenenergie ist die Zukunft, der wir uns
v igr Offene Aufgaben er onningen Produkten machten wir Sie optimal fur die
21112010 lOptimum an Nachhaltigkeit und Umweltsc
* - Erreichbares Optimum lUnternehmen erreichen

Aufgabe
Pricritat: mitte

Be i Kontakt Nachhaltigkeit fiir die eigenen vier \
™ — . . Es gibtviele Optionen, das eigene Heim b
= Freigabe anfordern: Umsetzung mit. g;th: 5;3;_’593”;_“’ 5"‘2“””"‘ umweltgerecht zu gestalten. Eine dieser I
Prioritat: mittel DLbL o us ol michten wir Innen gern ausfiihrlicher anh
- Axtion Prufen = kristallinen Solarmodule vorstellen. Krista
FircetCnirit P - AR .
] » 4 3
ProjektID = 245330 http:ielos.e-spirt de:B500/fs4preview/preview/245330/pageDE/currentt. | 100% ~ @)

Abbildung 3-1: Projektansicht im FirstSpirit JavaClient

In der Titelleiste des JavaClient findet man neben dem FirstSpirit-Logo Angaben
Uber das aktuell gedffnete Projekt (Projektname), den Benutzernamen des
angemeldeten Benutzers und den Servernamen.

In der nachsten Zeile befindet sich die Meniileiste. Erlauterungen zur Meniileiste
finden sich in Kapitel 3.1 ab Seite 36. Direkt unterhalb der Menlileiste ist die
horizontale Symbolleiste zu finden, die einige haufig bendtigte Funktionalitaten als
Icons zur Verfiigung stellt. Die Funktionen der Symbolleiste werden in Kapitel 3.2 ab
Seite 79 beschrieben.

Die Bedienoberflache des FirstSpirit JavaClient besteht aus einer horizontal
dreigeteilten Bildschirmansicht, die GrdlRen der drei Bereiche sind zueinander
variabel:

Im linken Bildschirmbereich kénnen verschiedene Projektinhalte dargestellt werden,
z. B. die Baumstruktur, Suchergebnisse, Lesezeichen, Aufgaben, die
Zwischenablage usw. Beim Starten eines Projekts wird die Baumstruktur der
Projekts dargestellt, und zwar im Speziellen die Inhalte-Verwaltung. Die Anzeige in
der linken Spalte wird Uber die vertikale Symbolleiste am linken Bildschirmrand
gesteuert. Diese Leiste wird in Kapitel 3.3 ab Seite 93 beschrieben. Oberhalb der
Anzeige der Projektinhalte befindet sich dartber hinaus die globale Suche. Diese
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wird in Kapitel 3.3.1 ab Seite 94 beschrieben. Die Projektinhalte, die in der linken
Bildschirmspalte dargestellt werden kdnnen, werden ab Kapitel 3.3.1 Seite 94
beschrieben.

Der mittlere Bildschirmbereich ist der Bearbeitungsbereich, der sich unmittelbar auf
die aktivierte Stelle innerhalb dieser Baumstruktur bezieht. Hier befinden sich die
Bearbeitungsmasken der einzelnen Objekte aus der Baumstruktur. Nach dem
initialen Offnen eines Projekts wird im Bearbeitungsbereich eine personalisierte
Projekteinstiegsseite (siehe Kapitel 3.6 Seite 136) mit einer Ubersicht der
Lesezeichen, offenen Aufgaben und Aktionen des Benutzers angezeigt.

Im rechten Bildschirmbereich befindet sich das FirstSpirit AppCenter. Hier kénnen
je nach Projekteinstellung FirstSpirit-Inhalte in einem integrierten Browser
(Integrierte Vorschau) betrachtet werden, um die Darstellung auf der Webseite zu
Uberprifen, aber es kann auch Zugriff auf Fremdanwendungen (z. B. Microsoft
Office) bestehen. Siehe dazu auch Kapitel 3.4 Seite 121.

Im unteren Bereich des FirstSpirit JavaClient befindet sich die Statuszeile. An dieser
Stelle werden Informationen zum aktuell ausgewéhlten Objekt in der Baumstruktur
angezeigt (siehe Kapitel 3.7 Seite 137). Hier befindet sich auch die Fehleranzeige
(Kapitel 3.8 Seite 137).

3.1 FirstSpirit Mendiileiste

Projekt Aufgaben Suchen Paket-Verwaltung Ansicht Exras Hilfe
Abbildung 3-2: Mentuleiste des FirstSpirit JavaClients

Der FirstSpirit JavaClient stellt allgemeine und projektweite Funktionalitdten in einer
Meniileiste zur Verfigung. In den folgenden Kapiteln werden alle Mentpunkte und
Untermenlpunkte mit einer kurzen Beschreibung und eventuellen Einschrankungen
einzeln erlautert.

n Steht die Funktionalitédt einzelner Menipunkte nicht zur Verfligung,
werden diese "grau" dargestellt. Mdgliche Grinde daflr sind: ein aktivierter
bzw. deaktivierter Bearbeitungsmodus, der Status des aktuellen Objekts und
die Rechte, die dem Benutzer zugeteilt wurden.

Die wichtigsten und am haufigsten von Benutzern verwendeten Funktionalitédten aus
der Menilleiste finden sich als Schaltflichen in der Symbolleiste wieder. Die
Symbolleiste liegt direkt unterhalb der Mentileiste und wird in Kapitel 3.2 Seite 79
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beschrieben.

3.1.1  Projekt

IF'mjel-:tI

Projekt wechseln

Auftrag ausfihren
Andere Sitzungen beenden

Beenden

Abbildung 3-3: Hauptmenipunkt Projekt

3.1.1.1  Projekt wechseln

Mit dieser Menufunktion ist es moglich, das aktuell gedffnete Projekt zu schliel3en
und erneut den Projektauswahldialog (Kapitel 2.3 Seite 33) zu O6ffnen. Im
Dialogfenster kann dann ein neues Projekt ausgewdahlt und gedffnet werden.

n Sollten sich im gedffneten Projekt noch Objekte im Bearbeitungsmodus
befinden, erfolgt eine Warnung. Wurden in diesen Objekten Inhalte geéndert
und noch nicht gespeichert, gehen die Anderungen bei einem Projektwechsel
unwiderruflich verloren! Um dies zu vermeiden, kann sich der Benutzer Uber
die Suchfunktion der MenUleiste "Objekte in Bearbeitung" anzeigen lassen
(Kapitel 3.1.3.2 Seite 44).

3.1.1.2  Projekt generieren
Mit einem Klick auf diesen Menuleintrag wird das Projekt auf dem Server generiert.

Nach der Generierung wird eine Log-Datei mit Informationen zum Vorgang
angezeigt.
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n Zum Ausfuhren dieser Menifunktion muss der Benutzer die
entsprechende Berechtigung besitzen.

3.1.1.3 Teilprojekt generieren

Bisweilen mochte man eventuell nur eine Teilmenge eines bestimmten Projekts
generieren. Eine solche Teilgenerierung kann Uber diesen Menleintrag gestartet
werden. Welche Knoten dabei beriicksichtigt werden, hangt von der Konfiguration in
den Projekteigenschaften ab (siehe FirstSpirit Handbuch fur Administratoren, Kapitel
"Generierung ausfihren").

Ist vom Projektadministrator in den Projekteigenschaften eine Wahlmaoglichkeit fir
den Anwender eingestellt, kann dieser in einem neuen Fenster die Seiten aus der
Struktur-Verwaltung oder Knoten aus der Medien-Verwaltung auswahlen, die
generiert werden sollen. Durch die Auswahl eines Knotens aus der Medien-
Verwaltung konnen beispielsweise Medien zusatzlich generiert und verdffentlicht
werden, die bei einer vorherigen Generierung nicht beriicksichtigt wurden.

& Startpunkt hinzufiigen

% Withras Eneroy

b 5 Struktur

- Medien
FirstSpirit
Homepage
Layout
Presse
Produkte

Dienstleistungen

b . . A . .

Zuletzt verwendete Ohjekte

0] 4 Abbrechen

Abbildung 3-4: Startpunkt fir Teilgenerierung auswéhlen

Uber die Dreieck-Symbole kann die jeweilige Verwaltung weiter aufgeklappt werden.
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Mehrere Knoten kénnen durch das gleichzeitige Driicken der <Strg>- bzw. <Shift>-
Taste ausgewahlt werden. Bei einem Klick auf OK wird die Teilgenerierung fir alle
ausgewahlten  Startpunkte  (einschlieBlich aller untergeordneten  Knoten)
durchgefuhrt. In einem Popup-Fenster wird die Adresse angegeben, unter der die
ausgewahlten Startpunkte generiert werden, Uber die Schaltfliche URL im Browser
o6ffnen kann man die Adresse direkt im Browser 6ffnen.

Der Zugriff auf generierte Projektinhalte in FirstSpirit ist geschitzt. Beim Offnen der
URL im Browser kann daher zundchst ein Anmeldedialog angezeigt werden. Ist der
Redakteur bereits am System angemeldet, werden die
Authentifizierungsinformationen automatisch dbernommen (beispielsweise beim
Klick auf die Schaltflache URL im Browser 6ffnen).

n Zusatzlich zu den Knoten, die im Dialog Startpunkt hinzufiigen
ausgewahlt  wurden, konnen vom  Projektadministrator in  den
Projekteigenschaften weitere Start-Knoten definiert sein. Auch diese werden
bei der Teilgenerierung berlcksichtigt. Dartber hinaus kénnen in den
Projekteigenschaften Einstellungen vorgenommen worden sein, die die
Generierung weiterhin  beeinflussen (siehe FirstSpirit Handbuch fiir
Administratoren).

Beispielsweise

- kann der "alte" generierte Stand vor der Generierung auf dem FirstSpirit-
Server komplett geléscht werden

- kann die Generierung abgebrochen werden, wenn seit der letzten
Generierung keine Anderungen an den ausgewdhlten Knoten vorgenommen
wurden oder wenn die Generierung von Medien unterbunden ist

- werden nur Dateien ausgetauscht, die sich geédndert haben.

Um die Datenintegritat zu wahren, sind Teilgenerierungen nur bei freigegebener
Struktur- bzw. Medien-Verwaltung moglich.

Ist fir das Projekt keine Wahlméglichkeit durch den Redakteur konfiguriert, startet
der Generierungsauftrag beim Aufruf der Funktion Teilprojekt generieren direkt. Es
werden die Knoten bei der Generierung bertiicksichtigt, die der Projektadministrator
in den Projekteigenschaften definiert hat.

3.1.1.4  Auftrag ausfuhren

Uber diesen Meniieintrag besteht die Moglichkeit, Auftrage direkt auszufiihren (zu
Auftragen siehe auch FirstSpirit Dokumentation fur Administratoren, Kapitel
"Auftragsverwaltung"). Beim Klick auf den Menieintrag 6ffnet sich ein Dialogfenster
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mit einer Liste aller Auftrage fir dieses Projekt, die direkt gestartet werden kdnnen.

n Zum Ausfuhren dieser Menifunktion muss der Benutzer die
entsprechende Berechtigung besitzen.

3.1.1.5 Andere Sitzungen beenden

Jeder Benutzer kann gleichzeitig mehrere Projekte bearbeiten. Fir jedes weitere
Projekt muss ein weiterer FirstSpirit JavaClient gestartet werden.

Uber diesen Menieintrag ist es mdoglich, alle eigenen Client-Sitzungen,
ausgenommen der aktiven Sitzung, zu schliel3en. Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage,
ob die Sitzungen wirklich beendet werden sollen.

n Nicht gespeicherte Anderungen gehen beim Beenden einer Sitzung
verloren.

Eine weitere Verwendung findet diese Menufunktion, wenn der FirstSpirit JavaClient
unbeabsichtigt und plotzlich beendet wurde. In diesem Fall kann der
Bearbeitungsmodus noch fiir eine geraume Zeit auf dem Server aktiviert sein. Uber
die Funktion Andere Sitzungen beenden kann der Bearbeitungsmodus aufgehoben
werden.

3.1.1.6 Beenden

Mit einem Klick auf diesen Menlpunkt wird der FirstSpirit JavaClient beendet. Um
ein versehentliches Beenden zu verhindern, erscheint an dieser Stelle eine
Sicherheitsabfrage. AufRerdem wird der Benutzer vor dem Beenden darauf
hingewiesen, dass sich noch Objekte im Bearbeitungsmodus befinden. Werden die
Anderungen nicht gespeichert, gehen sie beim Beenden des JavaClient verloren.
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3.1.2 Aufgaben

|Aufgaben |
Aufgabenliste  Strg+T

Arbeitsablauf | Aufgabe

Abbildung 3-5: Hauptmenipunkt Aufgaben

3.1.2.1  Aufgabenliste

Mithilfe dieser Menufunktion ist es mdglich, eine projektbezogene Aufgabenliste
einzublenden.

Eine ausfuhrliche Dokumentation zur Verwendung der Aufgabenliste befindet sich in
Kapitel 11.1 ab Seite 331.

Die Aufgabenliste kann auch Uber das Icon = in der Symbolleiste oder mit Strg + T
geotffnet werden.

3.1.2.2 Arbeitsablauf

Mit dieser Menufunktion kénnen so genannte kontextfreie Arbeitsablaufe gestartet
werden. Bei kontextfreien Arbeitsablaufen handelt es sich um Arbeitsablaufe, die
nicht direkt einem Objekt zugeordnet sind. Im Gegensatz dazu wird beispielsweise
der Arbeitsablauf "Freigabe anfordern" immer einem bestimmten Objekt zugeordnet.

Das Starten und Weiterschalten eines Arbeitsablaufs wird in Kapitel 12.2.2 ab
Seite 422 erlautert.
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3.1.3 Suchen

Suchen|
Micht freigegebene Ohjekie Inhalte

Objekie in Bearbeitung (Sitzung) Median

|ﬂ Struktur

ﬁ Glohale Einstellungen

Chijekte in Bearbeitung (Server)
Wolltext ffariableninhaltelSeiten)
Metadaten Suche

Suche in Vorlagen

Suche nach 1D

Suche nach Referenznamen
Suche unglltige Referenzen

Suche externe Referenzen

Abbildung 3-6: Hauptmenipunkt Suchen

= Nicht freigegebene Objekte siehe Kapitel 3.1.3.1
= Objekte in Bearbeitung (Sitzung) siehe Kapitel 3.1.3.2
= Objekte in Bearbeitung (Alle) siehe Kapitel 3.1.3.3
= Volltext (Variableninhalte/Seiten) siehe Kapitel 3.1.3.4
= Metadaten-Suche siehe Kapitel 3.1.3.5
= Suche in Vorlagen siehe Kapitel 3.1.3.6
= Suche nach ID siehe Kapitel 3.1.3.7
= Suche nach Referenznamen siehe Kapitel 3.1.3.8
= Suche ungultige Referenzen siehe Kapitel 3.1.3.9
= Suche externe Referenzen siehe Kapitel 3.1.3.10
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3.1.3.1  Nicht freigegebene Objekte

& Nicht freigegebene Objekte

Admin
Element 8] Autar
U=l Inhalte 6441 Admin =
=) Presse (Startseite) 7937 editor (editor
=) Umsetzung mit Firsts. . 2177 Admin
=) Mithras Homepage E929 Adrmin

Schlielien

Abbildung 3-7: Liste der nicht freigegebenen Objekte

Der Menlpunkt "Nicht freigegebene Objekte" ist nochmals untergliedert in die
einzelnen Verwaltungsbereiche. Mit dem Klick auf einen Verwaltungsbereich kann
sich der Benutzer alle Objekte dieser Verwaltung anzeigen lassen, die geandert,
aber bisher noch nicht durch einen Arbeitsablauf "freigegeben" wurden.

¥ Admin Operhalb der Liste befindet sich der Name des angemeldeten Benutzers.
Wird die Option vor dem Benutzernamen aktiviert, dann werden nur noch die
eigenen Anderungen des Benutzers angezeigt.

Wird ein Objekt in der Auswahlliste markiert, kann durch einen Klick auf die
Schaltflache Anzeigen der Fokus im Bearbeitungsfenster des JavaClient direkt auf
das markierte Objekt gewechselt werden.
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3.1.3.2  Objekte in Bearbeitung (Sitzung)

& Objekte in Bearbeitung {Sitzung)

Element
=5 Alles OberWechselrichter

Il linker Bereich

= Kantakt

=4 FirstSpirit

=4 Uher uns

= Tag-Cloud {lakal definiert)

il mittlerer Bereich

=4 Pressemitteilungen (Teaser)

B Machhaltigkeit filr die eigenen vi...

=) Mithras Homepage
1{

[}

g080
71484
20vE
2avy
8101
a0a3
7182
2113
g0v4
6929

FirstSpirit

Remoteprojekt

¥

Schlielien

Abbildung 3-8: Liste aller Objekte einer Sitzung im Bearbeitungsmodus

Mit einem Klick auf diesen Menlpunkt kann sich der Benutzer alle Objekte eines
Projekts anzeigen lassen, fur die er selbst den Bearbeitungsmodus aktiviert hat.

Wird ein Objekt in der Auswahlliste markiert, kann durch einen Klick auf die
Schaltflache Anzeigen (oder durch einen Doppelklick auf das Objekt) der Fokus im
Bearbeitungsfenster des JavaClient direkt auf das markierte Objekt wechseln.
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3.1.3.3 Objekte in Bearbeitung (Server)

x
Im einem Benutzer eine Machricht zu senden, doppelklicken Sie auf einen Eintrag
E Kontakt wird bearbeitet von "Admin (Admin)
D Kennzahlen wird bearbeitet von "Admin (Admin)

E Pressemitteilungen (Teaser) wird bearbeitet van "Admin (Admin)’

E mittlerer Bereich wird bearbeitet von “Admin (Admin)

E Teaser-Liste wird bearbeitet von "Admin (Admin)

E FirstSpirit (globale Verwendung) wird bearbeitet von "Admin (Admin) -

Aktualisieren Schlieften

Abbildung 3-9: Liste aller Objekte im Bearbeitungsmodus

Mit einem Klick auf diesen Menlpunkt kann der Benutzer sich alle Objekte eines
Projekts anzeigen lassen, die sich momentan im Bearbeitungsmodus befinden und
damit gegen den Zugriff anderer Benutzer geschiitzt sind. Die Liste enthalt neben
dem Namen des Objekts zuséatzlich die Information, von welchem Benutzer das
Objekt momentan bearbeitet wird.

Durch einen Doppelklick auf einen Tabelleneintrag 6ffnet sich das Dialogfenster
"Nachricht senden".

&= Machricht senden

Diesen Text an Benutzer Admin schicken:

Bitte beenden Sie die Eearbeitung vam Objekt mit der 1D EIIITE=|

0] 4 Abbrechen

Abbildung 3-10: Nachricht versenden

Die Nachricht wird durch einen Klick auf die Schaltflaiche OK an den Benutzer
verschickt, der das markierte Objekt momentan bearbeitet und fordert diesen ggf.
auf, das Obijekt fur die weitere Bearbeitung durch andere Benutzer freizugeben. Der
Text kann vor dem Versenden nach Bedarf bearbeitet werden.
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3.1.3.4 \Volltext (Variableninhalte/Seiten)

Mit dieser Funktion ist es moglich, alle Verwaltungen des Projektes nach einem
bestimmten Text zu durchsuchen. Dies bezieht sich nicht nur auf Texteingaben (z. B.
in der Inhalte-Verwaltung), sondern auch auf die Namen eingebundener Medien,
zugehorende Kommentarzeilen, die Inhalte von Medienobjekten (z. B. PDF-
Dokumente) in der Medien-Verwaltung usw. Der Benutzer wird in der Statuszeile des
Fensters daruber informiert, ob die Suche noch lauft (Suche lauft...) oder ob die
Suche bereits beendet wurde (Suche beendet!)

Das Suchfenster ist unterteilt in die drei Bereiche:

= Freitext Suche (siehe Kapitel 3.1.3.4.1 ab Seite 47)
= Editor Suche (siehe Kapitel 3.1.3.4.2 ab Seite 48)
= Ergebnis (siehe Kapitel 3.1.3.4.3 ab Seite 49)

n Aus prinzipbedingten, aber auch aus technischen Griinden werden bei
einer Suche in der Medien-Verwaltung nicht alle Dokumenttypen unterstiitzt.

Suche mit Platzhaltern: Ein oder mehrere Wortteile des Suchbegriffs kénnen durch
den Platzhalter * ersetzt werden.

Suchtext Ergebnis (Beispiele)

Auto* Auto, Autobahn, Autobahnkreuz
*bahn Fahrbahn, Autobahn

A*bahn* Autobahn, Autobahnkreuz
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3.1.3.4.1 Freitext Suche

Uber das Register "Freitext Suche" kann nach Textfragmenten gesucht werden, die
sich in einem beliebigen Objekt innerhalb des Projektes befinden.

& Yolltext {Yariableninhalte /Seiten)

Freitest Suche | Editor Suche | Ergebnis

Mur ganze Wiarer

Suche starten

Abbildung 3-11: Volltextsuche (Freitext)

Nur ganze Worter: Ist diese Option aktiviert, liefert die Suche nur Ergebnisse mit
exakt gleicher Schreibweise. Ansonsten genlgt auch eine teilweise
Ubereinstimmung. Die folgende Tabelle enthalt Beispiele fiir die Auswirkungen
dieser Option auf das Ergebnis:

Ergebnis Ergebnis
Suchtext (aktiviert) (deaktiviert)
Auto Auto Auto, Autobahn
Autobahn Autobahn Auto, Autobahn

Suche starten / stoppen: Durch einen Klick auf diese Schaltflache wird die Suche
gestartet. Ein Fortschrittsbalken zeigt an, wie viele Elemente bereits durchsucht
worden sind. Durch erneutes Klicken auf diese Schaltflache kann die Suche jederzeit
abgebrochen werden.
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3.1.3.4.2 Editor Suche

Uber das Register "Editor Suche" kann in bestimmten Eingabekomponenten
innerhalb des Projektes nach Textfragmenten bzw. bestimmten Inhalten gesucht
werden.

= Yolltext {Yariableninhalte /Seiten)

Frejtext Suche | EditorSuche | Ergehnis
Varlage | - Text 5 Bild -

Uherschrift

Text

Bild

Bildbeschreibung

Alsrichtung des Bildes Links Rechts

Bild verariiiern Ja Hein

MU ganze Wirer

Suche starten

Abbildung 3-12: Volltextsuche (Editor Suche)

Vorlage: Uber dieser Combobox kann der Benutzer die gewiinschte Seiten- bzw.
Absatzvorlage auswahlen, in der nach den bestimmten Inhalten gesucht werden soll.
Es erscheint eine Auflistung aller Eingabekomponenten der ausgewéahlten Vorlage.

Fur die Eingabekomponenten, in denen nach den gewiinschten Inhalten gesucht
werden soll, muss die vorstehende Checkbox aktiviert werden. Der Suchtext muss in
das jeweilige Textfeld der ausgewahlten Eingabekomponente eingetragen werden.

Wird in mehr als einer Eingabekomponente gleichzeitig gesucht, missen immer alle
Inhalte den Suchkriterien entsprechen (UND-Verknipfung).

Bei den Eingabekomponenten Einzeilige Texteingabe, DOM-Editor, DOM-Tabelle
ist die Funktionsweise genau wie bei der Freitext-Suche.
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Bei der Eingabekomponente Bildauswahl kann Text angegeben werden, nach dem
in der Referenz-Zeile der Komponente gesucht wird. Wird z. B. nach dem Wort
"media" ohne die Option "Nur ganze Worter" gesucht, dann werden alle Metadaten-
Elemente angezeigt, in denen ein Bild definiert wurde.

Bei der Eingabekomponente Combobox kann ein bestimmter Eintrag aus der Liste
ausgesucht werden, nach dem gesucht werden soll.

3.1.3.4.3 Ergebnis

Im Register "Ergebnis" werden alle Elemente aufgelistet, die den angegebenen
Suchkriterien entsprechen.

Durch einen Doppelklick auf ein Objekt in der Ergebnisliste wechselt der Fokus in
der Baumstruktur direkt auf das markierte Objekt.

3.1.3.5 Metadaten Suche

Mit dieser Funktion ist es moglich, in den Bereichen Metadaten des Projektes nach
einem bestimmten Text zu suchen. Das Suchfenster ist unterteilt in die drei
Bereiche:

= Freitext Suche (siehe Kapitel 3.1.3.5.1 ab Seite 49)
= Editor Suche (siehe Kapitel 3.1.3.5.2 ab Seite 50)
= Ergebnis (siehe Kapitel 3.1.3.5.3 ab Seite 50)

Suche mit Platzhaltern: Ein oder mehrere Wortteile des Suchbegriffs kbnnen durch
den Platzhalter * ersetzt werden.

Suchtext Ergebnis (Beispiele)

Auto* Auto, Autobahn, Autobahnkreuz
*bahn Fahrbahn, Autobahn

A*bahn* Autobahn, Autobahnkreuz

3.1.3.5.1 Freitext Suche

Uber das Register "Freitext Suche" kann nach Textfragmenten gesucht werden, die
sich in einem beliebigen Objekt innerhalb der Metadaten befinden.

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

Die Freitext Suche in den Metadaten verlauft analog zur Freitext Suche bei der
Volltextsuche (siehe Kapitel 3.1.3.4.1 ab Seite 47).

3.1.3.5.2 Editor Suche

Uber das Register "Editor Suche" kann in bestimmten Eingabekomponenten
innerhalb der Metadaten nach Textfragmenten bzw. bestimmten Inhalten gesucht
werden.

Die Suchmaske ist abhangig von der im Projekt verwendeten Metadaten-Vorlage.
Die Editor Suche in den Metadaten verlauft analog zur Editor Suche bei der
Volltextsuche (siehe Kapitel 3.1.3.4.2 ab Seite 48).

3.1.3.5.3 Ergebnis

Im Register "Ergebnis" werden alle Metadaten-Elemente aufgelistet, die den
angegebenen Suchkriterien entsprechen.

Das Ergebnis der Metadatensuche verlduft analog zur Volltextsuche (siehe
Kapitel 3.1.3.4.3 ab Seite 49).
3.1.3.6  Suche in Vorlagen

Mit dieser Funktion ist es mdglich, die Vorlagen-Verwaltung des Projektes nach
einem bestimmten Inhalt zu durchsuchen.
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& Suche in Yorlagen

Suchen nach [fs_reference

Warlagentyp YVorlagensatze
¥ Beitenvorlagen
¥ Absatrvorlagen
¥ Formatiorlagen

¥ Sonstige

Element
w 22 Treffer

b =) Homepage

[ 4 |_] Frojekteinstellungen  Technische Worlagen

b =) Standard

b B4 Kontakt Marginal-Spalte

3 E Pressemitteilunoen-TeMarginal-Spalte

» &3 Produkt-Flash-Animatic

b B4 Tabelle

b B4 Tag-Cloud Marginal-Spalte =
Suche heendet, 22 Treffer Suche starten

+ Formular
¥ Fegeln

¥ Internet (HTHL)
v Drucken (PDF - FOF)
v RS55-Feeds XML

Pfad

Abbildung 3-13: Suche nach Vorlagen

Suchen nach: In dieses Feld wird der Text eingetragen, nach dem in den
ausgewahlten Vorlagen gesucht werden soll. Dabei kann ein Wortteil durch den

Platzhalter *

ersetzt werden.

Suche mit Platzhaltern: Ein oder mehrere Wortteile des Suchbegriffs kbnnen durch
den Platzhalter * ersetzt werden.

Suchtext Ergebnis (Beispiele)

Auto* Auto, Autobahn, Autobahnkreuz
*bahn Fahrbahn, Autobahn

A*bahn* Autobahn, Autobahnkreuz

Vorlagentyp: Hier kann ausgewéhlt werden, in welchen Bereichen der Vorlagen-

Verwaltung

die Suche durchgefiihrt werden soll. Deaktiviert man die Hakchen vor

einigen Vorlagentypen, werden diese Vorlagentypen bei der Suche ausgespart. Die
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Suchfunktion wird dadurch schneller Ergebnisse anzeigen.

Vorlagensatze: Hier kann ausgewahlt werden, in welchen Registern einer Vorlage
die Suche durchgefiihrt werden soll. Deaktiviert man die Hakchen vor einigen
Vorlagensatzen, werden diese Vorlagensatze bei der Suche ausgespart. Die
Suchfunktion wird dadurch schneller Ergebnisse anzeigen.

Suchergebnisse: In dem Bereich unterhalb der Suchkriterien werden im gleichen
Fenster die Ergebnisse der Suche aufgelistet. Hier werden alle Elemente aufgelistet,
die den Suchkriterien entsprechen.

Innerhalb der Suchergebnisse koénnen die gefundenen Vorlagen, analog zur
Baumanzeige, ausgeklappt und eingeklappt werden. Mit einem Doppelklick auf ein
Suchergebnis wechselt der Fokus direkt auf das entsprechende Element in der
Baumansicht. Das Register, in dem der Suchbegriff gefunden wurde, wird im
Bearbeitungsbereich des Clients angezeigt.

Suche starten / stoppen: Durch einen Klick auf diese Schaltflache wird die Suche
gestartet. Ein Fortschrittsbalken zeigt an, wie viele Elemente bereits durchsucht
worden sind. Durch erneutes Klicken auf diese Schaltflache kann die Suche jederzeit
abgebrochen werden.
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3.1.3.7 SuchenachID

Jedes Objekt in FirstSpirit hat eine eindeutige Identifikationsnummer (ID). Da diese
Nummern vom System automatisch vergeben werden, kann es vorkommen, dass
man zwar eine ID kennt, aber nicht weil3, welches konkrete Objekt sich dahinter
verbirgt. Mithilfe dieser Funktion ist es moglich, das zugehoérige Objekt zu einer ID-
Nummer zu suchen.

& Suche nach ID
Suchen nach 57748 Suche staren
¥ Inhalte +  Struktur
v Datenguellen ¥ hledien
Glohbale Einstellungen ¥ WOrlagen

=) Mithras Homepage

Suche heendet, 1 Treffer

Abbildung 3-14: Suche nach ID

Suchen nach: In dieses Feld wird die bekannte ID eingegeben. Durch einen Klick
auf die Schaltflache Suche starten wird in den ausgewahlten Verwaltungen nach
der ID-Nummer gesucht.

Im unteren Bereich wird das Objekt angezeigt. Durch einen Klick auf das Objekt in
der Ergebnisliste wechselt der Fokus in der Baumstruktur direkt auf das markierte
Objekt.

Deaktiviert man die Hakchen vor einigen Verwaltungsbereichen, werden diese
Verwaltungsbereiche bei der Suche ausgespart. Die Suchfunktion wird dadurch
schneller Ergebnisse anzeigen.

3.1.3.8 Suche nach Referenznamen

Jedes Objekt hat nicht nur eine ID (siehe oben), sondern auch einen
Referenznamen, der pro Verwaltungsbereich eindeutig sein muss. Anhand des
Referenznamens lasst sich jedes Objekt identifizieren. Mit dieser Funktion ist es
madglich, nach Referenznamen zu suchen.
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n Der Referenzname eines Objekts und der sprachabhangige Name des
Objekts, der beispielsweise in der Baumansicht des Projekts angezeigt wird,
kénnen sich unterscheiden. Die Referenznamen werden im Projekt nur
angezeigt, wenn die Einstellung "Referenznamen" im Menl "Ansicht —
Bevorzugte Anzeigesprache" aktiviert wurde (siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58).

Referenznamen koénnen auch Uber die Tastaturkombination

abgerufen werden (siehe Kapitel 11.9 Seite 389).

& suche nach Referenznamen
Suchen nach download® Suche staren
¥ Inhalte Struktur
Datenguellen W filedien
¥ Glohale Einstellungen varlagen

=) Download-Center
VWord-Download-Dokumente
Ciownload-Dokumente

&8 Download-Center

Suche heendet, 4 Treffer

"ALT + P"

Abbildung 3-15: Suche nach Referenznamen

FirstSpirit

Die Suche nach Referenznamen verlauft analog zur Suche nach ID (siehe

Kapitel 3.1.3.6 ab Seite 50).

Suche mit Platzhaltern: Ein oder mehrere Wortteile des Suchbegriffs kbnnen durch

den Platzhalter * ersetzt werden.

Suchtext Ergebnis (Beispiele)

Auto* Auto, Autobahn, Autobahnkreuz
*pahn Fahrbahn, Autobahn

A*bahn* Autobahn, Autobahnkreuz
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3.1.3.9 Suche unglltige Referenzen

Durch das Ldschen von Elementen, die innerhalb des Projekts noch referenziert
werden (oder auch durch einen defekten Projektimport), kann es zu ungultigen
Referenzen im Projekt kommen. Das kann negative Auswirkungen haben,
beispielsweise wenn Uber die Navigation eine Referenz auf eine Seite aufgerufen
wird, die nicht mehr existiert. Da solche Referenzfehler schwierig zu entdecken sind,
kann uber die Suchfunktion direkt nach solchen defekten Stellen im Projekt gesucht
werden. Mit einem Klick auf den MenUeintrag 6ffnet sich der Dialog "Ungultige
Referenzen".

%' Ungiiltige Referenzen x|

Aktueller Stand | Freigabestand

¥ Verwendungen anzeigen

Referenz / Element ]
v [=] Unbekannt[391509]

4= Unternehmen 391535
+ =] Unbekannt [401336]

2= seite? -verwendet 401340

Abbildung 3-16: Suche nach ungtltigen Referenzen

In der Ubersicht werden alle ungiiltigen Referenzen im Projekt angezeigt. Dabei
werden je nach Projektstand ungultige Referenzen im aktuellen (also nicht
freigegebenen) Projektstand und im Freigabestand unterschieden. Die jeweiligen
Referenzen werden auf zwei verschiedenen Registern dargestellt. Da die Elemente
im Projekt nicht mehr existieren, kann in vielen Fallen nur noch die ehemalige ID
(innerhalb des Projekts) angezeigt werden. Um welche Art von Referenz es sich
handelt, ist anhand des Icons erkennbar.

Verwendungen anzeigen: Mit dem Aktivieren der Checkbox kdnnen zu jeder
ungultigen Referenz die Verwendungen im Projekt angezeigt werden. In der
Ubersicht werden die Verwendungen unterhalb der Referenz angezeigt. Mit einem
Doppelklick auf die Verwendung wechselt der Fokus im JavaClient direkt auf das
entsprechende Element, um die ungtiltige Referenz zu Uberarbeiten.
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n Enthalten Eingabekomponenten ungiiltige Referenzen zu Medien,
Dateien oder Seiten, werden diese mit einem roten Balken gekennzeichnet,
unglltige Seitenreferenzen werden rot hinterlegt:

3.1.3.10 Suche externe Referenzen

& Externe Referenzen
¥ Werwendungen anzeigen
Referenz I Elerment 0]
w  hittpcifanane Sxc. bl (U

=5 Impressurmstest 8338
httpcitanase e-spirit.com (Ll

= Impressumstesxt 58328
¥ infogde-spirt.com (url)

= Impressumstext 58328
= httpoitasass interactive-tools. de (url

= Impressumstext 8328

Abbildung 3-17: Suche nach externen Referenzen

Uber diesen Menipunkt kénnen alle externen Referenzen (z. B. Verweise auf
externe Webseiten), die im Projekt verwendet werden, aufgelistet werden. Auf diese
Weise lassen sich schnell externe Links ermitteln und beispielsweise ihre Aktualitat
uberpriifen. In der Ubersicht werden alle Referenzen im Projekt mit dem
Anzeigenamen und der ID des Absatzes, in dem die Referenz verwendet wird,
angezeigt. Bei Referenzen in Datensétzen aus der Datenquellen-Verwaltung werden
der Referenzname der Datenquelle und die ID des Datensatzes angezeigt. Um
welche Art von Referenz es sich handelt, ist anhand des Icons erkennbar. Je nach
dem, welche Verweisvorlage fur den externen Link verwendet worden ist, kann der
Zusatz "url" anzeigen, dass es sich bei dem jeweiligen Verweis um eine
Internetadresse, der Zusatz "email”, dass es sich um eine E-Mail-Adresse handelt.

Verwendungen anzeigen: Mit dem Aktivieren der Checkbox kdnnen zu jeder
externen Referenz die Verwendungen im Projekt angezeigt werden. In der Ubersicht
werden die Verwendungen unterhalb der Referenz angezeigt. Mit einem Doppelklick
auf die Verwendung wechselt der Fokus im JavaClient direkt auf das entsprechende
Element.
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3.1.4 Paket-Verwaltung

Die Paket-Verwaltung (FirstSpirit CorporateContent) ist eine lizenzabhangige
FirstSpirit Funktionalitét.

Sie ermdglicht es, Objekte aus dem FirstSpirit Client, beispielsweise Seiten inklusive
aller Verknipfungen, in sogenannten Paketen zusammenzufassen und zum Import
in verschiedene Zielprojekte bereitzustellen.

Eine ausfuhrliche Dokumentation zum Thema FirstSpirit CorporateContent befindet
sich einer gesonderten Moduldokumentation FirstSpirit CorporateContent.

3.1.5 Ansicht

| Ansicht |

¥ Symbole einblenden (Metadaten, Pakete, Rechte)

Bevorzugte Anzeigesprache ¥
Arbeitsbereiche b
Integrierte Waorschau ¥
Anzeigebereich des AppCenters ¥
Steuerung Content Highlighting ¥

[ Arbeitsbereich folgt externem Webbrowser

Einstellungen beim Meustart wiederherstellen b

Browser Engine b
Office Engine b
Grafik Engine ¥

Abbildung 3-18: Hauptmenipunkt Ansicht

3.1.5.1  Symbole einblenden (Metadaten, Pakete, Rechte)

Ist diese Menufunktion aktiviert, werden alle Knoten, auf denen Rechte vergeben
wurden, durch das Icon & gekennzeichnet. AufRerdem werden alle Knoten, fur die
Metadaten definiert sind, durch das Icon i gekennzeichnet. Objekte, die mit FirstSpirit
CorporateContent (ehemals "Paket-Verwaltung") verwaltet werden, sind mit dem
Icon & gekennzeichnet (weitere Informationen zu FirstSpirit CorporateContent
werden in der Modul-Dokumentation FirstSpirit CorporateContent erlautert).
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3.1.5.2 Bevorzugte Anzeigesprache

Diese Mentfunktion kann vor allem in mehrsprachigen Projekten eingesetzt werden.
Im oberen Bereich kann Uber die Radiobuttons die bevorzugte Anzeigesprache
ausgewahlt werden. Angezeigt werden alle Sprachen, die vom Projektadministrator
als Redaktionssprachen definiert wurden.

Wird eine bevorzugte Anzeigesprache definiert, werden die Eintrdge im Baum auf
den entsprechenden sprachabhangigen Anzeigenamen umgestellt und
sprachabhangige Inhalte aus den Vorlagen, z. B. die Formularbeschriftungen,
ebenfalls auf die bevorzugte Anzeigesprache umgestellt (sofern diese in der Vorlage
hinterlegt wurde).

n Die Einstellung wirkt sich nicht auf die Spracheinstellung des FirstSpirit
Clients aus. Diese Eintrage (z. B. Menlleiste oder Dialoge) werden Uber die
Spracheinstellungen der Startseite (Locale-Sprache) definiert (siehe Kapitel
2.2 Seite 27).

Formulare immer in der ,bevorzugten Anzeigesprache’ anzeigen: Ist diese
Menufunktion aktiviert, dann werden sprachabhéngige Inhalte aus der Vorlage
(sofern diese vom Vorlagenentwickler im Formularbereich definiert wurden) in der
bevorzugten Anzeigesprache angezeigt. Das betrifft beispielsweise die Beschriftung
von Eingabekomponenten der Inhalte-Verwaltung (z. B. Texteingabefelder). Ist diese
Menufunktion deaktiviert, dann werden die Eingabekomponenten in der jeweiligen
Projektsprache (Inhaltssprache) beschriftet. In diesem Fall ist die Beschriftung also
abhangig vom selektierten Sprachregister. Sind die Inhalte in der gewlinschten
Sprache bzw. der Inhaltssprache (in der Vorlage) nicht vorhanden, wird die
Sprachinformation aus der Standard-Anzeigesprache tibernommen.

Referenznamen im Baum anzeigen: Ist diese Checkbox aktiviert, dann werden fiir
alle Objekte in der Baumstruktur die Referenznamen angezeigt. Ist diese Checkbox
deaktiviert, dann werden die Objekte in der Baumstruktur in der bevorzugten
Anzeigesprache angezeigt.

Zu Mehrsprachigkeit in FirstSpirit-Projekten siehe auch Kapitel 1.2.3 Seite 21.
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n Jedes FirstSpirit-Objekt hat einen Referenznamen, der pro
Verwaltungsbereich eindeutig sein muss.

Beim Anlegen von neuen Objekten im JavaClient werden Referenznamen in
der Regel durch Anhéngen einer Nummerierung automatisch eindeutig
gemacht, z. B."_1".

Beim Anlegen von neuen Objekten im WebClient werden Referenznamen
von Seiten (Inhalte-Verwaltung) und Seitenreferenzen (Struktur-Verwaltung)
durch das Anhangen eines Unterstrichs, gefolgt von einer zufélligen
zwolfstelligen Zeichenkette eindeutig gemacht, z. B. "_xitefo542bdt".

n Referenznamen koénnen auf dem markierten Objekt auch Uber die
Tastaturkombination ALT + P abgerufen werden.

3.1.5.3 Sichtbare Projektsprachen

Diese Menufunktion ist nur sichtbar, wenn der Administrator das Ausblenden von
Projektsprachen in den Projekteinstellungen erlaubt hat. Uber die Meniifunktion kann
ausgewahlt werden, welche Projektsprachen fir das Arbeiten im Client sichtbar sein
sollen.

Wird die Sichtbarkeit fir eine Sprache deaktiviert, dann wird der entsprechende
Sprachreiter in einzelnen Verwaltungen nicht mehr angezeigt und die Inhalte kbnnen
nicht mehr bearbeitet werden. In der integrierten Vorschau werden die Inhalte der
ausgeblendeten Sprachen aber weiterhin angezeigt.

3.1.5.4 Arbeitsbereiche

Uber dieses Menii wird das Arbeiten mit Arbeitsbereichen (siehe Kapitel 3.5.1 Seite
129) durch den Redakteur global konfiguriert.

Neue im Hintergrund offnen: Wird diese Option aktiviert, werden neue
Arbeitsbereiche im Hintergrund geoffnet. Bei deaktivierter Option werden neue
Arbeitsbereiche direkt aktiv in den Vordergrund geholt.

Neue mit Baum synchronisieren: Wird diese Option aktiviert, wird der aktive
Arbeitsbereich im Bearbeitungsbereich des JavaClients automatisch mit der
Baumanzeige synchronisiert. Der Wechsel eines Registers im Bearbeitungsbereich
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hat damit direkten Einfluss auf die Baumnavigation:

(S beqgri ingeb 3 - .
- (Suchbegriff eingeben) | Stromzahler '.".'echselrlchter#
Eigenschaften [ Metadaten

Medien-Verwaltung & Ubersicht
3 Uber uns = WMedien Produkte Wechselrichigr
» FirstSpirit
» Homepage . .
4 Layout B ceowe ""‘jilq E‘E &1-
4 Presse b : u.o ' ﬁ; -u;ll-: N
- Produkte Ly » da & a . F h“ _'
3 Zubehor
3 Kristalline Module Instrumententafel Instrumententafel (z... Insfumententafel |...
3 Word-Download-Dokumente
- Metzanschlusseinheiten
=4 Stromzahler
=4 Verschneiter Stromzahler

= 220 Volt Stromspannung Wechsel des Arbeitsbereiches

b | Wechselrichter .‘ . andert den Fokus und

» Solarspeicher die Selektion im Baum

Instrumententafel {v...
3 Dinnschichtmodule

Abbildung 3-19: Baumsynchronisation beim Wechsel eines Arbeitsbereichs

Wird die Option nicht aktiviert, findet keine Synchronisation statt.

Diese Option kann auch fir einzelne Register eingestellt werden (siehe Kapitel 3.5.1
Seite 129).

Beim Beenden speichern: Wird diese Option aktiviert, wird der benutzerspezifische
Arbeitsbereich (mit allen gedffneten Registern) beim Beenden des JavaClients
gespeichert und beim néachsten Start des JavaClients wiederhergestellt. Dazu muss
zusatzlich die Option "Arbeitsbereiche" im MenlU "Ansicht" / "Einstellungen beim
Neustart wiederherstellen" gewahilt sein.

Geoffnete Arbeitsbereiche speichern: Diese Funktion wird verwendet, um den
aktuellen benutzerspezifischen Arbeitsbereich (mit allen gedffneten Registern) zu
speichern.

Geschlossene Arbeitsbereiche wiederherstellen: Diese Funktion wird verwendet,
um bereits geschlossene Arbeitsbereiche erneut zu 6ffnen. Es werden die zehn
zuletzt geschlossenen Arbeitsbereiche der aktuellen Benutzersitzung angezeigt.
Wurden noch keine Arbeitsbereiche wahrend der aktuellen Sitzung geschlossen,
wird "nicht verfigbar" angezeigt.
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3.1.5.5 Integrierte Vorschau

Uber diese Meniifunktion kann die integrierte Vorschau (siehe Kapitel 3.4 Seite 121)
aktiviert werden. Wird die Option aktiviert, kann die integrierte Vorschau tber den
MenlUpunkt "Anzeigebereich der Vorschau" (siehe Kapitel 3.1.5.6 Seite 61)
konfiguriert werden.

Bei Auswahl der Option fur Inhalte verwenden wird die Integrierte Vorschau fir
Inhalte aus der Inhalte-Verwaltung und der Struktur-Verwaltung verwendet. Ist diese
Option deaktiviert, sind auch die Menlpunkte "Steuerung Content Highlighting"
(siehe Kapitel 3.1.5.7 Seite 61) und "Browser Engine" (siehe Kapitel 3.1.5.10 Seite
65) deaktiv. Bei Auswahl der Option fir Medien verwenden wird die Integrierte
Vorschau auch fur Medien (Medien-Verwaltung) verwendet (siehe auch Kapitel 3.4.2
ab Seite 125). In diesem Fall wird der Menupunkt "Office Engine" (siehe Kapitel
3.1.5.11 Seite 65) aktiv.

n Je nach Konfiguration in den Projekteinstellungen durch den
Projektadministrator kbnnen diese Menipunkte deaktiv sein.

3.1.5.6  Anzeigebereich des AppCenters

Ist die integrierte Vorschau aktiviert (siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 61), kann sie
wahlweise rechts neben dem Arbeitsbereich (Option in diesem Fenster) oder, bei
kleineren Monitoren, in einem separaten Fenster (Option in separatem Fenster)
angezeigt werden. (Hinweis: Die Funktionalitéat "Content Highlighting" wird bei der
Anzeige in einem externen Fenster nicht unterstitzt — vgl. Kapitel 3.1.5.7.)

3.1.5.7  Steuerung Content Highlighting

Das "Content Highlighting" bietet dem Redakteur eine Orientierungshilfe im Projekt:
Befindet sich der Redakteur beispielsweise im formularbasierten Arbeitsbereich des
JavaClients, beispielsweise innerhalb einer Eingabekomponente, so wird der aktuell
bearbeitete Bereich in der Vorschau farblich hervorgehoben. Der Redakteur kann so
jederzeit nachvollziehen, wie und wo sich die soeben ausgefiihrten Anderungen auf
der Seite auswirken. Das "Content Highlighting" funktioniert aber auch andersherum:
Klickt der Redakteur in der Vorschau auf ein Element, beispielsweise eine
Textpassage, so wird automatisch der entsprechende Absatz im Arbeitsbereich
getffnet und die Eingabekomponente im Formularbereich hervorgehoben. Die
Suche und Navigation nach bestimmten Inhalten im JavaClient entfallt damit. Texte
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und Bilder kénnen schnell und einfach gefunden und geéndert werden:

%+ [5H6] Mithras Energy 5.0 (10) (Benutzer: Admin) - FirstSpirit Client @ helios.e-spiritde 2 P =)
Projekt  Aufgaben  Suchen Corporate Content Ansicht Exras  Hilfe
*- *x- & © R & B & k- B i P FirstSpirit
£ | [~ (Suchbegrif eingeben: & Nachhattigkeitfir.. x .5 Umsetzung mitFirs. B vorschau: Mithras
B mhatts & Deutsch @ | Englisch @ Metadaten Drucken (PDF - FOP) RSS-Feeds (XML
~ B8 FirstSpirit = B mitlere. Nachhakigkett fir die eigenen vier Wande
» B umsetzung mit Firstspirit 8¢ -
& 1Y Warketng B¢ TeaserInformationen | Bilc-Informationen | Info-Box
FF  » B ProduktManagement
» B8 Sonstige Seiten (herecamn
i » BB Testordner a: Nachhaltigkeit fur die eigenen vier Wande
i B8 WEBEDIT_SYSTEM_FOLDER
[E  ~ B withras Homepage & i q Text
~ [ linker Bereich -
# w ova- “ F ko=
— & pressemitteilungen (Teaser) - ! Mithras Energy erhat Solarpreis
@ 8 Komakt . , . der Stadt Sonningen L
s gibt viele Optionen, das eigene Hel
i B Firstspirit g P! 9 S— - —
besonders umpeltgerecht zu gestalte Eine e [lachhattigkert fur deigenen vier Wande
~ [ mittlerer Bereich umpetaerecht EILEE
* dieser Moglichkeiten mochten wir gem [ gibtuiele Optionen, dasigene Heim besonders umweltge]
&l [Nachhattigkeit fur die eigenen vi unrich nand e 3 % o = ies er Maglichkeiten méck nen germ a rlicher ani
] Alles iber Wechselrichter ausfunriicher anhand unserer krstalinen = .- o ‘ Fsolarmodule vorstellen. Kiisll,gine Module sind auRerst efiizie|
&) 7um Aufoau snes Solarpanels Solarmodule vorstellen. Kristalline Module: Korhakcren bmorphe Silizium in ihrer Strukiur bis 2u 10 Prozent hohere Wil
r - Erzeugung von Sonnenenergie erzielen kannen als vergleichb)
sind auserst effizent, da sie durch das
| | E Text /Bild (Homepage-Teaser) he Sil n Struktur bi 10 Welche weiteren Vorteile kristalline Module fir Ihre Stromvers]
#* | [F rechterBereich ;morpleh :‘mumv;n; rer rud u; w;zu FirstSpirit i ariecen et
rozent hohere Wirkungsgrade bei der v
Bt & Tag-Cloud (lokal definiert)
Erzeugung von Sonnenenergie erielen Demop ~ -
& Produkte Dortmur Alles iiber Wechselrichte
- — 2 Konnen als vergleicnbare o _ _';I
‘ » - >
nicht freinegeben [T 17.09.12.0623 & Admin (Ad G0 ip:ielios.e-spirk 100% = | @
Navigation >> Bearbeitung » Vorschau
(baumorientiert) (formularbasiert) (WY SIWYG-Vorschau)

Abbildung 3-20: Content Highlighting

Die hervorgehobenen Informationen sind abhangig vom Kontext, in dem sie
aufgerufen werden. Neben einzelnen Eingabekomponenten kann beispielsweise mit
einem Klick auf eine Seite die gesamte Seiteninformation in der integrierten
Vorschau hervorgehoben werden. Dagegen werden beim Selektieren eines
Inhaltsbereichs oder eines Absatzes nur die Inhalte des Inhaltsbereichs oder des
Absatzes umrahmt.

"Content Highlighting” funktioniert auch flr strukturierte Inhalte aus der
Datenquellen-Verwaltung. Dazu kann innerhalb der Datenquellen-Verwaltung
einfach ein Datensatz markiert werden. In der Vorschau wird dann eine
Reprasentanz des Datensatzes innerhalb eines Seitenkontexts angezeigt. Wird der
Datensatz bearbeitet, wird beim Klick auf eine Eingabekomponente der Inhalt der
Eingabekomponente in der Vorschau hervorgehoben.

Umgekehrt kbnnen auch innerhalb der Vorschau Inhalte ausgewahlt werden. Beim
Klick auf eine Text- oder Bilddarstellung innerhalb der integrierten Vorschau 6ffnet
sich im Bearbeitungsbereich direkt das entsprechende Formular.

Uber Tastaturkiirzel oder das Kontextmenu kdénnen weitere Aktionen auf dem
hervorgehobenen Objekt (innerhalb der integrierten Vorschau) aufgerufen werden:

= Klick in der integrierten Vorschau: Sofern die Option "Arbeitsbereich folgt
Vorschau" (siehe Kapitel 3.1.5.7 Seite 61) aktiviert ist, wechselt der
Arbeitsbereich zum entsprechenden Objekt im JavaClient.

= Umschalt + Klick in der integrierten Vorschau: Sofern die Option
"Arbeitsbereich folgt Vorschau" aktiviert ist, wechselt der Arbeitsbereich zum
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entsprechenden Objekt im JavaClient und sperrt das Objekt zum Bearbeiten.

Diese Funktionalitaten kénnen auch Uber das Kontextmeni innerhalb der
integrierten Vorschau aufgerufen werden:

= Komponente anzeigen (Klick)

= Komponente bearbeiten (Umschalt + Klick)

= Klick auf einem Link in der integrierten Vorschau: Die Vorschau wechselt
zum referenzierten Objekt im JavaClient. Sofern die Option "Arbeitsbereich folgt
Vorschau" aktiviert ist, wechselt auch der aktive Arbeitsbereich zum
referenzierten Objekt.

= Strg + Klick auf einem Link in der integrierten Vorschau: Die Vorschau
wechselt nicht zum referenzierten Objekt im JavaClient, die aktuelle Vorschau
bleibt bestehen. Sofern die Option "Arbeitsbereich folgt Vorschau" aktiviert ist,
wechselt der aktive Arbeitsbereich zum entsprechenden Objekt bzw. zur
Eingabekomponente im JavaClient und folgt nicht dem Link des angeklickten
Objekts in der Vorschau. Will der Redakteur also beispielsweise eine Verweis-
Eingabekomponente 6ffnen, wirde er mit einem einfachen Klick lediglich dem
Link innerhalb der Vorschau folgen. Soll stattdessen die Eingabekomponente mit
dem Verweis getffnet werden, kann der Redakteur dazu das Tastaturkirzel Strg
+ Klick auf dem referenzierten Objekt ausfuhren.

= Strg + Umschalt + Klick auf einem verlinkten Objekt in der integrierten
Vorschau: Zuséatzlich zum oben beschriebenen Verhalten (siehe "Strg + Klick
auf einem Link") kann mithilfe der Umschalt-Taste das Objekt direkt zum
Bearbeiten gesperrt werden.

Die Konfiguration des Content Highlightings in der integrierten Vorschau erfolgt tber
den Menlpunkt "Steuerung Content Highlighting":

= Arbeitsbereich « Vorschau: Arbeitsbereich folgt der Vorschau und umgekehrt,
d.h. ein Klick im aktiven Arbeitsbereich zeigt das passende Element in der
integrierten Vorschau an und umgekehrt.

= Vorschau — Arbeitsbereich: Vorschau folgt Arbeitsbereich, d.h. ein Klick im
aktiven Arbeitsbereich zeigt das passende Element in der integrierten Vorschau
an, aber nicht umgekehrt.

= Arbeitsbereich «+ Vorschau: Arbeitsbereich folg Vorschau, d.h. ein Klick in der
integrierten Vorschau zeigt das passende Element im aktiven Arbeitsbereich an,
aber nicht umgekehrt.

= deaktivieren: Das Content Highlighting wird deaktiviert.
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n Je nach Konfiguration in den Projekteinstellungen durch den
Projektadministrator kann dieser Menupunkt deaktiv und eine der Optionen
fest vorgegeben sein.

n Um die Funktionalitat "Content Highlighting” verwenden zu kdnnen,
mussen zuerst die Vorlagen eines Projekts durch den Vorlagenentwickler
angepasst werden. Sie wirkt sich nur auf die Vorschau des HTML-
Ausgabekanals aus. Andere Ausgabekanale werden nicht berilicksichtigt.

n Content Highlighting wird fiir die Anzeige der integrierten Vorschau in
einem externen Fenster nicht unterstitzt (vgl. Kapitel 3.4 Seite 121).

Weitere Informationen zum Content Highlighting siehe FirstSpirit Online
Dokumentation, Kapitel "Weiterfihrende Themen" / "Content Highlighting".

3.1.5.8 Arbeitsbereich folgt externem Webbrowser

Ist diese Menufunktion aktiviert und die Integrierte Vorschau (siehe Kapitel 3.1.5.5
Seite 61) deaktiviert, wird beim Navigieren durch die Vorschauansicht immer
automatisch die entsprechende Seite der Inhalte-Verwaltung in der Baumstruktur
des JavaClient aktiviert. Anderungen an den Inhalten der Seite kdénnen so einfach
und schnell vorgenommen werden.

3.1.5.9 Einstellungen beim Neustart wieder herstellen

Uber diesen Menipunkt kénnen sowohl die FenstergroRe und -position als auch die
Positionen der Trenner zwischen Baum und Arbeitsbereich sowie Arbeitsbereich und
Vorschau bei einem Neustart des JavaClients wiederhergestellt werden.

FenstergrofRe und -position: Die FenstergréfRe und -position, die beim Beenden
des JavaClients eingestellt ist, wird Ubernommen und beim nachsten Neustart
automatisch wiederhergestellt.

Fensteraufteilung: Die Fensteraufteilung des Navigationsbereichs, der
Arbeitsbereiche und (sofern eingestellt) der Vorschau, die beim Beenden des
JavaClients eingestellt ist, wird Ubernommen und beim n&chsten Neustart
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automatisch wiederhergestellt.

Arbeitsbereiche: Die Konfiguration der aktuell gedffneten Arbeitsbereiche kann zu
definierten Zeitpunkten ("Geo6ffnete Arbeitsbereiche speichern™) oder beim Beenden
des JavaClients ("Beim Beenden speichern") gespeichert werden (siehe Kapitel
3.1.5.4 Seite 59). Diese Arbeitsbereiche kdnnen automatisch beim nachsten
Neustart des JavaClients wieder geoffnet werden.

n Ist die Option "Arbeitsbereiche" aktiviert, erfordert der Neustart des
Projekts im JavaClient mehr Zeit, je mehr Arbeitsbereiche beim letzten
Beenden geotffnet waren.

3.1.5.10 Browser Engine

Ist die Option "Integrierte Vorschau - fir Inhalte verwenden" aktiviert (Kapitel 3.1.5.5
Seite 61), kann Uber diesen Menlpunkt eingestellt werden, ob fur die integrierte
Vorschau auf Windows-Plattformen der Mozilla Firefox oder der Microsoft Internet
Explorer verwendet werden soll. Der Microsoft Internet Explorer bietet dabei
dieselben Funktionen wie der Mozilla Firefox (siehe Kapitel 3.4 Seite 121). Welcher
Browser gewahlt ist, kann am unteren rechten Rand der integrierten Vorschau
ermittelt werden.

Wahrend bei Verwendung des Mozilla Firefox eine spezielle in den JavaClient
integrierte Version des Firefox verwendet wird, so dass keine lokale Installation von
Mozilla Firefox auf dem Arbeitsplatzrechner erforderlich ist, muss fir die
Verwendung des Microsoft Internet Explorers eine Installation dieses Browsers auf
dem Arbeitsplatzrechner verfiigbar sein. Es wird dann auch die benutzerspezifische
Konfiguration verwendet. Welche Versionen aktuell unterstiitzt werden, kann im
Technischen Datenblatt nachgelesen werden.

3.1.5.11 Office Engine

Ist die Option "Integrierte Vorschau - fur Medien verwenden" aktiviert (Kapitel 3.1.5.5
Seite 61), kann Uber diesen Menupunkt eingestellt werden, welche Anwendung fir
Microsoft Office- und OpenOffice-Dateiformate verwendet werden soll. Um Microsoft
Office und OpenOffice verwenden zu kdnnen, mussen diese Anwendungen auf dem
Arbeitsplatzrechner installiert sein.
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= Microsoft Office (nur Windows): Ist diese Option aktiviert, wird zur Darstellung
und Bearbeitung von Office-Dokumenten in der Integrierten Vorschau die
betreffende Microsoft Office-Anwendung verwendet. Wird der JavaClient auf
einem anderen Betriebssystem als Windows betrieben, wird dieser Menupunkt
nicht angezeigt (siehe Kapitel 6.7.1 Seite 234).

= OpenOffice (BETA, nicht MacOS): Ist diese Option aktiviert, wird zur
Darstellung und Bearbeitung von Office-Dokumenten in der Integrierten
Vorschau die betreffende OpenOffice-Anwendung verwendet. Wird der
JavaClient auf einem MacOS betrieben, wird dieser Menilpunkt nicht angezeigt
(siehe Kapitel 6.7.2 Seite 235).

= deaktiviert: Ist diese Option aktiviert, wird weder Microsoft Office noch
OpenOffice zur Darstellung von Office-Dokumenten verwendet, sondern diese
werden wie bisher in einer externen Anwendung geoffnet.

n Ist keine passende Anwendung fiir die Bearbeitung der Datei auf dem
Arbeitsplatzrechner installiert, dann ist keine Bearbeitung Uber die integrierte
Vorschau méglich.

n Fur die Verwendung von Anwendungen in der Integrierten Vorschau ist
grundsatzlich zu beachten, dass FirstSpirit die erforderlichen Schnittstellen
fur die Applikationsintegration bereitstellt, aber in der Regel keinen Einfluss
auf die integrierten Anwendungen selbst hat. Integrierte Fremdanwendungen
sind kein Produktbestandteil von FirstSpirit. Das bedeutet u.a., dass die
Verantwortung fur die Funktionalitédt der integrierten Anwendungen beim
Hersteller bzw. beim Kunden oder Partner liegt, der die Anwendung realisiert.
(Siehe auch FirstSpirit Release Notes Version 4.2R4, Kapitel 3 "Das
FirstSpirit AppCenter".)

3.1.5.12 Grafik Engine

Ist die Option “Integrierte Vorschau — fur Medien verwenden® aktiviert (Kapitel 3.1.5.5
Seite 61), kann Uber diesen Menupunkt eingestellt werden, welche Anwendung fir
Bild-Dateiformate verwendet werden soll.

= Java Image Editor: Ist diese Option aktiviert, wird zur Darstellung und
Bearbeitung von Bildern der Java Image Editor verwendet (siehe Kapitel 6.6.4
Seite 221).

= Einfache Bildbearbeitung (Picnik): Ist diese Option aktiviert, wird zur
Darstellung und Bearbeitung von Bildern der Online-Bildbearbeitungsdienst
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www.picnik.com verwendet. Picnik ermoglicht eine einfache, intuitive
Veranderung von Bildern (siehe Kapitel 6.6.5 Seite 229).

= Erweiterte Bildbearbeitung (PixlIr): Ist diese Option aktiviert, wird zur
Darstellung und Bearbeitung von Bildern der Online-Bildbearbeitungsdienst
www.pixlr.com  verwendet. Pixlr  orientiert sich eher an  Profi-
Bildbearbeitungssoftware wie Adobe Photoshop (siehe Kapitel 6.6.6 Seite 230).

= deaktiviert: Ist diese Option aktiviert, stehen die bislang bekannten
Bildbearbeitungsfunktionen zur Verfigung.

n Zur Verwendung der Editoren Picnik und Pixlr ist eine aktive
Internetverbindung erforderlich. Weitere Informationen sind auf den
entsprechenden Internetseiten zu finden.

n Fur die Verwendung von Anwendungen in der Integrierten Vorschau ist
grundsatzlich zu beachten, dass FirstSpirit die erforderlichen Schnittstellen
fur die Applikationsintegration bereitstellt, aber in der Regel keinen Einfluss
auf die integrierten Anwendungen selbst hat. Integrierte Fremdanwendungen
sind kein Produktbestandteil von FirstSpirit. Das bedeutet u.a., dass die
Verantwortung fur die Funktionalitdt der integrierten Anwendungen beim
Hersteller bzw. beim Kunden oder Partner liegt, der die Anwendung realisiert.
(Siehe auch FirstSpirit Release Notes Version 4.2R4, Kapitel 3 "Das
FirstSpirit AppCenter".)

3.1.6 Extras

3.1.6.1 Verschiebeoperationen bestatigen

Diese Menufunktion ist standardmé&Rig aktiviert. Sie bewirkt, dass beim Verschieben
von Objekten per "Drag & Drop" bzw. Ausschneiden / Einfigen folgende Abfrage
angezeigt wird:
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%' Wirklich verschieben? |

Wollen Sie die selektierten Elemente wirklich verschieben?

?

Ja Mein

Abbildung 3-21: Verschiebeoperationen bestétigen

Auf diese Weise lasst sich versehentliches Verschieben mehrerer Elemente
innerhalb des Projekts unterbinden. Durch Deaktivieren der Menufunktion kann die
Abfrage abgeschaltet werden.

Werden Ordner oder Seiten aus der Inhalte-Verwaltung in die Struktur-Verwaltung
gezogen, um so neue Menuebenen bzw. Seitenreferenzen zu erstellen (siehe
Kapitel 7.1.1 Seite 249), wird diese Sicherheitsabfrage nicht angezeigt.

3.1.6.2 Vorschaufehler anzeigen

Ist diese Menifunktion aktiviert, werden beim Aufrufen einer Vorschau automatisch
alle eventuellen Fehler angezeigt.

3.1.6.3 Vorschauwarnungen anzeigen

Ist diese Menifunktion aktiviert, werden beim Aufrufen einer Vorschau zusatzlich alle
Warnungen angezeigt.

3.1.64  Ubersetzungshilfe

Wenn in einer Sprache bereits Inhalte eingepflegt sind, besteht mithilfe dieser
Menifunktion die Moglichkeit, den vorhandenen Inhalt leicht in andere Sprachen zu
kopieren. Die Ubersetzungshilfe kann in der Inhalte- und Datenquellen-Verwaltung
sowie in den Globalen Einstellungen genutzt werden.

Mit einem Klick auf den Eintrag "Ubersetzungshilfe" 6ffnet sich ein Dialog, mit dem
die Inhalte der Eingabekomponente / Tabellenspalten von Sprache A in die
Eingabekomponenten / Tabellenspalten von Sprache B Ubernommen werden
konnen.
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Abbildung 3-22: Ubersetzungshilfe — Inhalte-Verwaltung

Im linken Fensterbereich wird im Falle von Seiten / Absatzen die Baumstruktur in
einem eigenen Fensterbereich dargestellt. Uber diese Struktur konnen die
Eingabekomponenten der Seite und der jeweiligen Absétze erreicht werden. Die
Eingabekomponenten des ausgewahlten Objektes werden direkt im Ansichts- bzw.
Bearbeitungsfenster angezeigt.

Mithilfe von Icons wird visualisiert, ob und welche Art von Unterschieden es
zwischen zwei verglichenen Versionen gibt. Dabei zeigt z. B. ein gelbes
Ausrufungszeichen an, dass es Anderungen hinsichtlich der Inhalte des jeweiligen
Objekts (z. B. Absatz oder Seite) gibt, ein griines Plus zeigt an, dass ein Knoten
hinzugekommen ist, ein rotes Kreuz, dass ein Knoten geloscht wurde.

Der mittlere Fensterbereich ist der Ansichtsbereich einer Sprache A
(Quellsprache). Aus diesem Bereich koénnen die sprachabhangigen Inhalte zur
Ubersetzung in die Eingabekomponenten einer anderen Sprache kopiert werden.
Ein Bearbeiten der Inhalte ist nicht mdglich, um die Originalsprache vor
versehentlichen Anderungen bei der Ubersetzung zu schiitzen. Uber die
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Sprachreiter kann auch eine andere Sprache als Originalsprache ausgewahlt
werden.

Dabei werden innerhalb der Eingabekomponenten Anderungen zwischen
unterschiedlichen  Versionen durch eine farbige Titelzeile visualisiert.
Hinzugekommener Text in DOM-Editor und DOM-Tabelle wird dabei griin hinterlegt,
Text, der entfernt wurde, rot hinterlegt dargestellt.

Der rechte Fensterbereich ist der Bearbeitungsbereich einer Sprache B
(Zielsprache). In diesen Bereich konnen die Inhalte der Eingabekomponenten aus
dem linken Fensterbereich (Ansichtsbereich der Sprache A) Ubernommen werden.
Diese kopierten Inhalte kdnnen dann bearbeitet werden. Uber die Sprachreiter kann
auch eine andere Sprache ausgewahlt werden.

Mithilfe des Icons =l kénnen Inhalte aus der Quellsprache fir die jeweilige
Eingabekomponente iibernommen werden. Die Ubersetzung kann dann in diesem
Dialog oder wie gewohnt im betreffenden Absatz bzw. der betreffenden Seite im
Arbeitsbereich des JavaClients vorgenommen werden.

Sind vom Vorlagenentwickler Regeln fir die Eingabe von Inhalten festgelegt (siehe
Kapitel 10.18.2 Seite 327), gelten diese auch innerhalb der Ubersetzungshilfe. Die
fehlerhaften Eingaben werden dann sowohl farblich gekennzeichnet als auch textuell
begrindet.

Oberhalb des Ansichtsbereichs der Quell- und Zielsprache wird die jeweilige
Revision mit der Versionsnummer, Datum, Uhrzeit, letztem Bearbeiter und dem
Kommentar, der Zu der Revision vergeben wurde, angezeigt
("Revisionsinformationen”). Standardmaflig wird jeweils die letzte Version des
jeweiligen Objektes angezeigt. Mithilfe der Vor- und Zurick-lcons kann zur
vorherigen oder nachsten Revision ("Revisionsauswahl") bzw. zur vorherigen oder
nachsten Anderung ("Anderungen anzeigen") an dem jeweiligen Objekt gewechselt
werden.

Zwischen den Fensterbereichen zeigt eine Leiste an, in welcher
Eingabekomponente Anderungen vorhanden sind. Dabei zeigt eine gelbe
Markierung an, dass Daten in der Eingabekomponente geandert wurden, eine rote
Markierung, dass Daten entfernt wurden wund grin, dass neue Werte
hinzugekommen sind. Ein Tooltip zeigt den Namen der Dbetreffenden
Eingabekomponente an und mit einem Klick kann direkt zu der betreffenden
Eingabekomponente gesprungen werden.
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3.1.6.5 Sonderzeichen

Mithilfe dieser Menifunktion koénnen Sonderzeichen in einem Text verwendet
werden. Durch Aufrufen der Funktion 6ffnet sich eine Sonderzeichen-Tabelle.

& Sonderzeichen

Schritart: Dialog

B N0 0 O 4 0
¥ b B 4 a4 & 4
g & | i i | &
+ ] 0 0 ] 1] i
A a3 & & & B B
i F & F & F A
o Lnicode:
a Tastenkirzel:
Zeichen Unicode

= @ U090 oo -
a & = ¢ & @
fi ] 1] ] il ]
b A & A &
¢ & F D o d B
F A F S G f -
#00e5 Einfligen
Tastenkirzel

Abbildung 3-23: Einfligen von Sonderzeichen

Uber den Button

"Hinzufiigen"

konnen fir héaufig bendtigte Sonderzeichen

Tastaturkurzel definiert werden. Werden sie nicht mehr bendtigt, kann die Zuordnung
unterhalb der Sonderzeichen-Tabelle durch <Entf> oder <Strg> + <Entf> rlickgangig

gemacht werden.
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3.1.6.6 Assistent flir Medienlibernahme

Durch Aufrufen dieser Menulfunktion o6ffnet sich ein  Fenster mit dem
Ubernahmeassistenten fir Medien, der den Benutzer schrittweise dazu anleitet,
grofRe Mengen von Medien fur die verschiedenen Sprachen und Aufldsungen eines
Projektes zu importieren.

=" Assistent fir Medieniibernahme

Medien-Import

Willkommen beim Assistenten fiir die Medieniibernahme!

Der Assistent filr die Medientbernahme wird hnen helfen
komplexe Medien-Daten mitwenigen Mausklicks in FirstSpirit zu

hernehmen.

Bevar es losgeht noch ein Himweis: Wollen Sie Dateien oder Bilder i

importieren, ohne spezielle Aufldsungen oder Sprachen zu

herlicksichtinen’? Dann versenden Sie doch einfach die

Drag'n'Drop Funktion der Medien-Yerwaltung - einfach im 3] CM5-Mediampoet

Windows-Explorer die Medien oder Ordner auswahlen und auf den = —' E_EI -

newiinschten Zielordner in die Medien-verwaltung ziehen! fL Eidl. i
P Eildz.[pg

1)

Die Aufgabe des Assistenten fir die Medientdbernahme ist es
grofie Bildmengen zu importieren, wenn diese 2.8, mit einem
externen Programm wie Adobe Photoshop sworbereitet wurden.
Wenn Sie beispielsweise [hre Medien bereits in den gewilnschten
Grissen skaliert haben, sorat der Assistent dafiir, dass
FirstSpirit-Medienohjekte importiert werden, die diese Aufldsungen
heinhalten!

War Beenden

Abbildung 3-24: Assistent fur die Medienlibernahme

Es besteht die Moglichkeit, alle in einem Ordner zusammengefassten Dateien
gleichzeitig zu importieren. Dem System soll dabei erklart werden, wie die Medien
und Dateien im Dateisystem des Rechners zum Import bereitliegen.

Eine ausfihrliche Dokumentation zur Verwendung des Assistenten fir
Medienibernahme befindet sich in Kapitel 6.8 ab Seite 236.
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n Sollen nur sprachunabhangige Medien mit Original-Auflésung
importiert werden, besteht die Mdoglichkeit, den Ordner mit den
entsprechenden Medien durch Drag & Drop direkt vom Dateisystem des
Rechners in die Medien-Verwaltung zu schieben. Die Dateien in dem Ordner
werden dann automatisch in den Ordner der Medien-Verwaltung importiert.
Bilder und Dateien werden dabei unterschieden und entsprechend angelegt.
Informationen zu Auswirkungen von Medien-Beschrankungen befinden sich
in Kapitel 6.1.1 Seite 194.

3.1.6.7 Nachricht versenden

Durch Aufrufen dieser Funktion o6ffnet sich ein Fenster mit einer tabellarischen
Auflistung aller Benutzer, die auf dem Server arbeiten. Mithilfe dieser Funktion kann
jeder Benutzer anderen Benutzern eine Nachricht (keine Aufgabe) senden. Durch
einen Doppelklick auf einen Benutzer 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in das dann
die konkrete Mitteilung eingetippt werden kann.

&= Machricht senden

Diesen Text an Benutzer Admin schicken:

Bitte beenden Sie die Eearbeitung vam Objekt mit der 1D EIIITE=|

0] 4 Abbrechen

Abbildung 3-25: Nachricht versenden

Die Nachricht wird durch einen Klick auf OK an den ausgewahlten Benutzer
verschickt und direkt auf dessen Bildschirm angezeigt.

& Es liegen Nachrichten vor.

Yon Admin (23-02-2012 15:58)
Bitte beenden Sie die Bearbeitung vom Objekt mit der ID 8078

0] Antiarten

Abbildung 3-26: Nachricht erhalten
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Der Empfanger hat die Mdglichkeit, direkt auf die Nachricht zu antworten, indem er
die Schaltflache Antworten verwendet.

Antwort an alle: Wurde die Nachricht an mehrere Benutzer gleichzeitig verschickt,
kann mithilfe dieser Schaltflache eine Nachricht an alle Empfanger (aufl3er sich
selbst) der urspriinglichen Nachricht verschickt werden.

n Bei "Antwort an alle" ist zu beachten: Serveradministratoren
bekommen alle Empfanger zur Auswabhl, Nicht-Serveradministratoren nur die
Empfanger die am selben Projekt angemeldet sind. Die Auswahl der
Empfanger kann vor dem Versenden der Nachricht eingeschrankt werden.

3.1.6.8 Diskussionsforum

Durch Aufrufen dieser Menufunktion 6ffnet sich ein Fenster, in dem alle Benutzer,
die auf dem Server eingeloggt sind, zentral Nachrichten austauschen kénnen.

_lojx

Einstellungen

<< Admin hat den Rawum betreten == Admin
Admin Der Knoten mit der D 23455 in der shoebbel
Inhalte Verwaltung ist nicht freigegeben!

<< gshoebbel hat den Raum betreten =
shoebbel Ja, kinnen Sie das bitte erledigen?
Admin Schon passiert. Bitte einen neuen Datensatz »
mit den Terminen fir August einpflegen.

Senden

Schliefen

Abbildung 3-27: Diskussionsforum

3.1.6.9 FirstSpirit Adresse kopieren

Durch Aufrufen dieser Menifunktion wird die Adresse des aktivierten Objektes im
FirstSpirit-Client in den Zwischenspeicher kopiert.
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3.1.6.10 Zu FirstSpirit Adresse wechseln

Durch Aufrufen dieser Menufunktion offnet sich ein Fenster, in das die URL-Adresse
eines Objektes im FirstSpirit-Client eingegeben werden kann. So ist es mdoglich,
direkt zu diesem Objekt zu wechseln.

3.1.6.11  Skript ausflhren

Unter diesem MenlUpunkt werden fir den Benutzer an dieser Stelle verfiigbare
Skripte aufgelistet. Mit Skripten ist es moglich, vorprogrammierte Aktionen oder
Berechnungen ausflihren zu lassen.

3.1.6.12 Erweiterte Protokollierung

Ist diese Menufunktion aktiviert, werden erweiterte Daten in das Client-Log
geschrieben. AufRerdem wird das aktivierte Baumelement durch einen gelben
Rahmen markiert.

3.1.6.13 Drucken

Mit der Druckfunktion ist es mdéglich, Teile der Baumstruktur im FirstSpirit JavaClient
auszudrucken. Abhangig von der aktuellen Position in der Baumstruktur wird immer
alles ab dem aktivierten Knoten in der Druckansicht angezeigt.

Diese Funktion ist nur in den Verwaltungen fir Inhalte, Struktur und Globale
Einstellungen aktiv.
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Fenster Druckvorschau

x

Ansicht B0% = | Skalierung 100 % - Cirucker einrichten Seite einrichten

mﬁm nn:i._i:- palary 2
|'=Hol Wil WimbiEdd 30|31 F7 | ooduk] morogemsnl T
Drucken Bearbeiten Abbrechen

Abbildung 3-28: Druckvorschau

Ansicht: Hier kann eingestellt werden, in welcher GroRe die Seiten in diesem
Fenster angezeigt werden sollen. Bei entsprechend kleiner Darstellung kénnen
mehrere Seiten gleichzeitig angezeigt werden.

Skalierung: In diesem Feld kann die GréRe der angezeigten Baumelemente auf
dem Ausdruck gewahlt werden.

Drucker einrichten: Durch einen Klick auf diese Schaltflache o6ffnet sich ein
Fenster, in dem einige Druckeinstellungen vorgenommen werden kdnnen.

Seite einrichten: Durch einen Klick auf diese Schaltflache 6ffnet sich ein Fenster, in
dem einige Einstellungen fur die gedruckten Seiten vorgenommen werden kénnen.

Drucken: Ein Klick auf diese Schaltflache startet den Druckvorgang
Abbrechen: Ein Klick auf diese Schaltflache bricht den Druckvorgang ab.

Bearbeiten: Ein Klick auf diese Schaltflache offnet ein weiteres Fenster, in dem der
ausgewahlte Teilbaum eingeschrankt oder bestimmte Elemente hervorgehoben
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werden kénnen:

Fenster Druckvorschau bearbeiten

=" Druckvorschau Bearbeiten

senvices_2

ductcats
produkte_1 pro ories 9
produkteeinz downloadce
elseite nter_5

Abbildung 3-29: Druckvorschau bearbeiten

gallery_2

L8 Loschen ausgewahlter Elemente (Entf), mithilfe dieses Icons werden alle
markierten Baumelemente aus der Druckvorschau entfernt.

L« Riuckgangig (Strg + Z), mithilfe dieses Icons kann eine Reihe vorgenommener
Anderungen in der Druckvorschau riickgangig gemacht werden.

=% Wiederherstellen (Strg + Umschalt + Z), mithilfe dieses Icons kénnen riickgangig
gemachte Anderungen wiederhergestellt werden.

3 StandardgrofRe 1:1 (#), mithilfe dieses Icons kénnen die Elemente in dem
Bearbeitungsfenster wieder in Originalgro3e dargestellt werden.

B VergroBern  (+), mithilfe dieses Icons konnen die Elemente in dem
Bearbeitungsfenster vergréRert dargestellt werden.

b Verkleinern (<), mithilfe dieses Icons konnen die Elemente in dem
Bearbeitungsfenster verkleinert dargestellt werden.

=4 Vorschau von der Festplatte laden (Strg + L), mithilfe dieses Icons kann eine im
Dateisystem des Rechners gespeicherte Druckvorschau geladen und bei Bedarf
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weiter bearbeitet werden.

Vorschau auf der Festplatte speichern (Strg + S), mithilfe dieses Icons kann die
aktuelle Druckvorschau im Dateisystem des Rechners gespeichert werden.

Vorschau drucken (Strg + P), mithilfe dieses Icons gelangt man wieder zuriick
zum Fenster Druckvorschau.

Kontextmenii im Fenster Druckvorschau Bearbeiten

Teilbaum einfarben

Teilbaum auswahlen
Léschen Entf

Foom k

Abbildung 3-30: Kontextmeni im Fenster ‘Druckvorschau bearbeiten’

Teilbaum einfarben: Nach Aktivierung dieser Funktion erscheint ein Farbschema,
alle markierten Elemente werden mit der hier ausgewahlten Farbe gekennzeichnet.

Teilbaum auswahlen: Mithilfe dieser Funktion kann ein Baumelement inklusive aller
darunter liegenden Elemente markiert werden, um z. B. diesen gesamten Teilbaum
an eine andere Position in der Druckansicht zu verschieben.

Loschen (Entf): Durch Aktivierung dieser Funktion werden alle markierten
Baumelemente aus der Druckvorschau entfernt.

Zoom: Mithilfe dieser Funktion kann die Darstellungsgrof3e der Elemente verandert
werden.

3.1.7 Hilfe

Uber diesen Menueintrag konnen unterschiedliche Einstiegspunkte in die FirstSpirit-
Hilfe aufgerufen werden, Informationen zur verwendeten FirstSpirit-Version und
Umgebungsparameter sowie eine Liste von verfigbaren Tastaturkirzeln.
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3.2 Die horizontale Symbolleiste

L

€ - ®- " n C kR & & % > W

Abbildung 3-31: Horizontale Symbolleiste des FirstSpirit JavaClients

In der horizontalen Symbolleiste befinden sich die wichtigsten Funktionen, die ein
Redakteur bei seiner taglichen Arbeit mit dem FirstSpirit JavaClient bendtigt.

n Abhangig von den Rechten des Benutzers und der Position in der
Baumstruktur, stehen einige Funktionen nicht zur Verfiigung. Diese
Funktionen sind in der Symbolleiste inaktiv und werden grau dargestellt.

3.21 Position Zuriick / Position Vor

. T v -
Abbildung 3-32: Eine Position vor oder zuriick

Mit den Pfeilbuttons ist es mdglich, zu Objekten in der Baumstruktur des FirstSpirit
JavaClients zuriick zu springen, die man wahrend der aktuellen Sitzung bereits
einmal ausgewahlt hatte. Der Pfeil rechts neben den Symbolen Zuriick bzw. Vor
erlaubt es, mehrere Schritte gleichzeitig zurlick bzw. vor zu springen. Bei Aktivierung
eines Pfeils erscheint eine Auswahl von Objekten, die erneut angesprungen werden
konnen.

3.2.2 Neues Lesezeichen

A -
Abbildung 3-33: Lesezeichen speichern und aufrufen

Uber diese Funktion kénnen fur haufig verwendete Elemente in der Baumstruktur
Lesezeichen vergeben und diese uber die Auswahlbox neben dem Symbol schnell
wieder aufgerufen werden. Ist dieses Symbol nicht sichtbar, kann es durch ein
Verbreitern der linken Spalte (Baumstruktur) wieder eingeblendet werden.

Lesezeichen beziehen sich immer auf ein bestimmtes Projekt und gelten nur fir
einen Benutzer, mehrere Benutzer eines Projektes muissen sich jeweils “ihre"
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Lesezeichen selbst festlegen.

Zum Erstellen eines Lesezeichens wird das gewlnschte Objekt in der Baumstruktur
markiert. Nach einem Klick auf das Lesezeichen-Symbol 6ffnet sich folgender
Dialog:

Neues Lesezeichen

Objekt =) Mithras Hormepage

Gruppe  Standard -
MHame NMithras Homepagd

Als Kopiervorlage vemwenden

Speichern Yemwerfen

Abbildung 3-34: Neues Lesezeichen

Eine ausfihrliche Beschreibung zum Erstellen von Lesezeichen befindet sich in
Kapitel 3.3.3.1.1 ab Seite 110.

Uber den Pfeil neben dem Lesezeichen-Symbol 6ffnet sich eine Auswahlbox, in der
die Lesezeichen und Kopiervorlagen nach Gruppen unterteilt aufgelistet werden.

®

=l Withras Homepage

=5 Pressemitteilungen (Teaser

o= FPeter

Abbildung 3-35: Lesezeichen aufrufen

Wurde ein Ordner mit einem Lesezeichen versehen, wird immer nur der Ordner
angezeigt, nicht aber ggf. darunter liegende Ordner und Objekte. Mit einem Klick auf
ein Lesezeichen wird das entsprechende Objekt im Arbeitsbereich angezeigt.
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3.2.3 Home

Abbildung 3-36: Home

Mit diesem Button kann der Benutzer von jeder Stelle des aktuellen Projekts seine
personalisierte Projekteinstiegsseite aufrufen. Sie stellt eine personalisierte
Ubersicht der Lesezeichen, offenen Aufgaben und mdglichen Aktionen mit
entsprechenden Icons und in der Farbe der jeweiligen Verwaltung bereit. Weitere
Informationen dazu siehe Kapitel 3.6 Seite 136.

3.2.4 Aktualisieren

.,
Abbildung 3-37: Aktualisieren

Diese Funktion dient dazu, den jeweiligen Verwaltungsbereich neu zu laden. Dies ist
erforderlich, wenn mehrere Personen gleichzeitig an einem Projekt arbeiten und im
gleichen Verwaltungsbereich Anderungen vornehmen. Wenn man mit der
Bearbeitung einer Aufgabe fertig ist, empfiehlt es sich, vor der Bearbeitung eines
weiteren Objekts den Verwaltungsbereich neu zu laden, so dass man mit Sicherheit
die aktuelle Version zur Verfligung hat. Sonst kénnte es namlich sein, dass sich die
links im Baum dargestellte Struktur fir den entsprechenden Teilbaum in der
Zwischenzeit verédndert hat (z. B. kdnnen neue Objekte hinzugekommen oder
ehemals vorhandene geloscht worden sein), was zu Versionskonflikten fuhren
wirde. Ublicherweise werden mogliche Versionskonflikte jedoch von FirstSpirit
abgefangen.

3.2.5 Bearbeitungsmodus an/aus

N

Abbildung 3-38: Objekt zum Bearbeiten sperren

Um Anderungen an einem Objekt vornehmen zu kénnen, ist es zunachst notwendig,
den Bearbeitungsmodus einzuschalten. Dies beugt dem gleichzeitigen Bearbeiten
durch einen anderen Benutzer vor und verhindert somit Versionskonflikte.
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Nachdem die gewiinschten Anderungen durchgefiilhrt wurden, muss der
Bearbeitungsmodus wieder ausgeschaltet werden, um das entsprechende Objekt
zum Bearbeiten flr andere Benutzer freizugeben.

g‘ Um den Bearbeitungsmodus zu verlassen, ohne bereits
vorgenommene Anderungen zu iibernehmen, kann das Tastaturkiirzel STRG
+ SHIFT + E oder der Kontextmeni-Eintrag "Extras — Bearbeiten abbrechen”
verwendet werden.

Je nach Einstellung in der Server- und Projektkonfiguration (siehe FirstSpirit
Handbuch fir Administratoren) wird beim Beenden des Bearbeitungsmodus ein
Kommentar abgefragt.

Diese Funktionalitat gibt dem Redakteur die Mdglichkeit, Anderungen, die er
durchgefiuhrt hat, zu erlautern.

Folgende Optionen sind méglich:

Erzwungener Kommentar: Die Kommentarzeile kann erst dann mit OK
geschlossen werden, wenn der Redakteur einen Text eingetragen hat. D.h. der
Bearbeitungsmodus wird erst beendet, wenn ein Kommentar eingegeben wurde:

= Kommentar eingeben x|

Kommentar zur Yersion ||

| Ahhrechen

Abbildung 3-39: Erzwungener Versions-Kommentar

Optionaler Kommentar: Die Kommentarzeile kann auch ohne Eintrag mit OK
geschlossen werden:

=" Kommentar eingeben x|

Kommentar zur Yersian

| oK || abbrechen |

Abbildung 3-40: Optionaler Versions-Kommentar
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Kein Kommentar: Der Redakteur kann den Bearbeitungs-Modus verlassen, ohne
die Kommentarzeile angezeigt zu bekommen.

Ob Anderungskommentare erfasst werden miissen, kann von Verwaltungsbereich
zu Verwaltungsbereich variieren.

Die eingegebenen Kommentare werden auch in die Versionshistorie des Objekts
tubernommen:

% ¥Yersionshistorie zu Objekt ‘Inhalte” (UID=root, ID=237) ll
1 14 | Chjekte pro Seite Aktualisieren
=
O 2 %
Revision Datumm Redakteur Kommentar 2 % =
E = o
T 2 =
16450 14.08.2008 15.56:16 L% Adrmin Das ist ein Kommentar! [ -
1644914082008 15:52:37 L% Admin Speichern [
16361 11.08.2008 11:26:33 (=] Adrmin Serverseitige Freigabe [
Auswahl Qptionen
1. Rewvision 16450 (14.08 2008 16:66:16) Versteckte Revisionen einblenden
2. Revision (Strg)

Abbildung 3-41: Anderungskommentar in der Versionshistorie

Wird der Bearbeitungsmodus mit STRG + SHIFT + E verlassen, wird Kkein
Kommentar abgefragt.

Bei Beendigung des Bearbeitungsmodus werden automatisch alle vorgenommenen
Anderungen gespeichert.

3.26 Speichern

=

Abbildung 3-42: Speichern

Mit dieser Funktion ist es mdglich, Anderungen am aktuell bearbeiteten Objekt zu
speichern. Bei Verwendung der integrierten Vorschau wird diese bei jedem
Speichern aktualisiert, so dass die Eingaben direkt auf der Webseite Uberpruift
werden kénnen.

Wichtig ist es, zu beachten, dass dies eine Art "Zwischenspeicherung" darstellt.
Normalerweise wird ein  Objekt automatisch gespeichert, sobald der
Bearbeitungsmodus beendet wird. Sind die vorgenommenen Anderungen aber
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umfangreich oder zeitintensiv, empfiehlt es sich, die geleistete Arbeit zwischendurch
kurz abzuspeichern, um Datenverlusten vorzubeugen, da es in FirstSpirit keine
automatische Schnellspeicherung im Hintergrund gibt! Dartber hinaus ist es
mdglich, Stande, die auf diese Art zwischengespeichert werden, wiederherzustellen.
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3.2.7 Vorschau

55

Abbildung 3-43: Vorschau

Ist die integrierte Vorschau fir Inhalte nicht aktiviert (siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 61),
dann kann Uber diese Funktion tUberprift werden, wie die fertige Webseite aussehen
wird. Durch einen Klick auf diesen Button wird der Inhalt der Seite mit dem Layout
verbunden und eine Testversion der Webseite erzeugt. Danach wird die Seite im
bevorzugten Browser angezeigt.

Wenn man sich eine Vorschau Uber die entsprechenden Kontextmenis ansieht (z.
B. in der Inhalte-Verwaltung, Kapitel 4.2.3 Seite 149), kann man aus allen dem
Projekt zugeordneten Sprachen und Ausgabekandlen frei wahlen.

In der Medien-Verwaltung fuhrt ein Aufrufen der Vorschau-Funktion dazu, dass

= bei Verwendung der integrierten Vorschau fur Medien eine Vorschau des Bildes
oder der Datei in einem neuen Register auf der rechten Fensterseite angezeigt
wird,

= ohne Verwendung der integrierten Vorschau fir Medien eine Vorschau des
Bildes oder der Datei in einem entsprechenden Anzeigeprogramm geo6ffnet wird.

Durch einen Rechtsklick auf das Vorschau-lcon kann auch bei aktivierter integrierter
Vorschau, die Vorschau in einem externen Webbrowser angefordert werden.
Ebenso kann durch Rechtsklick die externe Vorschau eines Bildes aus der Medien-
Verwaltung angezeigt werden.

3.2.8 Neu

Lufle
Abbildung 3-44: Neues Objekt anlegen

Mit diesem Icon lassen sich neue Objekte anlegen. Welche Mdglichkeiten hier
bestehen, hangt immer davon ab, in welchem Verwaltungsbereich bzw. auf welcher
Ebene man sich gerade befindet. Befindet man sich z. B. in der Struktur-Verwaltung
auf einer Mentiebene, lasst sich lber dieses Icon eine neue Seitenreferenz anlegen.
Diese Funktion ist auch uber die jeweiligen Kontextmeniis zuganglich und wird an
den entsprechenden Stellen ausfihrlicher beschrieben.
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3.29 Ldschen

I—ﬂ -
Abbildung 3-45: Loschen

Ein Klick auf das Icon (oder auf die Taste "Entf") I16scht das aktuell markierte Objekt
oder den aktuell markierten Teilbaum im FirstSpirit JavaClient (siehe Kapitel 3.2.9.1
und 3.2.9.4). Die Funktion kann in den folgenden Verwaltungen verwendet werden:

= in der Inhalte-Verwaltung (auf Ebene eines Ordners, einer Seite oder eines
Absatzes)

= in der Struktur-Verwaltung (auf einer Menliebene oder einer Seitenreferenz)

= in der Medien-Verwaltung (auf Ebene eines Ordners oder eines Mediums)

= in der Datenquellen-Verwaltung (auf der Ebene einer Datentabelle)

n Es kann an diese Funktion ein Arbeitsablauf, z. B. zum L&schen eines
Objektes, gebunden sein (siehe Kapitel 3.2.9.7 Seite 91). Statt dem Dialog
zur Bestatigung des Loschvorgangs 6ffnet sich in dem Fall ein Dialog zum
Starten bzw. Weiterschalten eines Arbeitsablaufs.

Uber den Pfeil neben dem Léschen Symbol wird eine Liste aller Objekte angezeigt,
die wahrend der laufenden Sitzung geléscht wurden. Durch Auswahl eines Objektes
kann das geléschte Objekt oder der geldschte Teilbaum wiederhergestellt werden
(siehe Kapitel 3.2.9.3 und 3.2.9.6).

n Die Funktionen "L&schen" und "Wiederherstellen” kdnnen nur
verwendet werden, wenn der Redakteur die dazu erforderlichen Rechte
("L6schen" und "Anlegen") auf den jeweiligen Objekten besitzt.

Administratoren besitzen erweiterte Funktionen zum Ldschen von Objekten und
Teilbdumen (siehe Kapitel 3.2.9.2 und 3.2.9.5).
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3.29.1  Ldschen von Objekten

Zum Loschen einzelner Objekte wird das Objekt, beispielsweise ein Absatz, in der
Baumansicht markiert. AnschlieBend kann Uber einen Klick auf das Icon "Ldschen”
(oder Uber die Taste "Entf") das markierte Objekt aus dem Projekt geldscht werden.

Vor dem Léschen erfolgt eine Sicherheitsabfrage:

Abbrechen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Loschen unterbrochen.
Das markierte Element bleibt im Projekt erhalten, der Dialog wird geschlossen.

OK: Mit einem Kilick auf diese Schaltflache wird das Léschen des markierten Objekts
bestatigt. Das Objekt wird aus dem Projekt entfernt. Innerhalb der aktuellen Sitzung
kann der Benutzer das geldschte Objekt wiederherstellen, indem er die Funktion
Wiederherstellen nutzt (siehe Kapitel 3.2.9.3).

Wird das zu l6schende Objekt im Projekt noch verwendet, kann der Benutzer das
ausgewahlte Objekt nicht I6schen. Die bestehenden Verwendungen fir das Objekt
werden angezeigt:

& Das Dbjekt wird noch referenziert
Folgende Referenzen hestehen

Element |] Femaoteprojekt

= 61781 -
&3 Tag-Cloud (lokal definiert) 61541

=5 FirstSpirit F14535

& Tag-Cloud (globale Yerwendung) B166T

= FirstSpirit (globale Yerwendundg) G17E6

=3 Tag-Cloud (globale Yerwendung) B1784 -

Anzeigen Schliefzen

Abbildung 3-46: Anzeige der Referenzen fir ein Objekt

Anzeigen: Das Léschen noch verwendeter Objekte kann zu ungiltigen Referenzen
innerhalb des Projekts fuhren. Daher muissen vor dem Ldschen eines Objekts
samtliche Verwendungen dieses Objekts geldscht werden. Innerhalb der Tabelle
kann der Benutzer eine Verwendung markieren und mit einem Klick auf die
Schaltflache Anzeigen direkt zur markierten Verwendung wechseln und diese
gegebenenfalls 16schen.
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SchlieBen: Der Dialog wird geschlossen. Das markierte Element und alle
Verwendungen bleiben im Projekt erhalten.

3.2.9.2 Erweiterte Funktionen fiir Administratoren

Besitzt der Redakteur Administrationsrechte innerhalb des Projekts, kann er auch
Objekte loschen, die noch verwendet werden. In diesem Fall wird der folgende
Dialog angezeigt:

& Bestitigung

Dias Ohjekt ‘umsetzunagmitfirstspirit swird verwendet.
'? Soll es trotzdem geldscht werden?

Ja Yerwendungen anzeigen MHein

Abbildung 3-47: Objekt trotz Verwendungen Idschen

Ja: Mit einem Klick auf diese Schaltflaiche wird das Objekt aus dem Projekt entfernt,
obwohl es innerhalb des Projekts noch verwendet wird.

Verwendungen anzeigen: Mit einem Klick auf diese Schaltfliche werden alle
Verwendungen des Objekts angezeigt, das zum Loschen markiert wurde.

Nein: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Loschen unterbrochen. Das
Objekt bleibt im Projekt erhalten, der Dialog wird geschlossen.

3.29.3 Wiederherstellen von Objekten

Uber das Icon "Ldschen”: Innerhalb der aktuellen Sitzung kann der Benutzer ein
geldschtes Objekt wiederherstellen, indem er die Funktion "Wiederherstellen" nutzt,
die Uber die Pfeiltaste des Icons "L6schen" aufgerufen wird.

X~
=) seite
= absatz

Abbildung 3-48: Wiederherstellung geldschter Elemente Uber das Icon "Ldschen”

Die Funktion kann nur innerhalb der aktuellen Sitzung verwendet werden. Hat der
Benutzer die aktuelle Sitzung beendet, kann die Ldschaktion tber die Funktion

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04

88



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

"Wiederherstellen" nicht wieder riickgangig gemacht werden.

Uber das Kontextmenii: Es ist aber zu jedem Zeitpunkt moglich, geloschte Objekte
innerhalb  der einzelnen Verwaltungsbereiche (ber das Kontextmeni
wiederherzustellen. Dazu muss der Benutzer den Vaterknoten des geléschten
Elements in der Baumansicht markieren und dann Uber das Kontextmenu die
Funktion "Geldschte Objekte wiederherstellen" aufrufen (siehe Kapitel 4.2.9
Seite 151).

3.2.9.4 Loschen von Teilbdumen

Neben dem einfachen Ldschen von Objekten unterstitzt FirstSpirit auch das
Ldoschen von Teilbaumen. Zum Ldschen eines Teilbaums wird das Objekt,
beispielsweise ein Ordner der Inhalte-Verwaltung, in der Baumansicht markiert.
Anschlieend kann Uber einen Klick auf das Icon "Léschen" (oder Uber die Taste
"Entf") das markierte Objekt und alle untergeordneten Objekte aus dem Projekt
geldscht werden.

Analog zum Loschen von einzelnen Objekten erfolgt eine Sicherheitsabfrage:

OK: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Loschen des markierten
Teilbaums bestatigt. Alle Elemente des Teilbaums, die im Projekt nicht mehr
verwendet werden, werden aus dem Projekt geldscht. Innerhalb der aktuellen
Sitzung kann der Benutzer die gel6schten Objekte wiederherstellen, indem er die
Funktion "Wiederherstellen" nutzt (siehe Kapitel 3.2.9.6).

Abbrechen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Loschen unterbrochen.
Der markierte Teilbaum bleibt im Projekt erhalten, der Dialog wird geschlossen.

Werden Elemente, die innerhalb des Teilbaums zum Léschen ausgewahlt wurden,
noch im Projekt verwendet, kbnnen sie nicht geldéscht werden (vgl. Kapitel 3.2.9.1).
Der nachfolgende Dialog zeigt die erfolgreichen und nicht erfolgreichen
Loschaktionen auf dem Server an:
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%" Teilbaum 'Produkte ID{390746)" wird auf dem Server gel

Fortschritt

delete finished

= =

Objekte die nicht geldscht werden konnten:

Element I Fehler

D Produkte im Uberblick 390825 Objekt wird noch verwendet
D Produktgruppen auf ... 391969 Objekt wird noch verwendet

Schliefien

k

Anzeigen

Abbildung 3-49: Loschen eines Teilbaums

FirstSpirit

Wird ein Teilbaum geléscht, in dem sich noch mindestens ein Objekt im
Bearbeitungsmodus befindet, wird nur der Teil des Inhalts geldscht, der nicht
bearbeitet wird und die bearbeiteten Objekte sowie der Ordner selbst bleiben

erhalten.

Alle Elemente des Teilbaums, die nicht geléscht werden konnten, werden im unteren
Fensterbereich aufgelistet. Diese Elemente und deren Vaterknoten bleiben im

Projekt erhalten.

Mit einem Klick auf die Schaltflache Anzeigen wird das markierte Element in der

Baumstruktur angezeigt.
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3.2.9.5 Erweiterte Funktionen fiir Administratoren

Besitzt der Redakteur Administrationsrechte innerhalb des Projekts, kann er auch
Objekte loschen, die noch verwendet werden. In diesem Fall wird der folgende
Dialog angezeigt:

.- Teilbaum léschen x|
Teilbaum "Sonstige Seiten ID{390748) wird geldscht.
"? Wie soll mit Elementen verfahren werden, die noch verwendet werden?
-
Léschen Uberspringen Abbrechen

Abbildung 3-50: Léschen eines Teilbaums (nur fir Administratoren)

Loschen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache werden alle Objekte des Teilbaums
aus dem Projekt entfernt, unabhangig davon, ob sie innerhalb des Projekts noch
verwendet werden. Dabei kbnnen ungultige Referenzen entstehen.

Uberspringen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache erfolgt das Léschen analog
zum LoOschen von Teilbdumen ohne Administrationsrechte. Dabei werden nur die
Elemente des Teilbaums geldscht, die im Projekt nicht mehr verwendet werden.

Abbrechen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Loschen unterbrochen.
Der markierte Teilbaum bleibt im Projekt erhalten, der Dialog wird geschlossen.

3.29.6 Wiederherstellen von Teilbdumen innerhalb einer Sitzung

Das Wiederherstellen von geléschten Objekten eines Teilbaumes ist zu jedem
Zeitpunkt innerhalb der einzelnen Verwaltungsbereiche tber das Kontextmeni
moglich. Dazu muss der Benutzer den Vaterknoten des geléschten Elements in der
Baumansicht markieren (auf oberster Ebene also den Wurzelknoten) und dann tber
das Kontextmeni die Funktion "Geldschte Objekte wiederherstellen" aufrufen (siehe
Kapitel 4.2.9 Seite 151).

3.2.9.7 Anbinden eines Arbeitsablaufs an die Funktion Loschen

Fur das Léschen von Elementen kann ein projektspezifischer Arbeitsablauf erstellt
und direkt an die Bedienelemente zum Ldschen von Elementen gebunden werden.
Statt dem einfachen Loschen eines Objekts, beispielsweise einer Seite, kann Uber
den Arbeitsablauf eine komplexere Ldschfunktionalitdt bereitgestellt werden,
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beispielsweise das zusatzliche Loschen abhangiger Objekte einer Seite.

Die Konfiguration wird vom Projektentwickler festgelegt, innerhalb des Clients wird
der Losch-Arbeitsablauf dann Uber die bekannten Bedienelemente gestartet. Dazu
stehen die folgenden Bedienelemente zur Verflgung:

= Element markieren und Taste <Entf> klicken
= Element markieren und den Kontextmenteintrag "Léschen" ausfihren

L3~

=  Element markieren und das Icon in der Iconleiste klicken

Analog zur Mehrfachselektion von Arbeitsablaufen (siehe Kapitel 12.2 Seite 420)
kann auch das LOschen Uber einen Arbeitsablauf parallel auf einer Menge von
Objekten ausgefiihrt werden:

- Anfahrt
Anfahrtsskizze Detail
Anfahrtsskizze Detail rinspalti

Auflisungen

Liste = “warschau

Antanrs: & Arbeitsablauf Aktion {DoDelete}) ﬂ
har_sym -
Allgemein  Farmular
hhhh
+ Mitarbeiter Prioritdt gering = Termin 31.07.2008 15:23:11
+ Standorte kKommentar
Produkthilder Lischen nicht werwendeter Medien
Sonstige
Struktur & i
Yorlagen & Aktionen
Globale Einstellung -=Ende H Abbrechen

Abbildung 3-51: L6schen mehrerer Objekte tber einen Arbeitsablauf

Weitere Informationen zum LOsch-Arbeitsablauf befinden sich im FirstSpirit
Handbuch fiir Entwickler (Grundlagen).

3.2.10 TabView

[
=

Abbildung 3-52: TabView

Mit dieser Funktion ist es moglich, sich eine Ubersicht der Arbeitsbereiche im
AppCenter-Bereich anzeigen zu lassen. (Zur erweiterten Arbeitsbereichs-Ansicht
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siehe Kapitel 3.5.3 Seite 132)

3.2.11 Aufgabenliste einblenden
=
Abbildung 3-53: Aufgabenliste einblenden

Mit dieser Funktion ist es moglich, die eigene Aufgabenliste einzublenden. (Die
Aufgabenliste wird in Kapitel 11.1 ab Seite 331 ausfihrlich beschrieben.)

3.212 Online-Hilfe

H
Abbildung 3-54: Offnen der Online-Hilfe

Durch Aktivierung dieses Buttons 6ffnet sich eine PDF-Datei dieser Dokumentation.
Je nach dem, in welcher Verwaltung man sich gerade befindet, wird direkt das
entsprechende Kapitel der Dokumentation angezeigt.

3.3 Die vertikale Symbolleiste

Am linken Bildschirmrand befindet sich eine vertikale Symbolleiste, Uber die
gesteuert werden kann, welche Inhalte in der linken Bildschirmspalte dargestellt
werden. Die Funktionen im linken Bereich lassen sich in vier unterschiedliche
Gruppen zusammenfassen:

-

= Search / Suche (siehe Kapitel 3.3.1 Seite 94)
k . . . .

= Explore / Baumansicht (siehe Kapitel 3.3.2 Seite 104)

- v Organize / Benutzerdefinierte Ansicht (siehe Kapitel 3.3.3 Seite 109)
>

. Multisite Management (siehe Kapitel 3.3.4 Seite 121)
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3.3.1 Die globale Suche ("Search")

Uber das Eingabefeld im oberen, linken Bereich des JavaClients kann eine globale
Suche gestartet werden, die Suchergebnisse werden direkt im linken Bereich des
JavacClients, in dem sonst die Baumstruktur des Projekts dargestellt wird, angezeigt:

% Mithras {Benutzer: Admin} - FirstSpirit Client @ Pegasus

Projekt Aufgaben Suchen Ansicht Exras Hilfe

- - K- N L=
o ||+ solar Il -suchfeld
O Search
\ Such-Einstellungen - — Suchfilter
Fitter und Guellen Bearheten
[
Einzchrankung der Treffer (Facetten) Eearbeiten
FF
8
=
. Suchergebnisse - —Suchergebnisse
_ﬂ- Sortieren rEch: bl |
) | Polvkristalliner Solarkollektor {(zweiter) - - I
s Produkteikristaling MoulePoly [
E Solarspeicher (Produkte) b
ProdukteMategarien
= Produkte im Uberblick
v Produktersolarspeicher
B Solarspeicher
- Produkte
= Produktdetails
L1} Produkte/Solarspeicher |
5 Produktiibersicht Solarspeicher 3
i Produktetvord-Dovenload-Dokumente
Zum Aufbau eines Solarpanels 6
Solarpanele hestehen aus einer Glasscheibe, gin
Willkornmen bei Mithras Energy
Sonnenenergie izt die Zukuntt, der wir uns versc
a Intersolar Messe 2009
2T -29 Mai 2009 in Minchen; 1.050 Auzsteler prasentier
Zi| Konzept fir Solarauto
Homepage m -
- - - . .

Abbildung 3-55: Globale Suche
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3.3.1.1  Suchfeld
Der Begriff, nach dem gesucht werden soll, wird in das Suchfeld eingegeben.

+ Uber dieses Icon im Suchfeld kénnen Suchbegriffe, nach denen zuletzt gesucht
worden ist (auch vor der aktuellen Sitzung), in einer Liste angezeigt werden. Durch
Auswahl eines Suchbegriffes aus der Liste wird eine Suche nach diesem Begriff
durchgefiihrt. Uber Letzte Suchen l6schen kann die Liste geloscht werden.

Bereits wahrend der Eingabe der ersten Zeichen in das Eingabefeld beginnt die
Suche und zeigt Begriffe, die mit den eingegebenen Zeichen beginnen und im
Projekt vorhanden sind (Auto-Vervollstandigung). In Klammern wird die Anzahl der
Suchtreffer zu dem Begriffsvorschlag angezeigt. Mit einem Klick auf einen Vorschlag
wird der Begriff in die Suche Ubernommen und die entsprechenden Suchtreffer
werden in der Ergebnisliste angezeigt.

“ Soll nach dem Begriff gesucht werden, wie er eingegeben wurde, ohne einen
Vorschlag zu nutzen, kann die Suche Uber <Enter> oder dieses Icon gestartet
werden.

Uber dieses Icon kann der Suchbegriff aus dem Eingabefeld geloscht werden.

Es wird eine Volltextsuche ausgefuhrt, die Grol3- und Kleinschreibung nicht
berlcksichtigt. Suchbegriffe kbnnen also in Grol3- oder Kleinschreibung eingegeben
werden. Werden mehrere Suchbegriffe eingegeben, wird bei der Suche nach diesen
Begriffen eine UND-Verkniipfung zugrunde gelegt, es werden nur Objekte in der
Ergebnisliste angezeigt, die alle eingegebenen Suchbegriffe enthalten. Dabei ist zu
beachten, dass aufgrund der eingesetzten Suchtechnologie keine Suchbegriffe mit
Bindestrich (-) verwendet werden kénnen. Stattdessen sollten die durch Bindestriche
verbundenen Worte getrennt eingegeben werden, z. B. statt photovoltaik-anlage
photovoltaik anlage oder auch photo anl.

Dabei werden sowohl Objektnamen als auch Inhalte (z. B. von Seiten, Datensatzen
oder Medien) durchsucht, im Falle von Medien auch Texte aus dem Feld
"Beschreibung".

Daruber hinaus sind auch Suchen mdoglich, die nicht den Volltext betreffen, z. B.
Suchen nach Eingabekomponenten, die nicht beflllt sind, oder auch Suchen nach
Zahlen oder Datumsangaben.
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n Die Suche in der Datenquellen-Verwaltung ist vollstdndig in die
FirstSpirit-Suche integriert. In den Such-/Auswahldialogen, in denen auf die
Datenquellen-Verwaltung zugegriffen werden kann, kann die Datenquellen-
Verwaltung auch durchsucht werden. Damit sind Suchen unabhé&ngig von der
Grof3-/Kleinschreibung sowie tiber mehrere Tabellen moglich.

Werden zu einer Suche mehr als 500 Treffer gefunden, wird ein entsprechender
Hinweis angezeigt: "Die Suche liefert mindestens 500 Treffer. Mdchten Sie dennoch
fortfahren?" Wird Ja gewahlt, wird die Suche weiter ausgefihrt. Bei Nein wird die
Suche abgebrochen, die ersten 500 Treffer stehen dann allerdings in der
Ergebnisliste zur Verfugung.

n Wurde die Suche gestartet, kann sie tGber dieses Icon gestoppt werden.

Ist die Suche beendet, wird dies in der Statusleiste angezeigt.

3.3.1.2 Nicht-textuelle Suche

Alternativ kdnnen FirstSpirit-Objekte auch per Drag & Drop in das Suchfeld gezogen
werden (zu Drag & Drop-Funktionalitaten siehe auch Kapitel 11.4 Seite 336 ff), z. B.

= Knoten aus der Baumstruktur (Seiten, Abséatze, Medien, Vorlagen usw.)

= Arbeitsbereich-Register

= einzelne Eingabekomponenten mit Inhalten oder nur deren Inhalte aus einem
geoffneten Arbeitsbereich

= Elemente aus der Integrierten Vorschau

Die Suche liefert dann je nach Objekt beispielsweise folgendes:

= Verwendungen des gedroppten Objekts im Projekt, z. B.:
o Wo im Projekt wird ein Medium aus der Integrierten Vorschau
verwendet bzw. gepflegt?)
o Wo uberall im Projekt wird ein Medium aus der Baumstruktur, einem
Arbeitsbereich oder der Integrierten Vorschau noch verwendet?
= Verwendungen von in Eingabekomponenten gespeicherten Werten, z. B.:
o Wo uberall werden rechts ausgerichtete Bilder verwendet?
o Wird eine Uberschrift bzw. anderer Text noch an anderer Stelle
verwendet?
o Welche anderen Datensétze gehdren noch zu einer Kategorie?
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3.3.1.3  Suchergebnisse

FirstSpirit

Die Suchtreffer werden unterhalb des Suchfeldes (siehe Kapitel 3.3.1.1 Seite 95)

und der Such-Einstellungen (siehe Kapitel 3.3.1.4 Seite 99) angezeigt.

D E MM E DD M O @ E MmD

Suchergehbnisse

Sartieren nach: | | Bearbeiter
iiber uns
Mithras Energy ist ein Unternehmen, das sich zum Ziel g
Top-Themen
Mitarbeter [2], Energie [3], Solarpreize [3], Sonningen [1]
Solarkollektor ‘G
Homepage -
Trends
Die intereszartesten Entwicklungen und Innovationen de
Top-Themen
Mitarbeter [2], Energie [3], Solarpreize [3], Sonningen [1]
[09.02.2012] Erreichbares Optimum / iiber die Wicl
Ui Stérungen in hren Solaranlagen zu vermeiden, solte
Kontakt
Haken Sie Fragen zur Solatechnik? Bitte kontaktieren Si
Hachhaltigkeit fiir die eigenen vier Wande &y
Ez gikt viele Optionen, das eigens Heim besonde L
Konzept fir Solarauto
Homepage m
Top-Themen
Mitarbeter [2], Energie [3], Solarpreize [3], Sonningen [1]
Hachhaltigkeit fiir die eigenen vier Wande &y
Ez gikt viele Optionen, das eigens Heim bezonde L

Konstruktion einer Solaranlage &y
Homepage L
Top-Themen

Mitarbeter [2], Energie [3], Solarpreize [3], Sonningen [1]
Willkommen bei Mithras Energy

Sonnensnergie izt die Zukunft, der wir uns vers ".
iiber uns e

111 Ergebnisse, 343 durchsucht

Abbildung 3-56: Suchergebnisse

-

Sie werden mit dem Objekt-Icon, Titel und einer zweiten Textzeile in der linken
Spalte aufgelistet. Beim Titel handelt es sich standardmaRig um den Namen des
Objekts, bei der zweiten Zeile um den Pfad zum Objekt, es kdnnen aber auch
Textteile des jeweiligen Objektes sein. Weitere Informationen zum Objekt kdnnen in
einer dritten Textzeile eingeblendet werden, indem Uber Sortieren nach ein
Sortierkriterium ausgewahlt wird (siehe unten). Handelt es sich bei einem Suchtreffer
um ein Bild aus der Medien-Verwaltung, wird dieses rechts als Vorschaubild
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angezeigt. Es wird vergroBert dargestellt, wenn der Mauszeiger Uber das
Sucherergebnis gehalten wird. Je nach Projektkonfiguration kdnnen auch fir andere
Objekttypen (Seiten, Absatze und Datensatze) Bilder angezeigt werden.

Der Suchbegriff wird farbig hervorgehoben.

Standardmafiig werden die Ergebnisse nach Relevanz angezeigt. Sie kdnnen uber
das Icon | T | folgendermal3en sortiert werden:

= Bearbeiter (alphabetisch)

= Ort (alphabetisch, inkl. Verwaltungsname)

* Anderungsdatum

= unter "Einschrankung der Treffer" (siehe Kapitel 1 Seite 99) ausgewahlite
Kriterien

Wurde ein Kriterium ausgewahlt, wird der entsprechende Wert in einer dritten
Textzeile des jeweiligen Objekts angezeigt.

Uber den Eintrag "Standard" kann die ursprungliche Sortierung wieder hergestellt
werden.

+ Absteigend / Aufsteigend: Uber dieses Icon kann das Suchergebnis in
umgekehrter Reihenfolge angezeigt werden.

Eine Einschrankung der Suchergebnisse auf bestimmte Kriterien ist im Bereich
Such-Einstellungen (siehe Kapitel 3.3.1.4 Seite 99 und Kapitel [1 Seite 99) mdglich.

Der Suchdialog kann gedffnet bleiben, ohne die weitere Arbeit im JavaClient
einzuschranken. Auf diese Weise wird beispielsweise ein Drag & Drop der
Suchergebnisse in den JavaClient mdglich, z. B. kann der Redakteur ein Medium
direkt aus den Suchergebnissen in die Bildeingabekomponente eines
Arbeitsbereichs ziehen (siehe Kapitel 11.4 Seite 336). Die Suchergebnisse werden
so lange angezeigt, bis eine neue Suche durchgefihrt wird. Auch nach einem
Wechsel Uber die Icons im linken Bereich zu einer Verwaltung oder einem anderen

Bereich kann mit einem Klick auf das Such-lcon *~ wieder zum Suchergebnis
zurtiickgewechselt werden.
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3.3.1.4  Such-Einstellungen (Filter und Quellen)

Uber den Eintrag Filter und Quellen kénnen die Suchergebnisse gefiltert werden
und zwar Uber das Bearbeiten-Fenster, das aufklappt, sobald auf Bearbeiten in der
Titelzeile fur Filter und Quellen geklickt wird.

+'Weitere Einschrankungen hinzufigen

* Projekt-Filter

®) [SH&] Mithras 5.0 [11)

w System-Filter... |

...auf erstelte / gednderte Objekte beschrinken

heute von mir gednderte Objekte

...auf Sprachen beschrinken
™ [ Deutsch
™ [ Englisch

Referenzen ! Elemente
! Suche ungiliige Referenzen
W ale Aufgaben anzeigen

v Aufgabe(n) fir mich

...auf Obersetzte / nicht Obersetzte Elemente beschrinken

& Firirgendeine Sprache Obersetzie Objekte

b Metadaten-Filter

Abbildung 3-57: Such-Einstellungen — "Filter und Quellen"

= Projekt-Filter

In diesem Bereich kann ausgewahlt werden, ob die Suche im aktuellen oder in
einem Remote-Projekt ausgefiihrt werden soll.
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= System-Filter
In  diesem Bereich konnen Einschrankungen fur die Suche nach
Systemelementen vorgegeben werden:

...auf erstellte / geanderte Objekte beschrénken: Hier kann ausgewahlt werden,
ob das Suchergebnis nach Objekten gefiltert werden soll, die
o in einem bestimmten Zeitraum ("heute", "diese Woche", "letzte
Woche" usw.)
o von einem bestimmten Benutzer des Projekts (z. B. "Admin")
o erstellt oder geandert ("erstellte" oder "geanderte™)
worden sind.

...auf _Sprachen beschranken: Hier kann ausgewahlt werden, ob die
Suchergebnisse danach gefiltert werden soll, dass nur die Ergebnisse flr
eine bestimmte Projektsprache ausgegeben werden.

Referenzen / Elemente: Hier kann ausgewahlt werden, ob das Suchergebnis
nach Objekten gefiltert werden soll, die
o ungultige Referenzen (z. B. auf ein Objekt, das inzwischen geléscht
wurde)
externe Referenzen
nicht freigegebene Referenzen (z. B. Seiten in der Struktur-
Verwaltung, die nicht freigegebene Seiten aus der Inhalte-Verwaltung
referenzieren) oder
o nicht freigegebene Elemente
besitzen.

Alle_Aufgaben anzeigen: Hier kann ausgewdahlt werden, ob das Suchergebnis
nach Objekten gefiltert werden soll, fir die gerade ein Arbeitsablauf aktiv ist
und welcher Benutzer fir diese Aufgabe zustandig ist ("mich",
"Benutzernamen", "Gruppennamen").

...auf Ubersetzte / nicht Ubersetzte Elemente beschridnken: Hier kann ausgewahlt
werden, ob das Suchergebnis nach Objekten gefiltert werden soll, bei denen
eine Ubersetzung

o fur bestimmte Projektsprachen ("DE", "EN", "alle Sprachen",
"Irgendeine Sprache")
o vorhanden ist ("Ubersetzt", "nicht Gbersetzt").
= Metadaten-Filter

In diesem Bereich kdnnen die Metadaten des Projektes nach einem bestimmten

Text durchsucht werden. Die Suche funktioniert ahnlich wie die "Editor Suche"

der "Metadaten Suche" im Menl "Suchen” (siehe Kapitel 3.1.3.5 Seite 49).

B Aktive Filter werden durch ein brombeerfarbenes Kastchen rechts neben dem
Filter dargestellt. Die ausgewéhlten Filter werden dariiber hinaus im Bereich "Such-
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Einstellungen" visualisiert. Jeder Filter kann durch das X neben dem Filter wieder
deaktiviert werden.

3.3.1.5 Such-Einstellungen (Einschrankung der Treffer ("Facetten"))

Uber den Eintrag Einschrankung der Treffer ("Facetten") / Bearbeiten >>

+ YWeitere Einschrankungen hinzuflgen

¥ Pfad..

EE Datenguellen-Yervwaltung

»1. Glohale Einstellungen
Medien-ervattund
Inhatte-* et s fung

Struktur-vervwatung

e . . . .

b

* Anderungsdatum

2012 2011 2010 2009

¥ Januar
v .
15:00
b Februar
b hErz

b Bearbeiter -

Abbildung 3-58: Such-Einstellungen — "Facetten"

kénnen die Suchergebnisse weiter eingeschrankt werden und zwar nach

= Pfad...
In diesem Bereich kann das Suchergebnis auf einen Verwaltungsbereich und in
den Verwaltungsbereichen vorhandene Ordner beschrankt werden.

* Anderungsdatum
In diesem Bereich kann das Suchergebnis nach Anderungsdatum gefiltert
werden, also nach dem Datum, an dem das Objekt zuletzt bearbeitet wurde.
Dabei wird erst das Jahr, dann Monat, Datum und Uhrzeit ausgewéhlt. Bei der
Uhrzeit kann bis auf die Stunde eingeschrénkt werden.

= Bearbeiter
Aus diesem Dropdown-Meni kann der gewlinschte Benutzer ausgewahlt
werden. Es werden dann nur noch Suchtreffer berlcksichtigt, die von dem
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gewahlten Benutzer bearbeitet worden sind.

Bei allen Ergebnisanzeigen wird jeweils in Klammern die Anzahl der Suchtreffer
angezeigt.

B Aktive Filter werden durch ein brombeerfarbenes Kastchen rechts neben dem
Filter dargestellt. Die ausgewéhlten Filter werden dartiber hinaus im Bereich "Such-
Einstellungen" visualisiert. Jeder Filter kann durch das X neben dem Filter wieder
deaktiviert werden.

Uber Weitere Einschrankungen hinzuftigen sind dartiber hinaus folgende Filter
maglich:

= Erstellt durch
Aus diesem Dropdown-Menii kann der gewlnschte Benutzer ausgewahlt
werden. Es werden dann nur noch Objekte berlicksichtigt, die vom gewahlten
Benutzer erstellt worden sind.

= Typ
In diesem Bereich kann das Suchergebnis nach FirstSpirit-Objekttyp gefiltert
werden, z. B. nach

o Datenquellen

Datensatzen

Dateien

Medien

Seiten

Seitenreferenzen

Menuebenen ("Struktur-Ordner")

Bildern

Absatzen

Absatzreferenzen

Seitenvorlagen

Tabellenvorlagen

Projekteinstellungen

= Freigabe durch
Aus diesem Dropdown-Meni kann der gewlinschte Benutzer ausgewahlt
werden. Es werden dann nur noch Objekte berticksichtigt, die vom gewahlten
Benutzer freigegeben wurden.

= Dateityp
Handelt es sich bei einem Suchtreffer um ein Medium, kann hier der MIME-Type
(Multipurpose Internet Mail Extensions) ausgewdahlt werden (z. B. "text/plain”,

"image/jpeg", "application/msword" usw.).
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= Schema
Handelt es sich bei einem Suchtreffer um einen Treffer aus der Datenquellen-
Verwaltung, kann in diesem Bereich das zugrundeliegende Datenbank-Schema
ausgewahlt werden.
» Ubersetzte Elemente
Uber diese Optionen konnen Seiten und Abséatze der Inhalte-Verwaltung
herausgefiltert werden, bei denen die Option "Seite fur diese Sprache vollstandig
Ubersetzt" bzw. "diesen Absatz in der Ausgabe generieren"” aktiviert ("translated")
bzw. deaktiviert (not translated") sind.
= Erstellungsdatum
In diesem Bereich kann das Suchergebnis nach Erstellungsdatum gefiltert
werden, also nach dem Datum, an dem das Objekt erstellt wurde. Dabei wird erst
das Jahr, dann Monat, Datum und Uhrzeit ausgewahlt.
= Freigabedatum
In diesem Bereich kann das Suchergebnis nach Freigabedatum gefiltert werden,
also nach dem Datum, an dem das Objekt zuletzt freigegeben wurde. Dabei wird
erst das Jahr, dann Monat, Datum und Uhrzeit ausgewahlt.
= DateigrofRRe
Handelt es sich bei einem Suchtreffer um ein Medium, kann hier die Dateigréfl3e
angegeben werden. Zur Auswahl stehen die Werte
o EMPTY (keine Datei hinterlegt)
KB100 (Dateien bis zu einer GroRR3e von 100 KB)
MB (Dateien bis zu einer Grof3e von 1 MB)
MB10 (Dateien bis zu einer Gro3e von 10 MB)
MB100 (Dateien bis zu einer Gré3e von 100 MB)
= Freigabestatus
In diesem Bereich kann das Suchergebnis nach Freigabestatus gefiltert werden.
Zur Auswahl stehen die Werte
o freigegeben
o nicht freigegeben
o in Arbeitsablauf
= Tabelle
Handelt es sich bei einem Suchtreffer um einen Treffer aus der Datenquellen-
Verwaltung, kann in diesem Bereich die zugrundeliegende Tabelle ausgewahlt
werden.

O O O O
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= Dateinamen-Erweiterung
Handelt es sich bei einem Suchtreffer um ein Medium, kann hier die
Dateinamen-Erweiterung ausgewahlt werden (z. B. png, jpg, pdf, doc, swf usw.)
Die Dateinamen-Erweiterung gibt dabei nicht zwangslaufig den Dateityp wieder.
Fur eine Filterung nach Dateityp sollte daher der Filter "Dateityp" (siehe oben)
gewahlt werden.
= Metadaten
In diesem Bereich kann ausgewahlt werden, ob nur Suchtreffer, auf denen
Metadaten ("Metadaten") oder auf denen keine Metadaten definiert sind ("keine
Metadaten definiert"), angezeigt werden sollen.
= Element im Arbeitsablauf...
In diesem Bereich kann ausgewahlt werden, ob nur Suchtreffer angezeigt
werden sollen,
o die sich in einem Arbeitsablauf befinden ("in einem Arbeitsablauf ohne
Schreibschutz"),
o die sich in einem Arbeitsablauf befinden und gesperrt sind ("in einem
Arbeitsablauf mit Schreibschutz™) oder
o die sich "nicht in einem Arbeitsablauf* befinden.

Alle Kriterien kbnnen auch miteinander kombiniert werden. Mit jedem Kriterium wird
die Ergebnismenge weiter eingeschrankt. Nach Auswahl der gewiinschten Kriterien
werden die Suchtreffer angezeigt, die alle Kriterien gleichzeitig erfillen
(Schnittmenge).

Die Einstellungen kénnen durch die Icons ein- bzw. wieder ausgeklappt werden.

Wurden Filter-Einstellungen geéndert, die sich auf ein bereits angezeigtes
Suchergebnis auswirken, kdnnen die Filter Gber den Verweis "Suche erneut
ausfiihren" angewendet werden.

3.3.2 Die Baumstruktur ("Explore")

In dieser Gruppe befinden sich die sechs verschiedenen Verwaltungsbereiche von
FirstSpirit:

= & Inhalte-Verwaltung: siehe Kapitel 4 ab Seite 141
. F Datenquellen-Verwaltung: siehe Kapitel 5 ab Seite 164
. Medien-Verwaltung: siehe Kapitel 6 ab Seite 194
. s Struktur-Verwaltung: siehe Kapitel 7 ab Seite 249
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. B Vorlagen-Verwaltung: siehe Kapitel 8 Seite 281

= * Globale Inhalte: siehe Kapitel 9 ab Seite 283

3.3.2.1 Navigation uber die Tastatur

Eine Navigation durch die Baumstruktur ist mit den Cursor-Tasten moglich. Dabei
kann mit den Cursor-Tasten "Nach oben" und "Nach unten" jeweils der néchste
dargestellte Knoten in der Baumstruktur ober- bzw. unterhalb des aktuellen erreicht
werden. Mit den Cursor-Tasten "Nach rechts" und "Nach links" kénnen Knoten, die
unterhalb des aktuellen Knotens liegen (z. B. Absétze unterhalb einer Seite in der
Inhalte-Verwaltung) geoffnet bzw. wieder eingeklappt werden.

Ein farbiger Hintergrund, z. B. ¥ ) zeigt an, dass der Inhalt zu

diesem Knoten aktuell im Arbeitsbereich dargestellt wird. Erfolgt eine Navigation
Uber die Tastatur, so bleibt die aktuelle Selektion zunéchst erhalten, lediglich der
Fokus innerhalb der Baumansicht (visualisiert durch einen farbigen Rahmen, z. B.

¥ wechselrichter ) yerandert sich. Der aktive Arbeitsbereich wird bei einer
Navigation tber die Baumelemente mithilfe der Tastatur also nicht beeinflusst, d.h.
er andert sich nicht. Erst wenn eine Aktion auf dem fokussierten Element stattfindet
(z. B. Strg + V) oder das Element explizit mit einem Klick auf <ENTER> ausgewahlt
wird, andert sich auch die Selektion und das Element wird im aktiven Arbeitsbereich
gedffnet.

3.3.2.2 Mehrfachselektion

Fur die Mehrfachselektion im Baum gilt: Alle selektierten Elemente werden mit einer
Hintergrundfarbe hinterlegt, die abhangig von der jeweiligen Verwaltung ist. Das
zuletzt selektierte Element ist zusatzlich fokussiert und erhalt daher einen schwarzen
Rahmen. Liegt das fokussierte Element aufR3erhalb der Mehrfachselektion (z. B. bei
einer Navigation Uber die Tastatur) wird es mit einem farbigen Rahmen
gekennzeichnet. Durch eine Mehrfachselektion kann so z. B. fir mehrere Elemente
gleichzeitig eine Funktion durchgefiihrt werden.

Eine Mehrfachselektion kann einfach mit dem Mauszeiger ausgewahlt werden. Dazu
muss gleichzeitig die linke Maustaste gedriickt gehalten werden:
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[E] Inhatte &

Bm FirstSpirit =
B Marketing

B Produkt-Managerment

B8 Sonstige Seiten

=) Mithras Homepage & i

+ |5 linker Eereich

" e . . .

E Fressemitteilunden (Teasern
= Kontakt
=5 FirstSpirit

+ |5 mittlerer Eereich

EL chhaltigkeit fir die eigenen vier Wade
= Alles GberWechselrichter

= Zum Auftbau eines Solarpanels

+ |5 rechter Bereich
E Tag-Cloud (lokal definiert)
= Frodukte
= Uberuns

Abbildung 3-59: Mehrfachselektion im Baum

Ein Rahmen zeigt an, welcher Bereich ausgewahlt ist, und eine Nummer die Anzahl
der gewahlten Elemente. Am besten beginnt man dazu mit der Auswahl rechts, ohne
direkt auf einen Knoten zu klicken. Die ausgewdahlten Elemente kénnen dann z. B. —
in Abhangigkeit vom Element-Typ — verschoben oder geloscht werden.

Dieses Verfahren ist in jeder Verwaltung maoglich.

In der Medien-Verwaltung kénnen dariber hinaus mehrere Elemente gleichzeitig
mit Mauszeiger und gedriickter linker Maustaste auch auf dem Register "Ubersicht"
ausgewahlt werden:
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Uberuns x
Ubersicht Eigenschaften > v Metadaten

Medien [ Uber uns

Geschiftsgebiude Datenanalyse Projeltarbeit

Abbildung 3-60: Mehrfachselektion in der Medien-Verwaltung

Beim Ldschen von mehreren Elementen, die gleichzeitig markiert sind (z. B. durch
das oben beschriebene Verfahren), wird nun nicht mehr wie bisher eine
Sicherheitsabfrage fiir jedes einzelne Element der Mehrfachselektion ausgegeben,
sondern mithilfe folgendem Dialog konnen entweder alle Elemente der
Mehrfachselektion auf einmal oder jedes Element der Mehrfachselektion einzeln
geldscht werden:

=" '4' Elemente loschen [ x|

Elerment 'Konzept fir Solarauto’ ((D=1088) ldschen und 3" weitere(s) Element(e) ?

?

Léschen Uberspringen Alles ldschen Abbrachen

Abbildung 3-61: Loschen einer Mehrfachselektion

Dieser Dialog zeigt dabei an, wie viele Elemente sich in der Mehrfachselektion
befinden sowie den Namen und die ID des Elementes, das aktuell geléscht werden
soll.

Léschen: Nur das aktuelle Element wird geldscht.
Uberspringen: Das aktuelle Element wird nicht gel6scht.
Alles l6schen: Alle ausgewahlten Elemente werden geldscht.

Abbrechen: Es wird nichts geléscht und der Dialog wird geschlossen.
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Soll ein Element, das untergeordnete Elemente enthalt (z. B. in der Inhalte-
Verwaltung: Ordner mit Seiten, Inhaltsbereichen und Absétzen), geléscht werden,
werden auch alle untergeordneten Elemente geldscht.

n "Loschen” und "Alles Iéschen” kdnnen nur dann durchgefiihrt werden,
wenn das oder die betreffenden Elemente im Projekt nicht verwendet
("referenziert”) werden. Wird eines der zu l6éschenden Elemente noch
verwendet, wird ein entsprechender Dialog angezeigt.

Eine Mehrfachselektion Uber die Tastatur ist ebenfalls méglich (Umschalt + 1 bzw.
Umschalt + |). Hier wird analog zur Navigation Uber die Tastatur (sieche Kapitel
3.3.2.1 Seite 105) zuerst der Fokus geadndert (farbiger Rahmen). Selektiert (und mit
einem farbigen Hintergrund hervorgehoben) werden die Elemente der
Mehrfachauswahl erst mit einem Klick auf <ENTER> oder dem Ausfihren einer
Aktion.

Der aktive Arbeitsbereich wird bei einer Mehrfachselektion nicht geéndert. Im
Unterschied zur Einzelselektion ist die Anzeige aller Elemente einer Selektion in den
meisten Fallen nicht erwlinscht. Sollten die Elemente trotzdem in Arbeitsbereichen
getffnet werden, kann dazu die Kontextmeni-Funktion "Im neuen Arbeitsbereich
offnen" auf der Mehrfachselektion verwendet werden.

- Produkte
- Zubehbr
=4 Anschlusskabel fir Audio und Video
Mehrfachselektion | |0 »oconiusskabel
— | Gestell inkl. Rahmen | = Fokussiertes Element innerhalb

der Mehrfachselektion.
Beim Ausfilhren einer Aktion (z.B. <Enter=)
bleibt die Mehrfachselektion erhalten.

=& Digitalempfanger
- Produkte
- Zubehar
=4 Anschlusskabel fir Audio und Video
Mehrfachseleklion | = Anschiusskabel

=4 Gestell inkl. Rahmen

=4 Digitalempfanger = Fokussierles Element auBerhalb
der Mehrfachselektion.
Beim Ausfithren einer Aktion (z.B. <Enter=)
wird die Mehrfachselektion aufgehoben.

Abbildung 3-62: Mehrfachselektion « Arbeitsbereich

Bei einem Wechsel des Arbeitsbereichs (mit aktivierter Baumsynchronisation) wird
eine bestehende Mehrfachselektion im Baum:

= beibehalten, wenn das Element im Arbeitsbereich Bestandteil der
Mehrfachselektion ist.
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= nicht beibehalten, wenn das Element im Arbeitsbereich Bestandteil der
Mehrfachselektion ist.

Die Mehrfachselektion ist ebenfalls in der Datenquellen-Verwaltung maéglich. Hier
erfolgt die Auswahl nicht in der Baumstruktur, sondern auf Datensatzebene. Durch
gleichzeitig gedriickte <STRG>-/<SHIFT>-Taste kobnnen mehrere / eine Reihe von
Datensatzen selektiert werden. Beim Léschen von mehreren gleichzeitig
selektierten Datensétzen erfolgt nur eine Sicherheitsabfrage fir alle Datensétze. Bei
Bestatigung dieser Abfrage werden alle ausgewahlten Datensatze geldscht.

3.3.3 Die Benutzerdefinierte Ansicht ("Organize")

Innerhalb des Bereiches "Organize" gibt es vier Ansichten, die sich jeder Benutzer
Uber die zugehorigen Icons anzeigen lassen kann:

=  Lesezeichen (siehe Kapitel 3.3.3.1 Seite 109)
= " Aktionen (siehe Kapitel 3.3.3.2 Seite 117)

. H Zwischenablage (siehe Kapitel 3.3.3.3 Seite 118)

= 7 Aufgabenliste (siehe Kapitel 3.3.3.4 Seite 120)

Die Organize-lcons kénnen sowohl in ihrer Reihenfolge verandert, als auch zu einer
Gruppe zusammengefasst werden.

¥ |

. Gruppe mit zwei Ansichten

Zum Verandern der Reihenfolge muss lediglich ein Icon per Drag & Drop an die
gewilnschte Position innerhalb des Organize-Bereichs gezogen werden. Durch
gleichzeitig gedrickte STRG-Taste ist es moglich, ein lcon auf ein anderes zu
ziehen, die beiden Icons werden dann in einem Feld gruppiert angezeigt. In einer
Gruppe kénnen maximal vier lcons zusammengefasst werden.

3.3.3.1 Lesezeichen

Lesezeichen sind vor allem aus dem Umgang mit Internet-Browsern bekannt und ein
bewéhrtes Mittel, dem Benutzer einen schnelleren Zugriff auf fur ihn wichtige und
haufig besuchte Webseiten zu ermdglichen.
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Lesezeichen ermdglichen es einem Redakteur im FirstSpirit JavaClient, sich eine
eigene Arbeitsumgebung zusammenzustellen. So kann ein haufiges Wechseln
zwischen den Verwaltungen vermieden werden. Lesezeichen kdénnen dabei nicht nur
fur einzelne Knoten in der Baumstruktur oder fiir Datensétze vergeben werden,
sondern auch fur Suchanfragen.

Lesezeichen kénnen zumeist auch als sogenannte Kopiervorlage ausgezeichnet
werden. Mithilfe von Kopiervorlagen konnen schnell Kopien von haufig verwendeten
FirstSpirit-Objekten erstellt werden, inklusive aller untergeordneten Elemente und
eingegebenen Inhalte.

Das Anlegen und Bearbeiten von Lesezeichen erfolgt Uber die FirstSpirit-
Symbolleiste (siehe Kapitel 3.2.2 Seite 79).

3.3.3.1.1  Lesezeichen und Kopiervorlagen erstellen

H -
Lesezeichen werden Uber dieses Symbol der horizontalen Symbolleiste des

JavaClient angelegt. Auch Kopiervorlagen werden uber dieses Icon angelegt. Ist das
Symbol nicht sichtbar, kann es durch ein Verbreitern der linken Spalte
(Baumstruktur) wieder eingeblendet werden.

Prinzipiell kbnnen alle Objekt-Typen mit Lesezeichen versehen werden. Im Falle von
Ordnern kénnen spater in der linken Spalte des JavaClient auch untergeordnete
Objekte aufgerufen werden, allerdings nur Objekte, die eine Ebene unterhalb dieses
Ordners liegen (siehe Kapitel 3.3.3.1.3 Seite 113, Abschnitt zur vertikalen
Symbolleiste). Kopiervorlagen kénnen nur fur bestimmte FirstSpirit-Objekt-Typen
erstellt werden.

Auf Datensatzen konnen Lesezeichen bzw. Kopiervorlagen tber den Kontextmeni-
Eintrag "Neues Lesezeichen" auf einem Datensatz angelegt werden.

Es offnet sich folgender Dialog:
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Meues Lesezeichen
Ohjekt =0 Mithras Homepage

Gruppe  Standard -
Hame  Mithras Homepage{

Als Kopiervarlage vensenden

Speichern Yenwerfen

Abbildung 3-63: Neues Lesezeichen erstellen

Objekt: In diesem Feld wird das gewéhlte Objekt, auf dem das Lesezeichen bzw.
die Kopiervorlage erstellt werden soll, mit Name und Objekt-Ilcon angezeigt.

Gruppe: Lesezeichen und Kopiervorlagen kénnen in benutzerdefinierten Gruppen
angelegt werden, die zuvor angelegt worden sein missen (siehe Kapitel 3.3.3.1.2
Seite 112). Uber diese Drop-Down-Liste kann die gewiinschte Gruppe ausgewahlt
werden. Standardmafig ist die Gruppe "Standard" vorhanden, diese kann nicht
geldscht werden. Ein Lesezeichen bzw. eine Kopiervorlage kann immer nur einer
Gruppe zugeordnet werden. Die Gruppenzugehorigkeit kann spater bei Bedarf
geéandert werden (siehe Kapitel 3.3.3.1.4 Seite 115).

Name: Uber dieses Feld kann ein Name fiir das Lesezeichen bzw. die Kopiervorlage
vergeben werden, anhand dessen es bzw. sie spater wieder aufgefunden werden
kann. Vorausgeflllt ist es mit dem Namen des gewahlten Objekts. Dieser Name
kann aber in diesem Dialog oder auch spater noch (siehe Kapitel 3.3.3.1.3 Seite
113, Punkt "vertikalen Symbolleiste” und Kapitel 3.3.3.1.4 Seite 115) gedandert
werden. Ein Name kann mehrfach verwendet werden.

Als Kopiervorlage verwenden: Wird diese Checkbox aktiviert, kdnnen neue
Objekte auf der Basis des aktuellen Objekts ("Kopiervorlage") erstellt werden. Auf
die auf diese Weise erstellten Kopiervorlagen kann spater im JavaClient Uber das
Kontextmeni "Neu" zugegriffen werden (siehe dazu auch Kapitel 3.3.3.1.5 Seite
116). Im WebClient konnen Kopiervorlagen ebenfalls verwendet werden (siehe auch
WebClient Handbuch fir Redakteure. Nicht alle Objekttypen koénnen als
Kopiervorlage verwendet werden, die Checkbox ist ggf. ausgegraut.

Uber die Schaltflache Speichern wird das Lesezeichen zum gewahlten Objekt mit
Name und Gruppenzugehdorigkeit gespeichert. Es ist dann Gber den Pfeil neben dem
Lesezeichen-Icon in der Symbolleiste und das entsprechende Icon in der vertikalen
Symbolleiste erreichbar.
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Wird die Schaltflache Verwerfen angeklickt, wird kein Lesezeichen zu dem
gewahlten Objekt angelegt und der Dialog schliel3t sich wieder.

Zu einem Objekt kdnnen mehrere Lesezeichen angelegt werden.

3.3.3.1.2  Gruppen anlegen und léschen

Mithilfe von Gruppen lassen sich Lesezeichen in den FirstSpirit-Clients auf einfache
Weise strukturieren.

Lesezeichen-Gruppe erstellen, Gber dieses Icon kbnnen neue Gruppen angelegt
werden. Die Combobox wird zum Textfeld:

W Lesereichen

Mame der Gruppe

Abbildung 3-64: Lesezeichen-Gruppe erstellen

In dieses Feld kann ein geeigneter Name fir die Lesezeichen-Gruppe eingegeben
werden. Die Gruppe wird mit <ENTER> in die Liste der Gruppen aufgenommen.

Lesezeichen-Gruppe loschen, Uber dieses Icon kann die aktuell in der Drop-
Down-Liste angezeigte Gruppe wieder entfernt werden. Dabei werden auch alle
Lesezeichen, die in dieser Gruppe enthalten waren, ebenfalls geléscht. Die Gruppe
"Standard" kann nicht geléscht werden.
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3.3.3.1.3 Lesezeichen und Kopiervorlagen anzeigen und 6ffnen

An folgenden Stellen im JavaClient kbnnen Lesezeichen bzw. Kopiervorlagen und
die betreffenden Objekte aufgerufen und im Arbeitsbereich geoffnet werden:

= Uber den Pfeil neben dem Lesezeichen-Icon in der Symbolleiste:

®

D Mithras Homepage

E Fressemitteilungen {Teasen

= Peter
Abbildung 3-65: Lesezeichen / Symbolleiste

Hier werden die Lesezeichen und Kopiervorlagen nach Gruppen unterteilt
aufgelistet. Wurde ein Ordner mit einem Lesezeichen versehen, wird immer nur
der Ordner angezeigt, nicht aber ggf. darunter liegende Ordner und Objekte. Mit
einem Klick auf ein Lesezeichen wird das entsprechende Objekt im
Arbeitsbereich angezeigt.

-
= Unter "Meine Lesezeichen" auf der Projekteinstiegsseite (Icon ):

FirstSpirit™

74 Meine Lesezeichen

D Mithras Homepage

Inhalte

E Fressemitteilungen (Teaser)
Inhaltesddithras Homepagedlinker Bereich

o= Peter
Cratenquellen/Kontakteontakte

Abbildung 3-66; Lesezeichen / Projekteinstiegsseite
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Wurde ein Ordner mit einem Lesezeichen versehen, wird immer nur der Ordner
angezeigt, nicht aber ggf. darunter liegende Ordner und Objekte. Mit einem Klick
auf ein Lesezeichen wird das entsprechende Objekt im Arbeitsbereich angezeigt.

Uber das entsprechende Icon in der vertikalen Symbolleiste

w Lesezreichen

Standard -

I Willkommen bei Mithras Energy 'h

Zonnenenergie izt die Zukuntt, der wir unz verschrieben

Pressemitteilungen (Teaser)
MarketingPressemitteilungenPrezze (Startzeite)rechter Bereich

H Kopiervorlagen
*

Leere Seite
Wopiervarlagen

Abbildung 3-67: Lesezeichen / vertikale Symbolleiste

Hier werden die Lesezeichen mit Name, Pfad bzw. ergdnzendem Text und ggf.
einem Vorschaubild nach Gruppen sortiert angezeigt. Kopiervorlagen (siehe
Kapitel 3.3.3.1.1 Seite 110, Option "Als Kopiervorlage verwenden") werden mit
einem Stern am Objekt-lcon gekennzeichnet. Mit einem Klick auf einen Eintrag
kann das entsprechende Objekt im Arbeitsbereich getffnet werden.

Um Lesezeichen oder Kopiervorlagen einer anderen Gruppe anzusehen, muss
die gewtlinschte Gruppe aus der Drop-Down-Liste ausgewahlt werden.

Wurde ein Ordner mit einem Lesezeichen versehen, werden hier auch
untergeordnete Objekte angezeigt, allerdings nur Objekte, die eine Ebene
unterhalb dieses Ordners liegen. Auch die untergeordneten Elemente kdnnen
per Klick im Arbeitsbereich angezeigt werden.

In dieser Ansicht kann der Name der Lesezeichen bzw. Kopiervorlagen durch
Doppelklick auf den Namen geandert werden.

Standardmafiig werden die Lesezeichen und Kopiervorlagen in der Reihenfolge
aufgelistet, in der sie erstellt wurden, per Drag & Drop kann die Reihenfolge aber
verandert werden.

Beim Uberfahren eines Lesezeichens oder einer Kopiervorlage mit dem
Mauszeiger werden Icons sichtbar, die in Kapitel 3.3.3.1.4 Seite 115 beschrieben
werden.
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3.3.3.1.4 Lesezeichen und Kopiervorlagen bearbeiten und ldschen

Uber folgende Icons kénnen die Lesezeichen und Kopiervorlagen, die uber die
vertikale Symbolleiste eingeblendet werden, bearbeitet werden:

Loschen, Uber dieses Icon kann das Lesezeichen oder die Kopiervorlage geloscht
werden. Diese Funktion steht nur auf Objekten zur Verfigung, die direkt als
Lesezeichen oder Kopiervorlage ausgezeichnet wurden, nicht auf untergeordneten
Objekten. Wurde z.B. ein Ordner als Lesezeichen oder Kopiervorlage
ausgezeichnet, kann die Auszeichnung Uber dieses Icon nur auf dem Ordner selbst
und nicht auf untergeordneten Ordnern oder Objekten entfernt werden.

Bearbeiten, Uber dieses Icon 6ffnet sich ein Dialog analog zu Abbildung 3-63. In
diesem Dialog kann der Name, die Gruppenzugehdrigkeit sowie die Option "Als
Kopiervorlage verwenden" verandert werden. Diese Funktion steht nur auf Objekten
zur Verfigung, die direkt als Lesezeichen oder Kopiervorlage ausgezeichnet
wurden, nicht auf untergeordneten Objekten. Wurde z.B. ein Ordner als Lesezeichen
oder Kopiervorlage ausgezeichnet, kann die Auszeichnung tber dieses Icon nur auf
dem Ordner selbst und nicht auf untergeordneten Ordnern oder Objekten bearbeitet
werden. Der Dialog kann Uber "Verwerfen" geschlossen werden, ohne dass
Anderungen tbernommen werden.
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3.3.3.1.5 Kopiervorlagen verwenden

Lesezeichen mit aktivierter Option "als Kopiervorlage verwenden" (siehe Kapitel
3.3.3.1.1 Seite 110) kdnnen

= Uber den Eintrag "Neu" im Kontextmenu einiger Knoten in der Baumstruktur

O seteanizgen gy

S Bearbeiten aniaus Strg+E [ ] Qrdner anlegen Strg+Umschalt+

*
D Homepage
E] mithras Homepage k

Abbildung 3-68: Funktion "Neu" im Kontextmenu auf Knoten der Baumstruktur

= im Dialog "Neu" / "Absatz einfligen" bzw. "Neu" / "Seite einfligen" (siehe Kapitel
4.1.1 Seite 142)
= (ber das Icon der horizontalen Symbolleiste

L+v
W

D Homepage

@ Mithras Homep NE'

Abbildung 3-69: Funktion "Neu" in der horizontalen Symbolleiste

genutzt werden

Welche Kopiervorlagen angezeigt werden, hangt immer davon ab, in welchem
Verwaltungsbereich bzw. auf welchem Knoten man sich gerade befindet. Befindet
man sich z.B. in der Inhalte-Verwaltung auf einer Seite, werden z.B. als
Kopiervorlage ausgezeichnete Ordner und Seiten der Inhalte-Verwaltung,
Seitenvorlagen und Seiten der "Globalen Inhalte" angezeigt. Auf Inhaltsbereichen
von Seiten werden nur Absatze als Kopiervorlagen angezeigt, die fur die jeweilige
Seite erlaubt sind. Befindet man sich in der Struktur-Verwaltung auf einer
MenUebene, werden mit Lesezeichen versehene Menlebenen und Seitenreferenzen
angezeigt.

Wird eine Kopiervorlage gewahlt, wird eine genaue Kopie des als Kopiervorlage
gekennzeichneten Objekts an der gewahlten Position in der Baumstruktur neu
angelegt, inklusive aller untergeordneten Elemente und eingegebener Inhalte.
Wurde ein Ordner der Inhalte-Verwaltung als Kopiervorlage ausgezeichnet, wird
beispielsweise Uber die "Neu"-Funktion in der Inhalte-Verwaltung ein Ordner mit
allen Unterordnern und -Objekten als Kopie angelegt. Bei der Auswahl von Seiten-
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Vorlagen (aus der Vorlagen-Verwaltung) wird Uber die "Neu"-Funktion eine neue
Seite auf Basis der als Kopiervorlage ausgezeichneten Seitenvorlage angelegt.

Fur neue Objekte, die auf Kopiervorlagen basieren, wird als Name in der Regel
jeweils der Anzeigename des als Kopiervorlage fungierenden Objekts verwendet.
Fur Seiten und Absatze, die auf Kopiervorlagen aus der Vorlagen-Verwaltung
stammen, wird der Referenzname der Vorlage verwendet.

3.3.3.2 Aktionen

L4 Organize

x| F Aktionen

BeanShell Console
||_E available variables: - 'context’ : the curre
@ Data-XML: dump

@ XMLDump (recursive) - expensive

b

@ XML: dump

|_ @ Dump context
” prints all properties of the current scrigt
@ HExportElement

Abbildung 3-70: Aktionen

Im Bereich "Aktionen" werden alle Meni- und Kontextmeni-Skripte aufgelistet, die
fur das aktuell aktivierte Objekt im Bearbeitungsbereich verfiigbar sind. Mit Skripten
ist es maglich, vorprogrammierte Aktionen oder Berechnungen ausfihren zu lassen.
Fur jedes der aufgelisteten Skripte kann durch einen Klick auf das zugehdrige Icon

F

hinter dem Skript, die jeweilige Aktion gestartet werden. Alle an dieser Stelle
aufgerufenen Aktionen werden kontextbezogen ausgefuhrt.

Je nach Vorgabe durch den Projektentwickler kdnnen Aktionen auch tber

= das Menu "Extras" / "Skript ausfihren" (Kapitel 3.1.6.11 Seite 75),
= die Projekteinstiegsseite (Kapitel 3.6 Seite 136) oder
= das Kontextmenu (z. B. Kapitel 4.1.12 Seite 148)

ausgefuhrt werden.
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3.3.3.3 Zwischenablage b

Uber die Zwischenablage koénnen Objekte abgelegt werden, um sie zu einem
spateren Zeitpunkt an anderer Stelle wieder verwenden zu kénnen, und zwar sowohl
FirstSpirit-Objekte (z. B. Seiten, Seitenreferenzen, Bilder, Datensatze, Abséatze,
einzelne Eingabekomponenten oder Texte), als auch Dateien vom lokalen
Arbeitsplatzrechner (z. B. Bilder und Office-Dateien). Die Zwischenablage dient dem
Redakteur als "Sammelbecken®, in dem Materialien und Inhalte zentral und
Ubersichtlich erfasst werden kdnnen, die fir die néchsten Arbeitsschritte bendtigt
werden.

La Organize
k g DZwischenahblage
I =«
"—E _ Bild {w*h 1920*1200) —
=5 T Colorhodel #pixelBits = 32 numiComc =

Projektarbeit
Medien-vervwatungber uns

o
iber uns m

Mithiraz Energy hat sich zum Ziel gese

Text
infoige-zpirit.com, cz_mail = infode-:

|

Text
+49 231 477 77 0, c2_phoneg = "+43 2

| % |m s
.

< 1 s
i »

Eewegen Sie die Elemente per Drag&Drop
o oder Stro+C in die Zwizchenablage

i

Abbildung 3-71: Zwischenablage

Die Zwischenablage bleibt so lange im linken Bereich geoffnet, bis Giber die vertikale
Symbolleiste ein anderer Bereich gewahlt wird oder die Spalte {iber das Icon Ll oder
die Trennleiste zugeklappt wird. Die Inhalte der Zwischenablage werden dadurch
allerdings nicht geléscht und stehen auch noch nach einem Wechsel zu einem
anderen Bereich weiterhin zur Verfugung, und zwar bis zum Beenden des
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JavaClients oder bis sie manuell geléscht werden.

In der Zwischenablage werden die Objekte mit Beschreibungstext, einem
Vorschaubild und ggf. Icon und Farbe der jeweiligen Verwaltung aufgelistet.

Sie werden durch <Strg> + C bzw. die entsprechende (Kontext-)Menufunktion im
FirstSpirit JavaClient oder in einer Fremdsoftware, oder Drag & Drop in die Liste
aufgenommen. Per Drag & Drop konnen beispielsweise Knoten aus der
Baumstruktur, Eingabekomponenten und deren Inhalte aus einem gedffneten
Arbeitsbereich, Elemente aus der Integrierten Vorschau usw. sein. In der Regel
kénnen auch mehrere Objekte mit gedrlckter <Strg>- bzw. <Umschalt>-Taste
ausgewahlt und in die Zwischenablage gezogen werden. Das Einflige-Icon 0 zeigt
dabei an, dass das bzw. die Objekte in der Zwischenablage fallengelassen werden
kénnen. Auch ein Fallenlassen auf das Zwischenablage-lcon in der vertikalen
Symbolleiste ist moglich. Ein Aufblinken des Zwischenablage-Icons in der vertikalen
Symbolleiste zeigt an, dass ein Objekt in die Zwischenablage aufgenommen wurde,
und zwar auch dann, wenn die Zwischenablage selbst nicht geoffnet ist.

Einige Objekte kdnnen dabei in der Zwischenablage mehrere Eintrdge umfassen,
z. B. kann kopierter Text aus einer Eingabekomponente als Text und als Bild
reprasentiert sein. Uber das Icon @ an der linken Seite koénnen die Eintrage
aufgeklappt werden. Wie viele Objekte sich in der Zwischenablage befinden, wird
oberhalb der Liste angezeigt (z. B. "2 Elemente").

Wird der Mauszeiger Uber einen Eintrag gehalten, 6ffnet sich nach kurzer Zeit ein
Ausklappfenster mit einer vergro3erten Darstellung des Objekts.

» [0 (<Strg> + <Umschalt> + V): Uber dieses Icon kann die Zwischenablage in
einem eigenen Fenster gedffnet werden, das immer im Vordergrund bleibt.

= x (<Strg> + <Alt> + <Umschalt> + C): Uber dieses Icon kénnen alle Eintrage der
Zwischenablage geldscht werden.

= : Uber dieses Icon kann der jeweilige Eintrag aus der Zwischenablage entfernt
werden
= : Handelt es sich bei dem Eintrag um ein FirstSpirit-Objekt, kann Uber dieses

Icon direkt zum Objekt gewechselt werden. Es 6ffnet sich in einem Register im
Arbeitsbereich und kann dort weiterbearbeitet werden.

Der Inhalt eines Eintrags kann auch wieder per Drag & Drop an anderen Stellen des
JavacClients verwendet werden.
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3.3.3.4 Aufgabenliste

Die anstehenden Aufgaben kdnnen auch im Organize-Bereich dargestellt werden:

La Organize

\ ¥ Aufgabenliste

= 3 Uker uns

EE 02052012 15:02:23
Freigabe angefordert

Prioritat rmittel
Termin 18.05.2012 15:02:38

B

By

= Bitte priifen und freigeben. Dankel
5% Aktionen Friifen

Freigabe anfordern: Uber uns
3 Uker uns

Ld

v

02.05.2012 15:01:54
Freigabe angefordert

i
E Prioritat mittel
Termin
o Aktionen Friifan
=k

Abbildung 3-72: Aufgabenliste

Hier werden sie nach Zeitpunkt des Startens bzw. der Schaltung mit folgenden
Informationen aufgelistet:

= Name des Arbeitsablaufs
= Name des Elements

= Objekt-Farbe

= Pfad

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag wird das entsprechende Objekt im
Arbeitsbereich gebffnet.
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Bei Aufklappen der Aufgabe stehen dartber hinaus folgende Informationen zur
Verflgung:

= Startzeitpunkt

= Status
= Prioritat
=  Termin

=  Kommentar
= Aktionsschaltflache / nachste Transition

Weitere Informationen zur Aufgabenliste und zu Aufgaben/Arbeitsablaufen siehe
Kapitel 11.1 Seite 331 und Kapitel 12 Seite 419.

3.3.4 Der Bereich Multisite Management

Im Bereich Multisite Management kdnnen verschiedene FirstSpirit-Module wie z. B.
FirstSpirit CorporateContent oder ContentTransport angezeigt werden. Diese
Module sind lizenzabhéngig und werden in einer gesonderten Dokumentation
beschrieben.

3.4  FirstSpirit AppCenter / Integrierte Vorschau

Der rechte Bildschirmbereich enthélt das FirstSpirit AppCenter.

Als "FirstSpirit AppCenter" wird der Gedanke einer nahtlosen Integration von
Fremdanwendungen in die FirstSpirit Redaktionsumgebung bezeichnet. Das
FirstSpirit  AppCenter  stellt einen definierten Bereich innerhalb des
Redaktionssystems zur Verfiigung, in dem eigenstandige Anwendungen ablaufen
kénnen, die nicht Bestandteil von FirstSpirit sind (sogenannte "AppCenter-
Anwendungen").

Beispiele fir AppCenter-Anwendungen sind die Integration von Microsoft Office
(siehe Kapitel 3.1.5.11 Seite 65 bzw. Kapitel 6.7.1 Seite 234) oder die Funktionen
zur integrierten Bildbearbeitung (siehe Kapitel 6.6.3 Seite 220). Auch bei den
integrierten Web-Browsern Mozilla Firefox und Microsoft Internet Explorer handelt es
sich um AppCenter-Anwendungen, sie werden als Integrierte Vorschau betitelt. All
diese AppCenter-Anwendungen wurden von e-Spirit als Produktbestandteile
realisiert. AppCenter-Anwendungen koénnen aber auch kundenspezifisch sein.
Weitere Informationen zum FirstSpirit AppCenter siehe auch FirstSpirit Release
Notes 4.2R4, Kapitel "FirstSpirit AppCenter".

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04

121



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

Was im rechten Bildschirmbereich dargestellt wird, ist daher einerseits von den
Vorgaben des Projektentwicklers, andererseits von den Einstellungen des
Projektadministrators abhéngig. Dartber hinaus hat auch der Redakteur Einfluss auf
die Funktionen dieses Bereichs, und zwar Uber die Menipunkte "Integrierte
Vorschau", "Browser Engine", "Office Engine" und "Grafik Engine" im Menu "Ansicht"
der FirstSpirit Menuleiste (Kapitel 3.1.5 Seite 57).

3.41 Integrierte Vorschau fiir Inhalte

Ist die Option "Integrierte Vorschau" / "flr Inhalte verwenden" im Meni "Ansicht"
aktiviert, erhalt der Redakteur im rechten Bildschirmbereich eine direkte WYSIWYG-
Vorschau fir die Inhalte, die er im FirstSpirit JavaClient bearbeitet. Neben dem
formularbasierten Arbeitsbereich im JavaClient wird gleichzeitig der Inhalt der
bearbeiteten Seite, des bearbeiteten Absatzes oder Datensatzes im integrierten
Browser angezeigt:

= [SH&] Mithras Energy 5.0 (10) (Benutzer: Admin) - FirstSpirit Client @ helios.e-spirit.de o [] )
Projekt Aufgaben Suchen PaketVerwaltung Ansicht Extras  Hilfe
*- *x- f © [} B B I 553 B % FirstSpirit
P ||~ (Suchbegrif eingeben) [ > | 8 Nachnattigket fur.. B Firmenphilosophie  x £ vorschau: Untemen
[ inhalte-Verwaltung & Deulsch Englisch Metagaten Internet (HTHL) Drucken (PDF - FOP RSS-Feeds (ML
» BB FirstSpirit = Firmenphilosophie =
B larketing s English %% Stemap [ Kontakt 3 Impressum & RSS Feeds
- !
"
B ~ B8 Uberuns Text | Bildauswahl
B ~ W Unternehmen X <
~ B untemehmen Uberschrift - \ ol
Mithras Energy
~ [ mitierer Bereich Solartechiilk, die\begejstert
2 Firmenphilospohie Solartechpik, die\begejste: \ . -
- & Firmenphilosophie L % \ Ll ‘
= S zielsetungen T e
Text .
" B Produkt (Flash-Anim N
—_ ~ [ rechter Bereich 4 DN CRS | F okoww iz &0 «  Unternehmen U
nternehmen
© (E Tag-Cloud (glovale - Stellenangebote Mithras Energy ist ein weltweit fihrender Solarkonzem in
L3, 5 & Pressemitteilungen | "Wenn der Wind des Wandels weht, bauen ! Kennzahlen van innovativen Solarenergielssungen. Unser Team sch |
[E Firstspirit (globale v die einen Mauern und die anderen Mitarbeiter solaren Stromerzeugung durch konstruktives und kreativ
[~ Anwendungen werden deutschlandweit konzipiert und gl
» B8 Stellenangebote Windmdihlen " E Produke finden sich in Asien, Amerika, Europa und Aust
v/ » B Kennzahlen Flr‘menphiluquhie
* » O Oeruns Wir glauben an Veranderungen und sehen
» B Pressemiteilungen ihnen positiv entgegen. Nur wer sich die
B » [ warketing
Entwicklungen der Welt zu eigen macht,
w > B Produktianagement kann damit Gutes erreichen. So beobachten
» B Sonstige Seiten auch wir die Neuerungen der Solarbranche Q
> et i und setzen diese effektiv in unseren ~ BildvergroRem
» B Testordner “Wenn der Wind des Wandels weht, bauen die einen Ma
B8 WEBEDIT_SYSTEM_FOLDER Windmishlen.”
. Wir glauben an Veranderungen und sehen innen positiv
» B mithras Homepage & i < | :nrwwlkhmnpn der Welt 71 einen macht kann damit {:iill
4 m » 1 3
freigegeben [F1 020811 16:06 & Admin (Admin Texi/5id  hitpfihelos.e-spirk de: i 100%~| | @

Abbildung 3-73: Anzeige der WYSIWYG-Vorschau

Alle redaktionellen Anderungen werden (nach dem Speichern) automatisch im
Vorschaubereich aktualisiert.

k/" Waiting far myserner ...
Dieses Lade-lcon zeigt die Neuberechnung an,
gleichzeitig wird die Vorschau wahrend dieser Zeit abgeschwacht dargestellt.

Die integrierte Vorschau kann in unterschiedlichen Verwaltungen eingesetzt werden:
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Innerhalb der Inhalte- und der Struktur-Verwaltung werden die redaktionellen
Inhalte im jeweiligen Ausgabekanal, beispielsweise als HTML-Seite oder als PDF
dargestellt.

In der Datenquellen-Verwaltung konnen Repréasentanzen der Datensatze innerhalb
des Seitenkontexts angezeigt werden. Wird in der Datenquellen-Verwaltung von
FirstSpirit ein bestimmter Datensatz selektiert, so wird in der integrierten Vorschau
die Verwendung des Datensatzes aus der Inhalte-Verwaltung angezeigt.

Die Umschaltung zwischen den verschiedenen Ausgabekanalen erfolgt einfach
Uber Register innerhalb der integrierten Vorschau. Somit ist kein Wechsel zwischen
JavaClient und Webbrowser mehr erforderlich.

n Die Darstellung eines Ausgabekanals in der integrierten Vorschau
kann ggf. die Installation weiterer Plug-ins erfordern. Zur Darstellung einer
integrierten Vorschau im Ausgabekanal PDF muss beispielsweise das
Acrobat Reader Plug-in auf dem Arbeitsplatzrechner des Redakteurs
installiert und korrekt konfiguriert sein.

Innerhalb der integrierten Vorschau kann ein Kontextmeni mit den folgenden
Funktionen aufgerufen werden:

= Neuladen
= Vor/Zuriick
= Seitenquelltext anzeigen (Tastenkirzel: Strg + Umschalt + U)

und je nach Bereich, der in der integrierten Vorschau angeklickt wird:

= Komponente anzeigen (Klick)

= Komponente bearbeiten (Umschalt + Klick)
= Absatz anzeigen (Klick)

= Absatz bearbeiten (Umschalt + Klick)

= Inhaltsbereich anzeigen

= Inhaltsbereich bearbeiten

= Seite anzeigen (Klick)

= Seite bearbeiten (Umschalt + Klick)

= Datensatz anzeigen (Klick)

= Datensatz bearbeiten (Umschalt + Klick)

Die Konfiguration der integrierten Vorschau erfolgt Gber das Meni "Ansicht" (Kapitel
3.1.5.5 Seite 61).
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Zudem kann im unteren Bereich der Vorschau ein Skalierungsfaktor von 50% bis
200% definiert werden (siehe Abbildung 3-74). Damit ist eine Verkleinerung oder
VergroBerung der Inhalte moglich, die im Vorschaubereich des JavaClients
angezeigt werden. Der eingestellte Skalierungsfaktor wird als benutzerspezifische
Einstellung gespeichert und bis zur nachsten Anderung beibehalten.

Ta% 0~
85%

90%

95%
100%
150%
200% ~
~80% ~

Abbildung 3-74: Skalierungsfaktor flr die integrierte Vorschau einstellen

n Je nach Konfiguration in den Projekteinstellungen durch den
Projektadministrator kann die Auswahl deaktiv und ein Skalierungsfaktor fest
vorgegeben sein.

n Es kann nicht garantiert werden, dass samtliche Plug-ins innerhalb der
integrierten Vorschau verwendet werden koénnen. Gangige Plug-ins wie
Adobe Flash oder Adobe Acrobat sollten innerhalb der Vorschau aber nicht
zu Problemen fuhren.

n Die Verwendung von Java-Applets und die Anzeige von HTML-Tooltips
werden innerhalb der integrierten Vorschau nicht unterstitzt.

n Voraussetzung fir die Verwendung der Vorschau-Integration ist eine
32Bit Java Runtime Environment (JRE) auf dem Arbeitsplatzrechner. Die
Browser-Integration ist nicht kompatibel zu einer 64Bit JRE.
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3.4.2 Integrierte Vorschau fiir Medien

Neben den Inhalten aus der Inhalte- und Datenquellen-Verwaltung kénnen in der
Integrierten Vorschau auch Medien — abhdngig von der Vorgabe durch den
Projektadministrator — dargestellt und teilweise auch bearbeitet werden. Dazu muss
die Option "Integrierte Vorschau" / "fir Medien verwenden" im Meni "Ansicht"
aktiviert werden.

Das Bearbeiten von Medien wird Uuber in den JavaClient integrierte
Fremdanwendungen ermdoglicht, z. B.

Medien kdnnen folgendermalen dargestellt werden:

= Bilder werden in der jeweiligen Sprache und in den verschiedenen Auflésungen
Uber eine java-basierte Anwendung angezeigt. Zur Anzeige einer bestimmten
Auflésung muss in der Liste der Aufldsungen die gewlnschte Auflésung markiert
und das Vorschau-lcon angeklickt oder alternativ per Doppelklick aktiviert
werden.

= PDF- und Flash-Dokumente werden mithilfe eines Plugins des verwendeten
Browsers, mit dem diese Dokumente dargestellt werden kdnnen, angezeigt. Das
entsprechende Plugin muss dazu auf dem Arbeitsplatzrechner des Redakteurs
installiert und korrekt konfiguriert sein. Es stehen alle Funktionen des Plugins zur
Verfligung.

= Office-Dokumente (Microsoft Word, Excel, Powerpoint; OpenOffice Writer, Calc,
Impress [nur BETA-Test-Stadium!]) kdnnen in der jeweiligen Microsoft Office-
Anwendung, die auf dem Arbeitsplatzrechner installiert ist, getffnet werden. So
kann ein Word-Dokument z. B. direkt in der FirstSpirit Medien-Verwaltung
bearbeitet werden. Dazu muss in den Bearbeitungs-Modus gewechselt werden.
Anderungen miissen uber die Speicher-Funktionen des JavaClient gespeichert
werden, damit das geanderte Dokument im JavacClient verfligbar ist.

n Die gleichzeitige Verwendung der Integrierten Vorschau fur Medien mit
Microsoft Office und extern als Microsoft Office-Desktop-Anwendung (z. B.
gestartet Uber Windows oder aus dem JavaClient heraus) kann unter
bestimmten Umstdnden zu Problemen flhren und ist keine zugesicherte
Produkteigenschaft der FirstSpirit-Integration. In diesem Fall sollte nur
entweder die Integrierte Vorschau fiir Office-Dokumente in FirstSpirit oder
die Microsoft Office-Desktop-Anwendung verwendet werden und Kkein
Mischbetrieb.
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n Werden Anderungen an Dokumenten, z. B. Microsoft Excel-Tabellen,
vorgenommen, die sich nicht im FirstSpirit-Bearbeitungs-Modus befinden,
kénnen bei der Bearbeitung der Dokumente Hinweis-Meldungen der
jeweiligen Microsoft Office-Anwendung angezeigt werden, die ggf. mit "OK"
geschlossen werden kénnen.

n Die OpenOffice-Integration befindet sich aktuell im BETA-Test-
Stadium!

= Audio- und Video-Dateien (z. B. MP3, WMV, AVI, MPG) werden in der
Integrierten Vorschau tber den Windows Media Player abgespielt.

= Text-Dateien (z. B. TXT, HTML, XML, CSS) werden uber einen in FirstSpirit
integrierten Text-Editor dargestellt. FirstSpirit-Syntax wird dabei farbig
hervorgehoben (Syntax-Highlighting).

n Damit das gewiinschte Dokument aus der Medien-Verwaltung (z. B.
Word-Datei) richtig dargestellt und bearbeitet werden kann, ist die korrekte
Abspeicherung in der FirstSpirit Medien-Verwaltung als Bild oder Datei
wichtig.

Die Medien-Dateien kénnen auch in einem separaten Fenster dargestellt werden
(Ment "Ansicht" / "Anzeigebereich der Vorschau" / "in separatem Fenster").

3.43 FirstSpirit AppCenter

AppCenter-Anwendungen werden immer mithilfe einer zum Format passenden
Anwendung dargestellt. So kdénnen im FirstSpirit AppCenter sowohl die FirstSpirit
Online Hilfe als auch andere Dateiformate sowie die Funktionen zur integrierten
Bildbearbeitung dargestellt werden.
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Abbildung 3-75: Anzeige eines Microsoft-Word-Dokuments im FirstSpirit AppCenter

Dazu kdonnen mehrere Register in der Integrierten Vorschau gleichzeitig gedffnet
werden, z. B. Uber

= das Vorschau-lcon der JavaClient-Symbolleiste,

= <STRT> + <P>,

= den KontextmenU-Eintrag "Vorschau"

= das neue Vorschau-Icon auf Ordner-Ebene der Medien-Verwaltung
= den Wechsel in den Bearbeitungs-Modus
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Die Register kdnnen allerdings nicht wie im Bearbeitungsbereich (mittlere Spalte des
JavaClients) verschoben werden: Sie behalten immer die Reihenfolge bei, in der sie
getffnet wurden, bis sie geschlossen werden. Ganz links befindet sich dabei das
Register mit der Vorschau der Ausgabekanéle. Die Register zeigen den Namen des
jeweiligen Mediums (bzw. "Hilfe", wenn die FirstSpirit Online Hilfe gedffnet ist) und
das Icon fur den Dateityp an. Zusatzlich wird anhand des Icons dargestellt, ob es
sich um ein sprachabhdngiges Medium handelt und ob das Medium nicht
gespeicherte Anderungen aufweist.

Die Synchronisation mit der Baumstruktur ist standig aktiv. D. h., wird in der
Integrierten Vorschau zu einem anderen Register gewechselt, wird in der
Baumstruktur zu diesem Medium gewechselt und damit wird es auch im
Bearbeitungsbereich angezeigt. Wurde ein Medium aus einer Ordner-Ubersicht
heraus in der Vorschau geoffnet, wird dies durch das Ordner-lcon auf dem
jeweiligen Register angezeigt. Mit einem Klick auf dieses Register wird im
Bearbeitungsbereich nicht das Medium sondern der beinhaltende Ordner angezeigt.
Ein Tooltip gibt den Namen des Ordners an. Uber das Kontextmeniu auf dem
Ordner-lcon kann zur Ordner-Ubersicht gewechselt werden.

Auf den hangenden Registern werden weitere Informationen zu der aktuell
dargestellten Datei angezeigt:

= "Medium": Es handelt sich um ein sprachunabhangiges Medium, bei einigen
Dateiformaten wird auch ein Dateityp-lcon angezeigt.

= "DE"/"EN" usw.: Es handelt sich um ein sprachabhangiges Medium, bei einigen
Dateiformaten wird auch ein Dateityp-lcon angezeigt, Uber das jeweilige
Sprachregister kann zur Medien-Vorschau in der gewiinschten Sprache
gewechselt werden. Bei PDFs und Flash-Dateien wird das Icon des jeweils
gewahlten Browsers angezeigt.

Applikationsbereich schlieen / Andere Applikationsbereiche schliel3en: Diese
Kontextmenueintrage stehen, wie im Bearbeitungsbereich (mittlere Spalte des
JavaClients) auf jedem Register zur Verfligung.

* . Uber dieses Icon kénnen die einzelnen Register geschlossen werden, bis auf
das, welches die Vorschau der Ausgabekandle enthalt. Wird der Browser
gewechselt (Menu "Ansicht" / "Browser Engine"), schlieBen sich die Register
ebenfalls.
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3.5 Der Bearbeitungsbereich

3.5.1 Editieren in mehreren Arbeitsbereichen (Horizontale Register-Navigation)

Im Bearbeitungsbereich des FirstSpirit-JavaClient steht dem Benutzer eine
horizontale Register-Navigation zur Verfigung, d.h. mithilfe der Register kann der
Benutzer schnell zwischen mehreren Projektknoten (beispielsweise einzelnen
Seiten, Absatzen oder Medien) navigieren, ohne dazu die gewiinschten Objekte
erneut in der Baumansicht zu selektieren. Einmal ged6ffnet, bleiben die
unterschiedlichen Arbeitsbereiche (z. B. Absatze) solange als Register im
Bearbeitungsbereich erhalten, bis sie explizit vom Bearbeiter geschlossen werden.
Uber die horizontale Register-Navigation konnen Benutzer sehr komfortabel und
ubersichtlich mehrere Arbeitsbereiche editieren. Die Reihenfolge der Register kann
einfach per Drag & Drop verédndert werden.

Bild bearbeiten Datensatz erstellen

Absatz korrigieren

T

Ly e R

1
1 1
1 1
1 1
1 | I I
1 I 1 1
1 I 1 |
1 ! 1 1
1 ! 1 1
| ] |
1 1
1 |

Inhalte-Verwaltung
1
1

1
Absalz; Nachhaitig Datenguelle: News Absatz: Links bsatz | 4

DE Em Metadater

Abbildung 3-76: Horizontale Register-Navigation

Wahrend beispielsweise in einem Arbeitsbereich ein Datensatz bearbeitet wird, kann
parallel dazu in einem anderen Arbeitsbereich ein Bild veréndert werden.

So kann sich der Redakteur personalisierte Arbeitsbereiche aufbauen, die ideal zu
seinen Aufgaben passen. Der jeweilige Fokus bleibt bei einem Wechsel des
Registers erhalten, so dass dem Benutzer immer der zuletzt bearbeitete Bereich im
jeweiligen Register angezeigt wird (z. B. ein bestimmtes Eingabeformular innerhalb
eines Formulars).

Die Umschaltung vom aktiven Arbeitsbereich in einen benachbarten Arbeitsbereich
ist auch Uber Tastenktrzel moglich:

= Strg + TAB: Arbeitsbereich rechts neben dem aktiven Arbeitsbereich selektieren.
= Strg + Umschalt + TAB: Arbeitsbereich links neben dem aktiven Arbeitsbereich
selektieren.
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Zum Offnen eines Elements in einem Arbeitsbereich kann entweder der aktive
Arbeitsbereich verwendet werden oder das Element Uber einen mittleren Mausklick
oder Uber das Kontextmenu direkt in einem neuen Arbeitsbereich geoffnet werden.
Um zu verhindern, dass ein Element im aktiven Arbeitsbereich durch das Selektieren
eines neuen Elements verloren geht, kann ein Arbeitsbereich Giber das Kontextmend
fixiert werden. Fixierte Arbeitsbereiche werden mit einer Heftklammer
gekennzeichnet und bleiben bei allen Aktionen erhalten, bis sie vom Redakteur
explizit geschlossen werden:

Arbeitsbereich ist Arbeitsbereich mit
zum Bearbeiten gesperrt Baumanzeige synchronisieren
| |
Nicht gespeicherte | Fixierter Arbeitsbereich | Freigabe erforderlich
Anderungen| | | | |
| | | | |
| |,
Lg: Uber unls E rressemittzilungen Metzgerat  x
Medium
Medien Hamepage Metzgerst

Abbildung 3-77: Darstellung fixierter und unfixierter Arbeitsbereiche

Die Register enthalten neben dem Namen und Typ des geotffneten Elements noch
weitere Informationen, beispielsweise den Anderungsstatus.

Der Anderungsstatus eines Elements wird Uiber drei Farben gekennzeichnet:

= Schwarz: Element ist freigegeben
* Rot: Element wurde geandert, die Anderungen sind noch nicht freigegeben
= Blau: Auf dem Element wurde ein Arbeitsablauf gestartet.

Die Farbkennzeichnung fur den Anderungsstatus eines Elements beschrankt sich
auf diese drei Farben und kann von Farbkennzeichnungen in der Baumstruktur
abweichen.

Abgesehen vom Anderungsstatus (Farbe der Beschriftung) wird zusétzlich
visualisiert, ob ein Element in einem gedffneten Arbeitsbereich zum Bearbeiten
gesperrt ist (Beschriftung ist fett gestellt) und ob nicht gespeicherte Anderungen in
einem Arbeitsbereich vorliegen (siehe Abbildung 3-77).

Die einzelnen Arbeitsbereiche kdnnen innerhalb des Register-Bereichs per Drag &
Drop verschoben werden.

Neben dem Editieren in einzelnen Arbeitsbereichen, ist auch ein Drag & Drop
zwischen den einzelnen Arbeitsbereichen moglich. So kénnen Medien aus der
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Thumbnail-Ansicht eines Arbeitsbereichs per Drag & Drop in eine Bild-
Eingabekomponente eines anderen Arbeitsbereichs Ubernommen werden (siehe
Kapitel 11.4 Seite 336).

Soll ein bereits geschlossener Arbeitsbereich erneut gedffnet werden, kann dazu die
Funktion "Geschlossene Arbeitsbereiche wiederherstellen" verwendet werden,
die Uber das Kontextmeni auf jedem Register eines geotffneten Arbeitsbereichs
aufgerufen wird (siehe auch Kapitel 3.1.5.4 Seite 59).

u Johs Dietail
Arbeitsbereich fikieren b

——————— Kontextmend fur einen
Arbeitsbereich 6ffnen

ER
Baumsynchronisierung deaktivieren

Arbeitsbereich schliefien

Andere Arbeitshereiche schliefien

Geschlossene Arheitsbereiche wiederherstellen ] E) Bildergalerie
Anschlusskabel fir Audio und Video

Anschlusskabel

Abbildung 3-78: Kontextment auf einem Arbeitsbereich

Das Arbeiten mit Arbeitsbereichen ist flir den Redakteur konfigurierbar — sowohl
global fur den gesamten JavaClient Gber das Ment "Ansicht" (siehe Kapitel 3.1.5.4
Seite 59) als auch lokal fUr jeden einzelnen Arbeitsbereich tber das Kontextmeni
des jeweiligen Registers (siehe Abbildung 3-78).

Um den aktiven Arbeitsbereich im rechten Bereich des JavaClients automatisch mit
der Baumanzeige im linken Arbeitsbereich zu synchronisieren (siehe auch Kapitel
3.1.5.4 Seite 59), kann dies Uber das Kontextmenil des jeweiligen Registers aktiviert
bzw. deaktiviert werden ("Baumsynchronisation aktivieren/deaktivieren" siehe
Abbildung 3-78). So kann die Synchronisation mit dem Baum beispielsweise beim
Bearbeiten von Seiten und Absatzen in der Inhalte-Verwaltung hilfreich sein,
wahrend sie beim Bearbeiten mehrerer Datensétze in einer Tabellenansicht in der
Datenquellen-Verwaltung eher nicht benétigt wird.

3.5.2 Breadcrumb-Navigation

Oberhalb des Formularbereichs wird der Pfad von der Verwaltungswurzel bis zum
aktuellen Element in Form einer "Breadcrumb-Navigation" angezeigt. Diese
Darstellung ist insbesondere dann hilfreich, wenn die Synchronisation des
Arbeitsbereichs mit dem Baum nicht aktiviert ist (siehe Kapitel 3.1.5.4 Seite 59 und
Kapitel 3.5.1 Seite 129).
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Neben dem reinen Informationsgehalt kénnen die Pfadelemente auch fir die
Navigation zu weiteren benachbarten Elementen auf der jeweiligen Ebene
verwendet werden. Das aktuell gedffnete Element wird dabei hervorgehoben.

Linker Mausklick auf einem Element:
Navigation zu weitere benachbarte Elemente auf der jeweiligen Ebene
I

tedien Qomepage Metzgerst

™ Uberuns ’

FirstSpirit ¥

Homepage N Aktuelles Element

wird hervorgehoben

layout 4

Handeschutteln

Produkte 4 Strormversorgung Gberprifen

Dienstleistungen ¢ Zeiturngen
I
|
Mahansichtwan Donnschicht-Salarkallektor Eweaitar) I
Offnen weiterer Elemente

im aktivem Arbeitsbereich

WebClient Medien (EasvEdit) v

Abbildung 3-79: Navigation Uber die Pfadelemente ("Breadcrumb-Navigation")

Analog zum Offnen des Kontextmenls im Baum kann es auch mit rechtem
Mausklick auf einem Pfadelement aufgerufen werden, beispielsweise um eine
Freigabe auf der soeben bearbeiteten Seite zu starten.

Die Farbkennzeichnung zur Visualisierung des Anderungsstatus eines Objekts
(schwarz, rot, blau) wird, analog zur Registerbeschriftung der Arbeitsbereiche, auch
innerhalb der Breadcrumb-Navigation eingesetzt (siehe Kapitel 3.5.1 Seite 129).

3.5.3 Erweiterte Arbeitsbereichs-Ansicht ("TabView")

Je nach Einstellungen im Meni "Ansicht" / "Arbeitsbereiche” und individueller
Arbeitsweise kdnnen mit der Zeit recht viele Arbeitsbereich-Register im JavaClient
geodffnet sein. Mittels der Pfeil-lcons nach rechts, links, unten und oben kann durch
die gedffneten Arbeitsbereiche navigiert bzw. der gewiinschte Arbeitsbereich aus
eine Listenansicht ausgewahlt werden. Fir eine einfachere Bedienung der
Arbeitsbereiche konnen diese jetzt je nach Einstellungen des Projektentwicklers /
Administrators in einer dbersichtlicheren Ansicht dargestellt und komfortabel
gesteuert werden.
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iy
“*  Uber das Icon "TabView" in der Symbolleiste des JavaClient kann eine
Ubersicht der Arbeitsbereiche im AppCenter-Bereich angezeigt werden:

FirstSpirit
enangebote (O...  x e B vorschau: steliena B) stellenangebite © gy TabView  x

Metadaten m A i 2]

Stellenangebote (Detaliansicht)

I headline - —

<...JProdukte im Oberblick fZum Daownlosd- Center Frodukte <. J5tellerangabote dkortakt

#5tellenangebite (Detailansicht] MKantakt

Abbildung 3-80: Arbeitsbereichstbersicht im AppCenter-Bereich

In dieser Ansicht werden alle aktuell gedffneten Arbeitsbereiche in einer
verkleinerten Vorschau angezeigt. Der jeweils aktuell aktive Arbeitsbereich ist mit
einem farbigen Rahmen markiert. Per Klick kann schnell jeder gewinschte
Arbeitsbereich in Mitte zur Bearbeitung angezeigt werden.

Per Klick auf eine Vorschauansicht kann schnell zum gewiinschten Arbeitsbereich
im mittleren Bereich des JavaClients gewechselt werden, um die Inhalte dort
bearbeiten zu kénnen. Um schnell die Inhalte eines Arbeitsbereichs einsehen zu
kénnen, kann mittels Strg + Mausklick eine vergrd3erte Ansicht geotffnet und mit
einem weiteren Strg + Mausklick wieder zur urspringlichen Ansicht
zuriickgewechselt werden.

Per Drag & Drop konnen die Arbeitsbereiche innerhalb des AppCenter-Bereichs
verschoben und damit die Reihenfolge der zugehdrigen Register im mittleren
Bereich des JavaClients geandert werden.

Uber die Funktionsleiste am oberen Rand des AppCenter-Bereichs kann die Anzeige
der Arbeitsbereiche im mittleren Bereich gesteuert werden. Die Leiste wird
eingeblendet, wenn der Mauszeiger Uber den oberen Rand gehalten wird:
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B} vorschau: Stellena... gy Tabview x
S = o [ — %
Abbildung 3-81: Funktionsleiste

Uber die Pfeil-lcons kann zum

. ersten (<Alt> + A)
. vorherigen (<Alt> + Q)
= nachsten (<Alt> + W)
= letzten (<Alt> + S)

Arbeitsbereich navigiert werden.

Daruiber hinaus stehen folgende Funktionen zur Verfugung:

= aktiven Arbeitsbereich schlie3en (<Alt> + <Esc>)

- - e - an I_IH
wurden alle Arbeitsbereiche geschlossen, kénnen sie tber das Icon =&
erneut angezeigt werden

. rechten Arbeitsbereich vom aktuell aktiven Arbeitsbereich aktivieren
(<Strg> + <Tab>)
dazu 6ffnen sich die Arbeitsbereiche zunachst in einer horizontalen Leiste:

Kortakte Dateranalyse Mithras-Homepage

Diese kann mit Esc oder Loslassen von Strg wieder geschlossen werden.

. Ansicht verkleinern (<Alt> + <Minus>)
« " Ansicht vergrof3ern (<Alt> + <Plus>)
- Zoom zurlicksetzen (<Alt> +0)
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n Das Tastaturkiirzel <Strg> + <Tab> bzw. <Strg> + <Umschalt> +
<Tab> kann auch unabhangig vom "TabView"-Modus zur Navigation durch
die gedffneten Arbeitsbereiche verwendet werden. D.h., fir diese

Tastaturkiirzel muss nicht das Icon "® angeklickt worden sein.

Je nach Inhalt der Arbeitsbereiche koénnen sie im AppCenter-Bereich in
Normalansicht gedffnet werden. Auf diese Weise koénnen einfach zwei
Arbeitsbereiche in einer Vergleichsansicht gegentber gestellt werden. Inhalte im
AppCenter-Bereich sind dabei nur im Ansichtsmodus verfugbar, und kdnnen nicht
bearbeitet werden! Jedoch kénnen Inhalte aus einem Register im AppCenter-
Bereich in Arbeitsbereichen per Copy & Paste oder Drag & Drop wiederverwendet
werden.

Dazu stehen folgende Funktionen in der rechten oberen Ecke der Thumbnail-Ansicht
zur Verflgung:

" Inline-Ansicht (<Alt> + V)
Das Thumbnail des aktiven Arbeitsbereichs wird im aktuellen Register des
AppCenters geodffnet / vergroRert:

&l Vorschau: Stellena...

...#5tellenangabate [Detailansicht).Hartakt

FirstSpirit

Stellenangebote Stellenangebote (Detailansicht)
Deutsch Enaglisch

Seiteninformationen

Abbildung 3-82: Inline-Ansicht

In dieser Ansicht wird oberhalb wieder der Pfad zum betreffenden Objekt
angezeigt. Es stehen folgende Funktionen zur Verflgung, wenn der
Mauszeiger tUber den oberen Rand des Arbeitsbereichs gehalten wird:

o Wechsel zur vorherigen Inline-Ansicht (Alt + Q)
o Wechsel zur nachsten Inline-Ansicht (Alt + W)
o aktive Inline-Ansicht schlieRen (Alt + Esc)

Diese Ansicht kann auch mit Strg + Mausklick erreicht und mit einem
weiteren Strg + Mausklick wieder zur urspriinglichen Ansicht (Abbildung
3-80) gewechselt werden.
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. Arbeitsbereich in neuem Register 6ffnen (<Alt> + N)
Das Thumbnail des aktiven Arbeitsbereichs wird in einem eigenen Register
des AppCenters gedffnet / vergroRert:
FirstSpirit
« = vorschau: Stellena... iy TabView &) Stellenangebate (D

DE EM

Uher ... Stellenangebote Stellenangebote (Detailansicht)

Seiteninformationen Info-Box | Browser-Titelzeile

Uberschrift Uberschrift als Grafik erzeugen

Abbildung 3-83: Neues Register

n Inhalte mehrerer Arbeitsbereiche kdnnen auch tber das Kontextmeni
"Plugins — Open FormView AppTab" auf den entsprechenden Objekten in
den einzelnen Verwaltungen einander gegenuber gestellt werden (siehe
Kapitel 4.4.1 Seite 159).

3.6 Die Projekteinstiegsseite

| ]
Die Projekteinstiegsseite ist Uber das Icon zu erreichen und stellt eine
personalisierte Ubersicht der Lesezeichen, offenen Aufgaben und mdglichen
Aktionen mit entsprechenden Icons und in der Farbe der jeweiligen Verwaltung
bereit.

Lesezeichen werden zusétzlich Pfadangaben angezeigt, offene Aufgaben mit
Prioritdt und der néchsten erforderlichen Aktion (z. B. "priifen") angezeigt. Offene
Aufgaben werden dabei in unterschiedlichen Farben dargestellt: Aufgaben, die dem
Redakteur explizit zugewiesen wurden, werden mit roter Beschriftung angezeigt,
Aufgaben, die der Redakteur zwar schalten darf, flr die er aber nicht explizit als
Bearbeiter eingetragen wurde, werden mit schwarzer Beschriftung dargestellit.

Mit einem Klick auf den jeweiligen Eintrag kénnen direkt tber die Einstiegsseite
weitere Aktionen ausgefihrt werden. So kann beispielsweise eine offene Aufgabe
des Benutzers direkt Gber den nach "Aktionen" angezeigten Link geéffnet und
weitergeschaltet werden. (Eine weiterfihrende Dokumentation zu offenen Aufgaben
gibt es in Kapitel 11.1 Seite 331.)
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3.7 Die Statusleiste

Folgende Informationen werden in der Statusleiste dargestellt:

= Fehlermeldungen des Systems: Auftretende Fehler werden hier kurz in einem
Lade-Icon eingeblendet und durch ein kleines Ausrufungszeichen angezeigt. Mit
einem Klick auf das Icon 6ffnet sich ein Informationsdialog mit weiterfiihrenden
Informationen (siehe Kapitel 3.8 Seite 137).

= Status (freigegeben | nicht freigegeben | in Arbeitsablauf): mit einem Klick kann
ein Dropdown-Men( mit der bzw. den nachsten Aktionen getffnet werden, die fur
das jeweilige Objekt ausgefiihrt werden kénnen (siehe Kapitel 12 Seite 419)

= Version (Datum und Uhrzeit der letzten Bearbeitung): mit einem Klick kann die
Versionshistorie des jeweiligen Objekts (siehe Kapitel 11.10.2 Seite 398)
aufgerufen werden

= Letzter Bearbeiter

= bei Seiten und Absatzen in der Inhalte-Verwaltung wird rechts die verwendete
Seiten- bzw. Absatzvorlage angezeigt. Mit einem Klick kann direkt zu dieser
Vorlage in der Vorlagen-Verwaltung gesprungen werden.

3.8 Fehleranzeige

FirstSpirit stellt eine besondere Infrastruktur zur Sammlung von Fehlern und
Exceptions bereit. Dazu wird im linken unteren Bereich des JavaClients ein Lade-
Icon eingeblendet, das kontinuierlich die Datenubertragung beim redaktionellen
Arbeiten anzeigt.

Beim Auftreten einer Fehlermeldung erhélt das Lade-Icon eine Zahl, die die Anzahl
der vorhandenen Fehlermeldungen darstellt:
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Abbildung 3-84: Anzeige einer Fehlermeldung

Weitere Informationen zum aufgetretenen Fehler kénnen dann mit einem Klick auf
das Icon angefordert werden. Es offnet sich ein Informationsdialog mit einer
Ubersicht der aktuellen Exception (Register "Fehlerereignisse"). Mit einem Klick auf
den Link "Details anzeigen" kann der vollstandige Stacktrace der Exception
eingeblendet werden. Nach dem SchlieRen des Dialogs oder beim Markieren als
"gelesen" werden die Exceptions auf das Register "Fehlerhistorie” verschoben. Die

Anzahl der Exceptions wird in Klammern auf dem jeweiligen Register angezeigt.
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Abbildung 3-85: Zentrale Fehlersammlung im FirstSpirit JavaClient

Innerhalb des Informations-Dialogs kénnen Uber die Checkboxen eine oder mehrere
Fehlermeldungen selektiert werden.
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Selektierte Elemente in die Zwischenablage kopieren, mithilfe dieses Icons
werden die Fehlermeldungen der markierten Elemente in die Zwischenablage
Ubertragen und kénnen anschlieBend in anderen Text-Programmen weiterbearbeitet
werden.

Report erstellen, mithilfe dieses Icons kann von den markierten Elementen des
Registers ein System-Report in HTML-Format erzeugt werden. Neben den
Informationen zur Exception enthélt ein solcher Report weiterfiihrende
Informationen, die relevant fur die Reproduktion des Fehlers sein kdnnen:

= Projekteinstellungen,

= Betriebssystem- und Serverkonfiguration,

= JavaClient-Konfiguration (beispielsweise Einstellungen zur integrierten Vorschau
und zur verwendeten Browser-Engine),

= Objekt (technische und redaktionelle Informationen, vgl. Kapitel 4.3.11 Seite 157)

Alle selektieren, mithilfe dieses Icons kdnnen alle Elemente des Registers
selektiert werden.

Alle deselektieren, mithilfe dieses lcons kann die Auswahl aller Elemente des
Registers aufgehoben werden.

Selektierte Elemente als gesehen markieren, mithilfe dieses Icons werden die
markierten Elemente auf das Register "Fehlerhistorie" verschoben.

Selektierte Eintrage entfernen, mithilfe dieses Icons werden die markierten
Elemente aus dem Informationsdialog entfernt. Sie werden beim nachsten Offnen
nicht mehr angezeigt.

Schliel3en, wurde eine Exception nicht Gber das Icon entfernt, bleibt sie beim
SchlieBen des Fehlerdialogs Uber die entsprechende Schaltflaiche innerhalb der
aktuellen Benutzersitzung erhalten und wird beim nachsten Offnen des Infodialogs
im Register "Fehlerhistorie" angezeigt.
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4 Inhalte-Verwaltung des JavaClient

Die Inhalte-Verwaltung dient der Pflege der redaktionellen Inhalte. Hier werden vom
Redakteur Seiten und Absatze mit redaktionellen Inhalten angelegt, die spater mit
der Struktur und dem Layout aus der Struktur- und der Vorlagen-Verwaltung
verknupft werden. Die Inhalte werden Uber Standard-Eingabeelemente,
beispielsweise eine Textbox oder eine Bildeingabekomponente, in die Seiten bzw.
Absatze eingepflegt. Das Layout wird dabei individuell fir jedes Projekt tUber Seiten-
bzw. Absatzvorlagen aus der Vorlagen-Verwaltung vorgegeben und ist nicht
Aufgabe des Redakteurs.

Innerhalb der Inhalte-Verwaltung kénnen folgende Objekte angelegt werden:

= @ Ordner zur Strukturierung der Seiten. Sinnvoll ist in den meisten Fallen eine
Ubernahme der Ordnerstruktur aus der Struktur-Verwaltung.

= L seiten
= = Absétze / Datenquellen

= U= Absatzreferenzen (Anlegen von Absatzreferenzen per Drag & Drop siehe
Kapitel 11.4.3 Seite 338)

41  Allgemeine Kontextmenis der Inhalte-Verwaltung

In den folgenden Kapiteln werden die Kontextmenis der Inhalte-Verwaltung
beschrieben:

1. Alle Kontextmenus sind nach dem gleichen Schema strukturiert:

¢ im obersten Bereich befinden sich allgemeine Funktionalitaten
¢ anschlie3end folgen spezifische Funktionen fiir den ausgewahlten Knoten

¢ im unteren Bereich befinden sich Verwaltungsfunktionen, die in der Regel nur von
Projektadministratoren benétigt werden. Diese kdénnen durch den normalen
Benutzer meist nicht ausgefiihrt werden und sind daher "grau” dargestellt.

2. Um ein Kontextmenu aufzurufen, wird ein Objekt, beispielsweise ein Ordner oder
eine Seite, in der Baumansicht der linken Bildschirmhélfte markiert und dann mit
einem Klick auf die rechte Maustaste das Kontextmeni zu diesem Knoten geoffnet.
Mit einem Klick der linken Maustaste kann der gewiinschte MenlUpunkt ausgewahlt
werden.
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3. Deaktivierte Menupunkte werden "grau" dargestellt. In diesem Fall steht die
Funktionalitdt dem Benutzer nicht zur Verfigung. Mégliche Griinde dafir sind:

¢ das Objekt wird momentan durch einen anderen Redakteur bearbeitet

¢ der Status des aktuellen Objekts

¢ dem Benutzer fehlen die Rechte, um eine bestimmte Aktion ausfihren zu konnen.

411 Neu

Uber den Kontextmenieintrag "Neu" kénnen neue Objekte in das Projekt eingefiigt
werden. Die zur Verfigung stehende Auswabhl ist abhangig vom Objekttyp, auf dem

das Kontextmenu aufgerufen wurde:

4111 Neu: Wurzelknoten, Ordner und Seite

Neu — Seite anlegen: Mithilfe dieser Funktion wird eine neue Seite an der aktuellen
Position in der Inhalte-Verwaltung angelegt. Nach dem Klicken o6ffnet sich ein

Fenster, in dem alle zur Verfligung stehenden Seitenvorlagen angezeigt werden.

%" Bitte wihlen Sie eine Yorlage aus

= B standard
[E Vorlagen varscha Formular
- Seitenvarlagen - E “orlagen [0 Setterworkagen Standard
~ W8 Globale Inhalte
== B angemeine kKopfzeile
* D Sprachakbhangige Bezeichm
- o\ N -
~ B Technische Vorlagen M|thras Energy\
Bl wetadaten Solartechnik GmigH & Co. K6~ g "
' \ NG £ %
D Produk (Flash-Animation) Ahout us v Standard cortert page ¢ Submenu third Layer
D Frojekteinstellungen
[E) Homepage ~ Standard content page
D Standard » Submenu third Layer Table of contents
Submenu third Layer Product type Product description Product
Subi thirdd L:
Hamen e L ayeEr MA 45750 Lightwight aluminiom tube. Link MA -
> Johcenter Parfect for simple and advance
q T ¥ 4 m »
Zuletzt verwendete Objekte ANZEIENAMEN
Standard [
Seitenvorlagen Deutsch | Standard Referenzname  standard

Englisch | Standard

Select Close

Abbildung 4-1: Seite anlegen — Vorlage auswahlen
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Die gewinschte Seitenvorlage muss lediglich aus der Baumstruktur ausgewahit
werden. Unterhalb der Baumstruktur befindet sich noch eine Liste der zuletzt
verwendeten Seitenvorlagen des jeweiligen Benutzers, diese Liste soll das
Wiederfinden haufig verwendeter Vorlagen erleichtern. Im Bereich Anzeigenamen
konnen noch die vorgegebenen Anzeigenamen und der Referenzname geéndert
werden.

Fur die leichtere Auswahl einer Seitenvorlage stehen noch die folgenden
Funktionalitaten zur Verfugung:

o]
= Suche nach Anzeigenamen der gewlinschten Vorlage

ST Vorschau der vorhandenen Eingabekomponenten

. = Verwendung von Kopiervorlagen (siehe dazu Kapitel 3.3.3.1 Seite 109)

Durch einen Klick auf die Schaltflache OK wird die Auswahl bestatigt und die Seite
erscheint an der ausgewahlten Position in der Baumstruktur,

Neu - Ordner anlegen: Zur besseren Ubersicht sollten nicht alle Seiten
untereinander aufgelistet sondern in inhaltlich zueinander gehtérenden Ordnern
abgelegt werden. Diese Ordner kdnnen wie z. B. im Windows Explorer hierarchisch
angeordnet werden. Mithilfe dieser Funktion kann ein neuer Ordner in die
Baumstruktur eingeflgt werden. Nach dem Klicken &ffnet sich ein Fenster fir die
Eingabe des Ordnernamens.

x|
Anzeigenamen
(CE) |
(EM)
Referenzname

Abbrechen

Abbildung 4-2: Neu — Ordner anlegen

Fur jede vom Projektadministrator definierte Redaktionssprache kann ein
sprachabhangiger Anzeigename fir den neuen Ordner vergeben werden.
Abhangig von der Einstellung im Mend "Ansicht — Bevorzugte Anzeigesprache”,
(siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58) werden dann entweder die Anzeigenamen oder der
Referenzname in der Baumansicht angezeigt. Das Feld Referenzname wird
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automatisch mit dem Wert gefiillt, der vom Redakteur fir den ersten Anzeigename
eingefligt wird, kann aber (bis zum initialen Anlegen des Objekts) geandert werden.
Der Referenzname darf keine Leerzeichen oder Sonderzeichen enthalten. Bei der
automatischen Beflllung des Felds wird das entsprechend berilicksichtigt.

Wird diese Funktion auf einer Seite aufgerufen, dann wird der neue Ordner immer
unterhalb des gleichen Ordners eingefligt, in dem sich auch die Seite befindet.

n Das Feld Referenzname wird nur angezeigt, wenn diese Einstellung
vom Projektadministrator entsprechend konfiguriert wurde.

n Es kdnnen vom Projektadministrator Regeln definiert sein, durch die
Sonderzeichen in Referenznamen automatisch in giltige Zeichen umgeformt
werden. Die Umwandlung erfolgt direkt bei der Eingabe beim Anlegen eines
FirstSpirit-Objekts oder beim Andern eines Referenznamens (Kontextmenii
"Extras" / "Referenznamen &ndern").

Sonderzeichen, fur die der Administrator keine Ersetzungsregel angegeben
hat, kénnen nicht in das Feld "Referenzname" eingegeben werden.
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4.1.1.2 Neu: Inhaltsbereich, Absatz und Datenquelle

Neu — Absatz einfigen: Mithilfe dieser Funktion wird ein neuer Absatz in den
Inhaltsbereich einer Seite eingefligt. Nach dem Klicken 6ffnet sich ein Fenster, in
dem alle Absatzvorlagen, die fur die aktuelle Seite erlaubt sind, angezeigt werden.

& Bitte wihlen Sie eine Yorlage aus

L & Tex/Bild
E Vorlagen warschau Farmular
- E Absatzvorlagen “ =] Warlagen [ Absatzvorlagen = Text /Bild
& Eildergalerie
= E Download-Center
* & Produki-Flash-Animation Solarpanels MCS5 with SPC
E Tabella The new Mithras Energy solarpanels MC-5 hased on a special

) polymerconnection named SA2. The polymerconnection SAC
& Teaser-Liste is @ important factor in developrent of lexible solarpanels
E Text! Bild and subsystermns. SAC opens the way to solarpowered clothes
. and advanced research. Based an the natural resistance to
& TestiTabelle/Bild . X :
extreme ternperatures and force impact, leading technicans

hd Datenbank-Schemata and scientists are sure: 5AC can lead even the MNASAtO
» ﬁ Untemehmens-Datenban outhreaking new results and ways for space explaration and
satelites.
-
q T »
Zuletzt verwendete Objekte Anzeigenamen
Text / Bild P
Absatzvorlagen Deutsch | Umsetzung Referenzname | implementation

Englisch Implementation|

Select Close

Abbildung 4-3: Neu — Absatz-/Tabellenvorlage auswéhlen

Die gewtlinschte Absatz- oder Tabellenvorlage muss lediglich aus der Baumstruktur
ausgewahlt werden. Unterhalb der Baumstruktur befindet sich noch eine Liste der
zuletzt verwendeten Absatzvorlagen des jeweiligen Benutzers, diese Liste soll das
Wiederfinden haufig verwendeter Vorlagen erleichtern. Im Bereich Anzeigenamen
konnen noch die vorgegebenen Anzeigenamen und der Referenzname geéndert
werden.

Fur die leichtere Auswahl einer Seitenvorlage stehen noch die folgenden
Funktionalitaten zur Verfligung:
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= Suche nach Anzeigenamen der gewiinschten Vorlage

ST Vorschau der vorhandenen Eingabekomponenten

. a Verwendung von Kopiervorlagen (siehe dazu Kapitel 3.3.3.1 Seite 109)

Durch einen Klick auf die Schaltflache OK wird die Auswahl bestatigt und der Absatz
erscheint an der ausgewahlten Position in der Baumstruktur,

Wird diese Funktion auf einem Inhaltsbereich aufgerufen und enthalt dieser
Inhaltsbereich bereits weitere Absatze, dann wird der neue Absatz immer
automatisch an die erste Position, das heil3t vor allen anderen Abséatzen eingefugt.

Wird diese Funktion auf einem Absatz oder einer Datenquelle aufgerufen, dann wird
der neue Absatz immer hinter dem ausgewahlten Absatz eingefligt.

Wurde ein neuer Absatz eingefiigt, so wird fir die Seite, in der sich der Absatz
befindet, automatisch der Bearbeitungsmodus aktiviert. Auf diese Weise kénnen
direkt Inhalte eingeftigt werden.

Fur neu eingefiigte Abséatze wird automatisch der Anzeigename (der Standard-
Redaktionssprache) der gewéhlten Absatzvorlage Gbernommen. Der Referenzname
wird aus dem Anzeigenamen gebildet und ebenfalls automatisch gesetzt. Dabei
werden ungultige Zeichen (z. B. Sonderzeichen, Leerzeichen, Gro3buchstaben) aus
dem Referenznamen entfernt. Da der Referenzname innerhalb einer Seite eindeutig
sein muss, wird dieser Wert automatisch durch Anhdngen einer Nummerierung
eindeutig vergeben.

4.1.2 Bearbeiten an/aus

Mithilfe dieser Funktion wird der Bearbeitungsmodus flir den ausgewéhlten Knoten
aktiviert. An diesem Objekt kann dann kein anderer Redakteur mehr Anderungen
durchfihren.

Durch wiederholtes Aufrufen dieser Funktion wird der Bearbeitungsmodus wieder
deaktiviert, d.h. der Ansichtsmodus ist wieder aktiv.
41.3 Anderungen zuriicksetzen

Mithilfe dieser Funktion koénnen Anderungen riickgangig gemacht werden, die
wahrend des aktuellen Bearbeitungsvorgangs vorgenommen und noch nicht
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gespeichert worden sind.

4.1.4 Ausschneiden

Mithilfe dieser Funktion wird das aktuelle Objekt aus der Baumstruktur
ausgeschnitten und im Zwischenspeicher abgelegt. Es kann an anderer Stelle
wieder in die Baumstruktur eingefiigt werden.

41.5 Kopieren

Mithilfe dieser Funktion wird eine Kopie des aktuellen Objektes erzeugt und im
Zwischenspeicher abgelegt. Diese Kopie kann an anderer Stelle der Baumstruktur
eingefligt werden.

41.6 Einfiigen

Mithilfe dieser Funktion wird der Inhalt des Zwischenspeichers an der aktuellen
Position der Baumstruktur eingefligt. Diese Funktion ist nur dann aktiv, wenn sich
Daten im Zwischenspeicher befinden, die an der aktuellen Position eingefiigt werden
darfen.

41.7 Umbenennen

Mit dieser Funktion ist es moglich, den Namen des aktuellen Objektes in der
Baumstruktur des FirstSpirit JavaClient zu verandern. Nach Aufruf der Funktion
offnet sich ein Fenster mit dem bisherigen Objektnamen, dieser kann nun geandert
werden.

n Beim Umbenennen von Absatzen ist es neben den Anzeigenamen
auch moglich, den Referenznamen des Absatzes zu andern. Da es unterhalb
einer Seite keine gleichnamigen Absatze geben darf, wird bei einem Konflikt
die Feldbeschriftung "Referenzname" in roter Schrift dargestellt und der OK-
Button wird inaktiv, der Name kann also nicht mehr gespeichert werden.

41.8 Loschen

Mit dieser Funktion ist es mdoglich, das aktuelle Objekt in der Baumstruktur des
FirstSpirit JavaClient zu Idschen. Versehentliches Léschen wird durch eine
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Sicherheitsabfrage unterbunden.

n An diese Funktion kann ein Arbeitsablauf, z. B. zum L&schen von
Objekten, gebunden sein (siehe Kapitel 3.2.9.7 Seite 91). Statt dem Dialog
zur Bestatigung des Ldschvorgangs o6ffnet sich in dem Fall ein Dialog zum
Starten bzw. Weiterschalten eines Arbeitsablaufs.

41.9 Im aktuellen / neuen Arbeitsbereich anzeigen

Mit diesen Funktionen besteht die Mdglichkeit, die Anzahl gedffneter Register-Tabs
im Bearbeitungsbereich des FirstSpirit-Client zu beeinflussen.

Im aktuellen Arbeitsbereich anzeigen o6ffnet das ausgewahlte Objekt in dem
aktiven Register im mittleren Bildschirmbereich. Im neuen Arbeitsbereich anzeigen
offnet das ausgewahlte Objekt in einem neuen Register.

4110 Versionshistorie

Es offnet sich ein Fenster, in dem alle alten Versionen des aktuellen Objektes
aufgelistet sind. Eine genaue Dokumentation zu der Versionshistorie in der Inhalte-
Verwaltung siehe Kapitel 11.10.3 ab Seite 408.

4111 Arbeitsablauf

Ist auf dem ausgewahlten Objekt noch kein Arbeitsablauf aktiv, dann werden unter
diesem Mendipunkt alle Arbeitsablaufe aufgelistet, die im Rechte-System fir diesen
Knoten in der Baumstruktur definiert wurden. Der bendtigte Arbeitsablauf kann unter
diesem Menipunkt gestartet werden.

Ist bereits ein Arbeitsablauf flir das ausgewahlte Objekt aktiv, dann kann er unter
diesem Menipunkt weitergeschaltet werden.

Eine ausfuhrliche Dokumentation von Arbeitsablaufen befindet sich in Kapitel 12 ab
Seite 419.

4112 Skript ausfiihren

Unter diesem Menupunkt werden alle Skripte aufgelistet, die an dieser Position im
JavaClient aufgerufen werden kdnnen. Mit Skripten ist es moglich, vorprogrammierte
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Aktionen oder Berechnungen ausfihren zu lassen.
4.2 Spezielle Kontextmeniis der Inhalte-Verwaltung

421 Paketverwaltung

Das Kontextmenu "Paket-Verwaltung“ bietet einige Funktionen zum Bearbeiten von
Paketen direkt auf den Objekten in der Baumstruktur an. Das Kontextmenti teilt sich
in die funf Untermendpunkte "Zu Paket hinzufliigen", "aus Paket entfernen",
"Paketbeziehung lésen”, "Anderungsstatus" und "Original neu einbinden".

Alle Funktionen sind in der Moduldokumentation FirstSpirit CorporateContent
ausfihrlich dokumentiert.

4.2.2 Zum Content Transport-Feature hinzufiigen (auf Ordner- und Seitenebene)

Diese  lizenzabhéngige Funktionalitat  dient  zur  komfortablen  und
projektibergreifenden Wiederverwendung von Projektinhalten.

Eine ausfihrliche Dokumentation befindet sich in der Moduldokumentation FirstSpirit
CorporateContent.

4.2.3 Vorschau anzeigen (auf Seitenebene)

Ist die integrierte Vorschau fur Inhalte nicht aktiviert (siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 61),
dann kann Uber diese Funktion tGberprift werden, wie die gerade bearbeitete Seite
auf der Webseite dargestellt wird. Durch Aufruf der Funktion wird eine Vorschau der
Seite erzeugt. Diese Funktion ist fur alle Projektsprachen sowie fir den aktuellen
und den freigegebenen Stand separat durchzuftihren.

L=
Fur diese Funktionalitat steht auch der Button in der Symbolleiste zur
Verfigung! (Siehe dazu Kapitel 3.2.7 ab Seite 85.)

4.2.4 Fehler der Vorschau anzeigen (auf Seitenebene)

Mithilfe dieser Funktion kann man sich eventuelle Fehler, die bei der letzten
Vorschauberechnung aufgetreten sind, noch einmal anzeigen lassen.
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Diese Funktion ist fur alle Projektsprachen sowie flir den aktuellen und den
freigegebenen Stand separat durchzufiihren.

4.2.5 Vorschau anzeigen (Freigabe) (auf Seitenebene)

Durch Aufruf der Funktion wird eine Vorschau der Seite nach der letzten Freigabe
erzeugt. Alle Anderungen, die seitdem vorgenommen wurden, werden nicht
angezeigt. Diese Funktion ist fur alle Projektsprachen sowie fur den aktuellen und
den freigegebenen Stand separat durchzufiihren.

4.2.6 Fehler der Vorschau anzeigen (Freigabe) (auf Seitenebene)

Mithilfe dieser Funktion kann man sich eventuelle Fehler, die bei der
Vorschauberechnung des letzten Freigabestands aufgetreten sind, noch einmal
anzeigen lassen.

Diese Funktion ist fur alle Projektsprachen sowie fur den aktuellen und den
freigegebenen Stand separat durchzufihren.

4.2.7 Exportieren (auf Ordner- und Seitenebene)
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfligung.

Mithilfe dieser Funktion kann der ausgewahlte Ordner oder die ausgewdhlte Seite
mit allen bendétigten Informationen auf die Festplatte exportiert werden, um sie spater
in einem anderen Projekt wieder importieren zu kénnen. Es 0ffnet sich ein Fenster
mit der Dateistruktur des Rechners, um einen geeigneten Speicherort flir den Export
festlegen zu kénnen.

n Die "Exportieren"-Funktion ist eine clientseitige Funktion und stellt
daher bei groRen Datenmengen erhebliche Anforderungen an den
Hauptspeicher des Client-Systems. Sie sollte daher nur fir den Export von
kleineren Datenmengen verwendet werden.

428 Importieren (auf Wurzel-, Ordner- und Seitenebene)

Mithilfe dieser Funktion kann eine Exportdatei mit allen benétigten Informationen
wieder in das Projekt importiert werden. Es o6ffnet sich ein Fenster mit der
Dateistruktur des Rechners, um die gewinschte Exportdatei auswahlen zu kénnen.
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429 Geloschte Objekte wiederherstellen (auf Wurzel-, Seiten-, Inhaltsbereichs- und
Ordnerebene)

Wurde irrtimlich ein Ordner, eine Seite oder ein Absatz aus der Baumstruktur
geléscht, dann lasst sich mithilfe dieser Funktion das geldschte Objekt
wiederherstellen. Nach dem Klicken 06ffnet sich ein Fenster mit den geldschten
Objekten.

x
1 15 | Objekte pro Seite
Revision =  geldschtam UID /Name ID Objektanzahl | geldschtvon

19595 27.02.2012 12:54:10 & company 391494 14 Admin (Admin) =
19590 27.02.2012 12:33:58 Ll seitet 392944 3 Admin (Admin)
19589 27.02.2012 12:33:53 = absakz 392943 1 Admin (Admin)
19583 27.02.2012 11:21:03 L=l testseiter 392912 4 Admin (Admin) 3
19393 21.11.2011 13:33:26 L=} standard 392845 4 Admin (Admin) -

Auswahl

Revision 19609 (28.02.2012 08:20:43) Wiederherstellen Details

Abbildung 4-4: Geldschte Objekte

Es werden immer nur die geléschten Objekte angezeigt, die sich unterhalb des
ausgewahlten Objektes befunden haben.

Fur jedes Objekt werden die folgenden Informationen angegeben:
Revision: Versionsnummer des geldschten Objektes.
Geldscht am: Datum und Uhrzeit, an dem das Objekt geldscht wurde.

Art des Objektes: Objekt-lcon, um zu erkennen, um welchen Objekt-Typ es sich bei
dem geldschten Objekt handelt.

Name: Der Referenzname des geldschten Objektes.
ID: Die eindeutige ID-Nummer des geldschten Objektes

Objektanzahl: Die Anzahl der Objekte, die sich in der Baumstruktur unterhalb des
geléschten Objektes befunden haben. Diese hierarchisch untergeordneten Objekte
werden bei der Wiederherstellung ebenfalls wieder eingefligt.

Gel6dscht von: Name des Benutzers, der das Objekt geléscht hat.
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Zum Wiederherstellen muss lediglich das gewiinschte Objekt ausgewahlt und die
Schaltflache Wiederherstellen aktiviert werden.

In zwei weiteren Dialogen kénnen noch Wiederherstellungsoptionen sowie die
Position des Objektes zur Wiederherstellung bestimmt werden.
4.2.10 Position andern (auf Absatzebene)

Um das nachtragliche Einfuigen neuer Absatze und das Andern ihrer Reihenfolge bei
groReren Seitenumstrukturierungen besser handhaben zu kdnnen, kann man jeden
Absatz in seiner relativen Position zu den anderen Absatzen verschieben.

Dies geht sowohl um jeweils eine Position aufwarts oder abwaérts, oder hilfreich bei
Seiten mit vielen Absatzen, direkt an die erste oder letzte Position.

4.3  Funktionen unter dem Kontextmenu Extras der Inhalte-Verwaltung

431 Freigabe (auf Wurzel-, Ordner und Seitenebene)
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Mithilfe dieser Funktion kann das aktuelle Objekt direkt freigegeben oder eine
spezifische Freigabeoption verwendet werden.

Eine ausfuhrliche Dokumentation zu den Spezifischen Freigabeoptionen befindet
sich in Kapitel 12.4 ab Seite 429.

4.3.2 Metadaten I6schen (auf Wurzel-, Ordner und Seitenebene)

Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Durch Ausfuihren dieser Funktion werden alle Metadaten, die fir die aktuelle Ebene
in der Baumstruktur definiert wurden, geldscht.

4.3.3 Rechte andern (auf Wurzel-, Ordner- und Seitenebene)

Mithilfe dieser Funktion konnen die Rechte fiur den aktuellen Knoten in der
Baumstruktur definiert werden.
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Eine ausfiuihrliche Dokumentation zur Definition von Rechten befindet sich in
Kapitel 13.1.2 ab Seite 440.

4.3.4 Schreibschutz lIoschen

Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Falls durch einen aktiven Arbeitsablauf ein Schreibschutz fur den ausgewéhlten
Knoten besteht, kann der Schreibschutz mithilfe dieser Funktion aufgehoben
werden. (Der Schreibschutz wird durch kursive Schrift im Baum dargestellt.)

4.3.5 Zur Vorlage springen (auf Seiten- und Absatzebene)

Durch Aufrufen dieser Funktion wird die Vorlage in der Vorlagen-Verwaltung
angezeigt, die fir die aktuelle Seite bzw. den aktuellen Absatz verwendet wird. Der
Name der verwendeten Vorlage wird auch rechts unten in der Statuszeile angezeigt
(siehe Kapitel 3.7 Seite 137). Mit einem Klick gelangt man zur entsprechenden
Vorlage in der Vorlagen-Verwaltung.

4.3.6 Andere Vorlage wahlen (auf Seiten- und Absatzebene)

Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfligung.

Mit dieser Funktion ist es mdoglich, flr einzelne Seiten oder Absatze eine andere
Vorlage auszuwahlen. Nach dem Klicken offnet sich ein Fenster, mit den zur
Verfligung stehenden Seiten- oder Absatzvorlagen.

n Kdnnen bestehende Absatze einer Seite nicht in die neue
Seitenvorlage Gibernommen werden, dann wird der Vorgang mit dem Hinweis
"Die ausgewahlte Vorlage kann nicht verwendet werden." abgebrochen.

4.3.7 Zum Quellabsatz springen (auf Absatzreferenzebene)

Durch Aufrufen dieser Funktion wird der referenzierte Absatz in der Baumstruktur
angezeigt, und kann bei Bedarf (und entsprechender Berechtigung) bearbeitet
werden (siehe auch Kapitel 11.4.3 Seite 338).

4.3.8 Giiltigkeitszeitraum bearbeiten (auf Absatzebene)
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Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Mit dieser Funktion lasst sich festlegen, in welchem Zeitraum ein Absatz auf der
Webseite dargestellt werden soll.

% Giiltigkeitszeitraum bearbeiten x|

[ Giltigkeitszeitraum definieren
Glltigkeitsbeginn
Glltigkeits ende

oder [ Unbefristet giltig

QK Abbrechen

Abbildung 4-5: Gultigkeitszeitraum bearbeiten

Gultigkeitszeitraum definieren: Durch Aktivieren dieser Option kann ein
Gultigkeitszeitraum fir den ausgewahlten Absatz festgelegt werden.

Gultigkeitsbeginn: Durch einen Klick auf das Kalender-Icon hinter der Zeile, 6ffnet
sich ein neues Fenster, in dem der Glultigkeitsbeginn auf die Minute genau
eingestellt werden kann:

x

14 4 Marz 2012 L 44

Kw | Mo Di Mi Do Fr Sa S0

g 1 2 3 4
10 5 e [ 1 = 9 10 11
11 12 13 14 15 18 17 12
1z 19 20 21 2z 23 24 25
1% | 26 27 28 23 30 31

14

Feizrtzg: B bundesweit B regional

Heute ist Mittwoch, 7. Marz 2012

Uhrzeit 10 | ;|58 | 17 Ok Abbrechen

Abbildung 4-6: Gultigkeitszeitraum definieren
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Gultigkeitsende: AnschlieRend kann durch einen Klick auf das Kalender-lcon hinter
der Zeile, auf die gleiche Weise das Ende der Gultigkeit eingestellt werden.

Unbefristet gultig: Ist diese Option aktiv, dann ist der ausgewahlte Absatz ab dem
Glltigkeitsbeginn unbefristet glltig. Das Festlegen eines Gliltigkeitsendes wird dann
nicht mehr berucksichtigt.

AuRBerhalb des Zeitraums wird der Absatz nicht auf der Webseite generiert. Wenn
ein Gultigkeitszeitraum definiert ist, so wird dieser in der Statuszeile angezeigt,
sobald der Absatz in der Baumansicht selektiert wird.

nicht freigegeben 01.08.11, 12:00 - 31.08.11, 12:00 24 08.11, 12:01

Abbildung 4-7: Statuszeile mit definiertem Gultigkeitszeitraum

Der Glltigkeitszeitraum wird grau dargestellt, wenn das aktuelle Datum innerhalb
des festgelegten Zeitraumes liegt und rot dargestellt, wenn das aktuelle Datum
auBBerhalb der festgelegten Gultigkeit liegt.

4.3.9 Verwendungen anzeigen (auf Seitenebene)

Uber diese Funktion lasst sich feststellen, an welcher Stelle in der Struktur-
Verwaltung die aktuelle Seite referenziert wird. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem alle
Seitenreferenzen aufgelistet werden.

Durch einen Klick auf eine der Referenzen springt der FirstSpirit JavaClient direkt an
die entsprechende Stelle in der Struktur-Verwaltung.

4.3.10 Referenznamen andern (auf Wurzel-, Ordner und Seitenebene)

Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Jedes FirstSpirit-Objekt hat einen Referenznamen, der pro Verwaltungsbereich
eindeutig sein muss. Anhand des Referenznamen lasst sich jedes Objekt
identifizieren.

n Referenznamen werden im Projekt nur angezeigt, wenn die Checkbox
"Referenznamen im Baum anzeigen" und dem Menilpunkt Ansicht —
Bevorzugte Anzeigesprache aktiviert wurde. (Siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58.)
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In der Regel werden Referenzhnamen beim Anlegen von Objekten automatisch
vergeben und richten sich nach dem Anzeigenamen. Uber den Meniipunkt
"Referenznamen andern" kénnen Referenznamen nachtréglich geéandert werden.
Dazu benotigt der Benutzer das Recht "Andern" auf dem jeweiligen Objekt. Der
Referenzname sollte nur geandert werden, wenn das Objekt im Projekt noch nicht
referenziert wird (z. B. ein Bild wird noch auf keiner Seite oder in keinem Absatz der
Inhalte-Verwaltung verwendet oder eine Seite der Inhalte-Verwaltung wird noch nicht
in der Struktur-Verwaltung verwendet ("Seitenreferenz")), da die bestehende
Referenz sonst ungultig wird. Es wird folgender Dialog angezeigt:

x

Referenzname  mithras_home

] Abbrechen

Abbildung 4-8: Referenznamen &ndern

Wird der Referenzname trotz bestehender Referenz geéndert, muss ggf. die
Referenz per Neu-Auswahl manuell wiederhergestellt werden.

Der MenUleintrag kann je nach Einstellungen des Projektadministrators unabhangig
vom Recht "Andern" ausgegraut sein, der Referenzname kann dann nicht geéndert
werden.
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4.3.11 Eigenschaften anzeigen

Uber diese Funktion konnen technische und redaktionelle Informationen zu
einzelnen Projektinhalten in einem separaten Dialog eingeblendet und zu einem
Systemreport zusammengefasst werden. Sie kann auch Uber die Tastenkombination
Alt + P aufgerufen werden. Die Informationen konnen dabei je nach Objekt-Typ
variieren.

]
B umsetzung mit FirstSpirit
rra Inhatte (3 FirstSpirit Umsetzung mit FirstSpirit
Redaktionell | Technisch | Gespeicherte URLs
Anzeigename (DE) Umsetzung mit FirstSpirit
Anzeigename (EN) Implementation with FirstSpirit
Status Geandert (nicht freigegeben)
Revision 19663
Autor Admin
Angelegt am 16.01.2009 13.02:55
Letrte Speicherung 07032012 11:44:23
Letzter Bearbeiter Admin (Admin)
Freigegeben von Admin
0K Details kopieren Report generieren

Abbildung 4-9: Eigenschaften einer Seite — Redaktionell

Uber den Pfad kann zu anderen Objekten in der Baumstruktur navigiert werden. So
kénnen die Eigenschaften zu weiteren Objekten angezeigt werden, ohne das
Fenster zu schliel3en.

OK: Uber diese Schaltflache wird der Dialog wieder geschlossen.

Details kopieren: Uber diese Schaltflache kénnen alle Informationen des Dialogs in
die Zwischenablage tbertragen werden.

Report generieren: Uber diese Schaltflache konnen die Informationen in Form
eines Systemreports als HTML-Seite ausgegeben werden (siehe Kapitel 3.4 Seite
121). Dazu kann ein zusatzlicher Kommentar, beispielsweise eine
Fehlerbeschreibung, eingegeben werden.
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4.3.11.1 Register Redaktionell

Auf diesem Register werden die redaktionell relevanten Eigenschaften eines Objekts
angezeigt:

Anzeigename: Die sprachabhéngigen Anzeigenamen des Objektes werden
angezeigt.

Status: zeigt den Status an (z. B. "Nicht freigegeben", "Freigegeben”, "Geandert
(nicht freigegeben)")

Revision: zeigt die Revision an
Autor: Name des Benutzers, der das Objekt angelegt hat

Angelegt am: Zeitpunkt, zu dem das Objekt im JavaClient angelegt wurde, mit
Datum und Uhrzeit

Letzte Speicherung: Zeitpunkt, zu dem das Objekt zuletzt gespeichert wurde, mit
Datum und Uhrzeit

Letzter Bearbeiter: Name des Benutzers, der das Objekt zuletzt bearbeitet hat

Freigegeben von: Name des Benutzers, der das Objekt freigegeben hat

4.3.11.2 Register Technisch

Auf diesem Register werden die technisch relevanten Eigenschaften eines Objekts
angezeigt:

Label-Path: Pfad zum aktuellen Objekt (Anzeigenamen)
Referenzname (UID): Referenzname (UID) des Objekts
UID-Path: Pfad zum aktuellen Objekt (Referenznamen)
ID: ID des Objekts

ID-Path: Pfad zum aktuellen Objekt (IDs)

n Die Pfad-Informationen kénnen auch Uber das Tastenkiirzel Strg +
Umschalt + Q angefordert werden.
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Template-Name: Anzeigename der zugrundeliegenden Vorlage
Template-ID: ID der zugrundeliegenden Vorlage

Je nach Objekt-Typ wird ein Verweis "Template anzeigen" ausgegeben, Uber den
direkt zur zugrundeliegenden Vorlage gewechselt werden kann.

4.3.11.3 Register Gespeicherte URLs (auf Seitenebene)

Auf diesem Register werden die fur die aktuelle Seite gespeicherten URLsS
angezeigt. Sie kdnnen durch den Kontextmendieintrag "Extras - Gespeicherte URLs
zurlicksetzen" auf Seitenreferenzen zuriickgesetzt werden. (Naheres zu URL-
Einstellungen siehe Kapitel 9.3 Seite 284.)

4.3.12 Bearbeiten abbrechen (auf Seiten- und Absatzebene)

Mithilfe dieser Funktion kann der Bearbeitungsmodus beendet werden, ohne noch
nicht gespeicherte Anderungen zu tibernehmen. Der Status fir bereits freigegebene
Seiten bleibt hierbei erhalten.

4.3.13 Abhangigkeiten anzeigen (auf Seiten- und Absatzebene)

Mithilfe dieser Funktion kann der Referenzgraph fiir das jeweilige Objekt aufgerufen
werden.

Eine ausfihrliche Dokumentation des Referenzgraphs befindet sich in
Kapitel 11.11 ab Seite 415.

4.4  Funktionen unter dem Kontextmeni Plugins der Inhalte-Verwaltung

441 Open FormView AppTab (auf Seiten- und Absatzebene)

Mithilfe dieser Funktion kann - je nach Einstellungen des Projektentwicklers - fir das
ausgewahlte Objekt eine Vergleichsansicht im AppCenter Bereich aufgerufen
werden.

Auf diese Weise konnen in der Vorschau Absatze, Seiten und Datensatze in ihrer
Formularansicht dauerhaft dargestellt werden, um die Inhalte ihrer Eingabeformulare
mit anderen zu vergleichen (z. B. beim Uberarbeiten von Seiten, Absatzen oder
Datensatzen) oder Inhalte aus diesen Eingabeformularen in Eingabeformulare, die
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sich im Arbeitsbereich befinden, zu tibernehmen.

Es offnet sich ein neues Register im AppCenter Bereich, das die Eingabeformulare
des gewahlten Objektes zeigt. Auf diesem Register konnen keine Inhalte bearbeitet
werden.

% Mithras Energy (Benutzer: Admin) - FirstSpirit Client @ Pegasus

Projekt Aufgaben Suchen PaketVerwaltung Ansicht Exras Hile

- - w [ ] (& Q =1 B Lye = [ 4 Inhalte-Verwaltung
Suchbegrif singanen L L‘ENeueSeiteG)x B varschau: Meue Seite [EoL Reesamiiiclunaan @"
[A nhatte-Verwattung & DE @ EN O Metadaten DE EN
= B8 FirstSpirit = Uber uns hewe Seite Heue Seite
w2 Umnsgetzung mit FirstSpirit a Datum
= B8 Marketing Seiten-informationen | Info Box
= B Uberuns
[ & B8 Untamehimen Browser Titelzeile
= & B Jobs Uberschrift
= B MNeue Seite Errgichbaras Optimumnm
W = ] Neue Seite
= [ mittlerer Bereict Uberschrift 2. Unerschrift
& avsatz1 Netzanschlusseinheiten
8 Uner die Wichtigkeitvon Netzanschiusseinheiten
“ = |5 rechter Bereich
=4 Kontakt Zusatziberschrift T
easer
# B8 Kennzahlen
@ [E Uberuns H Um Starungen in Ihren Solaranlagen zu vermeiden, sollten Sie unbedingt .

Metzanschlusseinheiten zum Einsatz kommen lassen. Die besondere
+ W Pressemitteilungen

Uberschrift als Grafik erzeugen a hlockt Uberspannungen ab und 1ren&?nkummenue

+ B8 Produkt Managerment und abgehende Signale durch eine Gahelschaltung iriere -
+ BB Sonstige Seiten Ja & Mein
Inhalt
Einleitung &) @)
=
M) 7 € 7 Sandard |~ F k& oux X

Zwei Einheiten fir alle Eventualitsten

,®

Abbildung 4-10: Offnen eines Datensatzes in der Integrierten Vorschau

Im dargestellten Beispiel wirde eine Seite mit ihren zur Verfigung stehenden
Eingabeformularen zun&chst im Arbeitsbereich in den Bearbeitungs-Modus versetzt
(1.). Fir die Eingabe von Inhalten kdénnen die Inhalte eines Datensatzes verwendet
werden, der Uber das Skript auf dem Datensatz in der Integrierten Vorschau
angezeigt wird (2.). Aus den dort zur Verfigung stehenden Eingabeformularen
kénnen per Copy & Paste (3.) Inhalte in die Eingabeformulare im Arbeitsbereich
Ubernommen werden (4.). Denkbar wére auch, die Inhalte eines Elements in zwei
unterschiedlichen Sprachen quasi nebeneinander darzustellen.

Das so geotffnete Register bleibt so lange erhalten, bis es liber das X am rechten
Register-Rand oder die Kontextmeni-Eintrage "Vorschaubereich schlieRen" bzw.
"Andere Vorschaubereiche schlieRen" geschlossen wird.

n Inhalte mehrerer Arbeitsbereiche kdnnen auch Uber die erweiterte
Arbeitsbereichs-Ansicht (“TabView") einander gegeniber gestellt werden
(siehe Kapitel 3.5.3 Seite 132).
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4.5 Einstellungen auf Seitenebene

Nachdem eine neue Seite in die Inhalte-Verwaltung eingeflgt worden ist, wird
automatisch  der  Bearbeitungsmodus fir diese Seite aktiviert. Im
Bearbeitungsbereich kann nun die Seite bearbeitet werden.

=] Mithras Homepage x
Deutsch @ | Englisch @ Metadaten

Inhatte Mithras Homepage
Homepage-Informationen Produkt-Highlight Info-Box Browser-Titelzeile

Uberschrift Uberschrift als Grafik erzeu... =

Willkommen bei Mithras Energy * Ja Mein

Zusatzilberschrift

Einleitungstext a2

) - «| F & oum 2

Sonnenenergie ist die Zukunit, der wir uns verschrieben
haben. Mit unseren Ldsungen und Produkten mochten wir

Abbildung 4-11: Ansicht Seite

Pfad: Anhand des Pfades wird die aktuelle Position des Benutzers in der
Baumstruktur verdeutlicht, z. B. in welchem Ordner, auf welcher Seite, in welchem
Absatz, in welchem Medium usw. der Benutzer sich gerade befindet.

Seite fur diese Sprache vollstandig Gbersetzt: Die Haken auf den Sprachregistern
(in mehrsprachigen Projekten) bedeuten, dass die Seite fiur diese Sprache
vollstdndig Ubersetzt ist. Neue Seiten werden standardmafig mit einem Haken flr
alle verfugbaren Sprachen angelegt. Liegen noch nicht alle Inhalte in der
entsprechenden Sprache vor, kann diese Option deaktiviert werden. Dann wird je
nach Projekteinstellung die Seite in der entsprechenden Sprache bei einer
Generierung des Projektes nicht beriicksichtigt. Wahrend ein Wechsel zwischen den
Sprachregistern auch im Ansichtsmodus moglich ist, kann die Checkbox
ausschlie3lich im Bearbeitungsmodus der Seite deaktiviert bzw. aktiviert werden.

Eingabekomponenten: In diesem Bereich kdnnen sich verschiedene
Eingabekomponenten befinden, die der Vorlagenentwickler fir diese Seite
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vorgesehen hat. Eine ausfihrliche Dokumentation der zur Verfligung stehenden
Eingabekomponenten befindet sich in Kapitel 10 ab Seite 297.

4.6 Einstellungen auf Absatzebene

Nachdem ein neuer Absatz in den Inhaltsbereich einer Seite eingefligt wurde, wird
fur diese Seite automatisch der Bearbeitungsmodus aktiviert. Man kann nun den
Absatz bearbeiten.

& Uberuns x

Deutsch Englisch Metadaten
Inhalte Mithras Homepage rechter Bereich Uber uns
e
Teaser-Informationen Info-Box
Uberschrift
Uber uns
Bild
Feferenz =& Fdhrungsperson mit |l |

Status: Freigegeben

Letrte Veranderung: 29.07.201112:10:45
Admin

Text | Em|

K}~ (o | F &

2 124

Mithras Energy hat sich zum Ziel gesetzt, Produkte der
Solarenergie innovativ zu entwickeln und effizient zu vertreiben.

Abbildung 4-12: Ansicht Absatz

Pfad: Anhand des Pfades wird die aktuelle Position des Benutzers in der
Baumstruktur verdeutlicht, z. B. in welchem Ordner, auf welcher Seite, in welchem
Absatz, in welchem Medium usw. der Benutzer sich gerade befindet.

Diesen Absatz in der Ausgabe generieren: Die Haken auf den Sprachregistern (in
mehrsprachigen Projekten) bedeuten, dass der Absatz in der zugehdrigen Sprache
bei der ndchsten Generierung beriicksichtigt wird. Liegen noch nicht alle Inhalte in
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der entsprechenden Sprache vor, kann diese Option deaktiviert werden. Dann wird
der Absatz in der entsprechenden Sprache bei einer Generierung des Projektes
nicht bertcksichtig.

Eingabekomponenten: In diesem Bereich kdnnen sich verschiedene
Eingabekomponenten befinden, die der Vorlagenentwickler fur diesen Absatz
vorgesehen hat. Eine ausfuhrliche Dokumentation der zur Verfiigung stehenden
Eingabekomponenten befindet sich in Kapitel 10 ab Seite 297.

4.6.1 Absatzreferenzen

Absatzreferenzen kénnen verwendet werden, um den Inhalt eines Absatzes auf
anderen Seiten wiederzuverwenden. Eine Absatzreferenz kann per Drag & Drop
erzeugt werden (siehe Kapitel 11.4.3 Seite 338).

Eine Absatzreferenz kann nicht bearbeitet werden, sondern nur der Quellabsatz. Um
den Quellabsatz zu ermitteln, kann die Funktion "Zum Quellabsatz springen" des
Kontextmenus (Kapitel 4.3.7 Seite 153) verwendet werden.

n Von Absatzen, die auf Tabellenvorlagen basieren, koénnen keine
Absatzreferenzen angelegt werden.

Sind Metadaten im Quellabsatz vorhanden, werden diese in die Absatzreferenz
tbernommen. Es kdnnen keine Metadaten definiert werden. Zur Auswertung von
Metadaten siehe auch Kapitel 11.3 Seite 335.
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5 Datenquellen-Verwaltung des JavaClient

Die Datenquellen-Verwaltung dient der Erfassung und Verwaltung stark strukturierter
Inhalte. Als solche waren z. B. Produktkataloge oder Adress-Listen zu bezeichnen.
Diese sind nicht nur stark strukturiert, sondern auch hé&ufigen Anderungen
unterworfen. Ublicherweise werden solche Daten in Datenbanken gehalten.

In der Datenquellen-Verwaltung kénnen die Tabellen einer Datenbank in Form von
Tabellen eingebunden und gepflegt werden. Anschlielend werden sie als so
genannte Datenquellen Uber die Inhalts- und die Struktur-Verwaltung auf einer Seite
eingehangt.

Innerhalb der Datenquellen-Verwaltung kdnnen folgende Elemente angelegt
werden:

= &4 Ordner zur Strukturierung der Datenquellen.
= & patenquelle
» = Gefilterte Datenquelle (siehe Kapitel 5.3.4 ff. und 5.5.2.2 Seite 174 und 181)

5.1 Allgemeine Kontextmeniis der Datenquellen-Verwaltung

In den folgenden Kapiteln werden die Kontextmenis der Datenquellen-Verwaltung
beschrieben:

Allgemeines zur Handhabung von Kontextmenis siehe Kapitel 4.1 Allgemeine
Kontextmenus der Inhalte-Verwaltung ab Seite 141.

5.1.1 Neu

Uber den Kontextmenieintrag "Neu" konnen neue Objekte in das Projekt eingefiigt
werden. Die zur Verfigung stehende Auswahl ist abhangig vom Objekttyp, auf dem
das Kontextmenu aufgerufen wurde:

Neu - Datenquelle anlegen: Mithilfe dieser Funktion kann eine neue Tabelle in die
Datenquellen-Verwaltung eingefligt werden. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem eine
Tabellenvorlage fir die neue Tabelle ausgewéhlte werden muss.
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& Datenguelle anlegen x|
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E Produkteigenschaft -
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= =

Zuletzt verwendete Objekte -

E Pressemitteilungen

Anzeigenamen
(DE) Produkte
(EM) |Products

Referenzname produkte

0K Abbrechen

Abbildung 5-1. Neu — Tabelle anlegen

Die gewtlinschte Tabellenvorlage muss lediglich aus der Baumstruktur ausgewahlt
und die Auswahl durch OK bestétigt werden. Unterhalb der Baumstruktur befindet
sich noch eine Liste der zuletzt verwendeten Vorlagen des jeweiligen Benutzers,
dadurch soll das Wiederfinden haufig verwendeter Vorlagen erleichtert werden.

Fur neu eingefiigte Datenquellen wird automatisch der Anzeigename der gewahlten
Tabellen-Vorlage tGbernommen. Der Referenzname wird aus dem Anzeigenamen
gebildet und ebenfalls automatisch gesetzt. Dabei werden ungultige Zeichen (z. B.
Sonderzeichen, Leerzeichen, GroRRbuchstaben) aus dem Referenznamen entfernt.
Da der Referenzname einer Datenquelle eindeutig sein muss, wird dieser Wert
automatisch durch Anhangen einer Nummerierung eindeutig vergeben.

Neu - Ordner anlegen: Zur besseren Ubersicht ist es auch in der Datenquellen-
Verwaltung sinnvoll, die einzelnen Datenquellen in Ordnern abzulegen. Mithilfe
dieser Funktion kann ein neuer Ordner angelegt werden, nach dem Klicken 6ffnet
sich ein Fenster fiur die Eingabe des Ordnernamens.
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Abbrechen

Abbildung 5-2: Neu — Ordner anlegen

Fur jede vom Projektadministrator definierte Redaktionssprache kann ein
sprachabhangiger Anzeigename fir den neuen Ordner vergeben werden.
Abhangig von der Einstellung im Meniu "Ansicht — Bevorzugte Anzeigesprache"
(siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58) werden dann entweder die Anzeigenamen oder der
Referenzname in der Baumansicht angezeigt. Das Feld Referenzname wird
automatisch mit dem Wert gefiillt, der vom Redakteur fiir den ersten Anzeigename
eingefugt wird, kann aber (bis zum initialen Anlegen des Objekts) ge&ndert werden.
Der Referenzname darf keine Leerzeichen oder Sonderzeichen enthalten. Bei der
automatischen Beftillung des Felds wird das entsprechend bertcksichtigt.

Wird diese Funktion auf einer Datenquelle aufgerufen, dann wird der neue Ordner
immer unterhalb des gleichen Ordners eingefligt, in dem sich auch die Datenquelle
befindet.

n Das Feld Referenzname wird nur angezeigt, wenn diese Einstellung
vom Projektadministrator entsprechend konfiguriert wurde.

n Es kénnen vom Projektadministrator Regeln definiert sein, durch die
Sonderzeichen in Referenznamen automatisch in gultige Zeichen umgeformt
werden. Die Umwandlung erfolgt direkt bei der Eingabe beim Anlegen eines
FirstSpirit-Objekts oder beim Andern eines Referenznamens (Kontextmenii
"Extras" / "Referenznamen andern").

Sonderzeichen, fir die der Administrator keine Ersetzungsregel angegeben
hat, kobnnen nicht in das Feld "Referenzname" eingegeben werden.
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5.1.2 Bearbeiten an/aus

Mithilfe dieser Funktion wird der Bearbeitungsmodus fir eine Datenquelle aktiviert.
Gleichzeitig wird der Datensatz, der aktuell markiert ist, in den Bearbeitungsmodus
versetzt. Der Bearbeitungsmodus bleibt auch eingeschaltet, wenn andere
Datensatze derselben Datenquelle ausgewdhlt werden, dadurch wird eine
Reihenbearbeitung mehrerer Datenséatze maoglich.

Damit in einer Datenquelle im Multi-User-Betrieb verschiedene Datensatze
gleichzeitig angelegt und bearbeitet werden kénnen, wird eine Datenquelle — anders
als in anderen Verwaltungen — beim Aktivieren des Bearbeitungsmodus nicht
gesperrt. Versuchen zwei Benutzer, einen Datensatz zeitgleich zu andern, wird das
sogenannte "optimistische Lock-Verfahren" angewendet (siehe Kapitel 5.5.4 Seite
187).

n Der Projektadministrator hat die Madoglichkeit, anstelle des
optimistischen Lock-Verfahrens auch eine exklusive Bearbeitung von
Datensatzen zu aktivieren. Dann kann ein Datensatz in den
Bearbeitungsmodus versetzt werden, so dass kein anderer Redakteur
Anderungen an diesem Datensatz vornehmen kann.

Durch wiederholtes Aufrufen dieser Funktion wird der Bearbeitungsmodus fur die
Datenquelle und den aktuell in Bearbeitung befindlichen Datensatz wieder
deaktiviert. Vorgenommene Anderungen werden gespeichert und der
Ansichtsmodus wird wieder aktiv.

n Soll eine Datenquelle aktualisiert werden (Uber F5 oder das
entsprechende Icon in der Symbolleiste (siehe Kapitel 3.2.4 Seite 81)), um
z. B. Anderungen sichtbar zu machen, die durch andere Benutzer
vorgenommen wurden (z. B. Anlegen neuer Datenséatze), muss die
Datenquelle zunachst in den Ansichtsmodus versetzt werden.

5.1.3 Ausschneiden

Mithilfe dieser Funktion wird das aktuelle Objekt aus der Baumstruktur
ausgeschnitten und im Zwischenspeicher abgelegt. Es kann an anderer Stelle
wieder in die Baumstruktur eingefiigt werden.
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5.1.4 Kopieren

Mithilfe dieser Funktion wird eine Kopie des aktuellen Objektes erzeugt und im
Zwischenspeicher abgelegt. Diese Kopie kann an anderer Stelle der Baumstruktur
eingefligt werden.

n Auf Ebene einer Datenquelle wird Uber "Kopieren" nur die Sicht auf
eine Datenbanktabelle kopiert — nicht der selektierte Datensatz.

5.1.5 Einfiigen

Mithilfe dieser Funktion wird der Inhalt des Zwischenspeichers an die aktuelle
Position der Baumstruktur eingefligt. Diese Funktion ist nur dann aktiv, wenn sich
Daten im Zwischenspeicher befinden, die an der aktuellen Position eingefiigt werden
durfen.

5.1.6 Umbenennen

Mit dieser Funktion ist es mdglich, den Namen des aktuellen Objektes in der
Baumstruktur des FirstSpirit JavaClient zu verandern. Nach Aufruf der Funktion
offnet sich ein Fenster mit dem bisherigen Objektnamen, dieser kann nun geandert
werden.

5.1.7 Loschen

Mit dieser Funktion ist es mdglich, einen leeren Ordner in der Baumstruktur der
Datenquellen-Verwaltung zu léschen. Versehentliches Léschen wird durch eine
Sicherheitsabfrage unterbunden.

n An diese Funktion kann ein Arbeitsablauf, z. B. zum Ldschen von
Objekten, gebunden sein (siehe Kapitel 3.2.9.7 Seite 91). Statt dem Dialog
zur Bestatigung des Loschvorgangs 6ffnet sich in dem Fall ein Dialog zum
Starten bzw. Weiterschalten eines Arbeitsablaufs.
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5.1.8 Im aktuellen / neuen Arbeitsbereich darstellen

Mit diesen Funktionen besteht die Mdglichkeit, die Anzahl gedffneter Register-Tabs
im Bearbeitungsbereich des FirstSpirit-Client zu beeinflussen.

Im aktuellen Arbeitsbereich anzeigen o6ffnet das ausgewahlte Objekt in dem
aktiven Register im mittleren Bildschirmbereich. Im neuen Arbeitsbereich anzeigen
offnet das ausgewahlte Objekt in einem neuen Register.

5.2 Spezielle Kontextmeniis der Datenquellen-Verwaltung
Einige der Funktion aus den speziellen Kontextmenis kénnen auch Uber das
Kontextmeni im Arbeitsbereich auf Datensatzebene aufgerufen werden.

5.21 Geloschte Objekte wiederherstellen

5.2.1.1 Auf Ordnerebene - geloschte Objekte wiederherstellen

Wurde irrtimlich ein Ordner oder eine Datenquelle aus der Baumstruktur geldscht,
dann lasst sich mithilfe dieser Funktion das geldschte Objekt wiederherstellen. Nach
dem Klicken 6ffnet sich ein Fenster mit den geléschten Objekten.

%" Geloschte Objekte |
1 15 | Objekte pro Seite
Revision = |geléschtam D/ Mame ID Objektanzahl |geléschtvon
19695 12.03.2012 10:38:29 W fdg 407424 2 Admin (Adminy ™
19692 12.03.2012 10:37:43 & ordner 407423 1 Admin (Admin)
18691 12.03.2012 10:37:12 = kontakte 407422 1 Admin (Admin)
19676 12.03.2012 10:06:58 B test2 407389 2 Admin (Admin) -
Auswanhl
Revision 19691 (12032012 10:37:12)  Wiederherstellen Details

Abbildung 5-3: Geldschte Objekte - Ordnerebene

Es werden immer nur die geléschten Objekte angezeigt, die sich unterhalb des
ausgewahlten Ordners befunden haben.

Fur jedes Objekt werden die folgenden Informationen angegeben:
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Revision: Versionsnummer des geloschten Objektes.
Geldscht am: Datum und Uhrzeit, an dem das Objekt geldscht wurde.

Art des Objektes: Objekt-lcon, um zu erkennen, um welchen Objekt-Typ es sich bei
dem geldschten Objekt handelt.

Name: Der Referenzname des geldschten Objektes.
ID: Die eindeutige ID-Nummer des geléschten Objektes

Objektanzahl: Die Anzahl der Objekte, die sich in der Baumstruktur unterhalb des
geléschten Objektes befunden haben. Diese hierarchisch untergeordneten Objekte
werden bei der Wiederherstellung ebenfalls wieder eingeflgt.

Geléscht von: Name des Benutzers, der das Objekt geléscht hat.

Zum Wiederherstellen muss lediglich das gewiinschte Objekt ausgewahlt und die
Schaltflache Wiederherstellen aktiviert werden.

In zwei weiteren Dialogen kdnnen noch Wiederherstellungsoptionen sowie die
Position des Objektes zur Wiederherstellung bestimmt werden.

Wiederhergestellte Objekte auf der Ebene einer Seite oder eines Inhaltsbereichs
werden nach Mdoglichkeit an der gleichen Position eingefuigt, an der sie sich vor dem
Loschen befunden haben. Bei Wiederherstellungen auf Wurzelebene kann Uber
einen Dialog die Wiederherstellungsposition ausgewahlt werden. Auch hier wird
nach Mdglichkeit die Position vor dem Ldschen angezeigt.

Wurde ein Ordner, in dem sich eine wiederherzustellende Seite befunden hat,
ebenfalls geléscht (und soll es auch bleiben), dann wird diese Seite direkt unterhalb
des Baumknotens eingefigt, auf dem diese Funktion aufgerufen wurde.

5.2.1.2 Auf Datenquellenebene - geloschte Objekte wiederherstellen

Wurde irrtiimlich ein Datensatz aus der Tabelle geldscht, lasst sich mithilfe dieser
Funktion der geléschte Datensatz wiederherstellen. Nach dem Klicken 6ffnet sich ein
Fenster mit den geldschten Datensatzen.
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= Geloschte Objekte x|
1 15 | Objekte pro Seite Aktualisieren
Revision Datum Redakteur Kommentar 1D Produktname Produkibeschreibung
19710 12.03.2012 11:38:25 Admin (Ad... Objekt ‘products (1989) geld... 1989 Adapter {..) -

19709 12.03.2012 11:38:22 Admin (Ad... Objekt ‘products (2048) geld... 2048 Gestell (..}
19708 12.03.2012 11:38:19  Admin (Ad... Objekt ‘products (2050) geld... 2050 Stecker (.}

4 ]
Auswahl

1. Revision 19709 (12.03.2012 11:38.:22) Wiederherstellen Details

Abbildung 5-4: Geldschte Objekte - Datenquelle

Fur jeden Datensatz werden die folgenden Informationen angegeben:
Revision: Versionsnummer des geldschten Objektes

Datum: Datum und Uhrzeit, an dem der Datensatz geléscht wurde.
Redakteur: Name des Benutzers, der den Datensatz geldscht hat.
Kommentar: Vom System vergebener Kommentar zur Revision

ID: Eindeutige ID-Nummer des geléschten Objektes

Spaltenname: Namen der einzelnen Tabellenspalten. In den einzelnen Spalten
werden Kurzinformationen zu den Inhalten angezeigt.

Im Bereich Blattern kann Uber die Pfeil-Schaltflaichen durch die Liste der geléschten
Objekte geblattert werden. Die Schaltflachen sind nur aktiv, wenn mehr als eine
Seite mit geldschten Objekten vorhanden ist. Zusatzlich kann Uber das Eingabefeld
"Objekte pro Seite" eingestellt werden, wie viele Objekte pro Seite angezeigt werden
sollen. Dem Benutzer wird aulR3erdem im Eingabefeld angezeigt, auf welcher Seite er
sich aktuell befindet. Uber dieses Feld kann aber auch direkt eine Seitennummer
eingegeben werden. Beim Bestatigen der Eingabe mit Return wechselt der Fokus
dann direkt auf die gewiinschte Seite.

Um die gedffnete Liste der geléschten Objekte bei Bedarf auf einen aktuellen Stand
zu bringen, weil zwischenzeitlich eventuell neue geldschte Datensatze
hinzugekommen sind, kann die Schaltflaiche Aktualisieren verwendet werden.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Details 06ffnet sich ein Fenster mit den
vollstéandigen Inhalten der aufgelisteten Versionen.
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Zum Wiederherstellen muss lediglich das gewiinschte Objekt ausgewahlt und die
Schaltflache Wiederherstellen aktiviert werden.

5.2.2 Paketverwaltung (auf Ordner und Datenquelle)

Das Kontextmenu "Paket-Verwaltung“ bietet einige Funktionen zum Bearbeiten von
Paketen direkt auf den Objekten in der Baumstruktur an. Das Kontextmen teilt sich
in die funf Untermenipunkte "Zu Paket hinzufligen", "aus Paket entfernen”,
"Paketbeziehung losen”, "Anderungsstatus" und "Original neu einbinden".

Alle Funktionen sind in der Moduldokumentation FirstSpirit CorporateContent
ausfihrlich dokumentiert.
5.2.3 Zum Content Transport-Feature hinzufiigen

Diese  lizenzabhéngige Funktionalitat  dient  zur  komfortablen und
projektibergreifenden Wiederverwendung von Projektinhalten.

Eine ausfihrliche Dokumentation befindet sich in der Moduldokumentation
FirstSpirit CorporateContent.
5.2.4 Angezeigte Datensatze zum Feature hinzufiigen (Datenquelle)

Diese lizenzabhéngige Funktionalitat  dient  zur komfortablen und
projektibergreifenden Wiederverwendung von Projektinhalten.

Eine ausfuhrliche Dokumentation befindet sich in der Moduldokumentation
FirstSpirit CorporateContent.

5.2.5 \Versionshistorie

Es offnet sich ein Fenster, in dem alle alten Versionen des aktuellen Objektes
aufgelistet sind. Eine genaue Dokumentation zu der Versionshistorie in der
Datenquellen-Verwaltung siehe Kapitel 11.10.4 ab Seite 410.

5.2.6 Arbeitsablauf starten

Ist auf dem ausgewahlten Objekt noch kein Arbeitsablauf aktiv, dann werden unter
diesem Menipunkt alle Arbeitsablaufe aufgelistet, die im Rechte-System fur diesen
Knoten in der Baumstruktur definiert wurden. Der benétigte Arbeitsablauf kann unter
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diesem Menipunkt gestartet werden.

Ist bereits ein Arbeitsablauf fir das ausgewahlte Objekt aktiv, dann kann er unter
diesem Menupunkt weitergeschaltet werden.

Eine ausfihrliche Dokumentation von Arbeitsablaufen befindet sich in Kapitel 12 ab
Seite 419.
5.2.7 Skript ausfihren

Unter diesem Menupunkt werden alle Skripte aufgelistet, die an dieser Position im
JavaClient aufgerufen werden kénnen. Mit Skripten ist es moglich, vorprogrammierte
Aktionen oder Berechnungen ausfiihren zu lassen.

5.2.8 Verwendungen anzeigen (auf Datensatzebene)

Uber diese Funktion lasst sich feststellen, an welcher Stelle der aktuelle Datensatz
referenziert wird. Es oOffnet sich ein Fenster, in dem alle Referenzen aufgelistet
werden.

5.2.9 Neues Lesezeichen (auf Datensatzebene)

Uber diese Funktion kdénnen Lesezeichen fiir einzelne Datensatze der Datenquellen-
Verwaltung gesetzt werden. Weiterfliihrende Informationen zur Verwendung von
Lesezeichen befinden sich in Kapitel 3.2.2 Seite 79.

5.2.10 Abhangigkeiten anzeigen (auf Datensatzebene)

Mithilfe dieser Funktion kann der Referenzgraph fir den jeweiligen Datensatz
aufgerufen werden.

Eine ausfihrliche Dokumentation des Referenzgraphs befindet sich in
Kapitel 11.11 ab Seite 415.
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5.3  Funktionen unter dem Kontextmenii Extras Datenquellen-Verwaltung

5.3.1 Rechte andern

Mithilfe dieser Funktion kdnnen die Rechte fir den aktuellen Knoten in der
Baumstruktur definiert werden.

Eine ausfiihrliche Dokumentation zur Definition von Rechten befindet sich in
Kapitel 13.1.2 ab Seite 440.

5.3.2 Angezeigte Zeilen freigeben (Datenquelle)

Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verflgung.

Durch Aufrufen dieser Funktion kdnnen alle Datensatze freigegeben werden, die in
Abhangigkeit von den aktuellen Filtereinstellungen der Datenquelle angezeigt
werden. Dabei werden alle zur Verfigung stehenden Filtereinstellungen

bericksichtigt:
o persistenter Filter Uber Kontextmenld "Extras" / "Filter setzen" auf der
Datenquelle

temporarer Filter tber den Link "Filter setzen" oberhalb der Tabelle
temporarer Filter Gber den Link "Suche" oberhalb oder das Icon "Datensuche"
unterhalb einer Tabelle,

o temporare Anzahleinschréankung tGber die Combobox oberhalb der Tabelle.

5.3.3 Zur Vorlage springen (Datenquelle)
Durch Aufrufen dieser Funktion wird die Tabellenvorlage aus dem Datenbank-
Schema angezeigt, die fir die aktuelle Tabelle verwendet wird.

5.3.4 Filter setzen (Datenquelle)

Diese Funktion wird verwendet, um eine Datenquelle nach Datensatzen filtern und
auch eine Sortierung einstellen zu koénnen. Dies erleichtert die Arbeit mit
Datenquellen, die viele, mdglicherweise auch ahnliche Datensatze, enthalten.
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n Zum Anlegen von Filtern bendtigt der Benutzer das Recht "Ordner
anlegen" (siehe Kapitel 13.1.4.6 Seite 452). Fir die weitere Bearbeitung von
gefilterten Datenséatzen (siehe Kapitel 5.5.2.2 Seite 181) ist hingegen das
Recht "Andern" (siehe Kapitel 13.1.4.4 Seite 451) ausreichend.

% Filter setzen x|

Wahlen Sie eine Abfrage aus: Produkte Mach Gruppen -

Farameter hert
Gruppe

il LD e

Spalte Aufsteigend Sprachahhanoio
price® [ ¥
product_narme® [ ¥

| oK 1| Abbrechen

Abbildung 5-5: Datensatze filtern

Im oberen Bereich des Dialoges

Wahlen Sie eine Abfrage aus: Uber diese Klappliste kann eine vom
Projektentwickler vordefinierte Datenbank-Abfrage aus der Vorlagen-Verwaltung zur
Filterung ausgewahlt werden. (vgl. FirstSpirit Handbuch fiir Entwickler)

Nach Auswahl einer Abfrage werden in der darunter liegenden Tabelle alle fir die
ausgewahlte Abfrage festgelegten Parameter aufgelistet. Die angegebenen Werte
eines Parameters konnen durch einen Doppelklick auf die entsprechende Zeile
geéndert werden.

Im unteren Bereich des Dialoges

Hier kann die Sortierung der gefilterten Datensatze definiert werden. Hierbei kann
jede beliebige Tabellen-Spalte als Sortierschliissel verwendet werden. Die Ausgabe
kann dann entweder aufsteigend oder absteigend sowie sprachabh&ngig oder
sprachunabhéangig erfolgen.
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&2 Sortiervorschrift hinzufiigen, ein Klick auf dieses Icon ermdglicht es, Uber ein
Auswahlfenster eine weitere Tabellenspalte als Sortiervorschrift anzugeben.

EZE Sortiervorschrift l16schen, ein Klick auf dieses lcon l6scht die aktivierte
Sortiervorschrift.

= B Nach oben / unten, durch einen Klick auf diese Icons wird die markierte
Sortiervorschrift in der Liste um eine Position nach oben bzw. unten verschoben.

Sind mehrere Sortiervorschriften angegeben, so wird zuerst nach der obersten
aufgelisteten Sortiervorschrift sortiert. Alle Eintrage, bei denen diese erste
Sortiervorschrift identisch ist, werden nach der zweiten Sortiervorschrift sortiert,
wobei die erste Sortierung insgesamt erhalten bleibt. Fir jede weitere
Sortiervorschrift wird analog vorgegangen.

Mit einem Klick auf OK werden die Filter- und Sortiereinstellungen angewendet und
gespeichert.

Im Bearbeitungsbereich der Datenquelle werden nun nur noch die gefilterten
Datensatze mit der gewlnschten Sortierung angezeigt. Wurde ein Filter ausgewabhilt,
wird in der Baumansicht die Datenquelle zusétzlich mit dem Namen des Filters
(Datenbank-Abfrage) in Klammern angezeigt und aus dem ublichen Datenquellen-

lcon %= wird ein Icon fiir gefilterte Datenquellen *= . Filter und Sortierung kénnen
wieder geandert werden, indem aus dem Kontextmeni auf dem jeweiligen Knoten
die Funktion Filter setzen aufgerufen wird. Durch die Wahl mehrerer Filter kann die
Ergebnismenge weiter eingeschrankt werden.

5.3.5 Datenquelle Idschen (Datenquelle)

Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Hiermit lasst sich — nach Bestatigung einer Sicherheitsabfrage — die markierte
Datenquelle 16schen.

5.3.6  Schreibschutz I6schen

Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Falls durch einen aktiven Arbeitsablauf ein Schreibschutz fir den ausgewahlten
Knoten besteht, kann der Schreibschutz mithilfe dieser Funktion aufgehoben
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werden. (Der Schreibschutz wird durch kursive Schrift im Baum dargestellt.)

5.3.7 Referenznamen andern (Datenquelle)
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verflgung.

Jedes FirstSpirit-Objekt hat einen Referenznamen, der pro Verwaltungsbereich
eindeutig sein muss. Anhand des Referenznamen lasst sich jedes Objekt
identifizieren.

n Referenznamen werden im Projekt nur angezeigt, wenn die Checkbox
"Referenznamen im Baum anzeigen" und dem Menilpunkt Ansicht —
Bevorzugte Anzeigesprache aktiviert wurde.(Siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58).

In der Regel werden Referenznamen beim Anlegen von Objekten automatisch
vergeben und richten sich nach dem Anzeigenamen. Uber den Menupunkt
"Referenznamen andern" kénnen Referenznamen nachtréglich geéandert werden.
Dazu benotigt der Benutzer das Recht "Andern" auf dem jeweiligen Objekt. Der
Referenzname sollte nur geédndert werden, wenn das Objekt im Projekt noch nicht
referenziert wird (z. B. ein Bild wird noch auf keiner Seite oder in keinem Absatz der
Inhalte-Verwaltung verwendet oder eine Seite der Inhalte-Verwaltung wird noch nicht
in der Struktur-Verwaltung verwendet ("Seitenreferenz")), da die bestehende
Referenz sonst ungultig wird. Es wird folgender Dialog angezeigt:

x

Referenzname  mithras_home1

O Abbrechen

Abbildung 5-6: Referenznamen &ndern

Wird der Referenzname trotz bestehender Referenz geéndert, muss ggf. die
Referenz per Neu-Auswahl manuell wiederhergestellt werden.

Der Menleintrag kann je nach Einstellungen des Projektadministrators unabhangig
vom Recht "Andern" ausgegraut sein, der Referenzname kann dann nicht geandert
werden.
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5.3.8 Abhangigkeiten anzeigen (Datenquelle)

Mithilfe dieser Funktion kann der Referenzgraph der jeweiligen Tabelle aufgerufen
werden.

Eine ausfihrliche Dokumentation des Referenzgraphs befindet sich in
Kapitel 11.11 ab Seite 415.
5.3.9 Eigenschaften anzeigen

Uber diese Funktion konnen technische und redaktionelle Informationen zu
einzelnen Projektinhalten in einem separaten Dialog eingeblendet und zu einem
Systemreport zusammengefasst werden. Sie kann auch Uber die Tastenkombination
Alt + P aufgerufen werden. Die Informationen kdnnen dabei je nach Objekt-Typ
variieren.

Weiterfihrende Informationen zu dieser Funktion siehe Kapitel 4.3.11 Seite 157.

5.4 Funktionen unter dem Kontextmenii Plugins in der Datenquellen-
Verwaltung

5.4.1 Open FormView AppTab (Datensatz)

Mithilfe dieser Funktion kann - je nach Einstellungen des Projektentwicklers - fir den
ausgewahlten Datensatz eine Vergleichsansicht im AppCenter Bereich aufgerufen
werden.

Weiterfihrende Informationen zu dieser Funktion siehe Kapitel 4.4.1 Seite 159.
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5.5 Tabellen in der Datenquellen-Verwaltung

Nachdem eine neue Tabelle in der Datenquellen-Verwaltung eingefiigt wurde,
kénnen auf der rechten Bildschirmseite Datensatze erfasst werden. Sind bereits
Datensatze vorhanden, konnen diese hier auch weiter bearbeitet werden (siehe
Kapitel 5.5.4 Seite 187).

5.5.1 Gefilterte Datenquellen

Datenquellen mit dem Icon ®= \urden iber die Funktion "Extras" — "Filter setzen"
dauerhaft gefiltert (Kapitel 5.3.4 Seite 174).

Wird in einer solchen Datenquelle ein neuer Datensatz angelegt oder ein
bestehender Datensatz geéndert, so dass er nicht (mehr) den definierten
Filterkriterien entspricht, wird nach dem Speichern des Datensatzes folgende
Meldung ausgegeben:

x

Der Datensatz entspricht nicht den Filterkritierien dieses Knotens.
m Bei der ndchsten Aktualisierung wird dieser Datensatz daher nicht
mehr angezeiat.

Ok

Abbildung 5-7: Datensatz entspricht nicht den Filterkriterien

Nach einer Aktualisierung z. B. durch <F5> oder einen Wechsel auf einen anderen
Knoten wird der Datensatz nicht mehr angezeigt.

Ansonsten stehen auf gefilterten Datenquellen dieselben Funktionen zur Verfigung
wie auf nicht gefilterten (siehe folgende Kapitel).

5.5.2 Dateniibersicht — Aktuelle Datensatze

Wird eine Datenquelle in der Baumstruktur ausgewahlt, wird die Ubersicht der
aktuellen Datenséatze angezeigt:
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§= Pressemitteilungen =

Aktuelle Datensitze Freigegebene Daten...
== Datenquellen [ Pressemitteilungen FE  Preszemitteilungen
Filter setzen - Suche: (Suchbeariff eingeben) 500 Datensatze anzeigen |~
DT Uberschrift 2. Uberschrift Datum
704 Erreichbares Optimum Uber die Wichtigkeit von Netzanschlusseinheiten 21.11.2010
256 Mithras Energy erneut mit dem Solarp... Nun werden auch die Dinnschichtmodule geehrt 02.01.2010
L 132 Meue Produkireihea Dinnschichtmodule auf dem Vormarsch 13.10.2010
131 Solare Vielseitigkeit ‘Weit verbreiteter Einsatz von monokristallinen Modul... 27.05.2010

130 Meuer Geschaftsfilhrer bei Mithras En... Hans Energie verstarkt die Geschaftsfilhrung des So... 15.01.2010
128 Mithras Energy erhalt Solarpreis der S... Stetige Innovation zahlt sich aus 30122010

|| i | = | | =y =~ | kg U U ey~ | N

Abbildung 5-8: Tabellenubersicht — Aktuelle Datenséatze

In der Tabellenibersicht sind alle vorhandenen Datensatze aufgelistet. Sie werden
nach aktuellen und freigegebenen Datensatzen (siehe Kapitel 5.5.5 Seite 192)
getrennt auf zwei Registern angezeigt.

Die Listen lassen sich durch einen Klick auf die Spaltentberschrift nach den Werten
in der betreffenden Spalte sortiert darstellen. Aktuelle Datensatze kdnnen Uber die
erste Spalte nach dem Anderungs- bzw. Freigabe-Status sortiert werden (geanderte
bzw. nicht freigegebene Datensatze werden zuoberst bzw. zuunterst angezeigt, als
zweites Sortierkriterium wird die ID des Datensatzes verwendet).

Da nicht immer alle Spalten eines Datensatzes gleichzeitig angezeigt werden
koénnen, lasst sich die Reihenfolge der Spalten beliebig verandern, um die Spalten
mit den wichtigsten Inhalten direkt zu sehen. Um die Reihenfolge zu &ndern, muss
die Spaltentberschrift mit der Maus angeklickt und an die gewiinschte Stelle
gezogen werden. Zusatzlich kann die Spaltenbreite durch Verschieben des rechten
Randes der Spaltenbeschriftung gedndert werden.
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5.5.2.1 Mehrzeilige Darstellung

Datensatze konnen je nach Einstellungen des Vorlagen-Entwicklers mehrzeilig
dargestellt werden:

E Produkte x

Aktuelle Datensatze Freigegebene Daten...
FE Datenguellen 2 Produkte FF Produkte
Filter setzen - [ Suche: (Suchbeariff eingeben) 500 Datensétze anzeigen -
DY Produkiname Produktbeschreibung Bildauswahl Bildbeschreibung Produlkdl
| 2080 Stecker2 Dieser Solarstecker wurde Y | Stecker [Zubehi =

entsprechend dem Einsatz in
extremen Umweltsituationen und
durch die Forderung nach leichter, |

2048 Gestell Fir die Stabilitét dieses Gestells ist
die Anzahl der Dachanker
wesentlich, welche den Einsatz auf
Schrigdachern von 20 bis 60 Grad . -

1939 Adapter Mit diesem Adapter kéinnen Sie - Adapter [fubehd
einfach und flexibel bis zu 10
Solarkollektoren miteinander

verbinden. Der Abstand zwischen .

q i 3

o -

Gestell [fubehd

Abbildung 5-9: Tabellenibersicht — Mehrzeilige Darstellung

Texte einer Zelle werden automatisch umbrochen. Enthalt eine Zelle mehr Text, als
aktuell darstellbar ist, wird dies durch das Icon . in der unteren rechten Ecke
kenntlich gemacht. Uberfahrt man die Zelle mit dem Mauszeiger, wird der Text der
Zelle in einem Tooltip angezeigt. Bilder, die innerhalb des Datensatzes referenziert
werden, werden als Thumbnail angezeigt.

Zeilenhohe, Breite und Reihenfolge der Spalten konnen durch den
Vorlagenentwickler vorgegeben sein. Diese Standardansicht lasst sich manuell
verandern, beim Aktualisieren der Ansicht wird die Standardansicht allerdings
wiederhergestellt.

5.5.2.2 Anzahl der angezeigten Datensatze einschranken

Fur Datenquellen kann eingestellt werden, wie viele Datensatze angezeigt werden
sollen. Das erleichtert besonders die Arbeit mit Datenquellen, die viele Datensétze
enthalten. Dazu wird ein Drop-Down-Menl verwendet, das sich rechts oberhalb der
Datensatze befindet (siehe Abbildung 5-10). Die Anzahl der angezeigten Datensatze
kann auf 100, 500, 1000 und 2000 beschrankt werden. Standardmafig ist die Anzahl
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auf 500 beschrankt. Um alle Datensatze angezeigt zu bekommen, muss der Eintrag
"alle Datensatze anzeigen" gewahlt werden. Fur die Verwendung dieser Funktion
bendtigt der Benutzer lediglich das Recht "Sichtbar".

Begrenzung auf bestimmte Anzahl
von Datensatzen

Filterung Datensuche
I
I

I
E Produkte  x

FirstSpirit

Aktuelje Datensatze
I
= patenquelien

1 -
Filter setzen - W

Suche: Volltext Suche - s0

Fresgepet.w}ne Daten

1
O Produkte | FE Produkte

ar

ID  |Name des Produkts Beschreibung des Produkts  |Bildauswahl

2050 Stecker

1989 Adapter

1986 Solarkabel

Mit diesem Adapter kdnnen Sie
einfach und flexibel bis zu 10
Solarkollektoren miteinander
verbinden. Der Abstand

4

Dieses Solarkabel ist fir
Verdrahtung von
photovoltaischen Anlagen
innerhalb und auRerhalbvon |

1
500 Datensatze anzeigen ¥

Bildbeschreibung Produktkategorien

[Zubehdr]

[Zubehor]

[Zubehor]

Produkteigenschatt.
[GroRe, a
Nutzungsdauer, 2 ‘
Gewicht, Lieferzeit]

[Nutzungsdauer,
Gewicht, Lieferzeit,
Grofie]

[GroRe,
Nutzungsdauer,
Lieferzeit]

1984 Accum 1.000 L Die optimale Accum 1.000L  [Solarspeicher] [Gewicht, GroRe,
Lieferzeit, v

Speicherkonzeption des
»

Dieser Solarstecker wurde NS
entsprechend dem Einsatzin

extremen Umweltsituationen

und durch die Forderung nach

4

UMW 8oL ) e =&

v| Arbeitsablauf starten B ID | 2050| E3 09.12.09,07:48 & Admin FE Produkte

050
I
ID des aktuellen Datensatzes /

Springe zu Datensatz mit bestimmter ID

Abbildung 5-10: Datenquelle mit Suche, Filter und Begrenzung

Eine zusatzliche Einschrankung der angezeigten Datensatze lasst sich Uber die
Filterung und die Datensuche erreichen.

Durch einen Klick auf "Filter setzen", 6ffnet sich der Dialog zur Filterung von
Datenséatzen (siehe Kapitel 5.3.4 Seite 174).

Durch einen Klick auf "Suche: (Suchbegriff eingeben)" 6ffnet sich ein Eingabefeld

stecker .
zur Volltextsuche. “ Hier kann der

gewilnschte Suchbegriff eingegeben werden. Durch <RETURN> oder einen Klick

auf das Pfeil-lcon n werden die Suchergebnisse in der Tabelle angezeigt.
Reichen diese Suchergebnisse nicht aus, kann tber das Such-lcon hinter dem
Eingabefeld ein umfangreicher Dialog zur Datensuche geo6ffnet werden. (siehe
Kapitel 5.5.3 ff. ab Seite 183).
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n Der Link "Filter setzen" ist nur aktiv, wenn der Benutzer Uuber
entsprechende Rechte ("Objekt anlegen”) verfligt.

Alle drei Optionen (Filterung, Suche, Beschrédnkung der angezeigten Datensatze)
kénnen miteinander kombiniert werden. Ist eine Filterung oder eine Suche aktiv, wird
dies durch eine angehakte Checkbox dargestellt. Diese Optionen sind nur temporar
gultig, nach <F5> oder das entsprechende Icon in der Symbolleiste (siehe Kapitel
3.2.4 Seite 81) auf einer sich im Ansichtsmodus befindlichen Datenquelle wird diese
wieder in der urspringlichen Ansicht dargestellt. Filter und Suche schréanken sich
dabei gegenseitig ein.

Ist die ID eines Datensatzes bekannt, kann sie in das Eingabefeld in der Statuszeile
eingegeben werden. Nach Betéatigen der <RETURN>-Taste wird der gewinschte
Datensatz angezeigt, soweit eine eventuell gesetzte Filterung dies zul&asst.
Standardmafig wird in diesem Feld die ID des aktuell ausgewahlten Datensatzes
angezeigt.

5.5.3 Datensatzauswahl

Zur Navigation in bestehenden Datensatzen stehen folgende Schaltflachen zur
Verfligung:

&2 Erster, durch einen Klick auf dieses Icon wird der erste Datensatz der Tabelle
angezeigt.

&% Vorheriger, durch einen Klick auf dieses Icon wird der vorherige Datensatz der
Tabelle angezeigt.

&8 Nachster, durch einen Klick auf dieses Icon wird der nachste Datensatz der
Tabelle angezeigt.

&9 | etzter, durch einen Klick auf dieses Icon wird der letzte Datensatz der Tabelle
angezeigt.

== Datensuche, ein Klick auf dieses Icon 6ffnet ein Suchfenster, in dem bestimmte
Datensdtze aus der Tabelle im jeweiligen Stand (aktuell oder freigegeben)
herausgesucht werden koénnen. Dabei gibt es unterschiedliche Arten der
Datensuche, die in den folgenden Kapiteln erlautert werden. Die Suchergebnisse
werden im Hauptfenster dargestellt. Um wieder alle vorhandenen Datensatze
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anzuzeigen, muss das "Aktualisieren"-Icon in der Symbolleiste bzw. <F5> gedrickt
werden.

5.5.3.1 Volltextsuche

=" Suche in Tabelle Products [ |
Einfache Suche Erweiterte Suche
Volltext Suche varhandene Suchanfragen
Suchtext

Hinweis: Bei Eingaben wird zwischen Grofl- und Kleinschreibung unterschieden.

Suchen Schlielzen

Abbildung 5-11: Volltext Suche

Im Register "Volltextsuche" kann eine Suche Uber alle Textinhalte einer Tabelle
einschlieBlich der Texte, die in Eingabeformularen vom Typ Rich-Text-Editor
hinterlegt wurden, durchgefihrt werden. Dazu wird in das Feld "Suchtext" ein
Suchbegriff eingegeben. Alle Inhalte der Tabelle werden anschlieRend nach diesem
Begriff durchsucht. Werden mehrere Suchbegriffe eingegeben, wird bei der Suche
nach diesen Begriffen eine UND-Verknlpfung zugrunde gelegt.
Fremdschlisselbeziehungen zu anderen Tabellen werden nicht berlicksichtigt.
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5.5.3.2 Vorhandene Suchanfragen
x|

Einfache Suche Erweiterte Suche
Walltext Suche Yarhandene Suchanfragen
Suchanfragen Farameter

FParameter Wit
4 categary_name  Palitics

Suchen Schlielen

Abbildung 5-12: Vorhandene Suchanfragen

Im Register "Vorhandene Suchanfragen" kénnen vorgefertigte Abfragen verwendet
werden. Diese Abfragen wurden von den Projektentwicklern erstellt, um eine spatere
Suche nach Datensatzen zu erleichtern. Es muss nur eine der vorhandenen
Suchanfragen ausgewdhlt und die Schaltflache Suchen aktiviert werden. Die
Suchergebnisse erscheinen im Hauptfenster.

5.5.3.3 Einfache Suche
x|

Walltext Suche Yarhandene Suchanfragen

Einfache Suche Erweiterte Suche

In]
Galetieheschreibung
Teaserbild |
Gallerie-Mame
Teaserhild Il

Teaszerbild Il

Suchen Schlielien

Abbildung 5-13: Einfache Suche
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Im Register "Einfache Suche" kann nach bestimmten Inhalten in einem der
Eingabefelder eines Datensatzes gesucht werden. Dazu muss der gewlnschte
Suchbegriff in das entsprechende Eingabefeld eingegeben und die Schaltflache
Suchen aktiviert werden. Bei Suchen nach "ID" wird nur nach genau der im Suchfeld
angegebenen ID gesucht. Bei Suchen in anderen Eingabefeldern der Datensatze
wird eine Volltextsuche durchgefihrt. Dabei werden auch enthaltene Referenzen,
z. B. auf Medien, Seitenreferenzen usw. durchsucht. Bei Suchen in Eingabefeldern,
in denen beispielsweise Bilder referenziert werden, werden die jeweiligen
Referenznamen der Bilder durchsucht. Es kénnen auch Begriffe in mehrere Felder
eingegeben werden, um die Suche weiter einzuschrénken. Die Suchergebnisse
erscheinen im Hauptfenster.

5.5.3.4 Erweiterte Suche

=" Suche in Tabelle Gallery x|

wolltet Suche | VYorhandene Suchanfragen | Einfache Suche | Erweiterte Suche

(= Spalten UMD, Zeilen ODER Spalten ODER, Zeilen UMD Einschrankung hinzufiigen

Suchen Schlielen

Abbildung 5-14: Erweiterte Suche

Im Register "Erweiterte Suche" kdnnen einerseits eigene Abfragen ahnlich wie die
"Vorhandenen Suchanfragen" (siehe Kapitel 5.5.3.2 Seite 185) erstellt werden.
Andererseits kdnnen mit der "Erweiterten Suche" auch Felder durchsucht werden,
die nicht Gber die direkte Eingabe geflllt werden. Die Inhalte dieser Felder werden in
einer Tabelle verwaltet und in einer anderen Tabelle eingebunden. Dies geschieht
Uber die so genannten Fremdschlissel. Eine genaue Beschreibung der "Erweiterten
Suche" ist im Handbuch Dokumentation fir Entwickler im Kapitel zu Datenbank-
Schemata, Unterkapitel "Abfrage”, zu finden.
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5.5.3.5 Darstellung der Suchergebnisse

Oberhalb der Liste wird jeweils angezeigt, welche Suche aktiviert wurde, im Beispiel
in Abbildung 5-15 ist das die Suche nach dem Produktnamen "Accum".

Aktuelle Datensitze Freigegebene Daten...
EE Datenguelen 3 Produkte FE  Produkte
Filter setzen - | | Suche: Produkiname: Accum 500 Datensatze anzeigen =
D= Produktname Produktbeschreibung Elildauswahl Bildbe

u 1984 Accum 1.000 L Die optimale Speicherkonzeption ? s ™ accur
des Accum 1.000 L besticht durch T
konsequente Reduzierung aller
Warmeverluste. Das optimierte 1'

Abbildung 5-15: Suchergebnis

Checkbox Suche: Uber die Checkbox kann die Suche schnell aktiviert und wieder
deaktiviert werden, so dass entweder nur die Datensatze, auf die die Suchkriterien
zutreffen, oder alle Datenséatze angezeigt werden.

5.5.4 Datenerfassung

Der untere Bereich zur Datenerfassung wird durch mit einem Klick auf die lcons "=

& B4 B oder = eingeblendet. Hier kénnen die Felder der Datensatze
ausgefullt bzw. geandert werden. Der Bereich lasst sich Uber die Trennleiste
zwischen Ubersicht und Bearbeitungsbereich vergroRern oder verkleinern, indem
der Balken mit der Symbolleiste nach unten oder oben verschoben wird, sowie tber
die Icons +/-. Durch Doppelklick auf einen bestehenden Datensatz in der
Datentbersicht kann die Detailansicht in einem eigenen Fenster aufgerufen werden.
In der Detailansicht stehen dieselben Icons zur Datensatznavigation und zum
Editieren zur Verfigung.

Beim Bearbeiten wird der aktuell bearbeitete Datensatz innerhalb der Ubersicht
starker hervorgehoben und fett gestellt. Der Redakteur kann so mit einem Blick auf
die Ubersicht erkennen, welcher Datensatz aktuell geandert wird. Selektiert der
Redakteur einen neuen Datensatz in der Ubersicht, verandert sich der Fokus im
unteren Bearbeitungsbereich und der nun aktuelle Datensatz wird in der Ubersicht
fett hervorgehoben.
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= Datensatz editieren, durch einen Klick auf dieses Icon kann ein bestehender
Datensatz verandert werden. Ahnlich wie in anderen Verwaltungen wird dadurch der
Bearbeitungsmodus eingeschaltet, das Icon wird "eingedrickt" dargestellt. Ein
erneuter Klick auf das Icon schaltet den Bearbeitungsmodus wieder aus,
zwischenzeitlich durchgefilhrte Anderungen werden gespeichert. Wird der
Bearbeitungsmodus fir einen Datensatz eingeschaltet, bleibt er auch beim
Auswahlen anderer Datensétze derselben Datenquelle eingeschaltet. Dadurch wird
eine Reihenbearbeitung mehrerer Datensatze maglich.

n Wird ein Datensatz, der sich im Bearbeitungsmodus befindet und
geandert wurde, verlassen, z. B. durch Auswahlen eines anderen
Datensatzes in der Datenlbersicht oder Uber die Blatter-lcons, durch
Schlie3en der Detailansicht oder des Projektes, wird eine Sicherheitsabfrage
angezeigt, ob vorgenommene Anderungen zuvor gespeichert werden sollen.

== Speichern, durch einen Klick auf dieses Icon werden die vorgenommenen
Anderungen eines bestehenden Datensatzes sowie die Werte eines neuen
Datensatzes gespeichert. Der Bearbeitungsmodus wird dabei nicht verlassen. Das
Icon ist nur aktiv, wenn Anderungen am Datensatz vorgenommen wurden.
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n Beim Editieren und Speichern von Datenséatzen sind (je nach
Einstellung des Projektadministrators) zwei unterschiedliche
Verhaltensweisen moglich.

1. Paralleles Arbeiten

Anders als gewohnt wird der Daten-Knoten zur Datenerfassung nicht
gesperrt. Somit konnen innerhalb eines Knotens verschiedene Datensatze
gleichzeitig angelegt und bearbeitet werden. Das parallele Arbeiten
innerhalb einer Datenbanksicht ist vorteilhaft fir den Multi-User-Betrieb,
kann aber zu Konflikten filhren, wenn zwei Redakteuren zeitgleich
versuchen, den gleichen Datensatz zu andern.

In diesem Fall wird ein sogenanntes "optimistisches Lock-Verfahren”
angewendet. Dabei werden zunachst nur die Anderungen des Redakteurs
Ubernommen, der den Datensatz als erster speichert. Versucht nun der
zweite Redakteur, die Anderungen am Datensatz zu speichern, wird ihm die
folgende Meldung angezeigt: "Der Datensatz wurde zwischenzeitlich von
einem anderen Benutzer bearbeitet. lhre Anderungen konnten daher nicht
gespeichert werden!™:

Der Redakteur hat dann die Mdglichkeit, den Datensatz zu aktualisieren, um
sich die Anderungen des zweiten Redakteurs anzeigen zu lassen oder seine
Anderungen trotzdem zu speichern und damit die Anderungen des anderen
Redakteurs zu tberschreiben.

2. Exklusives Arbeiten

Ist eine exklusive Bearbeitung von Datensatzen aktiviert, dann kann ein
Datensatz in den Bearbeitungsmodus versetzt werden, so dass kein anderer
Redakteur Anderungen an diesem Datensatz vornehmen kann.

ID und Texte des sich im Bearbeitungsmodus befindlichen Datensatzes
werden in fetter Schrift dargestellt. Es kann sich immer nur ein Datensatz im

Bearbeitungsmodus befinden. Wird per Mauszeiger oder die Icons S & &

oder % zu einem anderen Datensatz (Datensatz 2) gewechselt, wird der
Bearbeitungsmodus fir den ersten Datensatz (Datensatz 1) deaktiviert.
Wurden Anderungen an Datensatz 1 vorgenommen, die nicht gespeichert
wurden, erfolgt die Abfrage "Sollen die Anderungen gespeichert werden?"
Soll der neue Datensatz (Datensatz 2) bearbeitet werden, muss er erneut in
den Bearbeitungsmodus versetzt werden. Dadurch ist keine
Reihenbearbeitung mehrerer Datensatze mehr maoglich.

Wird ein Datensatz gerade durch einen anderen Redakteur bearbeitet, erhalt

man eine entsprechende Information und der Datensatz kann nicht
bearbeitet werden.

== Vorschau, durch einen Klick auf dieses Icon kann fir den ausgewahlten
Datensatz eine Vorschau angezeigt werden.
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n In der Struktur-Verwaltung vorgenommene Einschrankungen fiur die
Ausgabe von Datensatzen werden fiir die Vorschau einzelner Datensétze in
der Datenquellen-Verwaltung nicht bertcksichtigt.

Die Vorschau eines einzelnen Datensatzes kann immer mit der
entsprechenden Vorschauseite dargestellt werden.

n Eventuell noch nicht gespeicherte Anderungen werden nicht
gespeichert, wenn die Vorschau Uber dieses Icon aufgerufen wird. Wird
dagegen eine Vorschau udber das "Vorschau'-Icon der JavaClient-
Symbolleiste aufgerufen, werden nicht gespeicherte Anderungen zuvor
automatisch gespeichert.

&= Aktualisieren, werden durch einen anderen Redakteur Anderungen an einem im
unteren Fensterbereich bzw. in der Detailansicht dargestellten Datensatz
vorgenommen, werden diese Anderungen nicht automatisch aktualisiert. Ein Klick
auf diese Icon aktualisiert die Datensatzansicht.

%2 Neuer Eintrag, mithilfe dieses Icons wird ein neuer leerer Datensatz angelegt.

== Neuer Eintrag (Werte Ubernehmen), mithilfe dieses Icons wird ein neuer
Datensatz als Kopie des markierten Datensatzes angelegt. Dabei werden die Werte
des kopierten Datensatzes ubernommen. Je nach Konfiguration durch den
Vorlagenentwickler kann dieses Icon deaktiviert sein.

=8 Loschen, ein Klick auf dieses Icon I6scht den gerade angezeigten Eintrag aus
dem aktuellen (nicht freigegebenen) Stand.

n Bei mehreren gleichzeitig selektierten Datenséatzen erfolgt nur eine
Sicherheitsabfrage fir alle Datensatze. Bei Bestéatigung dieser Abfrage
werden alle ausgewahlten Datenséatze geldscht.
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n Soll ein Datensatz komplett aus der Datenquelle geldscht werden,
muss er zusatzlich im freigegebenen Stand geldscht werden (siehe Kapitel
5.5.5 Seite 192). Alle geloschten Datensatze kdnnen jederzeit wieder tber
die Funktion "Geldschte Objekte wiederherstellen” im Kontextmenu der
jeweiligen Datenquelle (siehe Kapitel 5.2.1.2 Seite 170) wiederhergestellt
werden.

= Versionsverwaltung, ein Klick auf dieses Icon 6ffnet ein Fenster, in dem alle
Versionen des aktuellen Datensatzes aufgelistet sind. Eine genaue Dokumentation
zur Versionshistorie in der Datenquellen-Verwaltung siehe Kapitel 11.10.4 ab
Seite 410.

= Datensuche, ein Klick auf dieses Icon 6ffnet ein Suchfenster, mit dessen Hilfe
die Tabelle der aktuellen Datensatze durchsucht werden kann. Die unterschiedlichen
Arten der Datensuche werden in den Kapiteln 5.5.3.1 bis 5.5.3.4 ab Seite 184
erlautert.

RS Minimieren / Maximieren, ein Klick auf diese lIcons verkleinert oder
vergroRert den Bearbeitungsbereich.

“= ein Klick auf dieses Icon 6ffnet den markierten Datensatz in einem separaten
Bearbeitungsfenster.
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5.5.5 Dateniibersicht - Freigegebene Datenséatze

Sofern das Projekt die Freigabe-Option nutzt, werden freigegebene Datensatze auf
einem eigenen Register angezeigt:

Datenguelle: Pressemitteilungen

Aktuelle Datensatze Freigegebene Datensitze
ID Uberschritt 2. Ubherschrift Teaser Datum Inhalt
B F04 Erreichbares Optimurm Clber die Wichtigkeity... (. 21.11.2008  (.)
286 Mithras Energy erneut mit .. BMunwerden auch dig ... (.0 nz2.01.2009 (.
132 Meue Produktreihe Dinnschichtrmodule a... .0 13102008 ()
131 Solare Vielseitinkeit Wieit verbreiteter Eins... (.0 2r.0a.2008 ()
130 Meuer Geschaftsfilhrer be... Hans Energie wverstark... (. 165.01.2008 (.}
128 Mithras Energy erhdlt Saola... Stetige Innovation zahl... (. 30122007 ()
L | ¥
A AN b 0D B -

Abbildung 5-16: Tabellenilibersicht — Freigegebene Datensatze

Die Darstellung der Tabellenlbersicht sowie die Navigation bzw. Datensatzauswahl
entspricht prinzipiell der der aktuellen Datenséatze (siehe Kapitel 5.5.2 Seite 179).

n Freigegebene Datensatze konnen Uber die erste Spalte nach dem
Zeitpunkt der letzten Freigabe sortiert werden. Auf diese Weise kdnnen
zuletzt freigegebene Datenséatze mit einem Klick zuoberst in der Liste
angezeigt werden.

%22 Aktualisieren, um die Datenuibersicht der freigegebenen Datensatze bei Bedarf
auf einen aktuellen Stand zu bringen, weil zwischenzeitlich eventuell neue
Datensatze freigegeben wurden, kann dieses Icon verwendet werden.

=8 Loschen, Datensétze, die nur im freigegebenen Stand vorliegen, werden durch
eine graue Markierung in der ersten Spalte kenntlich gemacht. Ein Klick auf dieses
Icon l6scht den markierten Datensatz im freigegebenen Stand. Alle gel6schten
Datensatze konnen jederzeit wieder Uber die Funktion "Geldschte Objekte
wiederherstellen” im Kontextmeni der jeweiligen Datenquelle wiederhergestellt
werden.
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4 Datensuche, ein Klick auf dieses Icon 6ffnet ein Suchfenster, mit dessen Hilfe
die Tabelle der freigegebenen Datensatze durchsucht werden kann. Die
unterschiedlichen Arten der Datensuche werden in den Kapiteln 5.5.3.1 bis 5.5.3.4
ab Seite 184 erlautert.
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6 Medien-Verwaltung des JavaClient

Die Medien-Verwaltung dient der Verwaltung aller verwendeten Medien. Dies
konnen Bilder jedes beliebigen Grafikformates sein, die auf einer oder mehreren
Seiten der Website erscheinen sollen. Dazu kdnnen PDF-Dateien gehotren, die zum
Download angeboten werden, Soundfiles, die beim Klick auf bestimmte Links
abgespielt werden usw.

Innerhalb der Medien-Verwaltung kdnnen folgende Elemente angelegt werden:

. Ordner zur Strukturierung der Medien.
= =% Sprachunabhéngige Bilder
= [=7 Sprachabhangige Bilder

1 Sprachunabhangige Dateien

= | Sprachabhangige Dateien

Fur Dateien werden zusatzlich spezifische Icons dargestellt, die sich am Dateityp
orientieren. So kann direkt in der Baumstruktur abgelesen werden, um welchen
Dateityp es sich handelt, ohne erst in die Detailansicht wechseln zu missen.

6.1 Allgemeine Kontextmeniis der Medien-Verwaltung

In den folgenden Kapiteln werden die Kontextmeniis der Medien-Verwaltung
beschrieben:

Allgemeines zur Handhabung von Kontextmenls siehe Kapitel 4.1 Allgemeine
Kontextmenus der Inhalte-Verwaltung ab Seite 141.

6.1.1 Neu

Uber den Kontextmenieintrag "Neu" konnen neue Objekte in das Projekt eingefiigt
werden:

Neu — Medium anlegen: Mithilfe dieses Kontextmenieintrages kann ein neues
Medium in die Medien-Veraltung eingepflegt werden. Nach dem Klicken 6ffnet sich
ein Fenster, in dem die Angaben fir das neue Medium getéatigt werden koénnen.
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x|
Medientyp : = Bild Datei

Sprach-: (® unabhangig abhangig
Anzeigenamen
(DE}
(EM)
Referenzname
Deutsch
Datei:

Beschreibung :

Encoding :

Abbrechen

Abbildung 6-1: Neu — Medium anlegen

Im oberen Bereich des Fensters kann in der Zeile Medientyp ausgewahlt werden,
ob es sich bei dem neuen Medium um ein Bild handelt oder um eine Datei. In der
Zeile Sprache wird festgelegt, ob das neue Medium sprachabhangig oder
sprachunabhéangig angelegt werden soll.

Fur jede vom Projektadministrator definierte Redaktionssprache kann ein
sprachabhangiger Anzeigename fir das neue Medium vergeben werden.
Abhangig von der Einstellung im Menu "Ansicht — Bevorzugte Anzeigesprache”
(siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58) werden dann entweder die Anzeigenamen oder der
Referenzname in der Baumansicht angezeigt. Das Feld Referenzname wird
automatisch mit dem Wert geflillt, der vom Redakteur flr den ersten Anzeigename
eingefiigt wird, kann aber (bis zum initialen Anlegen des Objekts) geandert werden.
Der Referenzname darf keine Leerzeichen oder Sonderzeichen enthalten. Bei der
automatischen Befillung des Felds wird das entsprechend bertcksichtigt.

.n Das Feld Referenzname wird nur angezeigt, wenn diese Einstellung
vom Projektadministrator entsprechend konfiguriert wurde.

Im unteren Bereich des Fensters kann bei sprachabhangigen Medien fur jede
Sprache, ansonsten nur fir die Mastersprache ein Medium ausgewahlt werden. In
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dem Feld Datei kann durch einen Klick auf das Icon das gewulnschte Bild oder
die gewlnschte Datei aus der Verzeichnisstruktur des Arbeitsplatzrechners
ausgewahlt werden.

Die Auswahl von Medien im Dateiauswahldialog kann je nach Einstellungen in der
Projektkonfiguration (siehe FirstSpirit Handbuch fir Administratoren) auf bestimmte
Dateigrof3en und -formate beschrankt sein.

ofen x|

Suchenin: (2} Eigene Bilder >~  haed
Dateiname Gralie Typ Gedndert  Aftribut

f52) Beispielbilder YVerknopf.. 28.03.0.. -

,f_] Qif_220_165.gif 16 KB GIF-Bild o7.08.0.. 3

,f_] Qif_grofd.gif 1ME GIF-Eild 03.06.0.. 3

,f_] Qif_grofi_3aaa_2.. 2mME GIF-Eild or.os.0..

,ﬂ ipo_normal.jpo 103 KB JPEG-Bild 13.03.0..

,f_] 100_100.png TKE PMG-BiId 07.08.0.. -

Dateiname:
Dateienwom Typ:  max 3,91 ME [ipg, pna, gif] -

Offhen I l &bhrechen

Abbildung 6-2: Dateiauswahldialog mit Medien-Beschrénkung

Medien, die groRRer als die in den Projekteigenschaften definierte maximale Gréf3e
sind und/oder eine nicht erlaubte Dateinamen-Erweiterung haben, stehen im
Dateiauswahldialog nicht zur Auswahl. Im Feld "Dateien vom Typ:" werden die
Restriktionen noch einmal angezeigt. Im Beispiel in Abbildung 6-2 dirfen Dateien mit
den Dateinamen-Erweiterungen "jpg", "png" und "gif" bis zu einer Grolke von 3,91
MB ausgewahlt und hochgeladen werden. Mit einem Klick auf "Offnen" wird das

ausgewahlte Medium in den Dialog in Abbildung 6-1 Gbernommen.

n Sollen Dateien per ,Drag & Drop’ aus der Verzeichnisstruktur des
Arbeitsplatzrechners in die Medien-Verwaltung eingefiigt werden, die
aufgrund der Medien-Beschrankungen nicht zugelassen sind, wird ein
entsprechender Warnhinweis angezeigt. Die Dateien werden nicht in der
Medien-Verwaltung angelegt.
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Im Feld Beschreibung kann ein erklarender Text zum Bild angegeben werden, der
lediglich in der Medien-Verwaltung benutzt wird. Beim Einpflegen von Dateien kann
im Feld Encoding eingestellt werden, nach welcher Norm die Ursprungsdatei
konvergiert werden soll. (Genauere Angaben zu den einzelnen Zeichensétzen finden
Sie im Handbuch fur Administratoren.)

Mit einem Klick auf "OK" wird das Medium in die Medien-Verwaltung Gibernommen
und der Dialog schlief3t sich wieder.

Neu — Ordner anlegen: Auch fir die Medien-Verwaltung empfiehlt es sich, nicht
einfach alle Medien in einem Verzeichnis abzulegen, sondern durch eine sinnvolle
Ordnerstruktur das Wiederfinden einzelner Medien zu erleichtern. Je nach Anzahl
der Medien, kann man in diesen Ordnern auch Unterordner anlegen, die z. B. die
Struktur aus der Inhalts- und Struktur-Verwaltung widerspiegeln. Mithilfe dieser
Funktion kann ein neuer Ordner in die Baumstruktur eingefligt werden. Nach dem
Klicken 6ffnet sich ein Fenster fir die Eingabe des Ordnernamens.

x|
AnZeigenamen
(DE) |
(EM)
Referenzname

Abbrechen

Abbildung 6-3: Neu — Ordner anlegen

Fur jede vom Projektadministrator definierte Redaktionssprache kann ein
sprachabhangiger Anzeigename fir den neuen Ordner vergeben werden.
Abhangig von der Einstellung im Meniu "Ansicht — Bevorzugte Anzeigesprache"
(siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58) werden dann entweder die Anzeigenamen oder der
Referenzname in der Baumansicht angezeigt. Das Feld Referenzname wird
automatisch mit dem Wert gefillt, der vom Redakteur fur den ersten Anzeigename
eingefiigt wird, kann aber (bis zum initialen Anlegen des Objekts) geé&ndert werden.
Der Referenzname darf keine Leerzeichen oder Sonderzeichen enthalten. Bei der
automatischen Beflllung des Felds wird das entsprechend berilicksichtigt.

Wird diese Funktion auf einem Medium aufgerufen, dann wird der neue Ordner
immer unterhalb des gleichen Ordners eingefligt, in dem sich auch das Medium
befindet.
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n Das Feld Referenzname wird nur angezeigt, wenn diese Einstellung
vom Projektadministrator entsprechend konfiguriert wurde.

6.1.2 Bearbeiten an/aus

Mithilfe dieser Funktion wird der Bearbeitungsmodus flr den ausgewéhlten Knoten
aktiviert. An diesem Objekt kann dann kein anderer Redakteur mehr Anderungen
durchfihren.

Durch wiederholtes Aufrufen dieser Funktion wird der Bearbeitungsmodus wieder
deaktiviert, d.h. der Ansichtsmodus ist wieder aktiv.
6.1.3 Anderungen zuriicksetzen

Mithilfe dieser Funktion konnen Anderungen riickgdngig gemacht werden, die
wahrend des aktuellen Bearbeitungsvorgangs vorgenommen und noch nicht
gespeichert worden sind.

6.1.4 Ausschneiden

Mithilfe dieser Funktion wird das aktuelle Objekt aus der Baumstruktur
ausgeschnitten und im Zwischenspeicher abgelegt. Es kann an anderer Stelle
wieder in die Baumstruktur eingefigt werden.

6.1.5 Kopieren

Mithilfe dieser Funktion wird eine Kopie des aktuellen Objektes erzeugt und im
Zwischenspeicher abgelegt. Kopien kdnnen erzeugt werden von Bilder und Dateien.

6.1.6 Einfiigen

Mithilfe dieser Funktion wird der Inhalt des Zwischenspeichers an der aktuellen
Position der Baumstruktur eingefligt. Diese Funktion ist nur dann aktiv, wenn sich
Daten im Zwischenspeicher befinden, die an der aktuellen Position eingefiigt werden
darfen.
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6.1.7 Umbenennen

Mit dieser Funktion ist es moglich, den Namen des aktuellen Objektes in der
Baumstruktur des FirstSpirit JavaClient zu verandern. Nach Aufruf der Funktion
Offnet sich ein Fenster mit dem bisherigen Objektnamen, dieser kann nun geéndert
werden.

6.1.8 Loschen

Mit dieser Funktion ist es mdglich, das aktuelle Objekt in der Baumstruktur des
FirstSpirit JavaClient zu loschen. Versehentliches Ldschen wird durch eine
Sicherheitsabfrage unterbunden.

n An diese Funktion kann ein Arbeitsablauf, z. B. zum Ldschen von
Objekten, gebunden sein (siehe Kapitel 3.2.9.7 Seite 91). Statt dem Dialog
zur Bestatigung des Loschvorgangs 6ffnet sich in dem Fall ein Dialog zum
Starten bzw. Weiterschalten eines Arbeitsablaufs.

6.1.9 Im aktuellen / neuen Arbeitsbereich anzeigen

Mit diesen Funktionen besteht die Mdglichkeit, die Anzahl geotffneter Register im
Bearbeitungsbereich des FirstSpirit-Client zu beeinflussen.

Im aktuellen Arbeitsbereich anzeigen offnet das ausgewahlte Objekt in dem
aktiven Register im mittleren Bildschirmbereich. Im neuen Arbeitsbereich anzeigen
offnet das ausgewahlte Objekt in einem neuen Register.

6.1.10 Versionshistorie

Es offnet sich ein Fenster, in dem alle alten Versionen des aktuellen Objektes
aufgelistet sind. Eine genaue Dokumentation zu der Versionsverwaltung in der
Medien-Verwaltung auf Medienebene siehe Kapitel 11.10.5 Seite 411.

6.1.11 Arbeitsablauf

Ist auf dem ausgewdéhlten Objekt noch kein Arbeitsablauf aktiv, dann werden unter
diesem Menipunkt alle Arbeitsablaufe aufgelistet, die im Rechte-System fur diesen
Knoten in der Baumstruktur definiert wurden. Der bendtigte Arbeitsablauf kann unter
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diesem Menipunkt gestartet werden.

Ist bereits ein Arbeitsablauf fir das ausgewahlte Objekt aktiv, dann kann er unter
diesem Menupunkt weitergeschaltet werden.

Eine ausfihrliche Dokumentation von Arbeitsablaufen befindet sich in Kapitel 12 ab
Seite 419.
6.1.12 Skript ausfihren

Unter diesem Menupunkt werden alle Skripte aufgelistet, die an dieser Position im
FirstSpirit JavaClient aufgerufen werden koénnen. Mit Skripten ist es mdglich,
vorprogrammierte Aktionen oder Berechnungen ausfiihren zu lassen.

6.2 Spezielle Kontextmenis der Medien-Verwaltung

6.2.1 Zum Content Transport-Feature hinzufiigen

Diese  lizenzabhéngige Funktionalitat  dient  zur  komfortablen und
projektibergreifenden Wiederverwendung von Projektinhalten.

Eine ausfuhrliche Dokumentation befindet sich in der Moduldokumentation
FirstSpirit CorporateContent.

6.2.2 Exportieren (auf Ordner- und Medienebene)
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Mithilfe dieser Funktion kann der ausgewahlte Ordner oder das ausgewahlte
Medium mit allen bendtigten Informationen auf die Festplatte exportiert werden, um
sie spater in einem anderen Projekt wieder importieren zu kénnen. Es 6ffnet sich ein
Fenster mit der Dateistruktur des Rechners, um einen geeigneten Speicherort fir
den Export festlegen zu kénnen.
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n Die "Exportieren"-Funktion ist eine clientseitige Funktion und stellt
daher bei groRen Datenmengen erhebliche Anforderungen an den
Hauptspeicher des Client-Systems. Sie sollte daher nur fir den Export von
kleineren Datenmengen verwendet werden.

6.2.3 Importieren (auf Wurzel- und Ordnerebene)

Mithilfe dieser Funktion kann eine Exportdatei mit allen bendétigten Informationen
wieder in das Projekt importiert werden. Es Offnet sich ein Fenster mit der
Dateistruktur des Rechners, um die gewiinschte Exportdatei auswahlen zu kénnen.

6.24 Geloschte Objekte wiederherstellen (auf Wurzel- und Ordnerebene)

Die Funktion "Geldschte Objekte wiederherstellen” kann sowohl auf Wurzel- als
auch auf Ordnerebene aufgerufen werden. Wurde irrtiimlich ein Ordner oder ein
Medium aus der Baumstruktur geldscht, dann lasst sich mithilfe dieser Funktion das
geldschte Objekt wiederherstellen. Nach dem Klicken 6ffnet sich ein Fenster mit den

geléschten Objekten.

=" Geloschte Objekte

1| 15 | Objekte pro Seite
Revision = geléischtam UID /Name 1D
19768 14.03.201200:08:28  icon_jpg_1 410222
19767 14.03.2012 09:08:28 icon_InfoLin._. 410221
19766 14.03.2012 09:08:27 icon_info_1 410220
19765 14.02.2012 09:08:26 icon_imprin... 410219
19754 14.03.2012 09:08:24 icon_foldH_1 410218
4 T
Auswahl
Revision 19768 (14.03.2012 09:08:28)

Objektanzahl |geldschtvon
1 Admin (Admin)
1 Admin (Admin)
1 Admin (Admin)
1 Admin (Admin)
1 Admin (Admin)

Wiederherstellen Details

FirstSpirit

X|

FY

Abbildung 6-4: Geldschte Objekte

Auf Wurzelebene werden alle Objekte angezeigt, von denen ein Backup vorhanden
ist, wahrend auf Ordnerebene lediglich die Objekte angezeigt werden, die sich
unterhalb dieses Ordners befunden haben. Fir jedes Objekt werden die folgenden
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Informationen angegeben:
Revision: Versionsnummer des geldschten Objektes.
Geldscht am: Datum und Uhrzeit, an dem das Objekt geldscht wurde.

Art des Objektes: Objekt-lcon, um zu erkennen, um welchen Objekt-Typ es sich bei
dem geldschten Objekt handelt.

Name: Der Referenzname des geldschten Objektes.
ID: Die eindeutige ID-Nummer des geléschten Objektes

Objektanzahl: Die Anzahl der Objekte, die sich in der Baumstruktur unterhalb des
geldschten Objektes befunden haben. Diese hierarchisch untergeordneten Objekte
werden bei der Wiederherstellung ebenfalls wieder eingeflgt.

Geléscht von: Name des Benutzers, der das Objekt geléscht hat.

Zum Wiederherstellen muss lediglich das gewiinschte Objekt ausgewahlt und die
Schaltflache Wiederherstellen aktiviert werden.

In zwei weiteren Dialogen kénnen noch Wiederherstellungsoptionen sowie die
Position des Objektes zur Wiederherstellung bestimmt werden.

6.3 Funktionen unter dem Kontextmenii Extras der Medien-Verwaltung

6.3.1 Freigabe
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfligung.

Mithilfe dieser Funktion kann das aktuelle Objekt direkt freigegeben oder eine
spezifische Freigabeoption verwendet werden.

Eine ausfuhrliche Dokumentation zu den Spezifischen Freigabeoptionen befindet
sich in Kapitel 12.4 ab Seite 429.
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6.3.2 Metadaten loschen

Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Durch Ausfuihren dieser Funktion werden alle Metadaten, die fir die aktuelle Ebene
in der Baumstruktur definiert wurden, geldscht.

6.3.3 Rechte andern

Mithilfe dieser Funktion kdonnen die Rechte fiir den aktuellen Knoten in der
Baumstruktur definiert werden.

Eine ausfiuhrliche Dokumentation zur Definition von Rechten befindet sich in
Kapitel 13.1.2 ab Seite 440.

6.3.4 Schreibschutz loschen

Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Falls durch einen aktiven Arbeitsablauf ein Schreibschutz fiir den ausgewahlten
Knoten besteht, kann der Schreibschutz mithilfe dieser Funktion aufgehoben
werden. (Der Schreibschutz wird durch kursive Schrift im Baum dargestellt.)

6.3.5 Verwendungen anzeigen (auf Medienebene)

Mithilfe dieser Funktion kann man sich alle Stellen, an denen das ausgewahlte
Medium verwendet wird, angezeigt werden. Es offnet sich ein Fenster, in dem die
verwendeten Stellen aufgelistet werden.

6.3.6 Eigenschaften anzeigen

Uber diese Funktion konnen technische und redaktionelle Informationen zu
einzelnen Projektinhalten in einem separaten Dialog eingeblendet und zu einem
Systemreport zusammengefasst werden. Sie kann auch Uber die Tastenkombination
Alt + P aufgerufen werden. Die Informationen kénnen dabei je nach Objekt-Typ
variieren.

Weiterflihrende Informationen zu dieser Funktion siehe Kapitel 4.3.11 Seite 157.
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6.3.7 Medium sprachabhangig / sprachunabhangig machen (auf Medienebene)

Mithilfe dieser Funktion lasst sich nachtraglich ein sprachunabhangiges in ein
sprachabhangiges Medium bzw. ein sprachabhéangiges in ein sprachunabhangiges
Medium umwandeln.

Um ein sprachunabhéngiges in ein sprachabhdngiges Medium zu konvertieren,
muss angegeben werden, fir welche Sprache das vorhandene Medium
tbernommen werden soll. Soll ein sprachabhangiges in ein sprachunabhéngiges
Medium konvertiert werden, dann muss angegeben werden, von welcher Sprache
das Medium beibehalten werden soll, falls das Medium bereits fur unterschiedliche
Sprachen existiert.

Dabei werden die fir das alte Medium gesetzten Rechte in dem neuen Medium
tubernommen!

6.3.8 Bearbeiten abbrechen

Mithilfe dieser Funktion kann der Bearbeitungsmodus beendet werden, ohne noch
nicht gespeicherte Anderungen zu ibernehmen. Der Status fiir bereits freigegebene
Medien bleibt hierbei erhalten.

6.3.9 Referenznamen andern
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Jedes FirstSpirit-Objekt hat einen Referenznamen, der pro Verwaltungsbereich
eindeutig sein muss. Anhand des Referenznamen lasst sich jedes Objekt
identifizieren.

n Referenznamen werden im Projekt nur angezeigt, wenn die Checkbox
"Referenznamen im Baum anzeigen" und dem MenUpunkt Ansicht —
Bevorzugte Anzeigesprache aktiviert wurde.(Siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58.)

In der Regel werden Referenznamen beim Anlegen von Objekten automatisch
vergeben und richten sich nach dem Anzeigenamen. Uber den Menipunkt
"Referenznamen andern" kénnen Referenznamen nachtréglich geéndert werden.
Dazu benétigt der Benutzer das Recht "Andern” auf dem jeweiligen Objekt. Der
Referenzname sollte nur ge&ndert werden, wenn das Objekt im Projekt noch nicht
referenziert wird (z. B. ein Bild wird noch auf keiner Seite oder in keinem Absatz der
Inhalte-Verwaltung verwendet oder eine Seite der Inhalte-Verwaltung wird noch nicht
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in der Struktur-Verwaltung verwendet ("Seitenreferenz")), da die bestehende
Referenz sonst ungultig wird. Es wird folgender Dialog angezeigt:

x

Referenzname  mithras_home

] Abbrechen

Abbildung 6-5: Referenznamen andern

Wird der Referenzname trotz bestehender Referenz geéndert, muss ggf. die
Referenz per Neu-Auswahl manuell wiederhergestellt werden.

Der MenUleintrag kann je nach Einstellungen des Projektadministrators unabhangig
vom Recht "Andern" ausgegraut sein, der Referenzname kann dann nicht geandert
werden.

6.3.10 Gespeicherte URLs zuriicksetzen
Diese Funktion steht nur Projekt-Administratoren zur Verfligung.

Wurde bei einer Generierung des aktuellen Projekts eine Pfad-Erzeugungsmethode
gewahlt, die die erzeugten URLs speichert (Pfaderzeugungs-Varianten mit "(SEO)"
in Generierungsauftragen, siehe dazu auch FirstSpirit Dokumentation fir
Administratoren, Kapitel "Generierung"), bleiben diese URLs standardmalfiig guiltig,
auch wenn sich Werte andern, die sich auf die URL-Erzeugung auswirken (je nach
gewahlter Pfad-Erzeugungsmethode z. B. durch Anderung von Anzeige- oder
Referenznamen, Verschieben von Seiten oder Medien im Baum, Andern von
Datensatzen). Durch Aufrufen dieser Funktion koénnen gespeicherte URLS
zuriickgesetzt werden, so dass sich Anderungen in der Baumstruktur oder geanderte
Anzeigenamen in der URL niederschlagen. Siehe dazu auch Kapitel 9.3 ab Seite
284.

Diese Funktion wirkt sich auch auf Elemente aus, die in der Baumstruktur unterhalb
des Elementes héngen, auf dem die Funktion aufgerufen wird. So kdnnen z. B. alle
gespeicherten URLs eines Teilbaums zurlickgesetzt werden, indem die Funktion auf
der obersten Menilebene, ab der das Zurlcksetzen der URLs gewinscht ist,
aufgerufen wird. Es werden dann die gespeicherten URLs aller unter dieser
Mentebene hangenden Seitenreferenzen und Meniiebenen zuriickgesetzt.
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6.3.11 Abhangigkeiten anzeigen (auf Medienebene)

Mithilfe dieser Funktion kann der Referenzgraph des jeweiligen Mediums aufgerufen
werden.

Eine ausfihrliche Dokumentation des Referenzgraphs befindet sich in
Kapitel 11.11 ab Seite 415.
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6.4 Bearbeitungsbereich auf Ordnerebene

Fur die Wurzel der Medien-Verwaltung stehen die gleichen Ansichten und
Einstellungsmoglichkeiten im Bearbeitungsbereich zur Verfigung, wie in den
Ordnern der Medien-Verwaltung.

6.41 Register Ubersicht

Im Register Ubersicht werden alle Ordner und Medien angezeigt, die sich in diesem
Ordner befinden.

Ubersicht Eigenschaften Machrichten
Medien FirstSpirit
_::s-
Download-Dokume. .. Hinteres Ende Erweiterung FirstSpirit Rele...
FirstSpirit
orderes Ende FirstSpirit Heonzept und Design Redaktion

Abbildung 6-6: Ansicht Ordner — Register Ubersicht

Fur Dateien werden dabei spezifische Icons dargestellt, die sich am Dateityp
orientieren. Dateitypen, fur die kein eigenes Icon verwendet wird, werden dabei mit
dem Icon angezeigt, sprachabhangige Dateien sind besonders

(u |
gekennzeichnet: ¥ =,

Solange der Mauszeiger Uber ein Medium gehalten wird, wird es umrahmt.
Selektionen erhalten einen dauerhaft angezeigten Rahmen.

Fir einen schnelleren Uberblick tiber die Daten eines Mediums wird ein erweiterter
Tooltip angezeigt. Er enthélt folgende Informationen zum betreffenden Medium
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(soweit vorhanden):

= Dateityp-Icon

= Pfad

= Name

= Beschreibung

= Breite, Hbhe

= Dateinamen-Erweiterung
= DateigroRRe

= Dateityp

Lperuns =

Uhersicht Eigenschaften | Machrichten ' Metadaten

Medien Uber unzs

Uber uns/Geschiftsgebiude [Deutsch]

Innerhalh dieses Demaprojektes "Mithras Eneray” werden lizenzfreie
Bilder von iStockPhoto verwendet. Diese dirfen weder filr
Handelsmwecke oder zur Weitergabe kopiert noch verdndert und
verwendetwerden. iStockPhoto images requiring no licence are used
within the scope of this Mithras Energy demo project. These may not
he copied or changed and used, either for commercial purposes or for
passing on to others.

845

565

ing

169014 Bvtes
imanelfipen Bytes

Abbildung 6-7: Tooltips zu Medien in der Ubersicht

Ist die Integrierte Vorschau fur Medien aktiviert (siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 61), zeigt

das Icon an, dass die betreffende Datei durch einen Klick in der Integrierten
Vorschau (siehe Kapitel 3.4.2 Seite 125) dargestellt werden kann.
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6.4.2 Register Eigenschaften

Im Register Eigenschaften koénnen verschiedene Einstellungen vorgenommen
werden.

Ubersicht Eigenschaften Machrichten Metadaten

Medien Homepage

Eigenschaften Ubersicht

v Bilder anzeigen

Sprache
v Dateien anzeigen
9 & [Deutsch
v Ordner anzeigen
g English

Ordner-Inhalt anzeigen

Abbildung 6-8: Ansicht Ordner — Register Eigenschaften

Hier kann eingestellt werden, welche Inhalte im Register Ubersicht angezeigt werden
sollen.

Bilder anzeigen: Alle Bilder in diesem Ordner werden angezeigt.
Dateien anzeigen: Alle Dateien in diesem Ordner werden angezeigt.
Ordner anzeigen: Alle Unterordner dieses Ordners werden angezeigt.

Ordner-Inhalt anzeigen: Auch die jeweiligen Inhalte der Unterordner werden
angezeigt.

Sprache: In Projekten mit mehreren Projektsprachen kann flr sprachabhangige
Bilder Uber diese Radiobuttons ausgewahlt werden, in welcher Sprache das
entsprechende Thumbnail angezeigt werden soll.

n Um die Einstellungen zu andern, muss der Ordner nicht gesperrt
werden, allerdings muss der Benutzer Uiber das Recht "Lesen" verfugen.
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6.4.3 Register Nachrichten

Im Register Nachrichten befindet sich ein Nachrichtenbrett.

Eine ausfuhrliche Dokumentation zur Nutzung von Nachrichtenbrettern befindet sich

in Kapitel 11.2 "Das Nachrichtenbrett" ab Seite 333.

6.5 Bearbeitungshereich fur Bilder

Die Einstellungsmdoglichkeiten fur sprachabhangige und sprachunabhéngige Bilder
sind identisch. Bei sprachabhangigen Bildern gibt es fir jede Projektsprache ein
eigenes Register, in dem noch einmal die gleichen Einstellungsmdoglichkeiten zur

Verfligung stehen.

Medium
Medien FirstSpirit Redaktion
Dateiname: Redaktion
Beschreibung:
Auflosungen
Liste Jorschau

U=l Tdu

Criginal Aufldsung JPG 320 x 262 Punkte

Teaser-Bilder Sta...
Teaser-Bilder Pro...
Produkte (246%X)

Teaser-Bilder Te...
Produkt Highlight ...
Text/Bild Absatz (...
Bildergalerie (155...
Kopfbild (980%X)

Produkt Highlight ...

Abbildung 6-9: Ansicht Medium — Bild
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0 KByte
0 KByte
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In der linken oberen Ecke wird automatisch eine Vorschau des aktuellen Bildes
angezeigt. Beim Klick auf das Vorschau-lcon wird zunachst versucht, das Bild in
dem vorgegebenen Editor zu starten — schlagt diese Aktion fehl, wird der im
Betriebssystem eingestellte Standardeditor gestartet.

Dateiname: In dieser Zeile steht automatisch der Name ohne die dazugehoérige
Dateiendung, unter dem das ausgewahlte Medium auf dem Server abgelegt ist.
Dieser Name wird dazu verwendet, um das Bild auf der Webseite zu verlinken.

Beschreibung: In diesem Feld kann man einen erklarenden Kommentar zu diesem
Bild angeben, der u.a. als Tooltip auf der Website verwendet werden kann. Der
erklarende Kommentar zum Bild sollte natirlich in der entsprechenden Sprache
verfasst werden.

Im Bereich Auflosungen befinden sich die Optionen zum Andern des aktuellen
Bildes. Die oberste Zeile beschreibt das Originalbild, wie es auch in der kleinen
Vorschau zu sehen ist. Dazu gibt es Angaben Uber den Bildtyp, die Bildgré3e und
die Dateigréi3e.

Ganz unten gibt es eine Reihe von Icons, Uber die einige Bearbeitungsfunktionen fir
die einzelnen Auflésungen durchgefiihrt werden kdénnen. Diese Funktionen sind in
Kapitel 6.6.1 Seite 213 ausfihrlich dokumentiert.

6.5.1 Register Liste

Aufldsungen

Liste Jorschau

Original Auflésung JPG 320 x 262 Punkte 10 KByte
Teaser-Bilder Sta... 0 KByte
Teaser-Bilder Pro... 0 KByte
Produkte (246%X) 0 KByte
Teaser-Bilder Te... 0 KByte
Produkt Highlight ... 0 KByte
Text/Bild Absatz (... 0 KByte
Bildergalerie (158... 0 KByte
Kopfoild (980%X) 0 KByte
Produkt Highlight ... 0 KByte

Abbildung 6-10: Ansicht Medium — Bild, Register Liste
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Auf dem Register "Liste" werden die Auflésungen aufgelistet, die in den
Projekteigenschaften  vorgegeben sind  (vgl. "FirstSpirit Handbuch  fir
Administratoren").

Die erste Zeile beschreibt das Originalbild, wie es auch in der kleinen Vorschau zu
sehen ist. Dartiber hinaus werden der Bildtyp (hier: JPG-Datei), die Bildgrofe (hier:
320 x 262 Punkte) und die Dateigrof3e (hier: 10 KByte) angezeigt.

Die anderen Auflosungen werden bei Bedarf automatisch vom System berechnet.
Zudem ist es moglich, zu jeder Auflosung eigene Bilder hochzuladen oder
Bildausschnitte festzulegen (siehe Kapitel 6.6.1 Seite 213). Jedes bearbeitete oder
hochgeladene Bild wird ebenfalls mit Bildtyp, BildgréRe und Dateigréf3e angezeigt,

zusatzlich wird noch der jeweilige Status (v, %" oder “=') angegeben

6.5.2 Register Vorschau

Das Register Vorschau wird nur angezeigt, wenn fir Medien keine Integrierte
Vorschau verwendet wird. Ist die Integrierte Vorschau fir Medien aktiv, dann werden
die Informationen dieses Registers im Bereich der Integrierten Vorschau angezeigt.
(Zur Integrierten Vorschau siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 61 und Kapitel 3.4.2 Seite
125))

Auflisungen
Liste Yarschau

Mur manuell bearbeitete Aufldsungen anzeigen (kirzere Ladezeit, weniger speicherintensiv)

Teaser-Bilder Startseite (111%X) Teaser-Bilder Produkiseiten (117*X)
111 % 81 (100%) 117 x 896 (100%)

Abbildung 6-11: Ansicht Medium — Bild, Register Vorschau
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Nur manuell bearbeitete Auflosungen anzeigen: Diese Checkbox in
standardméaRig aktiviert. Flr jede manuell bearbeitete Auflosung wird eine Vorschau
angezeigt, um so z. B. die Darstellung besser prifen zu kénnen.

Wird diese Checkbox deaktiviert, dann wird fur alle Auflésungen (also die
bearbeiteten und die automatisch erzeugten) eine Vorschau angezeigt.

Fir jedes Vorschaubild wird die Bezeichnung der jeweiligen Aufldsung, die Mal3e
sowie der jeweilige Status (', %" oder ") angegeben. Eine Prozentzahl, die kleiner
als 100 ist, weist darauf hin, dass das Vorschaubild verkleinert angezeigt wird. Mit
einem Doppelklick auf das Vorschaubild wird es in einem Popup-Fenster in 1:1-
Darstellung angezeigt.

6.6 Bilder bearbeiten

FirstSpirit bietet verschiedene Moglichkeiten, einfache Anderungen an Bildern aus
der Medien-Verwaltung vorzunehmen, ohne sie in einer externen Bildbearbeitungs-
Software 6ffnen zu missen. So kdnnen Bilder z. B. zugeschnitten, gedreht oder
gespiegelt werden.

6.6.1 Funktionen im Bearbeitungsbereich

Die folgenden Funktionen kénnen fir jede Auflésung durchgefuhrt werden. Dazu
muss die gewlinschte Auflésung zunachst durch einen Klick auf die jeweilige Zeile
angewahlt werden. Die Icons sind nur dann aktiv, wenn die zugehdrige Funktion fir
die Auflésung durchgefiihrt werden kann.

Bildausschnitt bearbeiten, durch einen Klick auf dieses Icon 06ffnet sich ein
Bearbeitungsfenster, in dem die Auflosung bearbeitet werden kann (siehe Kapitel
6.6.2 Seite 217).

n Auch das Originalbild kann bearbeitet werden. In diesem Fall wird eine
Sicherheitsabfrage "Wollen Sie wirklich das Originalbild zuschneiden?"
angezeigt.

Auflésung Uberprift, dieses Icon ist nur aktiv, wenn das Originalbild zu einem
zugeschnittenen Bild nachtraglich ausgetauscht wurde. Die Auflésung des
zugeschnittenen Bildes wird nicht automatisch an die Gro3e des neuen
Originalbildes angepasst und muss daher manuell geprift und bei Bedarf
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angeglichen werden. Mit einem Klick auf dieses Icon wird aus dem Icon in der
Liste der Auflésungen ein

Gespeichertes Bild l6schen, Uber dieses Icon kann die Bearbeitung einer
Auflésung (durch Zuschnitt, Hochladen eines neuen Bildes oder Bearbeiten im
externen Editor) wieder entfernt werden, die Auflésung wird wieder vom Originalbild
berechnet. Das Originalbild selbst kann Uber dieses Icon nicht geldscht werden.

Neues Bild auswéahlen, mit einem Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster, in
dem man sich durch die Dateistruktur auf seinem Arbeitsplatzrechner bewegen
kann, um das gewunschte Bild zu suchen.

g Stimmt die GrolRe des hochgeladenen Bildes nicht mit der GroRe der

vorgegebenen Auflésung Uberein, wird in der Liste das Icon % angezeigt.
Das Bild wird dann auf der Webseite genauso ausgegeben, wie es
hochgeladen wurde.

Bearbeiten, durch einen Klick auf dieses Icon wird das aktuelle Bild in dem in
den Globalen Einstellungen / Benutzereinstellungen fir das jeweilige Dateiformat
eingetragenen bzw. in dem im Betriebssystem eingestellten Editor gedffnet. Ist
bereits eine Auflosung vorhanden, wird diese in den Editor geladen, ansonsten wird
das Originalbild geoffnet. Nachdem die Anderungen im externen Editor
vorgenommen worden sind, muss das Bild im externen Editor gespeichert werden
(Dateinamen oder Verzeichnispfade brauchen nicht angegeben werden).
Gleichzeitig mit dem externen Editor 6ffnet sich ein Fenster, in dem alle extern
geoffneten Elemente aufgelistet sind.

%" Extern bearbeitete Elemente |

lokale Kopie speichern und schlielfen Lokale Kopie speichern Lokale Kopie verwerfen

= thin_layer_solar_panel2 (ID=374597) - Medium (ORIGIMAL) - file "374597_medium__original_.jpa"

[ Autosave

Abbildung 6-12: Extern bearbeitete Elemente
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Ist die Option "Autosave" aktiv, dann werden die im externen Editor gespeicherten
Anderungen immer automatisch von der lokalen Speicherstelle in die Medien-
Verwaltung des JavaClient Ubernommen. (Nur im externen Editor gespeicherte
Anderungen konnen automatisch Ubernommen werden.) Beim SchlieBen des
Fensters kénnen alle gedffneten Dateien verworfen werden.

Ist die Option "Autosave" nicht aktiv, dann missen die im externen Editor
gespeicherten Anderungen noch tiber die Schaltflachen "lokale Kopie speichern und
schlieRen" oder "lokale Kopie speichern” in die Medien-Verwaltung des JavaClient
ubernommen werden. Uber die Schaltflache "lokale Kopie verwerfen" werden die
bereits extern gespeicherten Anderungen verworfen und nicht in den JavaClient
Ubernommen.

n Stimmt die GroRe des bearbeiteten Bildes nicht mit der GroRe der

vorgegebenen Auflosung lberein, wird in der Liste das lcon %" angezeigt.
Das Bild wird dann auf der Webseite genauso ausgegeben, wie es nach dem
Bearbeiten gespeichert wird.

Lokale Kopie speichern, werden im externen Editor gespeicherte Anderungen
nicht automatisch in den FirstSpirit-Client eingebunden, dann kann durch Klicken auf
dieses Icon das bearbeitete Bild von der lokalen Speicherstelle in die Medien-
Verwaltung des FirstSpirit JavaClient ibernommen werden.

Vorschau, 6ffnet eine Vorschau der Auflésung in einem Popup-Fenster in 1:1-
Darstellung, wie sie auch auf der Webseite ausgegeben wird. Alternativ erhalt man
diese Vorschau auch, indem man einen Doppelklick auf der jeweiligen Zeile mit der
betreffenden Aufldsung ausfiihrt.

Dariiber hinaus werden folgende Icons in der Liste verwendet:

Zugeschnitten, dieses Icon zeigt an, dass es sich um ein Bild handelt, das Uber
den Dialog in Abbildung 6-13 bearbeitet wurde.

Hochgeladen, dieses Icon zeigt an, dass es sich um ein Gber das Icon
hochgeladenes oder tiber das Icon bearbeitetes Bild handelt.

Uberpriift, dieses Icon zeigt an, dass das hinterlegte Bild mit der vorgegebenen
Auflésung Ubereinstimmt oder vom System automatisch berechnet werden kann.
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W Falsche Auflésung, dieses Icon zeigt bei Uber das Icon hochgeladenen oder

Uber das lIcon bearbeiteten Bildern an, dass das hinterlegte Bild nicht der
vorgegebenen Auflésung entspricht. Das Bild wird auf der Webseite genauso
ausgegeben, wie es hinterlegt ist.

Noch nicht Uberprift, liegt eine zugeschnittene Auflésung vor und wurde das

Originalbild nach dem Zuschnitt ausgetauscht, wird dieses Icon angezeigt. Die
zugeschnittene Aufldsung sollte Uberprift und bei Bedarf angepasst werden. Dazu
gibt es mehrere Mdglichkeiten:

, das Bild wird intern bearbeitet: In diesem Fall wird auf das Originalbild

zurltckgegriffen. Nach dem Speichern wird aus dem Icon in der Liste der
Auflésungen ein

, s wird ein neues Bild hochgeladen. Stimmen die AbmalRe des
hochgeladenen Bildes mit der Auflésung Uberein, wird aus dem Icon in
der Liste der Auflosungen ein ". Ansonsten wird ein " angezeigt.

, das Bild wird in einem externen Editor bearbeitet. Die Auflésung des

bearbeiteten Bildes wird nicht geprift und muss durch das Icon manuell
bestatigt werden. Aus dem Icon in der Liste der Auflésungen wird ein

, der aktuelle Zuschnitt wird ohne Anderungen beibehalten. Aus dem Icon
in der Liste der Auflésungen wird ein

n Auflésungen, die zuvor nicht bearbeitet wurden, werden automatisch
mit dem neuen Originalbild neu berechnet und dargestellt, wenn das
Originalbild ausgetauscht wurde.
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6.6.2 Integrierte Zuschnittsfunktion

Wird die Zuschnittsfunktion Uber das lcon aufgerufen, wird zunachst geprift, ob
bereits eine Aufldsung vorhanden ist und ob sie auf dem Originalbild oder auf einem
anderen Bild basiert:

= Ist noch keine Auflésung vorhanden, wird das Originalbild im folgenden
Dialog (siehe Abbildung 6-13) zur Bearbeitung getffnet.

= Ist eine Auflosung vorhanden, die auf dem Originalbild basiert, wird ebenfalls
das Originalbild im folgenden Dialog (siehe Abbildung 6-13) zur Bearbeitung
gedffnet.

= |st eine Aufldsung vorhanden, die nicht auf dem Originalbild sondern auf
einem hochgeladenen Bild basiert, wird dieses nach dem Hinweis "Diese
Auflésung basiert nicht auf dem Original-Medium. Ein weiterer Zuschnitt kann
zu Qualitatsverlusten fuhren." im folgenden Dialog (siehe Abbildung 6-13) zur
Bearbeitung geoffnet.

n In diesem Fall wird nur das zugeschnittene Bild gespeichert, der
Zuschnitt kann nachtraglich nur noch verkleinert werden.
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=" Bitte wahlen Sie einen Ausschnitt fiir die Auflosung Teaser-Bilder Teaserbox (80X) 80 50 pj x|
Bild "Allein stehender Diinnschicht-Solarkollektor” - BildgroRe: 848 x 565 px

Dem Fenster anpassen ¥

VR

___‘

]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

a

Auswahl: 649 x 435 px - Zieiauflosung: 80 x 53 px

Ubernehmen Abbrechen

Abbildung 6-13: Zuschnittsfunktion fir Bilder

In diesem Dialog kann das gewdhlte Bild nun bearbeitet werden. Neben dem
Bildnamen wird auch die aktuelle BildgroRRe (hier: 848 x 565 px) angezeigt.

Folgende Bearbeitungsmoglichkeiten stehen zur Verfligung:

=]

?...1 Ist das Bild groRRer als die Zielauflésung, kann Gber den Rahmen ein passender
Ausschnitt aus dem Bild ausgewahlt werden. Bei erstmaliger Bearbeitung des Bildes
wird der Rahmen standardmafig zentriert in der GréRe der Zielauflosung angezeigt.
Der Bildbereich auRerhalb des Rahmens ist grau hinterlegt. Wurde das Bild bereits
bearbeitet, wird der Rahmen in der Gré3e und an der Stelle angezeigt, wie er zuvor
gespeichert wurde.

Durch Klicken in den Rahmen und Ziehen lasst er sich innerhalb des Bildes
verschieben. Die Grof3e des Rahmens kann mithilfe der Anfasser verandert werden.
Bei Auflésungen, fur die in den Projekteigenschaften die Option "Seitenverhéltnis
beibehalten" aktiviert wurde (vgl. FirstSpirit Handbuch fur Administratoren) oder die
eine feste GroRe haben (z. B. 400 x 300 px), ist nur eine proportionale Vergréf3erung
bzw. Verkleinerung des Rahmens mdoglich. Der Rahmen verflgt daher nur Gber
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Anfasser in den Ecken. Bei Auflésungen ohne bestimmtes Seitenverhéltnis verfiigt
der Rahmen zusatzlich Uber Anfasser an den Seiten. Uber die Ecken kann die
GroRRe mithilfe gleichzeitig gedriickter Umschalt-Taste (Shift) proportional vergréRert
bzw. verkleinert werden.

n Soll das Originalbild bearbeitet werden, muss zunachst ein Rahmen
manuell aufgezogen werden.

Auswahl: Diese Pixel-Mal3e geben die aktuelle GréRe des Rahmens an. Wird ein
kleinerer Ausschnitt gewahlt als die Zielaufldsung, erscheint die Gréf3enangabe in
gelber Schrift. In diesem Fall kann es zu Qualitatsverlusten kommen, da das Bild
vom System automatisch groRRer skaliert wird. Wird ein gro3erer Ausschnitt als die
Zielauflosung gewahlt, wird das Bild automatisch vom System auf die
AuflésungsgrofRe herunterskaliert.

Zielaufldsung: Diese Pixel-MaRRe geben die in den Projekteigenschaften fir diese
Auflésung definierte Grol3e an (vgl. FirstSpirit Handbuch fir Administratoren).

Um 90° nach links drehen, Uber dieses Icon kann das Bild um 90° nach links
gedreht werden. Der Auswahlrahmen muss bei Bedarf in das Bild geschoben bzw.
verkleinert werden, damit die Auswahl ibernommen werden kann.

Um 90° nach rechts drehen, tber dieses Icon kann das Bild um 90° nach rechts
gedreht werden. Der Auswahlrahmen muss bei Bedarf in das Bild geschoben bzw.
verkleinert werden, damit die Auswahl tbernommen werden kann.

Horizontal spiegeln, Uber dieses Icon kann das Bild horizontal gespiegelt
werden.

Vertikal spiegeln, tber dieses Icon kann das Bild vertikal gespiegelt werden.

Auswahl im Mafldstab 1:1, Uber dieses Icon kann der Auswahlrahmen jederzeit
wieder auf die Grol3e der Zielaufldsung zuriickgesetzt werden.

“ Ist das Bild kleiner als die Zielauflosung, ist dieses Icon inaktiv, ebenso
beim Originalbild.
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Zoom verkleinern, die GréRe des zu bearbeitenden Bildes wird standardmalfig
an die GroRe des Bearbeitungsfensters angepasst. Uber dieses Icon kann der Zoom
verkleinert werden, um so einen gréfReren Bereich des Bildes betrachten zu kénnen.

Zoom vergroRRern, Uber dieses Icon kann der Zoom vergréf3ert werden, um
einen Ausschnitt des Bildes detaillierter betrachten zu koénnen. Bei hohen
Zoomstufen erhalt man zuséatzlich ein Pixel-Raster.

Alternativ kann auch mit dem Mausrad in das Bild hinein- bzw. aus dem Bild
herausgezoomt werden.

AU T, Uber diese Combobox kénnen vorgegebene Zoomstufen
ausgewahlt werden. Uber die Option "Dem Fenster anpassen” gelangt man zur
initialen Zoomansicht zurick.

Uber die Schaltflache Ubernehmen wird das Bild im aktuellen Bearbeitungsstand
gespeichert und das Popup-Fenster schlie3t sich. Basiert das bearbeitete Bild auf
dem Originalbild, kann spéter bei Bedarf ein anderer Ausschnitt gewahlt werden.
Basiert das Bild nicht auf dem Originalbild, wird das zugeschnittene Bild gespeichert,
der Zuschnitt kann nachtraglich nur noch verkleinert werden. Dasselbe gilt, wenn
das Originalbild bearbeitet wurde.

In der Liste der Auflosungen wird das Bild nun mit Dateityp, BildgroRe und
Dateigrof3e angezeigt. Das Icon zeigt an, dass das Bild Uber die
Zuschnittsfunktion bearbeitet wurde.

6.6.3 Bearbeitung von Medien in der integrierten Vorschau

n Fur die Verwendung von Anwendungen in der Integrierten Vorschau ist
grundsatzlich zu beachten, dass FirstSpirit die erforderlichen Schnittstellen
fur die Applikationsintegration bereitstellt, aber in der Regel keinen Einfluss
auf die integrierten Anwendungen selbst hat. Integrierte Fremdanwendungen
sind kein Produktbestandteil von FirstSpirit. Das bedeutet u.a., dass die
Verantwortung fur die Funktionalitédt der integrierten Anwendungen beim
Hersteller bzw. beim Kunden oder Partner liegt, der die Anwendung realisiert.
(Siehe auch FirstSpirit Release Notes Version 4.2R4, Kapitel 3 "Das
FirstSpirit AppCenter".)

Um Bilder in der integrierten Vorschau bearbeiten zu kénnen, muss das zu
bearbeitende Bild in der Medien-Verwaltung in den Bearbeitungs-Modus gesetzt und
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die gewlnschte Aufldsung per Mausklick ausgewahlt werden.

Die verschiedenen Auflosungen werden in der Leiste ("Ribbon") der integrierten
Vorschau angezeigt. Sind mehr Auflésungen vorhanden, als in der aktuellen Hohe
darstellbar, kann die Leiste vertikal gescrollt werden. Die Original-Auflésung sowie
manuell bearbeitete Auflosungen werden mit kraftigen Farben, die vom System
automatisch berechneten, nicht bearbeiteten Auflésungen abgeschwacht dargestellt.

Original Auflosung Teaser-Bilder Startseite (111 saser-Bilder ProduKiseiten (197
848 x 565 (21%) 111 x 74 (100%

Abbildung 6-14: Aufldsungen in integrierter Vorschau

Je nach den Einstellungen, die im MenlU "Ansicht" unter den Punkten “Integrierte
Vorschau und "Grafik Engine" vorgenommen wurden, gibt es unterschiedliche
Bearbeitungsmdglichkeiten. Diese beziehen sich immer auf die in der Leiste
gewadhlte Auflosung (gelbe Umrandung). Unterhalb befindet sich der Bereich, in dem
das Bild mit den jeweils zur Verfigung stehenden Funktionen bearbeitet werden
kann.

Zunachst steht auch in der integrierten Vorschau die Zuschnittsfunktion Gber das

Icon "Bildausschnitt bearbeiten” (siehe Kapitel 6.6.2 Seite 217) zur Verfigung.

Anderungen an Bildern/Auflésungen miissen zunéchst iber das Icon von der
lokalen Speicherstelle in die Medien-Verwaltung von FirstSpirit Ubernommen
werden. Final missen die Anderungen Uber die Funktionen "Speichern" bzw.
"Bearbeiten beenden" gespeichert werden.

Durch einen erneuten Klick auf das Icon wird die Bearbeitung beendet, nicht
gespeicherte Anderungen werden nicht in FirstSpirit ilbernommen.

6.6.4 Der Java Image Editor

Ist die Option "Grafik Engine" — Java Image Editor" aktiviert, kbnnen Bilder und auch
einzelne Auflosungen Uber die Schaltflache Erweiterte Bildbearbeitung mit dem
Java Image Editor bearbeitet werden.
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Hinweis: Fir die Nutzung des Java Image Editors erfolgt die Freigabe explizit "ohne
Funktionsgarantie” fur die Anwendung selbst. D. h. es wird von Seiten e-Spirit weder
explizit noch implizit eine Garantie fir die Funktionen der Bildbearbeitung
Ubernommen, sondern die Nutzungsfreigabe erfolgt "as-is". Wenn die Nutzung von
Bildbearbeitungsfunktionen eine produktionskritische Funktion ist, sollte eine externe
Bildbearbeitungssoftware mit dem entsprechenden Hersteller-Support verwendet
werden. Unter MacOS steht der Java Image Editor aktuell nur sehr eingeschréankt
zur Verfugung.

Nach einem Klick auf diese Schaltflache wird im Bearbeitungsfenster unterhalb des
Ribbons der Editor mit seinen Bearbeitungsfunktionen und -werkzeugen sowie der
Bilddatei zu der im Ribbon gewahlten Auflésung angezeigt:

Bearbeiten  Ansicht Auswahl Bild Ebene Filter Fenster

N,

;™| Verschieben- und Umform-Werkzeug |
kel O isolated_thin_layer_solar_panel jpg
VAR

© 7]
4 2 g
AP
-~

& Farben

o T
ks I EEEI

2 TTTTTTTT

R:|0 G:|0 B:|0

£ Verlaufe

£ Ebenen

Abbildung 6-15: Erweiterte Bildbearbeitung — Java Image Editor

Anderungen an Bildern/Aufldsungen miissen zunachst tiber das Icon in die
Medien-Verwaltung von FirstSpirit Ubernommen werden. Das Bild kann danach
weiter bearbeitet werden. Final missen die Anderungen (iber die Funktionen
"Speichern" bzw. "Bearbeiten beenden" gespeichert werden.
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Durch einen erneuten Klick auf die Schaltflache Erweiterte Bearbeitung wird der
Editor wieder geschlossen, nicht gespeicherte Anderungen werden nicht in FirstSpirit
tubernommen.

Die im Java Image Editor zur Verfligung stehenden Funktionen sind vergleichbar mit
denen anderer einschlagiger Bildbearbeitungsprogramme.

n Einige Menus, Tooltips und Konfigurationsdialoge (z. B. bei Filtern)
kénnen aus technischen Grinden nicht lokalisiert werden und stehen daher
nur in Englisch zur Verfligung.

n Einige der in den Menls angezeigten Tastaturkirzel funktionieren fir
den Editor nicht, sondern fuhren die bislang bekannte Funktion im JavaClient
aus.
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6.6.4.1 Werkzeugleiste

Manche Werkzeuge stellen erweiterte Konfigurationsmdoglichkeiten zur Verfligung.
Diese werden oberhalb des Bildes, unterhalb der Meniileiste angezeigt.

Auswahlwerkzeuge

% Uber dieses Icon kann eine Auswahl bewegt oder tiber die Anfasser der
Auswahl verformt werden.

MRS S Uber diese Icons kann ein quadratischer / rechteckiger, runder /
ovaler oder ein Ausschnitt mit benutzerdefinierter Form des Bildes zur weiteren
Bearbeitung ausgewahlt werden. Eine solche Auswahl kann z. B. tber das Meni
"Bearbeiten” angewendet, Uber das Menu "Auswahl" modifiziert und tber das Icon

!b bewegt werden. Alle Malwerkzeuge (s.u.) werden nur innerhalb einer Auswahl
angewendet. Zuséatzliche Funktionen stehen mit gedrickter Strg-Taste zur
Verfligung.
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A Uber dieses Icon kénnen zusammenhangende Bereiche ausgewahlt werden,
die eine gleiche oder ahnliche Farbe haben.

7

Uber dieses Icon kann die Farbe von Pixeln des Bildes aufgenommen werden.

Mal- und Zeichenwerkzeuge

@ Uber dieses Icon konnen aneinander grenzende Flachen mit &hnlichem
Farbwert gefullt werden.

Mit diesem Icon kann eine hartkantige Freihandlinie gezeichnet werden.
j Mit diesem Icon kdnnen weiche Farbstriche erstellt werden.

Mit diesem Icon kann ein definierter Bereich des Bildes dupliziert werden.

7/ Mit diesem Icon kénnen Pixel des Bildes transparent gemacht werden.

Mit diesen Icons kénnen gerade Linien bzw. Pfeile mit definierbarer Breite
und Fullmethode gezogen werden.

Lo O 'ﬁ? Mit diesen Icons kdénnen ausgeflllte oder nicht ausgefiilite
Quadrate / Rechtecke, mit eckigen oder abgerundeten Ecken, Kreise / Ovale bzw.
Sterne erstellt werden.

Ansicht

o Hat das Bildfenster aufgrund der eingestellten Zoom-Stufe Scrollleisten, kann
das Bild mit diesem Icon innerhalb des Fensters bewegt werden.

> Mit diesem Icon kann die Zoom-Stufe vergréRert / verkleinert (Strg) werden.

Sonstige

A Mit diesem Icon kann eine Ebene mit Text ins Bild eingefligt werden.

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04 225



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

L]
Mit diesem Icon kdnnen Farbverlaufe eingefligt werden.

ﬂ @ Mit diesen Icons kann die Perspektive des Bildes durch das Versetzen
der Eckpunkte gedndert oder das Bild mithilfe eines Rasters verzerrt werden.

EI
Y Uber diese Icons werden die aktuelle Vorder- und Hintergrundfarbe
angezeigt. Sie konnen iber das Pfeil-lcon vertauscht werden. Uber das Schwarz-
Weil3-lcon kann Schwarz und Weil3 als Hintergrund-/Vordergrundfarbe gewahit
werden.

6.6.4.2 Menuebenen

Menii Bearbeiten
Uber dieses Menii konnen Auswahlen angewendet werden: Sie kénnen

= ausgeschnitten (Ausschneiden)
= kopiert (Kopie)

= eingeflgt (Einfligen)

= geldscht (Entfernen)

werden.

= Existieren mehrere Ebenen Ubereinander, wird Uber Auf eine Ebene reduziert
kopieren im ausgewahlten Bereich eine auf eine Ebene reduzierte Kopie aller
sichtbaren Ebenen erstellt.

= Dariiber hinaus kdnnen hier Bearbeitungsschritte riickgangig gemacht werden
(Undo).
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Menii Ansicht
Uber dieses Menii kann die Ansicht des Bildes gesteuert werden:

» Uber die Eintrage Ansicht vergréRern und Ansicht verkleinern kann das Bild
abgestuft gezoomt werden.

= Uber die Eintrage 1:1, 2:1, 4:1, 8:1 und 16:1 kann eine bestimmte Zoom-Stufe
eingestellt werden.

= Uber den Eintrag Raster einblenden kann ein Raster (iber dem Bild angezeigt
werden.

= Uber den Eintrag Auswahl als Maske anzeigen kann die Auswahl als Maske
dargestellt werden.

Menii Auswahl
Uber dieses Menii kann eine bestehende Auswahl modifiziert werden:

= Alle auswéahlen: Wahlt das gesamte Bild aus.

=  Auswahl aufheben: Hebt die Auswahl aus, so dass nichts mehr im Bild
selektiert ist.

= Umkehren: Der zuvor nicht ausgewahlte Bildbereich wird ausgewahlt.

= Unscharf selektieren...: Erstellt eine Auswahl mit weichen Kanten. Der Radius
kann vorgegeben werden.

=  VergroRern: VergréfRert die Auswahl um den vorgegebenen Radius.

= Anhand von Transparenz: Wabhlt alle transparenten Bereiche des Bildes aus.

= Neue Ebene aus Auswahl: Erstellt eine Ebene auf Basis der Auswahl.

Menii Bild
Uber dieses Menii kann das Bild insgesamt modifiziert werden:

= Zuschneiden: Entfernt Bildteile bis auf die Auswabhl.

= BildgroRe...: Hier kann die Grol3e des Bildes geandert werden.

= Horizontal / Vertikal / Diagonal spiegeln: Spiegelt das Bild horizontal / vertikal
entlang der vertikalen Achse bzw. diagonal Uber die Querachse.

= Drehen 90/ -90 / 180 / ...: Dreht das Bild um 90° im bzw. entgegen dem
Uhrzeigersinn, bzw. um 180° im Uhrzeigersinn oder um eine benutzerdefinierte
Gradzahl.

= Auswahl ausfiullen: Fillt die gesamte aktuelle Auswahl mit der gewé&hlten
Vordergrundfarbe.
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Menii Ebene

Uber dieses Menii konnen Ebene angelegt, modifiziert oder geléscht werden. Beim
Beenden des Java Image Editors werden mehrere Ebenen zu einer
zusammengefasst, beim nachsten Start steht dann nur noch diese Ebene zur
Verfligung.

= Neue Ebene / durch Kopie / durch Ausschneiden: Erzeugt eine neue leere
Ebene, eine Ebene mit dem Inhalt der aktuellen Auswahl bzw. eine Ebene mit
dem Inhalt der aktuellen Auswahl und entfernt die Auswahl aus der bestehenden
Ebene.

= Ebene l6schen / Duplizieren: Loscht bzw. dupliziert die aktuell gewahlte Ebene.

= Umbenennen...: Mit diesem Menleintrag kann der Name der Ebene geandert
werden. Der neue Name wird beim Beenden des Editors nicht mit gespeichert
und steht beim nachsten Start des Java Image Editors nicht mehr zur Verfigung.

= Nach oben / Nach unten: Verschiebt die aktuelle Ebene um eine Position nach
oben / unten.

= Mit darunterliegender Ebene zusammenfassen: Fasst die aktuell ausgewéhlte
Ebene mit der darunterliegenden zusammen.

= Horizontal / Vertikal / Diagonal spiegeln: Spiegelt die ausgewéhlte Ebene
horizontal / vertikal entlang der vertikalen Achse bzw. diagonal Uber die
Querachse.

= Drehen 90/ -90 / 180: Dreht die ausgewahlte Ebene um 90° im bzw. entgegen
dem Uhrzeigersinn, bzw. um 180° im Uhrzeigersinn.

Menii Filter

Uber dieses Meni kénnen Filter auf das Bild, die aktuelle Ebene bzw. die aktuelle
Auswahl angewendet werden.

= Letzten Filter wiederholen: Wendet den zuletzt angewendeten Filter noch
einmal an.

= Letzten Filter anzeigen: Zeigt den zuletzt angewendeten Filter bzw. den
entsprechenden Konfigurationsdialog an.

Menii Fenster

Uber dieses Menii konnen die Paletten auf der rechten Seite aus- bzw. eingeblendet
werden.

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04

228



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

6.6.4.3 Paletten

= Farben: Hier kann die Vordergrundfarbe per Klick ausgewahlt werden.

= RGB-Farben: Hier kann die Vordergrundfarbe per Angabe von RGB-Werten
ausgewahlt werden.

= Farbfelder ("Colors"): Hier kann die Vordergrundfarbe aus einer Bibliothek
ausgewahlt werden. StandardmaRig wird hier eine Palette von Farben
verwendet, die plattformunabhéngig von allen Browsern verwendet werden
kénnen ("Web-Farben"). Bei Bedarf kbnnen auch eigene Bibliotheken geladen
(und spater wieder abgespeichert) werden. Hochgeladene Farbbibliotheken
werden beim Beenden des Editors nicht mit gespeichert und stehen beim
nachsten Start des Java Image Editors nicht mehr zur Verfigung.

= Farbverlaufe ("Gradients"): Hier kann ein Farbverlauf ausgewahlt werden.
Dabei konnen die bereits vorhandenen verwendet, bearbeitet oder eigene
geladen werden. Hochgeladene oder bearbeitete Farbverlaufe werden beim
Beenden des Editors nicht mit gespeichert und stehen beim nachsten Start des
Java Image Editors nicht mehr zur Verfigung.

= Ebenen ("Layers"): Hier kdnnen neue Ebenen angelegt, bearbeitet oder
geldscht werden. Siehe dazu auch Kapitel 6.6.4.2, Punkt "Meniu Ebene", Seite
228. Daruber hinaus kénnen Fillmethoden fur die aktuelle Ebene eingestellt
werden. Beim Beenden des Java Image Editors werden mehrere Ebenen zu
einer zusammengefasst, beim nachsten Start steht dann nur noch diese Ebene
zur Verfugung.

6.6.5 Einfache Bildbearbeitung (Picnik)

Ist die Option "Grafik Engine — Einfache Bildbearbeitung (Picnik)" aktiviert, dann
kénnen Bilder und auch einzelne Aufldsungen Uber die Schaltflache Erweiterte
Bildbearbeitung mit dem Online-Bildbearbeitungsdienst Picnik bearbeitet werden.

Hinweis: Zur Verwendung dieser Option ist eine aktive Verbindung zum Internet
erforderlich. Die zu bearbeitenden Bilder werden faktisch auf Server des jeweiligen
Anbieters hochgeladen und dort bearbeitet. Dies sollte bei der Verwendung im
Hinblick auf den Datenschutz berlicksichtigt werden.

Nach einem Klick auf die Schaltflache Erweiterte Bildbearbeitung wird im
Bearbeitungsfenster  unterhalb des Ribbons der Editor mit seinen
Bearbeitungsfunktionen und -werkzeugen sowie der Bilddatei zu der im Ribbon
gewahlten Auflésung angezeigt:
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Bearbeiten Erstellen

AutoKorrektur | Drehen | Zuschneiden | Grobe @ndern | Belichtung | Farben = Schirfe | Rote Augen E* 2

640x656

A |l A 62%

Abbildung 6-16: Einfache Bildbearbeitung (Picnik)

Anderungen an Bildern/Auflosungen miissen zunachst tiber die Schaltflache In
FirstSpirit speichern in die Medien-Verwaltung von FirstSpirit Ubernommen
werden. Das Bild kann danach weiter bearbeitet werden. Final missen die
Anderungen (ber die Funktionen "Speichern" bzw. "Bearbeiten beenden"
gespeichert werden.

Durch einen erneuten Klick auf die Schaltflache Erweiterte Bildbearbeitung wird
der Editor wieder geschlossen, nicht gespeicherte Anderungen werden nicht in
FirstSpirit tbernommen.

6.6.6 Erweiterte Bildbearbeitung (PixIr)

Ist die Option "Grafik Engine — Erweiterte Bildbearbeitung (PixIr)" aktiviert, dann
konnen Bilder und auch einzelne Auflésungen Uber die Schaltflache Erweiterte
Bildbearbeitung mit dem Online-Bildbearbeitungsdienst PixIr bearbeitet werden.

Hinweis: Zur Verwendung dieser Option ist eine aktive Verbindung zum Internet
erforderlich. Die zu bearbeitenden Bilder werden faktisch auf Server des jeweiligen
Anbieters hochgeladen und dort bearbeitet. Dies sollte bei der Verwendung im
Hinblick auf den Datenschutz berlicksichtigt werden.
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Nach einem Klick auf diese Schaltflache Erweiterte Bildbearbeitung wird im
Bearbeitungsfenster  unterhalb des Ribbons der Editor mit seinen
Bearbeitungsfunktionen und -werkzeugen sowie der Bilddatei zu der im Ribbon
gewahlten Auflésung angezeigt:

Datei Bearbeiten Bild Ebene Anpassungen Fitter Anzeigen Sprache Hilfe
u Constraint:| No restriction | ;w Breite:| 0 Hohe:| 0
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Abbildung 6-17: Erweiterte Bildbearbeitung (PixIr)

Anderungen an Bildern/Auflésungen miissen zunachst (ber den Menieintrag
"Speichern..." im Menl "Datei" in die Medien-Verwaltung von FirstSpirit
tubernommen werden. Das Bild kann danach weiter bearbeitet werden. Final mussen
die Anderungen U(ber die Funktionen "Speichern" bzw. "Bearbeiten beenden”
gespeichert werden.

Durch einen erneuten Klick auf die Schaltflache Erweiterte Bildbearbeitung wird
der Editor wieder geschlossen, nicht gespeicherte Anderungen werden nicht in
FirstSpirit Ubernommen.
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6.7 Bearbeitungsbereich fiir Dateien

Mit Dateien sind samtliche anderen Medienformate, aul3er Bildern, gemeint. Dies
kdnnen z. B. PDF-, MP3- oder auch Videodateien sein.

Die Einstellungsmdéglichkeiten fir sprachabhangige und sprachunabhangige Dateien
sind identisch. Bei sprachabhangigen Dateien gibt es fir jede Projektsprache ein
eigenes Register, in dem noch einmal die gleichen Einstellungsmdglichkeiten zur
Verfligung stehen.

Deutsch Englisch Metadaten

Medien FirstSpirit FirstSpirit Release 4.1

Dateiname FirstSpirit_ReleaseFlyerd1_DE

Beschreibung: -

Detailinformationen

Datei parsen pdf; 1.347 KByte

Abbildung 6-18: Ansicht Medium — Datei

In der linken oberen Ecke wird das Format der Datei angezeigt. Durch einen Klick
auf das Symbol wird die Datei in dem entsprechenden Bearbeitungsprogramm
angezeigt (z. B. Acrobat-Reader bei einem PDF-Dokument). Um die Datei mithilfe
des in den Benutzereinstellungen eingetragenen Editors betrachten zu kdnnen,
muss beim Klick die SHIFT-Taste gedrtickt werden. Wird beim Klick die SHIFT-Taste
ohne eingetragenen Editor gedriickt, 6ffnet sich die Datei in einem mitgelieferten
Inline-Editor.

Die Datei 6ffnet sich nur dann in einem Editor, wenn flr Medien keine Integrierte
Vorschau verwendet wird. Ist die Integrierte Vorschau fur Medien aktiv, dann wird
der Inhalt der Datei im Bereich der Integrierten Vorschau angezeigt. (Zur Integrierten
Vorschau siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 61 und Kapitel 3.4.2 Seite 125.)

Dateiname: In dieser Zeile steht automatisch der Name ohne die dazugehérige
Dateiendung, unter dem das ausgewahlte Medium auf dem Server abgelegt ist.
Dieser Name wird dazu verwendet, um die Datei auf der Webseite zu verlinken.
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Beschreibung: In diesem Feld kann man einen erklarenden Kommentar zu dieser
Datei angeben, der u.a. als Tooltip auf der Website verwendet werden kann. Der
erklarende Kommentar zur Datei sollte natdrlich in der entsprechenden Sprache
verfasst werden.

Im Bereich Detailinformationen befinden sich die Optionen zum Andern der
aktuellen Datei. In der Mitte stehen Angaben Uber die Dateiendung (hier: pdf) und
die DateigréRe (hier: 1.347 KByte). AulRerdem gibt es noch folgende Optionen, um
Anderungen an der Datei vornehmen zu kénnen:

Datei parsen: Ist diese Option deaktiviert, werden Medien, die noch aufzuldsende
Variablen beinhalten, einfach durchlaufen. Ist diese Option aktiviert, dann wird der
Code des Mediums Uberprift und alle Variablen werden aufgelést.

Neue Datei auswahlen, mit einem Klick auf dieses Icon besteht die Mdéglichkeit,
das aktuelle Medium auszutauschen. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem man sich
durch die Dateistruktur auf seinem Arbeitsplatzrechner bewegen kann, um das
gewunschte neue Medium anzuklicken. Bei sprachabhangigen Dateien muss fir
jede Sprache eine eigene Datei ausgewahlt werden.

Lokale Arbeitskopie erzeugen, mithilfe dieses Icons lasst sich die Datei auch auf
den lokalen Rechner speichern.

Encoding des Medium verdndern, sollte es sich bei dem Medium um eine
Textdatei handeln, kann es sinnvoll sein, das Encoding zu &ndern, um die Datei
gewissen landerspezifischen Darstellungsweisen anzupassen. Uber dieses Icon
offnet sich ein neues Fenster zur Auswahl des gewlinschten Encoding.

Bearbeiten, natirlich kann man eine Datei auch editieren. Nach dem Eintragen
eines Editors in den Benutzereinstellungen in den Globalen Einstellungen wird durch
Klicken auf dieses Icon der eingetragene Editor mit der aktuellen Datei geotffnet.
Nachdem die Anderungen im externen Editor vorgenommen worden sind, kann man
dort mittels "Speichern" das Medium mit einem Mausklick abspeichern ohne sich
Gedanken Uber Dateinamen oder Verzeichnispfade machen zu miissen.

Lokale Kopie speichern, nachdem man den externen Editor geschlossen hat,
muss in FirstSpirit lediglich dieses Icon betatigt werden. Dadurch wird das
bearbeitete Medium von der lokalen Speicherstelle in die Medien-Verwaltung des
FirstSpirit-Clients eingebunden.
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6.7.1 Microsoft Office (nur Windows)

Ist die Option "Office Engine — Microsoft Office (nur Windows)" aktiviert, dann
kénnen Dateien direkt in der integrierten Vorschau bearbeitet werden.

Durch ein Wechseln in den Bearbeitungs-Modus fir die zu bearbeitende Datei 6ffnet
sich im Bereich der integrierten Vorschau automatisch eine passende Microsoft
Office-Anwendung mit seinen Bearbeitungsfunktionen und -werkzeugen.

A pE IEN

: Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Extras Tabelle Fenster 2 Frage hier eingeben -
NEHRASRIVE @RS I-0-030R= [ - @ e Bi{F]
[ -|-1:|-2-:-3-::4-|-§-|-s:|-7-:-s-::9-:-19-|-11:|-12-:-13-|:14-1-1|5-1-_

> | %

Produktiibersicht:trara«~
1

«
Dunnschichtmoduley

Dunnschichtzellen-unterscheiden-sich-von-traditionellen-Solarzellen-im-
Produktionsverfahren-und-den-eingesetzten Materialien. -Sie-sind-extrem-
langlebig k!

Kristalline-Moduley

Uber-den-Einsatz-von-kristallinem-Silizium--in-Kombination-mit-amorphem-
Silizium-kénnen-um-bis-zu-10-%-hohere -Wirkungsgrade-erzielt-werden |

1

«

«
]
Netzanschlusseinheit{

Der sichere-Einsatz-einer-Photovoltaik-Anlage wird durch die-
eingesetzten-Komponenten-beeinflusst, nicht-zuletzt-durch-die-
Netzanschlusseinheit.§]

“« O »id

R R O O e R T T T R SR PR SRR PSP R

e
HEIERERY »
izeicnen~ i [AutoFormen> \ N OO ME A @@ - Z-A-==Z5 @ ﬁ!

Abbildung 6-19: Dateibearbeitung mit Microsoft Office

Anderungen an einer Datei miissen nicht innerhalb der Anwendung sondern direkt in
FirstSpirit Uber die Funktion "Speichern" oder das Wechseln in den Ansichts-Modus
gespeichert werden.

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04 234



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient)

6.7.2 OpenOffice (BETA, nicht MacOS)

Ist die Option "Office Engine — OpenOffice (BETA, nicht MacOS)" aktiviert, dann

kénnen Dateien direkt in der integrierten Vorschau bearbeitet werden.

Durch ein Wechseln in den Bearbeitungs-Modus fir die zu bearbeitende Datei 6ffnet
sich im Bereich der integrierten Vorschau automatisch eine passende OpenOffice

Anwendung mit seinen Bearbeitungsfunktionen und -werkzeugen.

g Medium

Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Tabelle Extras Fenster Hilfe x
¢ @) | standard [=] aril e EIFEU[El===icicée= A-w-8-
L b2 v o1 o T2 3 4 5 G T8 oG . 10 11 120 13- 14015 0 16 L 17+ v 18- -~
- L L L I L L I e L L L i pga
-
F 1 S 1 1
- 1rst piri t
~
. FlieBtext mit Formatierungen
= FlieBtext mit Absatzschaltungen
B Absatz 1: Lorem ipsum dolor sit amet. consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
v invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo dug
- dolores etearebum.
o Absatz 2: Consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore
. magna aliguyam erat. sed diam voluptua. Atvero eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum.
':* Absatz 3 (mit varangehender Leerzeile): Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem
- ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr. sed diam nonumy eirmod
P tempor invidunt ut labare et dolore magna aliguyam erat, sed diam voluptua.
7 FlieBtext mit ,,weichen* Zeilenumbriichen (, LineBreak*)
. Absatz 4- Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
- invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo dug
- dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet.
b=} (Weicher Zeilenumbruch) Consetetur sadipscing elitr. sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labare
: et dolore magna aliguyam erat, sed diam voluptua
5
- FlieBtext mit Standard-Formatierungen
- Jedes zweite Wort ist fett formatiert Hier ist mal ein ganzer Satz fett gestellt. Dieser Text ist fett und
- unterstrichen. Und zum Abschluss noch mal fett und kursiv. Und hier noch mal alles in fett, kursiv
= und unterstrichen .
sl Jedes zweite Wort ist unterstrichen. By Fext-dagegenist-durchy her- Und dieser Text besteht
: aus gemischten (einfachen) Formatierungen!
=
. FlieBtext mit spezieller Formatierung Iél
e =,
Dieser Text ist mit dem Absatzformat , Hinweis” formatiert, mit einer Schriftfarbe mit dem RGB- I%I
Wart 265 00 22
L] [}

Abbildung 6-20: Dateibearbeitung mit OpenOffice

Anderungen an einer Datei miissen nicht innerhalb der Anwendung sondern direkt in
FirstSpirit Uber die Funktion "Speichern” oder das Wechseln in den Ansichts-Modus

gespeichert werden.
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6.8 Assistent fiir Medieniibernahme

Der Assistent fir Medieniibernahme unterstiitzt die Ubernahme groRer Mengen von
Medien, wenn diese z. B. mit einem externen Programm vorbereitet wurden. Liegen
diese Medien in verschiedenen Sprachen und Auflésungen vor, dann sorgt der
Assistent daftr, dass FirstSpirit Medienobjekte importiert, die diese Auflésungen
beinhalten.

6.8.1 Medieniibernahmeassistent - Schritt 1 von 9

%" Assistent fiir Medienibernahme x|

Medien-Import

LookIn: |, Media Import-Wizard (Test.. = PRl

J file-without-resolutions01 | [ folder-ohne
| file-without-languages01 | file-without-resolutions10 . folder-withe
| file-without-languages10 | folder-name ) folder-withi

4 i ]

File Mame: file-name

Files of Type: max. 9,77 MB - All Files -

untergeordnete Ordner einbeziehen: Filter hinzufiigen :

Zurick Wor Beenden

Abbildung 6-21: Assistent fir Medientibernahme - Schritt 1

Im ersten Schritt muss der Ordner im Dateisystem des Rechners angegeben
werden, in dem sich die zu importierenden Medien befinden. Die Medien miissen
sich nicht direkt in diesem Ordner befinden, sie dirfen auch in Unterordnern
angelegt sein.

Dateiname: Der Name des Ordners, in dem sich die Medien fur den Import
befinden.
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n Dieser darf nicht mit einem Doppelklick geodffnet werden, sondern muss
aus der nachst hoheren Ebene heraus mit einem einfachen Klick markiert
werden!

Dateien vom Typ: Hier besteht die Auswahl zwischen Allen Dateitypen und Bildern
(Jpg, .gif, .png).

n Die Auswahl von Medien kann je nach Einstellung in der
Projektkonfiguration (siehe FirstSpirit Handbuch fir Administratoren) auf
bestimmte DateigroRen und -formate beschrankt sein. In dem Fall werden
Medien, die groRer als die in den Projekteigenschaften definierte maximale
GroRe sind und/oder eine nicht erlaubte Dateinamen-Erweiterung haben,
nicht vom Medien-Assistenten importiert.

Untergeordnete Ordner einbeziehen: Wird diese Option aktiviert, werden auch alle
Medien importiert, die sich in untergeordneten Ordnern befinden.

Durch Dricken der Schaltflache Vor gelangt man zum nachsten Schritt:

6.8.2 Medieniibernahmeassistent - Schritt 2 von 9

%" Assistent fiir Medieniibernahme x|

Medien-import

Bitte wahlen Sie den Zielordner in der Medien-Verwaltung aus

F
-

3 Uber uns

[ 3 FirstSpirit
3 Homepage

Zuletzt verwendete Objekte

Zurick War Beenden

Abbildung 6-22: Assistent fir Medienubernahme - Schritt 2
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Im zweiten Schritt muss der Ordner in der Medien-Verwaltung ausgewahlt werden, in
dem die importierten Medien eingebunden werden sollen.

g‘ Bei aktivierter Rechteprifung werden Ordner, fur die der Benutzer nicht
mindestens die Rechte "Objekt anlegen" und "Ordner anlegen" besitzt, mit
gruner Schrift gekennzeichnet. Diese Ordner kénnen dann nicht ausgewahlt

werden.

6.8.3 Medieniibernahmeassistent - Schritt 3 von 9

=" Assistent fiir Medienibernahme

Medien-import

Bitte wahlen Sie die Medienart des Imports

‘= als Bilder importieren

als Dateien importieren

Zurick Wor Beenden

Abbildung 6-23: Assistent fur Medienubernahme - Schritt 3

Im dritten Schritt folgt die Auswahl, ob die importierten Medien als Bilder oder als
Dateien in der Medien-Verwaltung angelegt werden sollen.
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6.8.4 Medieniibernahmeassistent - Schritt 4 von 9

% Assistent fiir Medieniibernahme x|

Medien-Import

Sollen die Sprachen des Projektes beim Import berlicksichtigt werden?
D.h. Beim Import werden nur die Medien bertcksichtigt, die in ihrem Namen/Ordner
eine Kennzeichnung fir die zugehdrige Sprache des Projekies haben!

'* ja, Sprachen berlcksichtigen
nein, Sprachen nicht bertcksichtigen

sprachunabhangig importieren

Zuriick Yar Beenden

Abbildung 6-24: Assistent fur Medientibernahme - Schritt 4

Im vierten Schritt folgt die Auswabhl, in welchem Umfang die Sprachen des Projektes
beim Import bertcksichtigt werden sollen.

Ja, Sprachen berticksichtigen: Gibt es fur das Projekt mehrere Sprachen, kénnen
die Medien beim Import auch direkt den einzelnen Sprachen des Projektes
zugeordnet werden. Voraussetzung ist, dass die Mediennamen oder die Ordner in
denen die Medien sich befinden, eine Kennzeichnung fur die zugehdrige Sprache
haben.

Nein, Sprachen nicht berlicksichtigen: Dieser Punkt sollte ausgewahlt werden,
wenn es in dem Projekt zwar mehrere Sprachen gibt, aber nur fir eine Sprache
bereits die Medien vorhanden sind. Es wird dann ein sprachabhangiges Medium
angelegt, aber nur fir eine Projektsprache ein Medium importiert (in der Regel die
Mastersprache).

Sprachunabhangig importieren: Diese Option ist zu wahlen, wenn in der Medien-
Verwaltung sprachunabhangige Medien erzeugt werden sollen.
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6.8.5 Medieniibernahmeassistent - Schritt 5 von 9

%" Assistent fiir Medieniibernahme |

Medien-Import

Sollen die Aufldsungen des Projektes beim Import berlcksicht werden?
D.h. Beim Import werden nur die Medien berdcksichtigt, die in ihrem Namen/Ordner
gine Kennzeichnug fur die zugehdrige Aufldsung des Projektes haben!

f* ja, Auflésungen bertcksichtigen

nein, Auflésungen nicht bertcksichtigen

Zuriick War Beenden

Abbildung 6-25: Assistent fur Medientubernahme - Schritt 5

Im funften Schritt folgt die Auswahl, ob die verschiedenen Auflésungen des
Projektes beim Import berticksichtigt werden sollen.

Ja, Auflésungen berlcksichtigen: Gibt es fir das Projekt mehrere Auflésungen,
konnen die Medien beim Import auch direkt den einzelnen Auflésungen des
Projektes zugeordnet werden. Voraussetzung ist, dass die Mediennamen oder die
Ordner in denen die Medien sich befinden, eine Kennzeichnung fir die zugehdrige
Auflésung haben.

Nein, Aufldsungen nicht berlicksichtigen: Diese Option ist zu wahlen, wenn nur
Medien fur eine Auflésung importiert werden sollen (Nur Original Auflésung).
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6.8.6 Medieniibernahmeassistent - Schritt 6 von 9

.- Assistent fiir Medieniibernahme x|

Medien-Import

Sollen die beim Import vorgefundenen Ordner-Strukturen
in die Medien-\erwaltung Gbernommen werden ?

f* ja, Ordner in der Medien-Verwaltung anlegen

nein, alle Dateien in den gewahlten Ordner importieren

Zurick War Beenden

Abbildung 6-26: Assistent fur Medientubernahme - Schritt 6

Im sechsten Schritt folgt eine Auswahl, ob die vorgefundenen Ordnerstrukturen im
Dateisystem des Rechners in die Medien-Verwaltung tbernommen werden sollen.

Wurde im ersten Schritt die Option Untergeordnete Ordner einbeziehen nicht

aktiviert, dann wird dieser Schritt ausgelassen.

6.8.7 Medieniibernahmeassistent - Schritt 7 von 9

.- Assistent fiir Medienibernahme x|

Medien-Import

Sollen die Medien nach "Dateinamen” oder nach
"Ordnernamen” gebildet werden ?

‘* Medien nach Dateinamen bilden

Medien nach Ordnernamen bilden

Zuriick Var Beenden

Abbildung 6-27: Assistent fir Medienubernahme - Schritt 7

Im siebten Schritt folgt eine Auswahl tiber die Namensgebung der Medien. Abhangig

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04 241



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

ist diese Auswahl von der Struktur der Daten im Dateisystem.

Medien nach Dateinamen bilden: Sind die zu importierenden Dateien nach einer
einheitlichen Konvention benannt, d.h. sind die unterschiedlichen Sprachen und
Auflésungen in den Dateinamen integriert muss diese Option ausgewahlt werden.

Medien nach Ordnernamen bilden: Werden die unterschiedlichen Sprachen und
Auflosungen durch die Struktur der Ordner charakterisiert, in denen sie angelegt
sind, dann muss diese Option ausgewahlt werden.

6.8.8 Medieniibernahmeassistent - Schritt 8 von 9

Der achte Schritt hangt stark von den in den ersten sieben Schritten getroffenen
Entscheidungen ab. Es missen dann noch entsprechend der bisher getroffenen
Einstellungen, genauere Angaben fur den Import gemacht werden.

Beispiel 1:

Jedes Medium hat in den Dateinamen integriert, eine Sprachenbezeichnung und
eine Bezeichnung der Auflésung.

= file-name :I Name ~
[=] file-name-0123
falder-1 folder-1
er-

» Brazl_de_0.j
file-name-0213 3 Brazi_de_0.pg
file-name-1023 ¥ Brazi_de_1.jpg
file-name-1203 *’ Brazil_de_2.jpg

Abbildung 6-28: Medien Uber Dateinamen bilden

Der achte Schritt sieht dann folgendermaf3en aus:
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% Assistent fiir Medieniibernahme x|

Medien-lmport

Bestimmen Sie bitte das Format der Dateinamen| (w = Beispiel -
Mame = [ picture_de_0.jpg
Sprache (3 picture_de_1.jpg
Auflésung - [ picture_de_2 jpg
[ picture_de_3jpg -

Bestimmen Sie das Mapping der Sprachen . = o ’
DE _de
EM en * [ file-name

= » [ file-name-0123
Bestimmen Sie das Mapping der Auflésungen b [ file-name-0213
ORIGIMAL _0 - b [ file-name-1023
Teaszer 1 b [ file-name-1203
Produktteaser 2 b [] file-name-2013
Produkt 3 = b [ file-name-2103
TeaserBox teaserbox
Producthighlight producthighlight
TexBildTeaser textbildteaser
PictureGallery picturegallery ~

Zurick War Beenden Yarschau

Abbildung 6-29: Assistent fiir Medientbernahme - Schritt 8 (Beispiel 1)

Format der Dateinamen: Die Dateinamen im Ordner missen so gewahlt sein, dass
sie den Bedingungen des Medienimports entsprechen. Hier muss die Reihenfolge, in
der die Informationen in dem Dateinamen integriert sind, angegeben werden. Die
einzelnen Elemente kdnnen mit den Pfeiltasten rechts um eine Position nach oben
bzw. unten verschoben werden.

Zuordnung (Mapping) der Sprachen: Hier sind alle Sprachen des Projektes
angegeben. Fiur jede Sprache muss angegeben werden, durch welches Kirzel sie
im Dateinamen gekennzeichnet ist. Durch einen Klick auf die jeweilige Sprache,
kann Uber eine Combobox das entsprechende Kirzel ausgewahlt oder manuell
eingegeben werden.

Zuordnung (Mapping) der Auflésungen: Hier sind alle Auflosungen des Projektes
angegeben. Fir jede Auflosung muss angegeben werden, durch welches Kirzel sie
im Dateinamen gekennzeichnet ist. Durch einen Klick auf die jeweilige Auflésung,
kann Uber eine Combobox das entsprechende Kirzel ausgewéhlt oder manuell
eingegeben werden.

Die Schaltflache Vorschau aktiviert ein Fenster, in dem eine Ubersicht Uber die
Objekte dargestellt wird, die in die Medien-Verwaltung importiert werden sollen.
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Beispiel 2:

Die Sprachkennzeichnung und Bezeichnung der Auflésung sind in die
Ordnerstruktur integriert. Liegen die zu importierenden Medien in der folgenden
Ordnerstruktur vor, dann muss im siebten Schritt die Option Medien nach
Ordnernamen bilden ausgewahlt werden.

B | folder-2 A Name -
5 de - Brazil.jpg
. S0pix
. 120pix e fish gif
| 300pix *:h-:urn.gif
| orig ¥ Italy.ipg

Abbildung 6-30: Medien Uber Ordnernamen bilden

Der achte Schritt sieht dann folgendermaf3en aus:

% Assistent fiir Medieniibernahme x|

Medien-lmport

Bestimmen Sie das Mapping der Sprachen v [ Beispiel ~

DE de * [ de 3

EN en ¥ [ orig

Bestimmen Sie das Mapping der Auflésungen S E:gﬁ:f?pg

ORIGINAL orig - » [ 50pix &

Teaser 50pix = =

Produktteaser 120pix , ¥ [5 folder-name -

Produkt 300pix 3 v 5 de

TeaserBox teaserbox ¥ [5 orig

Producthighlight producthighlight D Brazil jpg

TextBildTeaser textbildteaser (3 ttalyjpg

e ol s it - bt [ south_africa jpg -
Zuriick Wor Beenden Yorschau

Abbildung 6-31: Assistent fir Medienubernahme - Schritt 8 (Beispiel 2)

Mapping der Sprachen: Hier sind alle Sprachen des Projektes angegeben. Fir jede
Sprache muss angegeben werden, welchen Namen der Ordner tragt, in dem die
Medien fur die entsprechende Sprache abgelegt sind. Durch einen Klick auf die
jeweilige Auflésung, kann Uber eine Combobox das entsprechende Kirzel
ausgewahlt oder manuell eingegeben werden.

Mapping der Auflésungen: Hier sind alle Auflésungen des Projektes angegeben.
Fur jede Auflésung muss angegeben werden, welchen Namen der Ordner tragt, in
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dem die Medien mit der entsprechenden Auflésung abgelegt sind. Durch einen Klick
auf die jeweilige Auflésung, kann Uber eine Combobox das entsprechende Kirzel
ausgewahlt oder manuell eingegeben werden.

Die Schaltflache Vorschau aktiviert ein Fenster, in dem eine Ubersicht Uber die
Objekte dargestellt wird, die in die Medien-Verwaltung importiert werden sollen.

6.8.9 Medienassistent — Vorschau (Register Objekte)

x

Objekte | Impont-Eigenschaften
Export-Pfad :

Impont-Pfad : MediaStoreRoot (ID=390424\aboutusitestitests

i |Mame Status Konflikte Relativer Pfad Import?
fizh DETeaser... keine Konflikte folder-3folde. .. v -
SuUn DETeaser... keine Konflikte folder-3 v
South_Africa DETeaser... keine Konflikte v S
Brazil DETeaser... keine Konflikte folder-3folde... v
fizh DETeaser... Mediumname nicht eindeutig... folder-3
harn DETeaser... keine Konflikte folder-2 v
maoon DETeaser... keine Konflikte v
sUn DE:Teaser... Mediumname nicht eindeutig...

South_Africa DETeaser.. Mediumname nicht eindeutig... folder-2
Brazil DETeaser... Mediumname nicht eindeutig... -

Beim Import die Bildgrissen generell nicht mit den Projekt-Aufldsungen vergleichen
930 medien G2 datei(en) grifie : 5.03 MB

beim Aktualisieren bestehende QObjekte behalten 3, Sehlieken

Abbildung 6-32: Assistent fir Medienibernahme — Vorschau - Register Objekte

Durch ein Klicken auf die Uberschrift-Felder werden die Medien nach den Werten in
der entsprechenden Spalte sortiert dargestellt.

Name: Hier ist der Name angegeben, wie er in der Medien-Verwaltung angelegt
werden soll.

Status: Gibt an, ob der Import vollstdndig erfolgen kann, oder ob noch Medien fiir
eine Auflésung oder eine Sprache fehlen.
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Konflikte: Gibt an, warum ein Medium aktuell nicht in die Medien-Verwaltung
importiert werden kann.

Relativer Pfad: Gibt den Pfad zu der Datei im Dateisystem relativ zu dem
ausgewahlten Exportpfad an. Ist das Feld leer, befindet sich die Datei direkt in dem
angegebenen Ordner.

Import: Gibt an, ob ein Medium fir den Import ausgewahlt ist oder nicht. Alle
ausgewahlten Medien sind durch einen Haken gekennzeichnet. Durch einen Klick
auf das Kastchen kann ein Haken gesetzt oder entfernt werden.

Wird ein Medium mit der rechten Maustaste ausgewahlt, 6ffnet sich ein Kontextmeni
mit den folgenden Funktionen:

Von der Liste entfernen: Das ausgewahlte Medium wird aus der Liste entfernt.

Umbenennen: Der Name des Mediums kann geandert werden, um z. B. eine
doppelte Namensvergabe zu vermeiden.

Mediennamen eindeutig machen: Hat das Medium keinen eindeutigen Namen, wird
mithilfe dieser Funktion der Name dahingehend ergdnzt, dass er eindeutig ist.

Alle selektieren: Alle Medien in der Liste werden markiert.

Selektion invertieren: Die Markierungen in der Liste werden umgekehrt. Alle nicht
markierten Medien werden markiert und alle markierten Medien werden unmarkiert.

Alle Objekte importieren: Alle Medien ohne Konflikte werden fir den Medienimport
ausgewahlt, d.h. in der letzten Spalte wird der Haken gesetzt.

Kein _Objekt importieren: Fir alle Medien wird die Importauswahl rickgangig
gemacht, d.h. in der letzten Spalte werden alle Haken entfernt.

Eigenschaften: In dem Fenster Eigenschaften kann Uberprift werden, welche
konkrete Datei aus dem Dateisystem des Rechners ausgewahlt wurde, um fir die
entsprechende Sprache oder Auflosung importiert zu werden. Die vorgenommenen
Einstellungen kdnnen bei Bedarf manuell geandert werden.
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6.8.10 Medienassistent — Vorschau (Register Import Eigenschaften)

Im Register Import-Eigenschaften kénnen noch einmal

Einstellungen Uberprift werden:

Dbjekte Import-Eigenschaften

Ausgewahlte Eigenschaften :

FirstSpirit

die vorgenommenen

X

Eigenschaft Wert

Expaort Ordner PAFIRSTspiritvualitatssicherung\Media Im...
Import Ordner tests

Filter de.espirit.firstspirit. common.gui.MediaCaon...
untergeordnete Ordner einbeziehen Ja

Ordnerstruktur dbermehmen Ja

als Medium impartieren Ja

Sprachunabhangig Mein

Mapping der Sprachen
Mapping der Auflisungen

{DE=de, EM=en}

{ProducthighlightSmall=producthighlights...

930 medien G2 datei(en) griafie 503 MB

[ beim Aktualizieren bestehende Objekte behalten

)

v

Schlieflien

Abbildung 6-33: Medienassistent — Vorschau - Register Import Eigenschaften

Das Vorschaufenster kann durch einen Klick auf die Schaltflache Schlie3en

geschlossen werden.
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FirstSpirit

6.8.11 Medieniibernahmeassistent - Schritt 9 von 9

=" Assistent fiir Medieniibernahme

x|
Medien-Import
MEDIA IMPORT
Medium :
0/
Upload :
Sprache 0%
Auflésung
File:
Import :
0/
[¥ beim Beenden schliefen
Zurick Beenden Fertigstellen Yorschau

Abbildung 6-34: Assistent fir Medientibernahme - Schritt 9

Sind die Angaben in der Vorschau zufriedenstellend, muss im letzten Schritt noch
die Schaltflache Fertigstellen gedriickt werden, damit die Medien vollstandig in die
Medien-Verwaltung des Projektes importiert werden kénnen.
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7 Struktur-Verwaltung des JavaClient

Die Struktur-Verwaltung bildet die Navigationsstruktur der Webseite ab. Durch die
Trennung vom Layout konnen Aussehen und Position der einzelnen
Navigationsebenen vollig frei definiert und verandert werden. Das Hinzufligen,
Andern und Entfernen von Navigationspunkten (auch grafischer Navigation wie
JavaScript oder Flash) bei beliebiger Navigationstiefe ist jederzeit moglich. Dabei
bleibt die referenzielle Integritat durch Link-Management erhalten. Jeder Ordner in
der Struktur-Verwaltung entspricht einer Meniiebene der Navigation, so dass mit
jedem neuen Unterordner automatisch eine neue Meniiebene hinzugefugt wird.

Innerhalb der Struktur-Verwaltung konnen folgende Elemente angelegt
werden:

= &8 Ordner, entsprechen einer Menuiebene in der Navigation der Webseite.
= &4 Startordner, besitzt eine Menliebene keine konkrete Seite, wird direkt zu den
Seiten im Startordner weiterverlinkt.

= W= Seitenreferenzen, sind die konkreten Seiten, die angezeigt werden kénnen.

= k= Startseite, befinden sich mehrere Seiten in einer Menlebene, wird die
Startseite zuerst angezeigt.

= [Ed Dokumentengruppe, kann mehrere Seitenreferenzen und Meniuebenen
zusammenfassen und als eine Seite abbilden.

7.1  Allgemeine Kontextmeniis der Struktur-Verwaltung

In den folgenden Kapiteln werden die Kontextmenis der Struktur-Verwaltung
beschrieben:

Allgemeines zur Handhabung von Kontextmenis siehe Kapitel 4.1 Allgemeine
Kontextmenus der Inhalte-Verwaltung ab Seite 141.

711 Neu

Uber den Kontextmeniieintrag "Neu" kénnen neue Objekte in das Projekt eingefiigt
werden:

Neu — Seitenreferenz anlegen: Damit die Navigation der Webseite nicht nur aus
verschiedenen Ebenen besteht, sondern auch konkrete Seiten angelinkt sind,
mussen in der Struktur-Verwaltung Seitenreferenzen eingefiigt werden. Nach dem
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Klicken offnet sich ein Fenster, in dem die Baumstruktur der Inhalte-Verwaltung
angezeigt wird, so dass man sich nur noch durch diesen Baum zu bewegen braucht,
bis man die entsprechende Seite gefunden hat. Nachdem eine Seite ausgewahlit und
die Auswahl durch OK bestatigt wurde, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem fir
jede vom Projektadministrator definierte Redaktionssprache ein sprachabhéangiger
Anzeigename fir die Seitenreferenz vergeben werden kann. Abhangig von der
Einstellung im Meni "Ansicht — Bevorzugte Anzeigesprache”, (siehe Kapitel 3.1.5.2
Seite 58) werden dann entweder die Anzeigenamen oder der Referenzname in der
Baumansicht angezeigt. Das Feld Referenzname wird automatisch mit dem Wert der
verwendeten Seite aus der Inhalte-Verwaltung geflllt, kann aber (bis zum initialen
Anlegen des Objekts) geandert werden. Der Referenzname darf keine Leerzeichen
oder Sonderzeichen enthalten.

AnschlieRend wird die neue Seitenreferenz in die Navigationsstruktur aufgenommen.
Die erste Seite, die in einer Menliebene eingefiigt wird, ist automatisch Startseite.

n Es ist auch moglich, eine neue Seitenreferenz zu erstellen, indem die
entsprechende Seite aus der Inhalte-Verwaltung einfach mit der Maus in den
gewunschten Menuordner der Struktur-Verwaltung gezogen wird.

Neu — Neue Dokumentengruppe anlegen: Mithilfe dieser Funktion kann eine neue
Dokumentengruppe in die Navigationsstruktur eingefigt werden. Fir jede vom
Projektadministrator definierte Redaktionssprache kann ein sprachabhéngiger
Anzeigename fir den neuen Ordner vergeben werden. Abhangig von der
Einstellung im Meni "Ansicht — Bevorzugte Anzeigesprache”, (siehe Kapitel 3.1.5.2
Seite 58) werden dann entweder die Anzeigenamen oder der Referenzname in der
Baumansicht angezeigt. Das Feld Referenzname wird automatisch mit dem Wert
gefullt, der vom Redakteur fur den ersten Anzeigename eingefligt wird, kann aber
(bis zum initialen Anlegen des Objekts) geandert werden. Der Referenzname darf
keine Leerzeichen oder Sonderzeichen enthalten. Bei der automatischen Befillung
des Felds wird das entsprechend berticksichtigt.

Neu — Mentiebene anlegen: Mithilfe dieser Funktion kann eine neue Meniebene in
die Navigationsstruktur eingefiigt werden. Nach dem Klicken 6ffnet sich ein Fenster
fur die Eingabe des Meniinamens.
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x|
Anzeigenamen
(e |
(EM)
Referenzname

Abbrechen

Abbildung 7-1: Neu — Menliebene anlegen

Fur jede vom Projektadministrator definierte Redaktionssprache kann ein
sprachabhangiger Anzeigename fir die neue Menilebene vergeben werden.
Abhangig von der Einstellung im Menl "Ansicht — Bevorzugte Anzeigesprache”,
(siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58) werden dann entweder die Anzeigenamen oder der
Referenzname in der Baumansicht angezeigt. Das Feld Referenzname wird
automatisch mit dem Wert geflillt, der vom Redakteur flr den ersten Anzeigename
eingefugt wird, kann aber (bis zum initialen Anlegen des Objekts) ge&ndert werden.
Der Referenzname darf keine Leerzeichen oder Sonderzeichen enthalten. Bei der
automatischen Befillung des Felds wird das entsprechend berucksichtigt.

n Das Feld Referenzname wird nur angezeigt, wenn diese Einstellung
vom Projektadministrator entsprechend konfiguriert wurde.

.n Es kdnnen vom Projektadministrator Regeln definiert sein, durch die
Sonderzeichen in Referenznamen automatisch in giltige Zeichen umgeformt
werden. Die Umwandlung erfolgt direkt bei der Eingabe beim Anlegen eines
FirstSpirit-Objekts oder beim Andern eines Referenznamens (Kontextmenii
"Extras" / "Referenznamen &ndern").

Sonderzeichen, fir die der Administrator keine Ersetzungsregel angegeben
hat, kénnen nicht in das Feld "Referenzname” eingegeben werden.
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n Der Name der Meniebene im FirstSpirit JavaClient muss nicht
zwingend dem Namen der Navigationsebene auf der eigentlichen Webseite
entsprechen. Wie man den Namen &andern kann, wird in Kapitel 7.4.1.2 ab
Seite 264 erlautert.

7.1.2 Bearbeiten an/aus

Mithilfe dieser Funktion wird der Bearbeitungsmodus flr den ausgewéhlten Knoten
aktiviert. An diesem Objekt kann dann kein anderer Redakteur mehr Anderungen
durchfihren.

Durch wiederholtes Aufrufen dieser Funktion wird der Bearbeitungsmodus wieder
deaktiviert, d.h. der Ansichtsmodus ist wieder aktiv.

7.1.3 Riickgangig

Mithilfe dieser Funktion konnen Anderungen riickgangig gemacht werden, die
wahrend des aktuellen Bearbeitungsvorgangs vorgenommen und noch nicht
gespeichert worden sind.

7.1.4 Ausschneiden

Mithilfe dieser Funktion wird das aktuelle Objekt aus der Baumstruktur
ausgeschnitten und im Zwischenspeicher abgelegt. Es kann an anderer Stelle
wieder in die Baumstruktur eingefiigt werden.

7.1.5 Kopieren

Mithilfe dieser Funktion wird eine Kopie des aktuellen Objektes erzeugt und im
Zwischenspeicher abgelegt. Diese Kopie kann an anderer Stelle der Baumstruktur
eingefligt werden.

7.1.6 Einfiigen

Mithilfe dieser Funktion wird der Inhalt des Zwischenspeichers an der aktuellen
Position der Baumstruktur eingefligt. Diese Funktion ist nur dann aktiv, wenn sich
Daten im Zwischenspeicher befinden, die an der aktuellen Position eingefiigt werden
darfen.
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7.1.7 Umbenennen

Mit dieser Funktion ist es moglich, den Namen des aktuellen Objektes in der
Baumstruktur des FirstSpirit JavaClient zu verandern. Nach Aufruf der Funktion
Offnet sich ein Fenster mit dem bisherigen Objektnamen, dieser kann nun geéndert
werden.

7.1.8 Loschen

Mit dieser Funktion ist es mdglich das aktuelle Objekt in der Baumstruktur des
FirstSpirit JavaClient zu loschen. Versehentliches Ldschen wird durch eine
Sicherheitsabfrage unterbunden.

n An diese Funktion kann ein Arbeitsablauf, z. B. zum Ldschen von
Objekten, gebunden sein (siehe Kapitel 3.2.9.7 Seite 91). Statt dem Dialog
zur Bestatigung des Loschvorgangs 6ffnet sich in dem Fall ein Dialog zum
Starten bzw. Weiterschalten eines Arbeitsablaufs.

7.1.9 Im aktuellen / neuen Arbeitsbereich anzeigen

Mit diesen Funktionen besteht die Mdglichkeit, die Anzahl gedffneter Register-Tabs
im Bearbeitungsbereich des FirstSpirit-Client zu beeinflussen.

Im aktuellen Arbeitsbereich anzeigen offnet das ausgewahlte Objekt in dem
aktiven Register im mittleren Bildschirmbereich. Im neuen Arbeitsbereich anzeigen
offnet das ausgewahlte Objekt in einem neuen Register.

7.1.10 Versionshistorie

Es offnet sich ein Fenster, in dem alle alten Versionen des aktuellen Objektes
aufgelistet sind. Eine genaue Dokumentation zu der Versionsverwaltung in der
Struktur-Verwaltung siehe Kapitel 11.10.6 ab Seite 413.

7.1.11 Arbeitsablauf

Ist auf dem ausgewahlten Objekt noch kein Arbeitsablauf aktiv, dann werden unter
diesem Menipunkt alle Arbeitsablaufe aufgelistet, die im Rechte-System fur diesen
Knoten in der Baumstruktur definiert wurden. Der bendtigte Arbeitsablauf kann unter
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diesem Menipunkt gestartet werden.

Ist bereits ein Arbeitsablauf flir das ausgewahite Objekt aktiv, dann kann er unter
diesem Menulpunkt weitergeschaltet werden.

Eine ausfihrliche Dokumentation von Arbeitsablaufen befindet sich in Kapitel 12 ab
Seite 419.

7.1.12 Skript ausfihren

Unter diesem Menupunkt werden alle Skripte aufgelistet, die an dieser Position im
JavaClient aufgerufen werden kénnen. Mit Skripten ist es moglich, vorprogrammierte
Aktionen oder Berechnungen ausfiihren zu lassen.

7.2 Spezielle Kontextmenis der Struktur-Verwaltung

7.21 Zum Content Transport-Feature hinzufiigen

Diese  lizenzabhéngige Funktionalitat  dient  zur  komfortablen  und
projektibergreifenden Wiederverwendung von Projektinhalten.

Eine ausfuhrliche Dokumentation befindet sich in der Moduldokumentation
FirstSpirit CorporateContent.

7.2.2 Als Startmenii festlegen (nur Ordnerebene)

Diese Funktion ist fir Ubergangsversionen einer Website bestimmt. Normalerweise
ist auf jeder Meniuebene eine Startseite zu deklarieren. Wenn wahrend des Aufbaus
einer Website aber nur die Menlebenen angelegt sind, um die Struktur in der
Struktur-Verwaltung aufzubauen, und die eigentlichen Seitenreferenzen noch fehlen,
muss man fir jede Ebene eine Unterebene besonders auszeichnen, indem man sie
als Startmen( festlegt. Sobald spater Seitenreferenzen eingefligt werden und eine
davon als Startseite definiert ist, wird die Festlegung als Startmeni automatisch
aufgehoben.

7.2.3 Als Startseite festlegen (nur Seitenreferenzebene)

Wenn sich auf einer Meniebene mehrere Seitenreferenzen befinden, muss man
dem FirstSpirit JavaClient mitteilen, welches die Startseite fir diese Ebene ist, d.h.
die Seite, die auf der Website beim Klick auf diesen Navigationspunkt erscheinen
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soll. Sollte die MenlUebene, auf der sich diese Seite befindet, vorher als Startmenii
festgelegt worden sein, wird dies automatisch rickgdngig gemacht, sobald die
Startseite definiert ist.

7.24 Andere Seite referenzieren (nur Seitenreferenzebene)

Mithilfe dieser Funktion ist es moglich, eine andere Seite aus der Inhalte-Verwaltung
zu referenzieren. Nach dem Klicken 6ffnet sich ein Fenster, in dem die Baumstruktur
der Inhalte-Verwaltung angezeigt wird, so dass man sich nur noch durch diesen
Baum zu bewegen braucht, bis man die entsprechende Seite gefunden hat.

Zum Durchfihren dieser Funktion muss sich die Seitenreferenz im
Bearbeitungsmodus befinden.

7.2.5 Vorschau anzeigen (Seitenreferenz- und Dokumentengruppenebene)

Wenn man bei der Arbeit an einem Objekt Uberprifen méchte, wie die fertige
Webseite aussehen wird, kann man dies mithilfe der Vorschau-Funktion
bewerkstelligen. Nach Eintragung eines Browsers in den Benutzereinstellungen in
den Globalen Einstellungen (siehe Kapitel 9.4 ab Seite 295) wird durch Klick auf
diesen Button der Inhalt der Seite bzw. der Dokumentengruppe mit dem Layout
verbunden und eine Testversion der Webseite generiert. Danach wird die Seite bzw.
die Dokumentengruppe im ausgewahlten Browser angezeigt.

Dieser Eintrag zeigt den aktuellen Stand, d.h. unter Berlicksichtigung aller gerade
vorgenommenen  (und gespeicherten) Anderungen an der Seite /
Dokumentengruppe.

Wahrend der Generierung einer Vorschau kann im Client weitergearbeitet werden.

7.2.6 Fehler der Vorschau (Seitenreferenz- und Dokumentengruppenebene)

Sollten bei der Generierung der Vorschau Fehler aufgetreten sein, kann man sich
diese hier anzeigen lassen.

7.2.7 Vorschau anzeigen (Freigabe) (Seitenreferenz- und Dokumentengruppenebene)

Dieser Eintrag zeigt eine Vorschau des derzeitigen Freigabestands der Seite bzw.
der Dokumentengruppe, also den Stand, der zuletzt durch einen
Freigabeberechtigten abgenommen wurde.
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7.2.8 Fehler der Vorschau (Freigabe) (Seitenreferenz- und Dokumentengruppenebene)

Sollte es zu Fehlern bei der Generierung der Vorschau im Freigabestand der Seite
bzw. auch der Dokumentengruppe gekommen sein, kann man sich diese hier
anzeigen lassen.

7.29 Exportieren (auf Ordner- und Seitenreferenzebene)
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Mithilfe dieser Funktion kann der ausgewahlte Ordner mit allen bendtigten
Informationen auf die Festplatte exportiert werden, um ihn spéter in einem anderen
Projekt wieder importieren zu koénnen. Es o6ffnet sich ein Fenster mit der
Dateistruktur des Rechners, um einen geeigneten Speicherort fir den Export
festlegen zu kénnen.

n Die "Exportieren"-Funktion ist eine clientseitige Funktion und stellt
daher bei groRen Datenmengen erhebliche Anforderungen an den
Hauptspeicher des Client-Systems. Sie sollte daher nur fir den Export von
kleineren Datenmengen verwendet werden.

7.2.10 Importieren (auf Wurzel- und Ordnerebene)

Mithilfe dieser Funktion kann eine Exportdatei mit allen bendétigten Informationen
wieder in das Projekt importiert werden. Es 06ffnet sich ein Fenster mit der
Dateistruktur des Rechners, um die gewlinschte Exportdatei auswahlen zu kénnen.

7.211 Geloschte Objekte wiederherstellen (auf Wurzel- und Ordnerebene)

Die Funktion Geldschte Objekte wiederherstellen kann sowohl auf Wurzel- als auch
auf Ordnerebene aufgerufen werden. Wurde irrtimlich ein Ordner, eine Seite oder
ein Absatz aus der Baumstruktur geléscht, dann lasst sich mithilfe dieser Funktion
das geldschte Objekt wiederherstellen. Nach dem Klicken 6ffnet sich ein Fenster mit
den geldschten Objekten.
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= Gelaschte Objekte x|
1 15 | Objekte pro Seite
Revision = |geléschtam UID / Name 1D Objektanzahl |geltschtvon
19822 19.03.2012 10:09:01 8 testordner_2_ verwendet 401339 6 Admin (Admin) =
19807 19.03.2012 08.54.28 = umsetzungmitfirstspirit_5 419974 1 Admin (Admin)
19806 19.03.2012 08:54:22 =H gruppe_2 419973 1 Admin (Admin)
Auswahl
Revision 19822 (19.03.2012 10:09:01) Wiederherstellen Details

Abbildung 7-2: Geldschte Objekte

Auf Wurzelebene werden alle Objekte angezeigt, von denen ein Backup vorhanden
ist, wahrend auf Ordnerebene lediglich die Objekte angezeigt werden, die sich
unterhalb dieses Ordners befunden haben. Fir jedes Objekt werden die folgenden
Informationen angegeben:

Revision: Versionsnummer des geldschten Objektes.
Geldscht am: Datum und Uhrzeit, an dem das Objekt geléscht wurde.

Art des Objektes: Objekt-lcon, um zu erkennen, um welchen Objekt-Typ es sich bei
dem geldschten Objekt handelt.

Name: Der Referenzname des geléschten Objektes.
ID: Die eindeutige ID-Nummer des geléschten Objektes

Objektanzahl: Die Anzahl der Objekte, die sich in der Baumstruktur unterhalb des
geldschten Objektes befunden haben. Diese hierarchisch untergeordneten Objekte
werden bei der Wiederherstellung ebenfalls wieder eingefiigt.

Geléscht von: Name des Benutzers, der das Objekt geléscht hat.

Zum Wiederherstellen muss lediglich das gewiinschte Objekt ausgewahlt und die
Schaltflache Wiederherstellen aktiviert werden.

In zwei weiteren Dialogen kénnen noch Wiederherstellungsoptionen sowie die
Position des Objektes zur Wiederherstellung bestimmt werden.
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n Sollte bei der Wiederherstellung festgestellt werden, dass die
referenzierte Seite nicht mehr in der Inhalte-Verwaltung vorhanden ist, so
wird der Benutzer durch ein neues Fenster darauf aufmerksam gemacht und
er wird vor die Wahl gestellt, ob die restlichen Seiten wiederhergestellt
werden sollen oder nicht.

n Falls der Vorgang fortgeflihrt wird, so sind alle Seitenreferenzen
endgultig verloren, die nicht wiederhergestellt werden kdnnen. Sollen diese
erhalten bleiben, so wird dringend empfohlen, diesen Vorgang abzubrechen
und die gewtinschten Seiten in der Inhalte-Verwaltung wieder herzustellen.

n Nach der Wiederherstellung von Ordnern stehen auch alle in ihnen
gespeicherten Informationen (Seitengruppen, Bilder fir die Navigation,
Texte...) wieder zur Verfigung. Werden hingegeben einzelne
Seitenreferenzen wieder hergestellt, so gehen alle Informationen verloren,
die zu der entsprechenden Seite in dem dartber liegenden Ordner
gespeichert wurden (z. B. Zugehorigkeit und Position in einer Seitengruppe).

7.3  Funktionen unter dem Kontextmenii Extras der Struktur-Verwaltung

7.3.1 Freigabe
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfligung.

Mithilfe dieser Funktion kann das aktuelle Objekt direkt freigegeben oder eine
spezifische Freigabeoption verwendet werden.

Eine ausfihrliche Dokumentation zu den Spezifischen Freigabeoptionen befindet
sich in Kapitel 12.4 ab Seite 429.

7.3.2 Metadaten l6schen

Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Durch Ausfuhren dieser Funktion werden alle Metadaten, die fir die aktuelle Ebene
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in der Baumstruktur definiert wurden, geldscht.

7.3.3 Rechte dndern

Mithilfe dieser Funktion konnen die Rechte fir den aktuellen Knoten in der
Baumstruktur definiert werden.

Eine ausfiuhrliche Dokumentation zur Definition von Rechten befindet sich in
Kapitel 13.1.2 ab Seite 440.

7.3.4 Schreibschutz loschen

Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Falls durch einen aktiven Arbeitsablauf ein Schreibschutz fir den ausgewahlten
Knoten besteht, kann der Schreibschutz mithilfe dieser Funktion aufgehoben
werden. (Der Schreibschutz wird durch kursive Schrift im Baum dargestellt.)

7.3.5 Zur Seite springen (nur Seitenreferenzebene)

Mithilfe dieser Funktion kann man zu der aktuell referenzierten Seite in der Inhalte-
Verwaltung springen.

7.3.6  Verwendungen anzeigen (auf Ordner- und Seitenreferenzebene)

Uber diese Funktion lasst sich feststellen, ob der aktuelle Ordner oder die
Seitenreferenz in einer Dokumentengruppe verwendet wird. Es 6ffnet sich ein
Fenster, in dem alle Verwendungen aufgelistet werden.

Durch einen Klick auf eine der Verwendungen springt der FirstSpirit JavaClient direkt
an die entsprechende Stelle in der Struktur-Verwaltung.

7.3.7 Eigenschaften anzeigen

Uber diese Funktion konnen technische und redaktionelle Informationen zu
einzelnen Projektinhalten in einem separaten Dialog eingeblendet und zu einem
Systemreport zusammengefasst werden. Sie kann auch Uber die Tastenkombination
Alt + P aufgerufen werden. Die Informationen kénnen dabei je nach Objekt-Typ
variieren.
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Weiterfihrende Informationen zu dieser Funktion siehe Kapitel 4.3.11 Seite 157.

7.3.8 Seite bearbeiten (nur Seitenreferenzebene)

Mithilfe dieser Funktion kann man die aktuell referenzierte Seite in der Inhalte-
Verwaltung bearbeiten.

7.3.9 Bearbeiten abbrechen

Mithilfe dieser Funktion kann der Bearbeitungsmodus beendet werden, ohne noch
nicht gespeicherte Anderungen zu ibernehmen. Der Status fiir bereits freigegebene
Objekte bleibt hierbei erhalten.

7.3.10 Referenznamen andern
Diese Funktion steht nur Administratoren zur Verfigung.

Jedes FirstSpirit-Objekt hat einen Referenznamen, der pro Verwaltungsbereich
eindeutig sein muss. Anhand des Referenznamen lasst sich jedes Objekt
identifizieren.

n Referenznamen werden im Projekt nur angezeigt, wenn die Checkbox
"Referenznamen im Baum anzeigen" und dem MenUpunkt Ansicht —
Bevorzugte Anzeigesprache aktiviert wurde. (Siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58).

In der Regel werden Referenznamen beim Anlegen von Objekten automatisch
vergeben und richten sich nach dem Anzeigenamen. Uber den Meniipunkt
"Referenznamen andern" kénnen Referenznamen nachtréglich geéandert werden.
Dazu benotigt der Benutzer das Recht "Andern" auf dem jeweiligen Objekt. Der
Referenzname sollte nur geédndert werden, wenn das Objekt im Projekt noch nicht
referenziert wird (z. B. ein Bild wird noch auf keiner Seite oder in keinem Absatz der
Inhalte-Verwaltung verwendet oder eine Seite der Inhalte-Verwaltung wird noch nicht
in der Struktur-Verwaltung verwendet ("Seitenreferenz")), da die bestehende
Referenz sonst ungultig wird. Es wird folgender Dialog angezeigt:
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x

Referenzname  mithras_home

Ok Abbrechen

Abbildung 7-3: Referenznamen andern

Wird der Referenzname trotz bestehender Referenz geéndert, muss ggf. die
Referenz per Neu-Auswahl manuell wiederhergestellt werden.

Der Menleintrag kann je nach Einstellungen des Projektadministrators unabhangig
vom Recht "Andern" ausgegraut sein, der Referenzname kann dann nicht geéndert
werden.

7.3.11 Gespeicherte URLs zuriicksetzen (auf Menuiebenen und Seitenreferenzen)
Diese Funktion steht nur Projektadministratoren zur Verfigung.

Wurde bei einer Generierung des aktuellen Projekts eine Pfad-Erzeugungsmethode
gewahlt, die die erzeugten URLs speichert (Pfaderzeugungs-Varianten mit "(SEO)"
in Generierungsauftragen, siehe dazu auch FirstSpirit Dokumentation fir
Administratoren, Kapitel "Generierung"), bleiben diese URLs standardmafiig guiltig,
auch wenn sich Werte andern, die sich auf die URL-Erzeugung auswirken (je nach
gewahlter Pfad-Erzeugungsmethode z. B. durch Anderung von Anzeige- oder
Referenznamen, Verschieben von Seiten oder Medien im Baum, Andern von
Datensétzen). Durch Aufrufen dieser Funktion konnen gespeicherte URLS
zuriickgesetzt werden, so dass sich Anderungen in der Baumstruktur oder geanderte
Anzeigenamen in der URL niederschlagen. Siehe dazu auch Kapitel 9.3 ab Seite
284.

Diese Funktion wirkt sich auch auf Elemente aus, die in der Baumstruktur unterhalb
des Elementes hangen, auf dem die Funktion aufgerufen wird. So kénnen z. B. alle
gespeicherten URLs eines Teilbaums zurlickgesetzt werden, indem die Funktion auf
der obersten Meniebene, ab der das Zurlicksetzen der URLs gewinscht ist,
aufgerufen wird. Es werden dann die gespeicherten URLs aller unter dieser
Menlebene hdngenden Seitenreferenzen und Menliebenen zuriickgesetzt.

7.3.12 Abhéangigkeiten anzeigen

Mithilfe dieser Funktion kann der Referenzgraph des jeweiligen Objekts aufgerufen
werden.

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04

261



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

Eine ausfuhrliche Dokumentation des Referenzgraphs befindet sich in
Kapitel 11.11 ab Seite 415.

7.4 Einstellungen auf Meniiebene

Nachdem man in der Struktur-Verwaltung Uber das Kontextmenld eine neue
Mentebene hinzugefigt und diese gesperrt hat, kann man sie bearbeiten und somit
die Navigation der Webseite erweitern. Fur den Wourzelknoten der Struktur-
Verwaltung stehen die gleichen Ansichten und Einstellungsmoglichkeiten zur
Verfigung, wie in den Menutebenen. Ausnahme: Der Wurzelknoten der Struktur-
Verwaltung steht aulerhalb der Navigation, daher werden dort keine
Navigationseinstellungen vorgenommen.

7.41 Register Namen

Im Register Namen kann die Navigation der Webseite bearbeitet werden. Es stehen
Einstellungsmoglichkeiten fir eine grafische und eine textuelle Navigation zur
Verfligung.

Mamen Mentreihenfolge Seitengruppen (R Metadaten

'8 struktur (3 Startzeite

Ment mit Grafiken darstellen:

Marmal de_homepage_n =4 Ea3
mit Mauszeiger de_homepage_h =d| Ead
Ausgewahlt de_homepage_h =4 Ead
Ausgewahlt, mit Mauszeiger =4 Ead
Deutsch | Englisch

Menldname: Startseite

Schlisselworte:

Kommentar:
v Im Mavigationsmenid anzeigen?

Mavigationsmeni in Ubersicht (SiteMap) anzeigen?

Abbildung 7-4: Ansicht Ordner - Register Namen
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Das Register Namen ist unterteilt in die die drei Bereiche

= Menl mit Grafiken darstellen (siehe Kapitel 7.4.1.1 Seite 263)
= Menl mit Text darstellen (siehe Kapitel 7.4.1.2 Seite 264)
= Allgemeine Angaben (siehe Kapitel 7.4.1.3 Seite 265)

7411 Meni mit Grafiken darstellen

FirstSpirit

Im oberen Teil des Bearbeitungsfensters werden die Einstellungen fur die Grafische
Navigation vorgenommen. Grafische Navigation bedeutet, dass die Navigation nicht
auf simplem, in HTML gepflegtem Text beruht, sondern Grafiken irgendeiner Art
benutzt werden. Dies kdnnen Buttons mit einem Text sein oder auch wirkliche Bilder
ohne irgendeinen Text aber mit fir den Besucher der Webseite verstandlichen

Symbolen.

Normal: In diesem Feld wird festgelegt, welche Grafik angezeigt werden soll, wenn

der MenUpunkt nicht selektiert ist. Durch einen Klick auf das Icon =4 6ffnet sich ein
Fenster, in dem die Medien-Verwaltung in seiner Baumstruktur angezeigt wird.

%" Bitte wihlen Sie eine Datei aus

Mavigation Suche

~ (Suchbegriff eingebe =l de_homepage_n

Medien-Verwaltung Sortieren nach: Name | + Medium
Flash Navigation...

Floatbox de_aboutlUs_h

Icons Beschreibung:
JavaScript de_aboutUs_n
Kopfbilder d

Sprachicons
Navigationsbilder | _ i StSpirit | de_firstSpirit_h ¢

» Sonstige Auflésungen
» Presse

v v v v v v w
1

de_firstSpirit_n

» Produkte | FirstSpirit Original.&.u...PNG 100x28P... 1 KByte
» Dienstieistungen = Ieaser—?”_._ HK?W’
Zuletzt verwendete Objekte |m de_homepage_
freigegeben 29.07.09, 13:43 Admin
Auswahlen Abbrechen

Metadaten

form-edit |M Dateiname: de_homepage_n

L.",

de_homepage_n

e

Abbildung 7-5: Medium fir grafische Navigation auswahlen
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Das gewinschte Bild kann nun aus der Navigationsstruktur der Medien-Verwaltung
ausgewahlt werden. Die Suchfunktion des Auswahldialoges ermdglicht hierbei ein
schnelleres Auffinden des gewlinschten Mediums (siehe Kapitel 11.7 ab Seite 376).

Nach der Auswahl eines Bildes erscheint in dem Feld der Name des ausgewahlten

Mediums. Durch einen Klick auf das Icon Loschen Es& kann die ausgewéhlte Grafik
wieder geldscht werden.

Mit Mauszeiger: In diesem Feld wird festgelegt, welche Grafik angezeigt werden
soll, wenn der Mauszeiger Uber den MenlUpunkt bewegt wird.

Ausgewahlt: In diesem Feld wird festgelegt, welche Grafik angezeigt werden soll,
wenn der Menipunkt selektiert ist.

Ausgewahlt, mit Mauszeiger: In diesem Feld wird festgelegt, welche Grafik
angezeigt werden soll, wenn der Mauszeiger Uber den MenlUpunkt bewegt wird,
wenn dieser ausgewabhlt ist.

Dies sind alle Zustande, die eine Grafik auf einer Webseite einnehmen kann. Wenn
man fur all diese Falle ein Bild aus der Medien-Verwaltung angegeben hat, ist die
graphische Navigation fir diesen Menutipunkt komplett.

n Da die Bilder fur die graphische Navigation meist Buttons mit einem
Text sein dirften, ist zu beachten, dass hier sprachabhangige Bilder
verwendet werden, weil sonst die in einer Sprache gehaltenen Buttons in
allen Sprachen angezeigt wirden.

74.1.2 Meni mit Text darstellen

Im unteren Teil des Bearbeitungsfensters werden die Einstellungen fur die textuelle
Navigation vorgenommen. Textuelle Navigation bedeutet, dass fir die Navigation
keinerlei Grafiken verwendet werden, sondern simpler, in HTML pflegbarer Text.

Mentuname: In diesem Feld wird ein Text angegeben, der innerhalb der Navigation
diesen Menipunkt reprasentieren soll. Dies ist der wirklich auf der Webseite
verwendete Name fir diesen Navigationspunkt, der sich vom Namen der
Mentebene in der Struktur-Verwaltung unterscheiden darf.

Schlusselworte: In diesem Feld kdnnen einige Schlisselworte fir Suchfunktionen
angeben werden.
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Kommentar: In diesem Feld kann ein erklarender Kommentar zu diesem
Menupunkt eingeben, der u.a. als Tooltip auf der Website verwendet werden kann.

7.4.1.3 Allgemeine Angaben

Unabhéangig davon, ob es sich um eine grafische oder textuelle Navigation handelt,
sind die unteren beiden Optionen zu verwenden.

Im Navigationsmeniu anzeigen: Diese Option muss aktiviert sein, andernfalls ist
dieser Menlpunkt (samt aller Untermeniis) aus der Navigation herausgenommen!
Sinnvoll ist diese Option fur Bereiche, die voribergehend aus der Webseite
herausgenommen, aber nach einer gewissen Zeitspanne wieder eingebunden
werden sollen. Durch diese Option erspart man sich das erneute Anlegen der
Struktur fur diesen Bereich.

Navigationsmentu in Ubersicht (SiteMap) anzeigen: Durch Aktivieren dieser
Option wird festgelegt, ob diese Seite auch in der SiteMap aufgefiihrt werden soll.

7.4.2 Register Meniireihenfolge

Im Register Menureihenfolge kann nachtraglich die Reihenfolge, in der die
Menueintrage in der Navigation erscheinen sollen, geandert werden. Aufgelistet
werden alle MenlUpunkte, die der ausgewahlten Navigationsebene untergeordnet
sind.

1 | Meniireihenfolge Seitengruppen Machrichten P Metadaten

ix B Struktur 3 Uber uns

-
Position Menidname

1 Unternehmen
2 Stellenangebote
3 Kennzahlen

Abbildung 7-6: Ansicht Ordner — Register Menureihenfolge

Uber die Icons Nach oben & bzw. Nach unten && kann die markierte Meniiebene in
der Liste um eine Position nach oben bzw. unten verschoben werden.
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7.4.3 Register Seitengruppen

Eine weitere Form der Navigation stellen Seitengruppen dar. Dies sind in der
Struktur-Verwaltung angelegte Seiten, die aber durch entsprechende Vorlagen-
Programmierung so miteinander verbunden sind, dass man in ihnen vor- und
zurickblattern kann.

1 | Seitengruppen Machrichten fariablen  » |- Metadaten

"B Struktur 2 (Ober uns 2 stellenangebote
[ 15 1 | = | Gruppe T R R
Seitenname

Stellenangebote
Stellenangebote (Detailansicht)

Abbildung 7-7: Ansicht Ordner — Register Seitengruppen

Ll Seite hinzufligen, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster, in
dem alle Seitenreferenzen aufgefiihrt sind, die sich in dieser Meniiebene befinden
und noch in keiner anderen Seitengruppe eingefligt worden sind. Aus diesen Seiten
kann man dann diejenige aussuchen, die man in die Gruppe aufnehmen mdchte.
Neu hinzugefligte Seiten werden als letzte in eine Gruppe eingefiigt und erscheinen
deshalb in der Liste ganz unten. Dieses Icon ist allerdings nur dann aktiv, wenn
mindestens eine Seitengruppe existiert.

LIE  Seite loschen, durch einen Klick auf dieses Icon wird die markierte
Seitenreferenz aus der Seitengruppe entfernt.

&=l Nach oben, durch einen Klick auf dieses Icon wird die markierte Seitenreferenz in
der Liste um eine Position nach oben verschoben.

B Nach unten, durch einen Klick auf dieses Icon wird die markierte Seitenreferenz
in der Liste um eine Position nach unten verschoben.

Gruppe T Seitengruppe auswahlen, hier kann eine vorhandene
Seitengruppe zur Bearbeitung ausgewahlt werden.

Lol Neue Gruppe anlegen, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster,
in dem der Name fir die neue Seitengruppe eingetragen werden kann. Durch
bestatigen der Eingabe mit OK wird die neue Seitengruppe hinzugefiigt.
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il Gruppe léschen, durch einen Klick auf dieses lcon wird die ausgewahlte
Seitengruppe entfernt.

n Wenn einzelne Seiten aus einer Seitengruppe ausgeblendet werden
sollen (z. B. weil sie in einigen Sprachen nicht mit Inhalt gefullt sind), so
muss der Haken vor dem Eintrag "In Seitengruppe anzeigen™ entfernt werden
(siehe Kapitel 7.5 Seite 270). Dies fuhrt dazu, dass die entsprechende Seite
fur die jeweilige Sprache nicht in der Seitengruppe bertcksichtigt wird.
(Allerdings wird die Seite trotzdem generiert.) Falls eine Referenz auf diese
Seitengruppe gesetzt wird, so wird die oberste Seite referenziert.

7.4.4 Register Nachrichten
Im Register Nachrichten befindet sich ein Nachrichtenbrett.

Eine ausfuhrliche Dokumentation zur Nutzung von Nachrichtenbrettern befindet sich
in Kapitel 11.2 "Das Nachrichtenbrett" ab Seite 333.

7.4.5 Register Variablen

n Dieses Register ist nur fur Projektadministratoren verfligbar.

Die Inhalte aller Eingabeelemente der aktuellen Seite bzw. des aktuellen Absatzes
werden innerhalb von FirstSpirit in Variablen hinterlegt. Auf dem Register "Variablen"
kénnen Variablen definiert werden, tiber die Anderungen von Teilbaum zu Teilbaum
realisiert werden sollen. Soll beispielsweise fur die einzelnen Teilbereiche der
Struktur ein unterschiedliches Layout (z. B. eine andere Hintergrundfarbe) verwendet
werden, ist das Uber den Einsatz der sogenannten "Strukturvariablen" mdglich.
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4 Engruppen Machrichten Variablen - Metadaten
"B Struktur 2 (Ober uns 2 stellenangebote

% 1 T 5,

Deutsch | Englisch
Mame Wert
s5_default_formname formular
s5_jobs_details pagerefjobs_detail
s5_jobs_overview pagerefjobs_2
55_press_feed pagerefpressreleasesfeed
s5_press_releases_details pageref.pressreleasesdetails
55_press_releases_oveniew pagerefpressreleases_1
ss_product_details pageref.produktesinzelseite
s5_product_feed pageref productsfeed
s5_product_overview pageref produkte_1

Abbildung 7-8: Ansicht Ordner — Register Variablen

L Neue Variable anlegen, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster,
in dem der Name fir die neue Variable eingetragen werden kann. Durch Bestatigen
der Eingabe mit OK wird die neue Variable hinzugefiigt, und es offnet sich
automatisch ein Fenster zum Editieren der neuen Variablen.

WIE Variable l6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird die ausgewahlte
Variable entfernt.

I3 Variable editieren, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster zum
Editieren der ausgewahlten Variablen.

x
pagerefjobs_detail L=
Ubernehmen Fir alle Sprachen Gbernehmen Abbrechen

Abbildung 7-9: Variable editieren
In diesem Fenster kann man den Wert der Variable manuell eintragen oder man

kann eine Seitenreferenz =3 oder ein Medium als Wert auswahlen.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Ubernehmen wird der ausgewahlte
Variablenwert fur die aktuelle Sprache tibernommen.
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Durch einen Klick auf die Schaltflache Fur alle Sprachen tbernehmen wird der
ausgewahlte Variablenwert fur alle Projektsprachen gleichzeitig Ubernommen.

n Die Variablen miissen innerhalb einer Vorlage referenziert werden, um
einen Effekt hervorzurufen. Genaueres zur Programmierung von Vorlagen
lasst sich in der Online-Dokumentation nachlesen.

n Wird der Wert einer Variablen geéndert, ohne die Struktur-Verwaltung
freizugeben und danach eine Vorschau von einer Seite aus der Inhalte-
Verwaltung angefordert, fir deren Seitenreferenz diese Variable giiltig ist,
dann wird der Stand der Variable aus dem aktuellen (also nicht
freigegebenen) Stand angezeigt.
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7.5 Einstellungen auf Seitenreferenzebene

FirstSpirit

Nachdem man in der Struktur-Verwaltung eine neue Seitenreferenz hinzugefiigt hat,
ist automatisch der Bearbeitungsmodus aktiviert. Man kann nun die Seite bearbeiten

und somit die Navigation der Website erweitern.

7.51 Register Sprachen

Fur jede Projektsprache wird ein eigenes Register angelegt.

Deutsch Englisch Daten Metadaten
B .. 2 Ober uns [J stellenangebote [ stellenangebote (Detailanzicht)
Dateiname jobs_detail ¥ In Seitengruppe anzeigen

Schliisselworte

Menii-Ubersicht (Sitemap):

¥ InMenii-Ubersicht anzeigen
Text fiir Menii-Ubersicht

Bild fir Mend-Ubersicht =3

Verknipfung:
& intern (FirstSpirit)
externe Adresse (URL)

verwandtes Projekt

Zeitgesteuerte Verkniipfung:

Seite verwenden ab

Abbildung 7-10: Ansicht Seitenreferenz — Register Sprachen

Die Register Sprachen sind unterteilt in die vier Bereiche

= Allgemeine Angaben
* Meni-Ubersicht (Sitemap)
= Verknipfungen
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7.5.1.1 Allgemeine Angaben

Dateiname: In diesem Feld ist der Dateiname eingetragen, unter dem die
referenzierte Seite auf dem Server abgelegt ist (siehe Abbildung 7-10).

n Der Dateiname darf geandert werden, es muss aber darauf geachtet
werden, dass ein Name verwendet wird, der fiir das Dateisystem des Servers
gultig ist. Auch sollte darauf geachtet werden, dass die Endung der Datei den
entsprechenden Konventionen genigt. Die erlaubten Zeichen fur den
Dateinamen sind:
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz0123456789ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
XYZ-

In Seitengruppe anzeigen: Durch Aktivierung dieser Option wird die aktuelle
Sprache der Seitenreferenz in einer Seitengruppe angezeigt. Soll die Seite fir die
aktuelle Sprache nicht in einer Seitengruppe angezeigt werden kénnen, dann muss
diese Option deaktiviert werden.

Schlisselworte: In diesem Feld kénnen einige Schlisselworte fir Suchfunktionen
angeben werden.

7.51.2  Menii-Ubersicht (Sitemap)

In Menu-Ubersicht anzeigen: Ist diese Option aktiviert, dann wird die aktuelle
Meniebene in einer Sitemap angezeigt (siehe Abbildung 7-10).

Text fur Ment-Ubersicht: In diesem Feld kann ein Text eingegeben werden, der in
einer Sitemap fur diese Menliebene angezeigt werden soll. Dieser Text wird auch
bei der Ausgabe von Inhaltsverzeichnissen von Seitengruppen verwendet. Wird hier
kein Text eingegeben, so wird in beiden Féallen jeweils der Seitenname aus der
Inhalte-Verwaltung verwendet (siehe Abbildung 7-10).

Bild fiir Menii-Ubersicht: In diesem Feld kann eine Grafik ausgewahlt werden, die
in einer Sitemap fir diese Menlebene angezeigt werden soll. Durch einen Klick auf

das Icon =4 ¢ffnet sich ein Fenster, in dem die Medien-Verwaltung in seiner
Baumstruktur angezeigt wird.
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» Flash = = Navigation... de_homepage_n
4 Floatbox de_aboutUs_h
3 form-zdit |m Dateiname: de_homepage_n
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» JavaScript de_aboutUs_n
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» Sonstige Aufisungen
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» B9 Produkte [ Firstspirit EArstspiin Original Au..PNG 100 x28 P... = 1KByte
» Dienstleistungen - Ieaser—??!... QK?B'TG
Zuletzt verwendete Objekte |w de_homepage_
-
freigegeben 29.07.09, 13:43 Admin
Auswahlen Abbrechen

Abbildung 7-11: Medium auswahlen

Das gewinschte Bild kann nun aus der Navigationsstruktur der Medien-Verwaltung
ausgewahlt werden. Die Suchfunktion des Auswahldialoges ermdglicht hierbei ein
schnelleres Auffinden des gewtlinschten Mediums (siehe Kapitel 11.7 ab Seite 376).

Nach der Auswahl eines Bildes erscheint in dem Feld der Name des ausgewahlten

Mediums. Durch einen Klick auf das Icon Loschen Es& kann die ausgewéhlte Grafik
wieder geldscht werden (siehe Abbildung 7-10).

7.51.3 \Verknupfung

In diesem Bereich kann fur die Seitenreferenz eine von drei Alternativen gewahlt
werden (siehe Abbildung 7-10).

intern (FirstSpirit): Diese Option ist vor ausgewdhlt, alle Seiten werden normal
generiert.

externe Adresse (URL): Soll aus irgendeinem Grund keine Seite aus dem Projekt
angezeigt werden, kann man diese Option aktivieren und in dem Feld einen mit
"http://" beginnenden Verweis zu der Seite angeben, die angezeigt werden soll,
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wenn jemand auf der Webseite diesen Navigationspunkt anklickt.

verwandtes Projekt: FirstSpirit unterstitzt den Remote-Zugriff auf andere
FirstSpirit-Projekte. Soll auf eine Seite aus einem verwandten Projekt verwiesen
werden, kann man diese Option aktivieren.

Durch einen Klick auf das Icon Léschen Esf kdnnen bereits eingetragene Projekte
aus diesem Feld entfernt werden.

Durch einen Klick auf das Icon =4 kann zunachst das gewinschte Projekt
ausgewahlt werden. Es 6ffnet sich der Dialog mit der der Struktur-Verwaltung des
verwandten Projektes, aus dem die gewtinschte Referenz ausgewahlt werden kann.

x

Remote-Projekt | Nithras_Remote
Seitenreferenz auswahlen
+ BB Presse -
p B8 Pressemitteilungen
4= | Presse (Startseite) | G
» BB FirstSpirit (Umsetzung) c Keine Varschau verfligbar
» B8 Einstellungen =

o -

fuletzt verwendete Objekte

QK Abbrechen

Abbildung 7-12: Referenz aus dem Remote-Projekt auswéahlen

Sind mehrere Verwandte Projekte verfiigbar, so kénnen diese Uber die einzelnen
Register umgeschaltet werden.

Die ausgewahlte Seitenreferenz aus dem verwandten Projekt wird als Verkntpfung
in die Seitenreferenz des aktuellen Projekts Ubernommen. Beim Klick auf den
jeweiligen Menleintrag gelangt der Benutzer direkt auf die Seite des verwandten
Projektes.

n In den Registern werden nur Verwandte Projekte angezeigt, fir die der
Projektadministrator die Funktion "verwandte Projekte" aktiviert hat.
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n Die Funktionalitat "verwandte Projekte" ist ein lizenzabhéngiges
Zusatzmodul. Eine ausfuhrliche Dokumentation befindet sich in der Modul-
Dokumentation "FirstSpirit CorporateMedia”.

7.51.4 Zeitgesteuerte Verknupfung

Wenn ab einem bestimmten Zeitpunkt eine andere Seite aus der Inhalte-Verwaltung
referenziert werden soll, dann kann dies an dieser Stelle bereits festgelegt werden.
Durch einen Klick mit der rechten Maustaste 6ffnet sich ein Kontextmeni mit den
folgenden Eintragen:

Neuer Eintrag: Durch Auswahl dieser Funktion 6ffnet sich ein Fenster, in dem die
Baumstruktur der Inhalte-Verwaltung angezeigt wird. Nachdem eine Seite fir die
zukunftige Verknupfung ausgewahlt wurde, 6ffnet sich anschlieRend ein Fenster zur
Datumsauswahl (siehe hierzu Kapitel 10.5 Seite 305). Hier kann festgelegt werden,
ab welchem Zeitpunkt die aktuell referenzierte Seite der Inhalte-Verwaltung durch
die neue Seite ersetzt werden soll.

Eintrag 16schen: Durch Auswahl dieser Funktion wird die ausgewahlte Verkniipfung
aus der Liste entfernt.
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7.5.2 Register Daten

Beruht die ausgewahlte Seitenreferenz auf einer Seite aus der Inhalte-Verwaltung
mit eingebundener Datenquelle, dann kénnen in diesem Register Einstellungen fir
das Ausgabeverhalten vorgenommen werden.

Deutsch [ Englisch Daten Metadaten

1= [0 Uber uns [J stellenangebote [0 sStellenangebote (Detailansicht)
Anzahl der Eintrige pro Seite 1
Maximale Seitenanzahl 0
Seite filr leeres Abfrageergebnis =3 £
Variable fiir Text der Meni-Ubersicht (Sitemap) =3 £
Wahlen Sie eine Abfrage aus: [Alle Datensatze] -
Parameter Wert

i LN N

Spalte Aufsteigend Sprachabhangig
Date ™ [

Abbildung 7-13: Ansicht Seitenreferenz — Register Daten

Das Register Daten ist unterteilt in die drei Bereiche

= Allgemeine Angaben (siehe Kapitel 7.5.2.1 Seite 276)
= Einschrankungen der Datensatze  (siehe Kapitel 7.5.2.2 Seite 276)
= Sortierung (siehe Kapitel 7.5.2.3 Seite 277)
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7.5.2.1 Allgemeine Angaben

Anzahl der Eintrage pro Seite: In diesem Feld kann festgelegt werden, wie viele
Datensatze aus der Datenbank pro Seite angezeigt werden sollen. Sobald die
gewlnschte Anzahl an Eintragen erreicht ist, wird eine neue Seite erstellt, auf
welche die folgenden Zeilen der Datenbank generiert werden. Voreingestellt ist fir
dieses Feld der Wert 0, wodurch alle Zeilen der Datenquelle auf einer Seite
dargestellt werden.

Maximale Seitenanzahl: In diesem Feld kann festgelegt werden, wie viele Seiten
maximal generiert werden sollen. Wenn die Konfiguration der Daten dazu fuhrt, dass
mehr als eine Seite generiert wird, dann werden alle generierten Seiten automatisch
in eine neue Seitengruppe eingebunden, so dass sie Uber die Funktionalititen der
Seitengruppe referenziert werden kénnen (siehe Handbuch fir Entwickler zur
Erstellung der Vorlagen).

n Wenn fir die maximale Seitenanzahl als Wert 0 eingetragen wird, dann
gibt es keine Obergrenze fiir die Erzeugung von Seiten.

Seite fur leeres Abfrageergebnis: Falls durch die vorgenommenen Einstellungen
keine Datensatze ausgegeben werden kdnnen, kann in diesem Feld Uber das Icon

=4 eine Seite aus der Inhalte-Verwaltung ausgewahlt werden, die ersatzweise
referenziert werden soll. So kann verhindert werden, dass Seiten ohne einen
sinnvollen Inhalt generiert werden.

Variable fur Text der Menii-Ubersicht (Sitemap): Durch einen Klick auf das Icon

=4 kann eine Spalte aus der Datenquelle ausgewahlt werden. Der Inhalt dieser
Spalte wird dann in einer Sitemap angezeigt.

7.5.2.2 Einschrankungen der Datensatze

Wahlen Sie eine Abfrage aus: Um die Ausgabe der Datensatze einzuschranken,
kann Uuber die Combobox eine vom Projektentwickler vordefinierte Abfrage
ausgewahlt werden.

In der darunter liegenden Tabelle sind alle Parameter aufgelistet, die fir die
ausgewahlte Abfrage festgelegt wurden. Die angegebenen Werte eines Parameters
konnen durch einen Doppelklick auf die entsprechende Zeile geandert werden.
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7.5.2.3 Sortierung

Neben der Einschrankung von Datensatzen ist es natlrlich auch mdglich, diese
sortiert auszugeben. Hierbei kann jede beliebige Tabellen-Spalte als Sortierschliissel
verwendet werden. Die Ausgabe kann dann entweder aufsteigend oder absteigend
erfolgen.

L3 Sortiervorschrift hinzufiigen, ein Klick auf dieses Icon ermoglicht es, Uber ein
Auswabhlfenster, eine weitere Tabellenspalte als Sortiervorschrift anzugeben.

LI Sortiervorschrift loschen, ein Klick auf dieses Icon loscht die aktivierte
Sortiervorschrift.

=l nach oben, durch einen Klick auf dieses Icon wird die markierte Sortiervorschrift
in der Liste um eine Position nach oben verschoben.

&& nach unten, durch einen Klick auf dieses Icon wird die markierte Sortiervorschrift
in der Liste um eine Position nach unten verschoben.

Sind mehrere Sortiervorschriften angegeben, so wird zuerst nach der obersten
aufgelisteten Sortiervorschrift sortiert. Alle Eintrage, bei denen diese erste
Sortiervorschrift identisch ist, werden nach der zweiten Sortiervorschrift sortiert,
wobei die erste Sortierung insgesamt erhalten bleibt. Fir jede weitere
Sortiervorschrift wird analog vorgegangen.

7.6 Einstellungen fur Dokumentengruppen

Dokumentengruppen sind besondere Elemente der Struktur-Verwaltung, die zwar
als Verweisziel gewahlt werden kénnen, aber nicht in der Navigation auftauchen.

In eine Dokumentengruppe kénnen sowohl Seitenreferenzen als auch Menlebenen
der Struktur-Verwaltung zusammengefasst und als eine Seite dargestellt werden.
Wird einer Meniiebene spater eine neue Seitengruppe hinzugefiigt, dann wird diese
Anderung automatisch in die Dokumentengruppe tibernommen.
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Dokumentengruppe

=]

Dateiname gruppe_1

Kommentar

Inhalte

E Unternehmen

BERDE

Vorlageneinstellungen
Startvorlage
Endvorlage

Yorlagen-Endung

Prasentationskanale
Alle
html

Standardkanal

{5 (3 FirstSpirit (Umsetzun...

E Umsetzung mit FirstSpirit

2 testordner 2 - verwendst O gruppe

=4 Ead

=4 Kad

pdf [ RSS

Abbildung 7-14: Ansicht Dokumentengruppe

FirstSpirit

Die Einstellungsmoglichkeiten fiir Dokumentengruppen sind unterteilt in die drei

Bereiche

= Allgemeine Angaben
= Inhalte

= Vorlageneinstellungen
= Prasentationskanale

(siehe Kapitel 7.6.1 Seite 279)
(siehe Kapitel 7.6.2 Seite 279)
(siehe Kapitel 7.6.3 Seite 279)
(siehe Kapitel 7.6.4 Seite 280)
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7.6.1  Allgemeine Angaben

Dateiname: In diesem Feld wird der Dateiname eingetragen, unter dem die
Dokumentengruppe auf dem Server abgelegt ist.

Kommentar: In diesem Feld kann ein Kommentar eingegeben werden. Dieser
Kommentar kann im erzeugten Dokument (z. B. PDF) die Titel-Uberschrift
darstellten.

7.6.2 Inhalte

In diesem Bereich kénnen die Bestandteile der Dokumentengruppe definiert werden.

=2 durch einen Klick auf dieses Icon konnen neue Elemente in die
Dokumentengruppe eingeflgt werden.

Ea3 durch einen Klick auf dieses Icons oder mit der Taste "Entf" kdnnen ausgewahlte
Elemente wieder entfernt werden.

& nach oben, durch einen Klick auf dieses Icon wird der markierte Inhalt in der Liste
um eine Position nach oben verschoben.

& pach unten, durch einen Klick auf dieses lcon wird der markierte Inhalt in der
Liste um eine Position nach unten verschoben.

n Werden in die Dokumentengruppe Meniiebenen aufgenommen, so
kénnen diese Mentordner gedffnet werden. Dies ist allerdings eine reine
Ansichtsfunktion, die Objekte in diesem Meniordner kdnnen nicht verandert
werden.

7.6.3 Vorlageneinstellungen

In diesem Bereich wird definiert, welche Vorlage vor bzw. nach der
Dokumentengruppe dargestellt werden soll. Damit kdnnen Strukturen die nur einmal
auftauchen (z. B. Inhaltsverzeichnisse) erzeugt werden.

Startvorlage: Uber das Icon =2 kann eine Seiten-Vorlage ausgewahlt werden, die
den Rahmen fir ein gultiges Dokument im ausgewdahlten Prasentationskanal bildet.
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Die Startvorlage bildet hierbei den "Kopf" des Dokumentes.

Endvorlage: Uber das Icon =4 kann eine Seiten-Vorlage ausgewahlt werden, die
den Rahmen fir ein gultiges Dokument im ausgewahlten Prasentationskanal bildet.
Die Endvorlage bildet hierbei den "Fu3" des Dokumentes.

Vorlagen-Endung: In diesem Feld kann definiert werden, durch welche Endung die
Vorlagen gekennzeichnet sind, die anstelle der Originalvorlagen der eingebundenen
Seiten verwendet werden sollen. Diese Vorlagen dienen ausschliel3lich der
Darstellung innerhalb der Dokumentengruppe.

7.6.4 Prasentationskanale

Alle: Wird diese Option aktiviert, dann werden alle verfigbaren Prasentationskanéle
bei der Generierung berlcksichtigt.

Ausgewahlte (html, pdf, RSS). Hier kbénnen einer oder mehrere
Prasentationskanéle aktiviert werden, die bei der Generierung berucksichtigt werden
sollen. Wird nur ein einzelner Prasentationskanal aktiviert, dann wird die
Dokumentengruppe auch nur fir diesen einen Présentationskanal (z. B. PDF)
erzeugt.

Standardkanal: Uber diese Combobox kann einer der aktivierten
Prasentationskandle ausgewahlt werden. Ist nur ein Prasentationskanal aktiv, dann
ist dieses Feld ausgegraut. Wird spater auf diese Dokumentengruppe verwiesen,
dann wird automatisch dieser Prasentationskanal angezeigt, sofern in dem Verweis
nicht explizit ein anderer Prasentationskanal angegeben wird.
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8 Vorlagen-Verwaltung des JavaClient

In der Vorlagen-Verwaltung werden die Grundlagen des Webauftritts erstellt und
verwaltet. In den Vorlagen der Vorlagen-Verwaltung ist das komplette Design der
Webseite berlicksichtigt (u.a. Corporate Design und Corporate Identity). Die
Vorlagen werden bendétigt, um beim Generieren der Webseite, die in der Inhalte-
Verwaltung eingepflegten Inhalte und die in der Medien-Verwaltung eingebundenen
Medien mit der in der Struktur-Verwaltung hinterlegten Struktur zu einer kompletten
Présentation zu verbinden.

Vorlagen sind ein Grundgerist fur die Darstellung von Inhalten. Sie geben den
Inhalten einer Webseite also das entsprechende aussehen. In FirstSpirit stehen dem

Vorlagenentwickler verschiedene Arten von Vorlagen zur Verfigung.

Seitenvorlagen erstellen das Grundgertst einer Seite, in ihnen wird festgelegt, wie
der gesamte Web-Auftritt aussehen soll, z. B. wo Logos und Navigation platziert
werden, ob eine Seite aus Frames bestehen soll und ahnliche allgemeine
Einstellungen. AuRBerdem wird in Seitenvorlagen festgelegt, an welchen Stellen ein
Redakteur Inhalte einfigen kann.

Absatzvorlagen werden verwendet, um Inhalte in dieses Grundgerist einzufiigen.
Dabei ist eine Absatzvorlage in individuell vorgegebene Eingabefelder unterteilt,
Uber die der Redakteur in der Inhalte-Verwaltung die Inhalte des Absatzes pflegt.
Sollen einem Redakteur innerhalb einer bestimmten Seitenvorlage nur ausgewéahlte
Absatzvorlagen zur Verfligung stehen, kann dies Uber Restriktionen geschehen.

Formatvorlagen dienen dazu, die Texteingaben in den Standard-Eingabeelementen
wie z. B. dem DOM-Editor komfortabler zu gestalten. Jede definierte Formatvorlage
steht anschlieBend im DOM-Editor fiir die Formatierung der Texteingaben zur
Verfugung. Tabellenformat- und Stilvorlagen sind spezielle Vorlagen, die zur
Formatierung der so genannten Inline-Tabellen (Kapitel 11.5.10 Seite 368) zur
Verfligung stehen.

In den Verweisvorlagen wird das Aussehen von Verweisen detailliert vorgegeben.
Sowohl die Eingabemasken, Uber die der Redakteur die entsprechenden Daten
einpflegen kann, als auch die Darstellung der Verweise auf der Webseite.

Mithilfe von Skripten lassen sich unterschiedliche Arten von Bedienungsablaufen in
FirstSpirit automatisieren. Ein Skript dient dabei zur Beschreibung des
auszufihrenden Ablaufes und kann bei Bedarf Veranderungen an FirstSpirit
Datenstrukturen vornehmen. Skripte kénnen an jeder Stelle des Clients ausgefuhrt
werden, fir die sie zugelassen sind.
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Datenbank-Schemata legen die Struktur stark strukturierter Datenbestande und das
Layout fur die zugehorige Datenerfassungsmaske fest. In einem Schema werden die
Tabellen und Beziehungen eines Datenmodells abgebildet. In den dazugehdrigen
Tabellenvorlagen werden anschlieBend Eingabeelemente fir die Tabellenspalten
definiert und in den Abfragen werden Einschrankungen fur die Datenbesténde
formuliert.

Unter Arbeitsablaufe lassen sich Ablaufe beschreiben und in einem Modell — dem
sogenannten Arbeitsablauf-Modell — abbilden. Die Aufgabe des Arbeitsablauf-
Modells ist es, den Arbeitsablauf so abstrakt aber auch vollstandig zu beschreiben,
dass es als Grundlage fur die Unterstitzung des Anwenders bei der Durchfihrung
des Arbeitsprozesses genutzt werden kann.

n Die Erstellung und Anderung der Vorlagen erfordert fundierte
Kenntnisse in HTML und XML und ist nur selten Aufgabe des "normalen”
Benutzers, bzw. Redakteurs. Auf die Vorlagenentwicklung mit FirstSpirit wird
daher in dieser Dokumentation nicht naher eingegangen. Eine Anleitung
sowie ein Nachschlagewerk mit allen Funktionen und Eingabekomponenten
wird gesondert herausgegeben.

Eine ausfiihrliche Beschreibung der Vorlagen-Verwaltung befindet sich in der
Dokumentation "FirstSpirit Handbuch fur Entwickler (Grundlagen)".

Ein Nachschlagewerk mit allen Funktionen und Eingabekomponenten findet sich in
unserer Online-Dokumentation.
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9 Globale Einstellungen

Die Globalen Einstellungen sind in vier Bereiche unterteilt.

Die Globale Inhalte werden haufig fir die Pflege von kleineren Seitenbestandteilen
verwendet, wie z. B. Copyright-Vermerken.

In den Projekteinstellungen kénnen durch den Projektentwickler Ersetzungsregeln
vorgegeben werden.

In den URL-Einstellungen konnen fir alle Seitenreferenzen des Projekts
spezifische URLs definiert werden.

In den Benutzereinstellungen kann sich jeder Benutzer Editoren fur die
Bearbeitung von bestimmten Medien und verschiedene Browser fir die Vorschau-
Funktion einbinden.

9.1 Globale Inhalte

Die Kontextments und die Arbeitsweise in den Globalen Inhalten entsprechen den
Kontextmenis und der Arbeitsweise in der Inhalte-Verwaltung. Fir das Einpflegen
von Inhalten stehen auch hier die Standard-Eingabeelemente fiir Seiten und Absatze
zur Verflgung.

Innerhalb der Globalen Inhalte kdnnen folgende Elemente angelegt werden:

= 8 Ordner zur Strukturierung der Seiten.
- 8 Globale Seiten
. 3 Absatze

Eine ausfuhrliche Dokumentation von Allgemeinen Kontextmenus befindet sich in
Kapitel 4.1 ab Seite 141.

Eine ausfihrliche Dokumentation von Speziellen Kontextmenus befindet sich in
Kapitel 4.2 ab Seite 149.

Eine ausfuhrliche Dokumentation von Funktionen unter dem Kontextmeni Extras
befindet sich in Kapitel 4.3 ab Seite 152.
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Eine ausfiihrliche Dokumentation von Funktionen unter dem Kontextmeni Plugins
befindet sich in Kapitel 4.4 ab Seite 159.

Eine ausfuhrliche Dokumentation der Standard-Eingabeelemente befindet sich in
Kapitel 10 ab Seite 297.

9.2 Projekteinstellungen

In den Projekteinstellungen konnen die globalen Einstellungen fur die Website
vorgenommen werden, die auf jeder Seite erscheinen sollen. Hier kdnnen nur dann
Einstellungen vorgenommen werden, wenn der Administrator in der Anwendung zur
Server- und Projektadministration eine Seitenvorlage ausgewahlt hat, in der die
globalen Projekteinstellungen definiert werden sollen. Die in der entsprechenden
Seitenvorlage vorgenommenen Einstellungen im Register Formular (GUI.XML)
werden hier ausgefihrt. Mithilfe der Eingabeelemente kann die globale Gestaltung
der Websites vorgenommen werden. Analog zur Pflege der redaktionellen Inhalte,
kénnen die Projekteinstellungen sprachabhangig gepflegt werden, das heil3t einzeln
fur jede Projektsprache.

9.3 URL-Einstellungen

n Die im Folgenden beschriebenen Funktionen erfordern tiefergehendes
Wissen Uber die Generierung in FirstSpirit und URLs und richtet sich somit
eher an Projekt-Administratoren. Siehe auch FirstSpirit Dokumentation fir
Adminstratoren, Kapitel "Generierung".

URLs dirfen laut Spezifikation keine Unicode-Zeichen enthalten, diese Strukturen
basieren daher in FirstSpirit auf Referenznamen und kénnen aus diesem Grund vom
Redakteur nicht vollstandig beeinflusst werden.

Uber die URL-Einstellungen besteht nun die Mdglichkeit, starker Einfluss auf das
Aussehen von URLs zu nehmen. Hierbei kann u.a. eine Suchmaschinenoptimierung
(SEO) betrieben oder auch mehrsprachige URLSs erzeugt werden.

Folgende Konzepte hinsichtlich der Erzeugung von URLs werden hierbei verfolgt:

= SEO-URLs
Mit diesem Konzept kdnnen URLSs, die bisher in FirstSpirit einsprachig aus der
Ordner-Struktur des Projekts und den Dateinamen von Seitenreferenzen gebildet
wurden, fur jeden Knoten (Menlebenen und Seitenreferenzen) frei definiert
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werden. Dabei kdnnen nicht nur Ordner / Verzeichnisse und Dateien umbenannt,
sondern auch eine Verzeichnisstruktur fir den Webserver angelegt werden, die
komplett von der Struktur der Website bzw. vom Projekt abweicht. So kénnte aus

http://domain.de/de/events/cebit.html und
http://domain.de/en/events/cebit.html

http://domain.de/veranstaltungen/cebit.html und
http://domain.de/events/cebit.html

werden.

= Kurz-URLs

Bei Kurz-URLs handelt es sich um kurze, einprdgsame, "sprechende" URLS,
z. B. fur sogenannte "Landing Pages". Darunter versteht man speziell
eingerichtete Einzel-Webseiten, auf denen ein bestimmtes Thema oder Angebot
kompakt dargestellt wird und fir eine bestimmte Zielgruppe und das Thema der
Seite optimiert sind. Haufig sind dies Zielseiten von verlinkten Werbemitteln auf
anderen Internetseiten. Sie sind meist nicht Uber die Navigation der Website
erreichbar. Kurz-URLs werden zusétzlich zu den "normalen” URLS erzeugt.

Aus

| http://mithrasenergy.com/content/de/ueberuns/unternehmen/Unternehmen.html |

wirde beispielsweise

| http://mithrasenergy.com/Unternehmen.html |

Zu einer Seitenreferenz kénnen dabei mehrere, alternative Kurz-URLs angelegt
werden.

Um die URL-Erzeugung zu beeinflussen, gibt es im JavaClient in den "Globalen
Einstellungen" den Knoten "URL-Einstellungen".
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%" Mithras Energy (Benutzer: Admin) - FirstSpirit Client @ Pegasus
Projekt  Aufgaben  Suchen  Ansicht  Extras  Hilfe
~+ . .
LA B fi © I - oS [5p FirstSpirit
A | |~ (Buchbegriff eingeben) “ E] URLEinstellungen  x &= ‘vorschaw: Mithras-...
E Globale Einstellungen SEO-URLs Kurz-URLs Interriet (HThiL) Drucken (PDF - FOF) RSS-Feeds @ » |
» @ clobale Inhalte & =10 TP Glohale Enstelungen [ URL-Einstellungen =
. . =% Englizh 13 Shtemap = Kontakt 5 Impressum & RSS Feeds
0 Projektainstellungen &
& @ URL-Einstellungen —

E PR Esnuzsrsinstaliungen Element Sprache Kanal URL

T Willkemmen bei Mitk

] EEIETERES Gz umum Sonnenenergie ist die Zukunft, der wir ur

1.01.2012 Produlten michten wir Sie optimal fir die

7 Mithras Energy erneut mit dem Nachhattigheit und Umwekschuts for sich

Salarpreis der Stadt Sanningen
et S

+* usgezsienn Nachhaltigkeit fiir die eigenen
Es gibt viele Optionen, das eigene Heim by
Arbetsablauf starten 30512 1620 Ldmin (Admin) http: fpeaasus: 9000 sSpreview joreview 85947 isteDEcurrent/B2. 95% - @I

Abbildung 9-1: Globale Einstellungen — Ubersicht URL-Einstellungen

Dort stehen die beiden Hange-Register

= "SEO-URLSs" (siehe Kapitel 9.3.1 Seite 287) und
= "Kurz-URLSs" (siehe Kapitel 9.3.2 Seite 292)

zur Verfugung, uUber die die URLs beeinflusst werden konnen. Jede dieser

Ubersichten kann mehrere Eintrage enthalten.

n Fir die Bearbeitung der Register sind Projekt-Administratoren-Rechte
erforderlich.

Element: gibt den Pfad und das Element an, fir das eine bearbeitete URL
vorliegt. Es kann sich um Seitenreferenzen oder Meniebenen
handeiln.

Sprache: gibt die Sprache an, fur die die bearbeitete URL gilt

Vorlagensatz: gibt den Vorlagensatz an, fir die die bearbeitete URL gilt

URL: gibt die URL an, die fur das jeweilige Element bei der Generierung
erzeugt wird

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04 286



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

9.3.1 Register "SEO-URLs"

B Hinzufiigen, Uber dieses Icon wird eine Meniiebene oder eine Seitenreferenz
aus der Struktur-Verwaltung ausgewahlt, fir die eine URL manuell angegeben
werden soll. Im 1. Schritt 6ffnet sich der Auswahldialog:

= Struktur-Ordner oder Seitenreferenz auswihlen

Mavigation Suche
* (Suchhegriff B Dicnste Ly
I struktur-verwal... L5 Sortieren nach: Name | + Hamen Men » | - hetadaten
w || Struktur Dienste - B truktur [ Dienste
b El Startzeite = -
> &8 Uberuns Menii mit Grafiken darstellen:
» BB Produkte Einstellungen -
- Marmal de_services_n
p &8 Dienste
» B8 Presse it Mauszeiger de_serices_h
i » FirstSpirit (Umsetzunag) . i
p B FirstSpirit (Umsetz . || Ausgewahit de_serices_h
b &8 Einstellungen Ausgewidhlt, mit Mauszeiger
b BB Kopf Mavigation Kopf Mavigation
-
Deutsch Englisch
Presse Mendname:
4 » )
Schlasselworte:
Zuletzt verwendete Objekte
Produke L Kommentar: -
| 1 L] 4
freigegeben 200711, 11:45 Admin (A& dming
Auswihlen Abhrechen

Abbildung 9-2: URLs bearbeiten — Meniliebene oder Seitenreferenz auswéahlen

Hier kdénnen entweder MenlUebenen (siehe "Anwendungsbeispiele fir URLs von
Menlebenen") oder Seitenreferenzen (siehe "Anwendungsbeispiele fir URLs von
Seitenreferenzen”) ausgewéahlt werden, fur die URLs definiert werden sollen. Da aus
Mentebenen bei der Generierung Ordner und aus Seitenreferenzen Dateien einer
Verzeichnisstruktur gebildet werden, die anschlieRend z. B. auf einen Webserver
Ubertragen wird, kann Uber die Funktion "URL-Einstellungen” auf Mentiebenen der
Verzeichnis-/Ordnerpfad, auf Seitenreferenzen auch der Dateiname beeinflusst
werden. Unterverzeichnisse werden dabei durch Einfiigen von Slashes (/") erzeugt /
dargestellt.

Zu weiteren Informationen zur Arbeit mit diesem Dialog siehe Kapitel 11.7 ab Seite
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376.

Nach "Auswahlen" 6ffnet sich folgender Dialog:

&' URL bearbeiten - Uber uns

W= Uberunsiber uns

Pfad | Ubernehrnen

Sprache + Marlagensatz  |LURL

DE hitrml fUberunsiindax htrml
DE podf flber-unsind ex pdf
DE RS3 IUher-unsindexxml
EM htrnl iAbout-usfindex htm|
EmM ot ABhout-usfindex pdf
EM RS5 IAhout-usfindexxml

] Ahbrechen

Abbildung 9-3: URLs bearbeiten

In diesem Dialog kénnen die Verzeichnispfade, aus der sich die URLs fir den
gewahlten Knoten ergeben, fir die im Projekt zur Verfligung stehenden Sprachen
und Vorlagensatze geandert werden.

Durch die Tabelle kann folgendermal3en per Tastaturkirzel navigiert werden:

= ENTER oder Cursor-Taste nach unten: Eine Zeile vor / nach unten

= ENTER + UMSCHALT oder Cursor-Taste nach oben: Eine Zeile zurlick / nach
oben

= F2: Eingabe in das Feld "URL" in der markierten Zeile

Wird die Funktion "URL-Einstellungen" auf Meniliebenen aufgerufen, kénnen nur die
Namen von Pfaden / Verzeichnissen beeinflusst werden. Diese wirken sich auf alle
darunter liegenden Objekte aus, soweit fir diese keine eigene SEO-URL-Definition
vorliegt. Wird sie auf Seitenreferenzen aufgerufen, kann fir jede Sprache und jeden
Vorlagensatz ein Pfad mit eindeutigem Dateinamen angegeben werden.

URL: Im Feld "URL" der Tabelle wird zunadchst die aktuell gespeicherte
URL des Knotens fiir jede Sprache und jeden Vorlagensatz
angezeigt. Die Eintrdge konnen durch einen Klick auf den Spaltenkopf
sortiert werden. Durch einen Doppelklick in die Felder oder ENTER +
STRG kodnnen die URLs bearbeitet werden. Slashes am Anfang eines
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Eintrags werden sowohl fir Menlebenen als auch fir
Seitenreferenzen automatisch erganzt.

Jede URL (Pfad plus Dateiname) darf dabei nur einmal im Projekt
definiert werden.

Veranderte Eintrage werden in kursiver Schrift dargestellt. Handelt es
sich um eine sogenannte Mehrfachseite (Seite mit einem Datensatz
aus einer Datenquelle, "Content-Projektion"), wirkt sich die URL-
Einstellung immer nur auf die erste Seite aus.

Das Feld kann auch leer gelassen werden.

Um Pfadangaben fur alle Sprachen und Vorlagensatze zu tbernehmen, kénnen
diese in das Feld "URL" oberhalb der Tabelle eingetragen und tber die Schaltflache
"Ubernehmen" fiir alle Eintrage der Tabelle tbernommen werden. Bleibt das Feld
"URL" leer, kénnen mit "Ubernehmen" alle Eintrage in der Spalte "URL" geldscht
werden. Es werden nur gefullte Eintrage Ubernommen. Um den Pfad nur fur
bestimmte Eintrage zu tGbernehmen, muss zuvor der entsprechende Eintrag markiert
werden, mehrere Eintrage konnen mit gleichzeitig gedrickter STRG- oder
UMSCHALT-Taste ausgewahlt werden. Die Pfadangaben kdnnen anschlie3end
noch angepasst werden. Dabei wird automatisch ein Slash an den Anfang der
Eintrage gesetzt.

Die hier vorgenommenen Eintrdge werden auch fir den Aufbau der
Verzeichnisstruktur, in der das Ergebnis der Generierung abgelegt wird, verwendet
(siehe FirstSpirit Dokumentation fur Adminstratoren, Kapitel "Generierung").

Anwendungsbeispiele fir URLs von Meniliebenen
Bei Menliebenen kdnnen, z. B.

= von den Anzeigenamen in der Baumstruktur abweichende Namen vergeben
werden.
Z. B. kdnnte aus

‘../Startseite

durch die Angabe von "/Willkommen" auf dem Knoten "Startseite"

‘../Willkommen

werden,
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= Pfade verklrzt werden.
Z. B. wlrde aus

../Pressemitteilungen/Presse/Mithras Energy erhdlt Solarpreis der
Stadt Sonningen.html

durch die Definition von "/Pressemitteilungen” auf dem Knoten "Presse"

../Pressemitteilungen/Mithras Energy erhalt Solarpreis der Stadt
Sonningen.html

= oder zusatzliche Unterverzeichnisse eingefuhrt werden:

‘../Pressemitteilungen/PDF

‘../Pressemitteilungen/RSS

Anwendungsbeispiele fir URLs von Seitenreferenzen

n Die Beispiele beziehen sich auf das Demo-Projekt "Mithras Energy",
Generierungsmodus "Advanced URLSs" (siehe FirstSpirit Dokumentation fir
Adminstratoren, Kapitel "Generierung").

Fiur Seitenreferenzen wird standardmaf(ig eine Datei index.* erzeugt, mit der
Dateiendung des jeweiligen Vorlagensatzes (* .html, *.pdf, *.xml USW.).

Fir Seitenreferenzen koénnen

= durch das Andern des Dateinamens abweichende (Datei-)Namen vergeben

werden,
= der Pfad zu einer Datei durch Entfernen oder Hinzufligen von Verzeichnissen

(mit "/") verkirzt oder erweitert werden.
n Dabei missen immer passende Dateiendungen vergeben werden.

OK | Uber diese Schaltfliche werden die Einstellungen in die Ubersicht

tibernommen (siehe Abbildung 9-1).

Wurden URLs (Pfad plus Dateiname) mehrfach vergeben (andere Sprache und /
oder anderer Vorlagensatz), wird eine entsprechende Meldung ausgegeben ("Die
URL "..." wird doppelt benutzt!").

Wird eine manuell eingetragene URL bereits fur einen anderen Knoten im Projekt
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verwendet, werden die doppelten URLs in der Ubersicht in roter Schrift dargestellt.
Beim Speichern oder Beenden des Bearbeitungs-Modus Uber STRG + S bzw. STRG
+ E, die entsprechenden Icons in der JavaClient-Symbolleiste oder den
Kontextmenu-Eintrag "Bearbeiten an/aus" erfolgt die Meldung "Bitte korrigieren Sie
zuerst die doppelt vergebenen URLs."

Zum Anzeigen von Seitenreferenzen und entsprechenden Einstellungen in der

Ubersicht (Abbildung 9-1) das Icon | © ' verwenden.

Bereits in der Ubersicht vorhandene URLs konnen per Doppelklick in das jeweilige
Feld in der Spalte "URL" gedndert werden. Ist ein Element nicht in der Sprache und /
oder dem Vorlagensatz in der Ubersicht vorhanden, fur die die URL geéandert

werden soll, kann der Eintrag fir den gewtiinschten Knoten tiber das Icon B (siehe
Anfang dieses Kapitels) hinzugefigt werden.

m Entfernen, Uber dieses Icon kann eine Zeile eines Eintrags aus der Liste
geldscht und so die manuellen URL-Einstellungen fir das Element zurlickgesetzt
werden.

Die vorgenommenen URL-Einstellungen bzw. -Anderungen miissen gespeichert
(STRG + S oder "Speichern"-lcon in der JavaClient-Menileiste) bzw. der
Bearbeitungsmodus des Knotens wieder beendet werden (STRG + E,
entsprechendes Icon in der JavaClient-Menuleiste oder Kontextmeni-Eintrag
"Bearbeiten an/aus".

n Damit die hier vorgenommenen Einstellungen bei der Generierung
berlcksichtigt werden, muss ein entsprechender Auftrag ausgefiihrt werden.
Dies wird in der Regel durch den Projekt-Administrator vorgenommen (siehe
dazu FirstSpirit Dokumentation fir Adminstratoren, Kapitel "Generierung™).

n Welche automatisch vergebenen URLs auf einem Knoten gespeichert
sind, kbnnen in den Objekt-Informationen eingesehen werden (iber ALT + P
oder Kontextmenu "Extras" / "Eigenschaften anzeigen").
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9.3.2 Register "Kurz-URLs"

B Hinzufugen, Uber dieses lcon wird eine Seitenreferenz aus der Struktur-
Verwaltung ausgewahlt, fur die eine Kurz-URL definiert werden soll. Im 1. Schritt
offnet sich folgender Dialog:

& Struktur-Ordner oder Seitenreferenz auswihlen

Mavigation Suche
T (Suchhegriff eingeh = Mithras-Homepage *
i . Deutsch Endl » | = hetadaten
5 Struktur-Verwaltung L% Sorieren nach: Name |
w |35 Struktur Mithras-Homepadge =T [0 Startseite O mithras-Homepage
) @8 | Stariseite 4= &
Uheruns Dateiname mithras_hame In Seitengrupp
Fracukte
, Schlisselworte
Dienste
Frasze Menii-Ubersicht (Sitemap):

FirstSpirit (Umsetzung) |

Einstellungen

In Meni-Ubersicht anzeigen

Text fiir Meni-Ubersicht

v v v v v v v

kopf Mavigation
Bild fiir eni-Ohersicht
Verknipfung:
Zuletzt verwendete Objekte intern (FirstSpirity
= Uberuns
< externe Adresse (URL) -
4 4
freigeqgeben 094211, 16:45 Aclmin [Adming
Auswihlen Abhrechen

Abbildung 9-4: Kurz-URLSs definieren — Seitenreferenz auswahlen

Es kdnnen mehrere, alternative Kurz-URLSs zu einer Seitenreferenz definiert werden.

Die Definition erfolgt analog zu den SEO-URLs (siehe Kapitel 9.3.1 Seite 287), fur
Kurz-URLs kdnnen jedoch keine Mentiebenen ausgewahlt werden.

Anwendungsbeispiele

Beispielsweise kann eine Kurz-URL auf einem Produktnamen oder -kategorien
basieren, nach denen Kunden und Interessenten direkt suchen, z. B.

|www.mithras—energy.com/solarspeicher |
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oder auf einen speziellen Thema, das Uber Werbemittel verbreitet wird, z. B.

‘www.mithras—energy.com/cebit

oder

‘www.mithras—energy.com/angebot

Um beispielsweise eine Kurz-URL fur eine Produktseite zu erzeugen, die auf einer
Content-Projektion basiert (Seite mit einem Datensatz aus einer Datenquelle), muss
dazu in der Inhalte-Verwaltung eine Seite mit einem datenquellen-basierten Absatz
angelegt werden. Es ist eine Datenbank-Abfrage notwendig, die genau den
Datensatz als Ergebnis hat, der auf der Seite dargestellt werden soll. In der
Reprasentation dieser Seite in der Struktur-Verwaltung (Seitenreferenz mit Register
"Daten") kann dann diese Datenbank-Abfrage ausgewahlt werden. Zu dieser
Seitenreferenz kann dann in den URL-Einstellungen die gewilnschte Kurz-URL
hinterlegt werden:

Datenquelle "Products"

Seitenreferenz mit Abfrage

Aktuelle Datensatee Freigegehene Daten... nach "Adapter"
EE Datencuellen [ Produkte FE Produkte DE EN = e
Filter setzen - Suche: - 500 Daten=atze anzeigen = B
La Struktur 3 Produkte O Procuktssite Adapter
DT Marme deg Prod... Beschreibung des Produkts Bildauswahl Bildbeschrait
2050 Stecker Dieser Solarstecker wurde g Stecker -
entsprechend dem Einsatz in Anzahl der Einfrage pro Seite 1]
extremen Umweltsituationen und . .
durch die Forderung nach Isichter, | Maximale Seitenanzahl 1
2048 Gestell Filr die Stahilitit dieses Gestells ist ’5 - Gestell Seite fiir leeres Abfrageergebnis

die Anzahl der Dachanker
wesentlich, welche den Einsatzauf ¢
Schragdachern wvon 20 bis 60 Grad

Yariable filr Text der Meni-Ubersicht (Siternap)

1989 Adapter Wit diesem Adapter kinnen Sie - Adapter

Wahlen Sie eine Abfrage aus:(Abfrage Adapter

Parameter Wiert

einfach und flexibel his zu 10 i"‘iﬁ o
Solarkollektoren miteinander
verhinden. Der Abstand zwischen 4

Ergebnis Ergebnis (Freigabe./

|— [0 Daterbank-Schemata <5 Unternehmens-Datenbank Ahfrage Adspter

Wizard mode
<QUERY entityType="Products":>
<EQ attribute="fs_id" datatype="java.lang. Integer (Falus="1953") >
</ QUERY>

Abbildung 9-5: Seitenreferenz fur Produktseite

Um eine Kurz-URL fir eine Content-Projektion zu definieren, darf dartiber hinaus nur
eine Seite generiert werden. Dazu sind folgende Einstellungen auf dem Register
"Daten” der Seitenreferenz (siehe dazu auch Kapitel 7.5.2 Seite 275) vorzunehmen:

= Anzahl der Eintrdge pro Seite: 0
= Maximale Seitenanzahl: 1
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OK | Uber diese Schaltflaiche werden die Einstellungen in die Ubersicht

Ubernommen (siehe Abbildung 9-1).

Wurden URLs (Pfad plus Dateiname) mehrfach vergeben (andere Sprache und /
oder anderer Vorlagensatz), wird eine entsprechende Meldung ausgegeben ("Die
URL "..." wird doppelt benutzt!").

Wird eine manuell eingetragene URL bereits fur einen anderen Knoten im Projekt
verwendet, werden die doppelten URLs in der Ubersicht in roter Schrift dargestellt.
Beim Speichern oder Beenden des Bearbeitungs-Modus uber STRG + S bzw. STRG
+ E, die entsprechenden Icons in der JavaClient-Symbolleiste oder den
Kontextmenu-Eintrag "Bearbeiten an/aus" erfolgt die Meldung "Bitte korrigieren Sie
zuerst die doppelt vergebenen URLsS."

Es kdonnen aber mehrere unterschiedliche URLs fir eine Seitenreferenz definiert
werden.

Zum Anzeigen von Seitenreferenzen und entsprechenden Einstellungen in der

Ubersicht (Abbildung 9-1) das Icon | © ' verwenden.

Bereits in der Ubersicht vorhandene URLs konnen per Doppelklick in das jeweilige
Feld in der Spalte "URL" gedndert werden. Ist ein Element nicht in der Sprache und /
oder dem Vorlagensatz in der Ubersicht vorhanden, fur die die URL geéandert

werden soll, kann der Eintrag fir den gewtiinschten Knoten tber das Icon B (siehe
Anfang dieses Kapitels) hinzugefigt werden.

m Entfernen, Uber dieses Icon kann eine Zeile eines Eintrags aus der Liste
geldscht und so die manuellen URL-Einstellungen fir das Element zuriickgesetzt
werden.

Die vorgenommenen URL-Einstellungen bzw. -Anderungen miissen gespeichert
(STRG + S oder "Speichern"-lcon in der JavaClient-Menileiste) bzw. der
Bearbeitungsmodus des Knotens wieder beendet werden (STRG + E,
entsprechendes Icon in der JavaClient-Menuleiste oder Kontextmeni-Eintrag
"Bearbeiten an/aus".

n Damit die hier vorgenommenen Einstellungen bei der Generierung
bertcksichtigt werden, muss ein entsprechender Auftrag ausgefuhrt werden
(siehe dazu FirstSpirit Dokumentation fir Adminstratoren, Kapitel
"Generierung").
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9.4 Benutzereinstellungen

9.41 Register Browser

Im Register "Browser" konnen mehrere Browser zur Betrachtung von
Vorschauseiten eingetragen werden. So ist es moglich, die Vorschau der
Projektseiten in unterschiedlichen Browsern zu betrachten.

Diese Browser-Einstellungen werden verwendet, wenn die integrierte Vorschau fir
Inhalte nicht aktiv ist (siehe Kapitel 3.1.5.5 Seite 61) und auch nicht der
Benutzerdefinierte Standard-Browser verwendet werden soll.

Browser Editoren
. Globale Einstellungen [l Benutzersin stellungen
Browser: CAProgram Files (x86)\Mozilla Firefoxifirefox exe
Browser (ctrl): CAProgram Files (x860Internet Explorenieinstal exe
Browser (alt): E
Browser (ctrl+alt):

Abbildung 9-6: Ansicht Benutzereinstellungen — Register Browser

Browser: In diesem Feld wird der Browser eingetragen, der standardmafiig bei jeder

Vorschau verwendet werden soll. Durch einen Klick auf das Icon offnet sich ein
Fenster mit der Dateistruktur des Arbeitsplatzrechners. Hier kann nach der exe-Datei
des gewtlinschten Browsers gesucht werden.

In den Zeilen Browser (crtl), Browser (alt) und Browser (crtl+alt) kbnnen weitere
Browser festgelegt werden. Durch Aufrufen der Vorschau mit entsprechend
gedrickter ctrl und/oder alt Taste wird dann zur Anzeige der Vorschau der dort
eingetragene Browser verwendet.

9.4.2 Register Editoren

Sollen Medien aus der Medien-Verwaltung in einem externen Programm bearbeitet
werden, dann muss festgelegt werden, mit welchen Programmen dies geschehen
soll. Im Register Editoren kdnnen fir die unterschiedlichen Datei-Endungen jeweils
passende Editoren eingetragen werden.
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Browser Editoren
. Globale Ein stellungen [0 Benutzerein stellungen
Meu Li=chen Bearbeiten

Dateityp Editor
css CAPragram Files (x86)0\P5Pad editorPSPad exe
it CAPragram Files (x86)0\P5Pad editorPSPad exe

Abbildung 9-7: Ansicht Benutzereinstellungen — Register Editoren

Neu: Durch einen Klick auf diese Schaltfliche 6ffnet sich ein Fenster, in dem der
neue Dateityp und der dazugehorige Editor festgelegt werden kénnen.

x|
Dateityp bt
Editar CAProgram Files (x860P3Pad editoriP3Pad.exe

Ok Abbrechen

Abbildung 9-8: Dateityp bearbeiten

Durch einen Klick auf das lcon Auswahlen kann aus der Dateistruktur des
Arbeitsplatzrechners ein geeigneter Editor ausgewahlt werden.

Loéschen: Durch einen Klick auf diese Schaltflache wird der ausgewéhlte Editor aus
der Liste entfernt.

Bearbeiten: Durch einen Klick auf diese Schaltflache 6ffnet sich ein Fenster, um
einen neuen Editor fir den ausgewahlten Dateityp festzulegen.
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10 Die Standard-Eingabeformulare

In FirstSpirit steht dem Redakteur eine Reihe von Eingabeformularen zur Verfligung,
mit deren Hilfe die unterschiedlichen Arten von Inhalten auf die Website gebracht
und verwaltet werden kdnnen.

Die Eingabeformulare kdnnen nach ihrer Funktionalitdt grob in folgende Gruppen
unterteilt werden:

Eingabe von Texten und Tabellen

= Einzeiliger Text (CMS_INPUT_TEXT) Kapitel 10.1 Seite 298
= Mehrzeiliger Text (CMS_INPUT_TEXTAREA) Kapitel 10.2 Seite 298
= Rich-Text-Editor (CMS_INPUT_DOM) Kapitel 10.3 Seite 299
= Tabellen (CMS_INPUT_DOMTABLE) Kapitel 10.4 Seite 301
Eingabe von Zahlen und Datumsangaben

= Zahlen (CMS_INPUT_NUMBER) Kapitel 10.5 Seite 305
= Datums/Zeitauswahl (CMS_INPUT_DATE) Kapitel 10.6 Seite 305

Auswahl von internen und externen Referenzen
(Bilder, Dateien, Seiten, Verweise)

= Referenzauswahl (FS_REFERENCE) Kapitel 10.7 Seite 307
=  Verweiseingabe (CMS_INPUT_LINK) Kapitel 10.8 Seite 310
Darstellung von Absétzen, Datensétzen oder Verweisen in Listenform

= Listenerstellung (FS_LIST) Kapitel 10.9 Seite 316
Erstellen und Auswahl von Datenséatzen

= Datensatzauswahl (FS_DATASET) Kapitel 10.10 Seite 319
Eingabe / Auswahl von Werten und Zustéanden

= Kontrollkastchen (CMS_INPUT_CHECKBOX) Kapitel 10.11 Seite 320
= Auswabhlliste (CMS_INPUT_COMBOBOX) Kapitel 10.12 Seite 321
= Optionsfeld (CMS_INPUT_RADIOBUTTON) Kapitel 10.13 Seite 322
=  Umschalter (CMS_INPUT_TOGGLE) Kapitel 10.14 Seite 322
= Mehrfach-Auswahlliste (CMS_INPUT_LIST) Kapitel 10.15 Seite 323

Ausfuhrung einer Funktion
= Schaltflache (FS_BUTTON) Kapitel 10.16 Seite 324

Festlegung von Verweisen auf Hintergrundbildern
= Verweissensitive Grafik (CMS_INPUT_IMAGEMAP) Kapitel 10.17 Seite 325

Der Vorlagenentwickler hat die Moéglichkeit, Vorgabewerte und ungtltige Eingaben
fur einige Eingabeformulare festzulegen. Die Auswirkungen auf die Bearbeitung der
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Eingabeformulare wird in Kapitel 10.18 Seite 326 beschrieben.

10.1 Einzeiliger Text

Fur einzeilige Texteingaben, z. B. Uberschriften, ist dieses Eingabeformular
vorgesehen. Formatierungen (fett, kursiv etc.) sind hier nicht wahlbar, sie werden
einheitlich Gber die Vorlagenentwicklung festgelegt.

Uberschrift

Willkommen bei Mithras Energy

Abbildung 10-1: Eingabeformular - Einzeiliger Text

Falls der Projektentwickler fir die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert

zurticksetzen“ oder das Icon L= "Vorgabewert Ubernehmen”. (Naheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)

10.2 Mehrzeiliger Text

Fur gréRere Texteingaben, die nicht durch den Redakteur formatiert werden sollen,
wird dieses Eingabeformular verwendet.

Teaser

m Stdrungen in lhren Solaranlagen zu vermeiden, sollten Sie unbedingt -
Metzanschlusseinheiten zum Einsatz kommen lassen. Die besondere
Schutzschaltung blockt Uberspannungen ab und trennt ankommende und
abgehende Signale durch eine Gabelschaltung. Die integrierte -

Abbildung 10-2: Eingabeformular - Mehrzeiliger Text

Falls der Projektentwickler fir die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert
zurucksetzen® oder das Icon L= "Vorgabewert Gbernehmen”. (Naheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)
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10.3 Rich-Text-Editor

Der Rich-Text-Editor ist fur grolRere Texteingaben mit Formatierungen und
Verweiseingaben vorgesehen. Die Funktionen und Icons die dem Redakteur im
jeweiligen Rich-Text-Editor zur Verfugung stehen, hangen von der Konfiguration
durch den Vorlagenentwickler ab.

Einleitungstext hal =H|

0 - o | F ko X

Sonnenenergie ist die Zukunft, der wir uns verschrieben
haben. Mit unseren Lésungen und Produkien méchten wir Sie
optimal fur diese Zukunft ausstatten. Nur so kann jeder ein
Optimum an Nachhaltigkeit und Umweltschutz fir sich, seine
Familie und sein Unternehmen erreichen.

Abbildung 10-3: Eingabeformular — Rich-Text-Editor

Falls der Projektentwickler fur das Eingabeformular einen Vorgabewert definiert hat,
befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon K=l fur “Auf Vorgabewert
zuriicksetzen oder das lcon =l "Vorgabewert Ubernehmen”. (Néheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)

Abhangig von der Konfiguration des Projektes kann innerhalb des Eingabeformulars
eine Rechtschreibprifung erfolgen (siehe Kapitel 11.5.3 Seite 352).

=8 In eigenem Fenster 6ffnen, ein Klick auf dieses Icon 6ffnet den Editor in einem
grofRen Bearbeitungsfenster, um auch grof3e Textmengen Ubersichtlich bearbeiten
zu kénnen. Geschlossen wird das Fenster, indem man rechts oben auf das Icon "x"
klickt oder zurtick in den Ansichts-Modus wechselt. Die Inhalte des Fensters werden
dann immer automatisch in das kleine Fenster tibernommen.

Hier kdnnen vordefinierte Formatierungen ausgewahlt werden, die fur
den ganzen Absatz gelten sollen. Die zur Verfigung stehenden Formatierungen
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werden durch die Projektentwickler festgelegt.

Unterstiichen '~ | Hier kénnen vordefinierte Formatierungen ausgewahlt werden, die

nur fir den markierten Text gelten sollen. Die zur Verfligung stehenden
Formatierungen werden in den Formatvorlagen definiert und durch den
Projektentwickler festgelegt.

) - Ruckgangig, mithilfe dieses Icons kdnnen vorgenommene Eingaben oder
Formatierungen rickgéangig gemacht werden. Durch einen Klick auf den Pfeil
erscheint eine Liste mit allen zuletzt vorgenommenen Anderungen, so konnen
mehrere Anderungen gleichzeitig riickgangig gemacht werden.

¥ + Wiederherstellen, mithilfe dieses Icons kénnen rickgangig gemachte Eingaben
oder Formatierungen wiederhergestellt werden. Durch einen Klick auf den Pfeil
erscheint eine Liste mit allen zuletzt riickgéngig gemachten Anderungen, so konnen
mehrere Anderungen gleichzeitig wiederhergestellt werden.

Z Linien ausblenden, mithilfe dieses Icons kénnen alle Hilfslinien im DOM-Editor
ausgeblendet werden. Durch nochmaliges klicken auf das lcon werden die Linien
wieder dargestellt.

F Fett, mithilfe dieses Icons kann man markierten Text im Editor fett hervorheben.
Weiterhin werden zu Beginn und am Ende des als fett markierten Textes
entsprechende sichtbare Marken eingefigt. ( )

& Kursiv, mithilfe dieses Icons kann man markierten Text im Editor kursiv
hervorheben. Weiterhin werden zu Beginn und am Ende des als kursiv markierten
Textes entsprechende sichtbare Marken eingefigt. ( )

Verweis einfugen, mithilfe dieses Icons wird an der aktuellen Position des
Cursors ein Verweis eingefugt. Das Vorgehen bei der Einstellung eines Verweises
erfolgt analog zu der Beschreibung der Eingabekomponente "Verweiseingabe".
(Siehe Kapitel 10.8 ab Seite 310) ( )

= Liste einfiigen, mithilfe dieses Icons kann in den aktuellen Absatz eine
Aufzahlung eingefligt werden.

n Da es sich bei dem Rich-Text-Editor um ein sehr komplexes
Eingabeformular handelt, gibt es in Kapitel 11.5 ab Seite 350 noch einmal
eine ausfihrliche Dokumentation zum Arbeiten mit dem Eingabeformular
"Rich-Text-Editor".
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n Die Integration von Tabellen in den Textfluss bieten die so genannten
"Inline-Tabellen". Nahere Informationen dazu befinden sich in Kapitel 11.5.10
Seite 368.

n Je nach Vorgaben des Vorlagenentwicklers kann die Funktionalitét des
lizenzabhangigen Moduls FirstSpirit OfficeConnect fur den Import von
formatierten Inhalten aus Word-Dokumenten iiber das Icon *f& zur Verflgung
stehen. Detaillierte Informationen dazu befinden sich in der Modul-
Dokumentation "FirstSpirit OfficeConnect".

10.4 Tabellen
Tabelle | T
F & ue = H E B B B F & 0~ 0~ X
Grindung: 18.Mai 1996 in Sonningen
Bdrsengang: Februar 2000
Mitarbeiter: 1.600
Firmenstandorie: sonningen. Wiesbaden, Coftbus,
Essen
| lmcats 2ONT- 33 A K £ -
] ]

Abbildung 10-4: Eingabeformular — Tabelle

Mithilfe dieses Eingabeformulars konnen grof3ere Texteingaben mit einfachen
Formatierungen und Linkeingaben direkt in der Tabellenansicht eingegeben werden.

Falls der Projektentwickler fur das Eingabeformular einen Vorgabewert definiert hat,
befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon E fur “Auf Vorgabewert
zurticksetzen® oder das Icon L=l "Vorgabewert Ubernehmen”. (Néheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)
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Abhangig von der Konfiguration des Projektes kann innerhalb des Eingabeformulars
eine Rechtschreibprifung erfolgen (siehe Kapitel 11.5.3 Seite 352).

5 |n eigenem Fenster 6ffnen, ein Klick auf dieses Icon 6ffnet den Editor in einem
grofRen Bearbeitungsfenster, um auch grofRe Textmengen ubersichtlich bearbeiten
zu kénnen. Geschlossen wird das Fenster, indem man rechts oben auf das Icon "x"
klickt oder zuriick in den Ansichts-Modus wechselt. Die Inhalte des Fensters werden
dann immer automatisch in das kleine Fenster tibernommen.

Unterstiichen ' | Hier kénnen vordefinierte Formatierungen ausgewahlt werden, die

nur fir den markierten Text gelten sollen. Die zur Verfligung stehenden
Formatierungen werden in den Formatvorlagen definiert und durch den
Projektentwickler festgelegt.

F Fett, mithilfe dieses Icons kann man markierten Text im Editor fett hervorheben.
Weiterhin werden zu Beginn und am Ende des als fett markierten Textes
entsprechende sichtbare Marken eingefugt. ( )

£/ Kursiv, mithilfe dieses Icons kann man markierten Text im Editor Kkursiv
hervorheben. Weiterhin werden zu Beginn und am Ende des als kursiv markierten
Textes entsprechende sichtbare Marken eingeflgt. ( )

Link einfigen, mithilfe dieses Icons wird an der aktuellen Position des Cursors
ein Verweis eingefligt. Das Vorgehen bei der Einstellung eines Verweises erfolgt
analog zu der Beschreibung der Eingabekomponente "Verweiseingabe". (Siehe
Kapitel 10.8 ab Seite 310.) ( )

i= Liste einfigen, mithilfe dieses Icons kann in den aktuellen Absatz eine
Aufzahlung eingeflgt werden.

F+ Zeile hinzufligen, durch einen Klick auf dieses Icon wird der Tabelle eine ganze
Zeile unter der markierten Zelle hinzugefigt.

7= Zeile l6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird aus der Tabelle die ganze
Zeile geldscht, in der sich die markierte Zelle befindet.

f+ Spalte hinzufligen, durch einen Klick auf dieses Icon wird der Tabelle eine ganze
Spalte rechts neben der markierten Zelle hinzugefugt.

f= Spalte l6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird aus der Tabelle die ganze
Spalte geldscht, in der sich die markierte Zelle befindet.
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/= Zellen verschmelzen, durch einen Klick auf dieses Icon werden die markierten
Zellen miteinander verbunden. Der Inhalt der markierten Zellen bleibt dabei erhalten.

7 Zellen trennen, durch einen Klick auf dieses Icon werden verbundene Zellen
wieder getrennt. Der Inhalt der verbundenen Zellen bleibt dabei in der Zelle ganz
links bzw. ganz oben erhalten.

=¥ Eigenschaften Zelle, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster mit
den Eigenschaften der markierten Zelle. (Eine n&here Beschreibung der
Zelleneigenschaften siehe Kapitel 11.6.4 ab Seite 376.)

E% Import, durch Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster zum Importieren von
Text- (.txt) oder CSV-Dateien (.csv), deren Inhalt direkt in eine Tabelle tberfihrt wird
(siehe Abbildung 10-5). Jede Zeile der Text-/CSV-Datei wird dabei in eine
Tabellenzeile geschrieben, Spalten kénnen durch Trennzeichen erzeugt werden.
Achtung: Durch einen Import werden alle bisherigen Tabelleninhalte geléscht und
durch den importierten Inhalt ersetzt.

) - Riuckgangig, mithilfe dieses Icons kdnnen vorgenommene Eingaben oder
Formatierungen riickgangig gemacht werden. Durch einen Klick auf den Pfeil
erscheint eine Liste mit allen zuletzt vorgenommenen Anderungen, so konnen
mehrere Anderungen gleichzeitig riickgangig gemacht werden.

O+ Wiederherstellen, mithilfe dieses Icons kénnen riickgangig gemachte Eingaben
oder Formatierungen wiederhergestellt werden. Durch einen Klick auf den Pfeil
erscheint eine Liste mit allen zuletzt riickgangig gemachten Anderungen, so konnen
mehrere Anderungen gleichzeitig wiederhergestellt werden.

2 Rahmen ein- / ausblenden, mithilfe dieses Icons kann der Rahmen der Tabelle
ausgeblendet werden. Durch nochmaliges klicken auf das Icon wird der Rahmen
wieder dargestellt.
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% Tabelle importieren x|

Dratei

Encoding Cp1252
Trennzeichen

= Semikolon kKomma Leerzeichen Tabulator HML

Abbrechen

Abbildung 10-5: Eingabekomponente DOM-Tabelle: Tabelle importieren

Innerhalb dieses Fensters kdnnen Angaben zu der Datei gemacht werden, die
importiert werden soll.

Datei: Uber das Icon E kann die gewiinschte Datei aus der Verzeichnisstruktur des
Arbeitsplatzrechners ausgewahlt werden.

Encoding: Uber das Icon E kann das gewilnschte Encoding ausgewahlt werden,
nach der die Ursprungsdatei konvergiert werden soll.

Trennzeichen: Hier kann das Trennzeichen festgelegt werden, das die Inhalte
aneinander grenzender Zellen voneinander trennt.

n Da es sich bei einer Tabelle um ein sehr komplexes Eingabeformular
handelt, gibt es in Kapitel 11.6 ab Seite 374 noch einmal eine ausfihrliche
Dokumentation zum Arbeiten mit dem Eingabeformular "Tabelle".

n Zusatzliche Formatierungsmoglichkeiten sowie die Integration von
Tabellen in den Textfluss bieten die so genannten "Inline-Tabellen". Nahere
Informationen dazu befinden sich in Kapitel 11.5.10 Seite 368.
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n Je nach Vorgaben des Vorlagenentwicklers kann die Funktionalitéat des
lizenzabhangigen Moduls FirstSpirit OfficeConnect fur den Import von
formatierten Inhalten aus Word-Dokumenten iiber das Icon *f& zur Verflgung
stehen. Detaillierte Informationen dazu befinden sich in der Modul-
Dokumentation "FirstSpirit OfficeConnect".

10.5 Zahlen
Anzahl der Pressemitteilungen (1-5) =l
2

Abbildung 10-6: Eingabeformular — Zahlen

Dieses Eingabeformular ist zur Eingabe von Zahlenwerten vorgesehen. Der
Wertebereich und die Art der einpflegbaren Zahlen (Ganzzahl, Dezimalzahl, ...
werden ebenso wie das Anzeigeformat fur die Zahlen durch den Projektentwickler in
der Vorlagen-Verwaltung festgelegt.

10.6 Datums-/Zeitauswahl

Datum

26.04.2012 L]

Abbildung 10-7: Eingabeformular —Datums-/Zeitauswabhl

Uber die Datums-/Zeitauswahl kann ein Datum und/oder eine Uhrzeit ausgewanhit
werden. Durch einen Klick auf das Icon &l 6ffnet sich ein Fenster zur Datums- bzw.
Uhrzeitauswahl (siehe Abbildung 10-8). Durch einen Klick auf das Icon k3 wird das
ausgewahlte Datum bzw. die ausgewahlte Uhrzeit aus der Eingabekomponente
entfernt.
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2:oatum x|

44 4 April 2012 4 (44

Kw | Mo Di Mi Do Fr Sa S0
13 1

14 2 3 4 5 E 7 g
15 3 10 11 12 13 14 15
15 16 17 13 19 20 21 2z
17 23 24 [EE_] =6 27 25 24
12 | 30

Feizrt=g: @ bundesweit B regional

Heute ist Mittwoch, 25. April 2012

Uhrzeit I:II:I| 200 |00 OK Abbrechen

Abbildung 10-8: Datum auswéahlen

Innerhalb dieses Fensters kann ein neues Datum ausgewahlt werden, das
anschlieRend automatisch in dem vom Projektentwickler vorgegebenen Format in
das Eingabeformular (bertragen wird. Beim Offnen des Dialogfensters wird
standardmafig das aktuell eingetragene Datum angezeigt (rote Umrandung). Durch
einen Kilick in die Kalenderansicht kann der Benutzer ein neues Datum auswéhlen.
Mithilfe der Icons 4 ¥ kann die Kalenderansicht um einen Monat vor/zuriick geblattert
werden und mithilfe der Icons 44 PF kann die Kalenderansicht um ein Jahr
vor/zuriick geblattert werden. Regionale und bundesweite Feiertage werden in der
Kalenderansicht unterschiedlich farbig hervorgehoben. Im unteren Bereich der
Datumsauswahl kann aufRerdem eine Uhrzeit eingetragen werden.

Je nach Konfiguration durch den Projektentwickler kdnnen Datum und/oder Uhrzeit
auch direkt in die Eingabekomponente eingegeben werden, und zwar in einem
vorgegebenen Format. Weicht das Format der Eingabe von dem geforderten Format
ab, kann sie nicht gespeichert werden, stattdessen wird eine Fehlermeldung
angezeigt.

Falls der Projektentwickler fur die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert
zurticksetzen® oder das Icon =l "Vorgabewert Ubernehmen”. (Néheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)
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10.7 Referenzauswahl

Produkt-Highlight-Bild

Referenz |=&| solar_concept_car =4 L=d = Ead
Status: Freigegeben
Admin
Letzte Veranderung: 29072011 12:10:45

(Admin)

Abbildung 10-9: Eingabeformular — Referenzauswabhl

Die Referenzauswahl dient zur Aufnahme einer beliebigen Referenz. Dabei kann je
nach Vorgaben des Projektentwicklers potenziell jeder Objekt-Typ ausgewahlt
werden: Referenzen zu Medien (Bilder und Dateien), zu Seitenreferenzen (Struktur-
Verwaltung) sowie zu jedem anderen Verwaltungsbereich und z. B. auch Ordner.

Falls der Projektentwickler fir die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert
zurticksetzen“ oder das Icon L= "Vorgabewert Ubernehmen”. (Naheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)

Referenz: In diesem Feld wird eine ausgewahlte Referenz jeweils mit Objekt-
Symbol, Freigabe-Status sowie Zeitpunkt und Urheber der letzten Veranderung
angezeigt.

=1 Durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Auswahldialog:
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%' Bitte wihlen Sie eine Datei aus x|
Mavigation Suche
~ (Suchbegrit od| solar_concept_car L
Medien-Verwa... Sortieren nach: Name | 4 Medium SCCRLRLY
v Medien (root) 0\_ construction_of_a_s — Wedien (root) homepage solar_concept_car
4 aboutus
4 firstspirit_1 Dateiname solar-concept-car
homepage electric_power_supg
Beschreibung:  Innerhalb dieses o
4 layout Demoprojektes "Mithras
3 press d d Energy” werden lizenzfreie
laptop_bag Bilder von iStockPhoto
roducts
+ P i 3 verwendet Diese dirfen weder ™
4 Senvices b e
- senior_male_leader Aufliésungen
Zuletzt verwendete Objek... -
ORIGINAL PMG 170 x 137 Punkte 29 KByte
: solar_concept_car Teaser 0 KByte
m Produktteaser 0 KByte
solar_panel
A -
freigegeben 28.07.11.12:10 Admin (Admin
Auswahlen Abbrechen

Abbildung 10-10: Referenz auswahlen (hier: Medien-Verwaltung)

Je nach Vorgaben des Projektentwicklers werden hier eine bis alle Verwaltungen
und Ordner angezeigt sowie Objekte, die als Referenz ausgewahlt werden dirfen.
Ebenso konnen Remote-Projekte angezeigt werden. Zur Navigation und
Handhabung des Dialogs vgl. auch Kapitel 11.7 Seite 376.

=2 Durch einen Klick auf dieses Icon konnen je nach Konfiguration der
Eingabekomponente, Medien in die Medien-Verwaltung des lokalen oder eines
Remote-Projekts hochgeladen werden. Es 6ffnet sich ein Fenster zur Auswahl des
gewilnschten Mediums aus dem Dateisystem des Arbeitsplatzrechners. Nach einer
Bestatigung der getroffenen Auswahl tiber die Schaltflache Offnen, 6ffnet sich ein
weiteres Fenster zur Auswahl eines Upload-Ordners in der Medien-Verwaltung.
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=" Bitte wihlen Sie den Upload-Ordner aus : x|
Mavigation Suche
~ {Suchbegriff ei Dienstleistungen L
Medien o Sortieren nach: Name | 4 Ubersicht Nachrich » |~ Metadaten
- Dienstleistungen = Medien Dienstleistungen
3 Uber uns
3 FirstSpirit
» Homepage FirstSpirit
» Layout
» Presse 1 -
Homepage =
b Produkte
» Dienstleistungen " ¥
Layout
Zuletzt verwendete Objekte
Dienstieistungen Presse
Produkte -
nicht freigegeben 05.11.12, 08:31 Admin (Admin)
Auswiahlen Abbrechen

Abbildung 10-11: Upload-Odner auswaéhlen

AnschlieBend wird in dem ausgewéhlten Ordner der Medien-Verwaltung ein
sprachunabhangiges Medium angelegt und direkt im Eingabeformular referenziert.

n Remote-Projekte sind ein lizenzabhangiges Zusatzmodul. Eine
ausfiihrliche Dokumentation befindet sich in der Modul-Dokumentation
"FirstSpirit CorporateMedia".

L=l Durch einen Klick auf das lcon kann zu der ausgewdahlten Referenz in der
jeweiligen Verwaltung gesprungen werden.

k3 Durch einen Klick auf das Icon wird die ausgewaéhlte Referenz aus der
Eingabekomponente entfernt.

Absatz: Je nach gewéahltem Referenz-Typ wird eine Auswahlliste eingeblendet, aus
der ein Absatz der Zielseite ausgewahlt werden kann.
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10.8 Verweiseingabe

Verweiseingabe

Referenz Verweistext =1 kS

Abbildung 10-12: Eingabeformular — Verweiseingabe

Referenz: Um einen Verweis einbinden zu konnen, klickt man auf das lcon =i, Es
oOffnet sich ein Fenster, in dem die Verweisart ausgewahlt werden muss.

x|
= textlinkinternal
textlinkexternal
productlink

glossarylink

Ok Abbrechen

Abbildung 10-13: Auswahl der Verweisart

Nach Auswahl der Verweisart wird ein Eingabefenster eingeblendet, dessen Inhalt
sowohl von der Verweisart, als auch von den verwendeten Eingabekomponenten
z. B. fir Verweistexte, Kommentare, oder Verweisbildern abhéngig ist.

Falls der Projektentwickler fur die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert
zurlicksetzen® oder das Icon L=l "Vorgabewert Ubernehmen”. (Néheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)

n Der Projektentwickler hat Uber die Vorlagen-Verwaltung die
Mdoglichkeit, die einzelnen Felder bereits vorab mit Inhalt zu belegen. Diese
Vorgaben kénnen aber durch eine neue Eingabe Uberschrieben werden.

n Welche der jeweiligen Eingabefelder fir den Verweis verwendet
werden, wird vom Projektentwickler bestimmt. So kann es vorkommen, dass
einzelne Eingaben keinen Effekt hervorrufen oder dass es bei fehlenden
Eingaben zu Fehlern in der Darstellung kommt.
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n In seltenen Fallen kénnen bereits Uber die Eingabefelder eingegebene
Inhalte in der Vorschau in einem nicht mehr aktuellen Stand angezeigt
werden, wenn der Vorlagenentwickler im Nachhinein Anderungen an der
entsprechenden Vorlage vorgenommen hat. Mit einer erneuten Speicherung
der Inhalte kann die Anzeige aktualisiert werden.

10.8.1 Interner Verweis

% Link: FlieBtextverweis (intern) x|

Ziel

Referenz E presshomepage =a ] B

Status: Freigegeben "E
(Admin)

Letrte Veranderung: 28.07 2011 10:26:30
(Admin)

Verweistext |Pressemitteilungen

O Abbrechen

Abbildung 10-14: Interner Verweis

Bei dieser Verweisart handelt es sich um einen Verweis zu einer anderen Seite des
gleichen FirstSpirit Projektes.

Referenz: In diesem Feld wird eine ausgewahlte Referenz jeweils mit Objekt-
Symbol, Freigabe-Status sowie Zeitpunkt und Urheber der letzten Veranderung
angezeigt.

Durch einen Klick auf das Icon =1 kann eine Seitenreferenz aus der Struktur-
Verwaltung ausgewahlt werden, auf die verwiesen werden soll.
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x
Mavigation | Suche
~ (Suchbegriffe ia &= presshomepage L‘
5 struktur-verwart.. (& [ Sortieren nach: Name |4 |# DE | EN Metadaten
- lﬂ Struktur (root) = H B struktur (root) [0 press [ presshomepage
) @B startpage -
» B aboutus L Diateiname presshomepage « In Seitengruppe anzeigen
» B products
. 3 Schllsselworte
» BB semices pressreleases
+ I press 4 4 Menii-Ubersicht (Sitemap): H
» B pressreleas: " " + In Menii-Ubersicht anzeigen
» B firstspirit g 4 -
i Text fir Mend-Ubersicht
» BB settings - PE
P - » Bild fiir Menii-Ubersicht 1
Zuletzt verwendete Objekte LIEIETE

Verkniipfung:
E presshomepage

— = intern (FirstSpirit)
E umsetzungmitfirstspirit

externe Adresse (URL)

unnarandtoae Dreoinlt h
¥ freigegeben [ 28.07.11,10:26 & Admin (Admin) [ presshomepage

Auswahlen Abbrechen

Abbildung 10-15: Seitenreferenz auswahlen

Verweistext: In diesem Feld kann der Verweistext angegeben werden, der auf der
Webseite angezeigt werden soll.
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10.8.2 Externer Verweis
x|

Zieladresse

hitp:ffwww. e-spirit.comidel

Verweistext
E-Spirit

Verweisvorlage El
HTTP-Verweis | Ead

QK Abbrechen

Abbildung 10-16: Externer Verweis

Bei dieser Verweisart handelt es sich um einen Verweis zu einer Seite einer
veroffentlichten Webseite. In diesem Eingabefenster kbnnen folgende Informationen
eingetragen werden:

Zieladresse: In dieses Feld wird die vollstandige URL der Zielseite eingetragen.
(z. B. http://mww.e-spirit.com/de/)

Verweistext: In diesem Feld kann der Verweistext angegeben werden, der auf der
Webseite angezeigt werden soll.

Verweisvorlage: In diesem Feld kann ausgewahlt werden, welche Verweisvorlage
fur die Erstellung des Verweises verwendet werden soll.
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10.8.3 Datenbankverweis

x

Verweistext

Produkt

Produktverweis

|E products, Eintrag: 2050 = ks = B LA g

Produktinformationen Bildauswahl Produktkategarien Prale

Produktname

Stecker

Produktbeschreibung hadl s
) ~ (o ~ «| F kh ux =]

Dieser Solarstecker wurde entsprechend dem
Einsatz in extremen Umweltsituationen und 3
durch die Forderung nach leichter,
Zuverlassiger Verarbeitung konzipiert.
Stecksicherheit durch kodierte, sich
mlm Gehause, Beruhrungssicherheit,
hnhe Sterkzvklen nnd die Cinalifizierminn narh

-

‘Weitere verwendende Stellen: 1 Verwendungen anzeigen

OK Abbrechen

Abbildung 10-17: Datenbank Verweis

Bei dieser Verweisart handelt es sich um einen Verweis zu einem Datensatz aus der
Datenbank-Verwaltung des FirstSpirit Projektes.

Verweistext: In diesem Feld kann der Verweistext angegeben werden, der auf der
Webseite angezeigt werden soll.

Produktverweis: In der obersten Zeile wird die ausgewahlte Referenz jeweils mit
Objekt-Symbol und Datensatz-ID angezeigt. Darunter befindet sich der Inhalt des
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der ausgewahlten Datensatz-Referenz. Die Icons zur Auswahl und Bearbeitung der
ausgewahlten Datensatz-Referenz entsprechen dem Eingabeformular
"Datensatzauswahl" (siehe Kapitel 10.10 Seite 319).

10.8.4 Verweis zu einem verwandten Projekt

FirstSpirit unterstitzt den Remote-Zugriff auf andere FirstSpirit-Projekte. Uber den
Remote-Zugriff kann innerhalb des aktuellen Projekts ein Element aus der Struktur-
Verwaltung und/oder der Medien-Verwaltung eines weiteren FirstSpirit-Projekts
referenziert und angezeigt werden (Verweis zu einem verwandten FirstSpirit-
Projekt). Die Objekte verbleiben dabei physikalisch im Remote-Projekt.

n Der Remote-Zugriff ist ein lizenzabhangiges Zusatzmodul. Eine
ausfihrliche Dokumentation befindet sich in der Modul-Dokumentation
"FirstSpirit CorporateMedia"
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10.9 Listenerstellung

Globale Verweise [T |

| =+ ) U | |

b Mitarbeiter [2] =
F  Energie [3] =
b Solarpreise [3] k=)
b Sonningen [1] ||
b FirstSpirit [4] =
F  Meuheiten [2] =]
F  Power[1] k=
b Schutz[2] =
p Solarpark [3] =]

Abbildung 10-18: Eingabeformular — Listenerstellung

Dieses Eingabeformular erméglicht eine Auswahl und Darstellung mehrerer Absatze
als Liste.

Alle Inhalte der Listeneintrage sind direkt sichtbar und editierbar. Dabei dient die
urspriingliche Listendarstellung als eine Art Inhaltsverzeichnis ("Absatzibersicht").
Die eigentlichen Inhalte der referenzierten Absatze werden beim Selektieren des
Listeneintrags unterhalb der Listendarstellung eingeblendet und kénnen dort auch
direkt bearbeitet werden.

Zusatzlich kann der Redakteur mit einem Doppelklick auf den gewlnschten
Listeneintrag direkt zu den Inhalten des Eintrag wechseln ("Scroll-to-View"). Die
einzelnen Absétze unterhalb der Listendarstellung kénnen auch Uber die Icons k=
und = bzw. ¥ am linken Rand der Absatziibersicht oder mit einem Doppelklick
auf den Fensterrahmen maximiert oder minimiert werden.

Die Icons fur die Verwaltung der Listeneintrage befinden sich sowohl oberhalb der
Liste als auch auf jedem Listeneintrag.

Ll Absatz hinzufiigen, durch einen Klick auf dieses kann der Liste ein neues
Element hinzugefugt werden. Es 6ffnet sich ein Auswahldialog, um die gewinschte
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Absatzvorlage fur den neuen Listeneintrag auswéhlen zu kénnen.

LIS Absatz I6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird ein markierter Absatz aus
der Absatzliste gel6scht.

=l B8l Absatz verschieben, iUber diese Icons kann ein markierter Absatz in der Liste
um eine Position nach oben / unten verschoben werden.

=3 Absatz editieren, durch einen Klick auf dieses Icon wird der ausgewahlte Absatz
im unteren Bereich zur Bearbeitung eingeblendet.

Neben normalen Absétzen und Verweisen, kénnen Uber die Listenerstellung auf
Daten aus der Datenquellen-Verwaltung dargestellt und bearbeitet werden.

Bilder ks

1D Bild Name des Bildes  |Bildbeschreibung

3072 Digitalempfanger Ein

Digitalempfanger

2688

Wechselrichter Unsere
Wechselrichter
sind modular
aufgebaut und
damit vielseitig

Junnschichtmodu

()

©

Abbildung 10-19: Auswahl von Datenséatzen mit Listenerstellung

Folgende Icons stehen je nach Vorgaben des Vorlagenentwicklers und dem
Anwendungszweck der Eingabekomponente zur Verfigung:

L8N Hinzufigen (nur fur Datenséatze), durch einen Klick auf dieses Icon o6ffnet sich ein
Auswahldialog (siehe Kapitel 11.7 Seite 376) zur Auswahl eines Datensatzes.

kil Neu, im Falle von Datensétzen o6ffnet sich durch einen Klick auf dieses Icon ein
Fenster zur Eingabe eines neuen Datensatzes, im Falle von Absatzen und
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Verweisen 6ffnet sich ein Auswahldialog zur Auswabhl einer entsprechenden Vorlage

LBl Kopieren, im Falle von Datensatzen wird durch einen Klick auf dieses Icon durch
Kopie des markierten Datensatzes ein neuer Datensatz in der entsprechenden
Datenquelle angelegt und zur Liste hinzugefugt.

LS Entfernen, durch einen Klick auf dieses Icon wird das markierte Listenelement
aus der Liste geldscht

3 Loschen (nur fur Datenséatze), durch einen Klick auf dieses Icon wird der
markierte Datensatz aus der Liste und der betreffenden Datenquelle geldscht, er
kann spater nicht wieder ausgewahlit werden.

=l B8 Nach oben / unten verschieben, durch einen Klick auf dieses Icon wird das
markierte Listenelement um eine Position nach oben bzw. unten verschoben

I3 Bearbeiten, durch einen Klick auf dieses lcon offnet sich ein Fenster zur
Bearbeitung des ausgewahlten Listenelements. Im Ansichts-Modus wird das Icon

k=4 angezeigt.

= Anzeigen, werden in der Eingabekomponente Ubersicht und Detailansichten
dargestellt, wird durch einen Klick auf dieses Icon die Detailansicht des in der
Ubersicht markierten Eintrags aufgeklappt und mit einem weiteren Klick wieder
eingeklappt. Wird nur die Ubersicht angezeigt, wird mit einem Klick auf einen Eintrag
in der Ubersicht die entsprechende Detailansicht in einem separaten Fenster
angezeigt.

&= Springe zu, im Falle von Datensatzen kann mit einem Klick auf dieses lcon zur
Datenquellen-Verwaltung gewechselt werden, um den ausgewahlten Datensatz dort
zu bearbeiten.

=8l In eigenem Fenster 6ffnen, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich der
markierte Listeneintrags in einem separaten Fenster

DarUber hinaus ist auch eine Bearbeitung der Listen Uber ein Kontextmeni oder
Tastaturkirzel moglich. Hier stehen dieselben Funktionen zur Verfugung, wie sie die
Icons bieten.

Falls der Projektentwickler fur die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert
zurticksetzen“ oder das Icon L=l "Vorgabewert Ubernehmen”. (Néheres dazu siehe
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Kapitel 10.18 ab Seite 326.)

10.10 Datensatzauswahl

FS_DATASET

kontakie =d Ead = Y Bl Ll Bl

Anrede

Herr

Vorname

Peter

Nachname

Produkt

Der Datensatz wird an 1 weiteren Stelle verwendet. Yanwendungen anZeigen

Abbildung 10-20: Eingabeformular — Datensatzauswabhl

Uber dieses Eingabeformular wird ein Datensatz aus der Datenquellen-Verwaltung
referenziert. Dabei muss die Auswahl allerdings nicht auf eine definierte Zieltabelle
eingeschrankt sein. Stattdessen kann die gewtlinschte Tabelle je nach Konfiguration
Uber einen Auswahldialog gewahlt werden. Dabei werden gleichzeitig die Zieltabelle
und der gewiinschte Datensatz ausgewabhilt.

Falls der Projektentwickler fiir das Eingabeformular einen Vorgabewert definiert hat,
befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon K=l fur “Auf Vorgabewert
zurlicksetzen“ oder das Icon L= "Vorgabewert Ubernehmen”. (Naheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)

=l Auswahlen, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster fir die
Auswahl eines Datensatzes aus der Datenquelle.

£ Entfernen, durch einen Klick auf dieses Icon wird der ausgewdahlte Datensatz
wieder entfernt.

£= Zum Datensatz springen, durch einen Klick auf dieses lcon wird zu dem
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ausgewahlten Quell-Datensatz in die Datenquellen-Verwaltung gesprungen.

&3 Bearbeiten, durch einen Klick auf dieses Icon kdnnen an dem referenzierten
Datensatz Anderungen vorgenommen werden.

== Speichern, durch einen Klick auf dieses Icon werden die vorgenommenen
Anderungen an dem referenzierten Datensatz in der Datenquellen-Verwaltung
gespeichert.

3 Neu, durch einen Klick auf dieses Icon kann ein neuer Datensatz zu der
Datenquelle hinzugefuigt werden.

el Sprachreiter anzeigen, durch einen Klick auf dieses Icon werden fir den
Datensatz die Register fur alle Projektsprachen angezeigt und durch erneutes
Klicken wieder ausgeblendet.

Uber die Schaltflache Verwendungen anzeigen lasst sich feststellen, an welcher
Stelle der aktuelle Datensatz referenziert wird.

Je nach den Vorgaben des Vorlagenentwicklers kénnen die Informationen in dem
Eingabeformular "Datensatzauswahl" auch verkirzt dargestellt werden, z. B. nur mit
dem Namen der Datenquelle, der ID des Datensatzes und dem Pfad:

Kontakt

== Kontakie, Eintrag: 2432 =

== HKontakte#2432
© KortakteMartakte

keine weitere venvendende Stelle

Abbildung 10-21: Datensatzauswahl, verkirzte Darstellung

10.11 Kontrollkastchen

Merkmale
Wert 1 Wert 2
Wert 2 Wert 4

Abbildung 10-22: Eingabeformular — Checkbox
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Uber dieses Eingabeformular kann der Benutzer nicht direkt Inhalte eingeben,
sondern es bietet eine Auswahlmdglichkeit von Werten, die durch den
Projektentwickler festgelegt werden.

Bei Kontrollkastchen ist es moglich,

= mehr (oder weniger) als eine Auswabhl gleichzeitig zu treffen oder
= die Auswabhl leer zu lassen.

Wird ein Kastchen aktiviert, dann wird ein zuvor gewdahltes Kéastchen nicht
deaktiviert.

Falls der Projektentwickler fur die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert

zurlicksetzen® oder das Icon =l "Vorgabewert Ubernehmen”. (Néheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)

10.12 Auswahlliste

Auswahlliste

Auswahl 1 | Ead

Auswahl 2

Abbildung 10-23: Eingabeformular — Auswabhlliste

Uber eine Auswabhlliste kann der Benutzer

= aus einer Menge an Werten, die der Projektentwickler vorgibt, genau einen
auswahlen oder
= die Auswabhl leer lassen.

Je nach Konfiguration kann auch ein eigener Wert eingegeben werden.

Die Auswahl der Eingabe erfolgt durch einen Klick auf das Pfeilsymbol hinter der
Eingabezeile. Es 6ffnet sich dann die Auswabhlliste, aus welcher der gewinschte
Wert ausgewahlt werden kann. Die Auswahl kann mit dem Icon E&i zuriickgesetzt

werden.

Falls der Projektentwickler fir die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon & fir “Auf Vorgabewert
zurlcksetzen® oder das Icon L= "Vorgabewert Gibernehmen”. (Néheres dazu siehe
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Kapitel 10.18 ab Seite 326.)

10.13 Optionsfeld

Optionsfeld
Option 1 Option 2
Ciption 3 « Option 4

Abbildung 10-24: Eingabeformular — Optionsfeld

Uber dieses Eingabeformular kann der Benutzer nicht direkt Inhalte eingeben,
sondern es bietet eine Auswahlmdglichkeit von Werten, die durch den
Projektentwickler festgelegt werden.

Uber Optionsfelder kann der Benutzer

= aus einer Menge an Werten genau einen auswahlen.

Wird ein Feld aktiviert, dann wird ein zuvor gewahltes Feld deaktiviert.

Falls der Projektentwickler fir die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert
zurlicksetzen“ oder das Icon L= "Vorgabewert Ubernehmen”. (Naheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)

10.14 Umschalter

Produkt-Highlight anzeigen? =l

# la Mein

Abbildung 10-25: Eingabeformular — Umschalter

Uber dieses Eingabeformular kann der Benutzer nicht direkt Inhalte eingeben,
sondern es bietet eine Auswahlmdglichkeit von Werten, die durch den
Projektentwickler festgelegt werden.

Uber Umschalter kann der Benutzer

= zwischen genau zwei vorgegebenen Werten (z. B. an / aus, rechts / links)
wahlen.
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Wird ein Feld aktiviert, wird ein zuvor gewahltes deaktiviert.

Der Umschalter kann dabei als Optionsfeld oder als Kontrollkéstchen dargestellt
werden.

Falls der Projektentwickler fur die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert

zurtcksetzen® oder das Icon L=l "Vorgabewert Ubernehmen”. (Néheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)

10.15 Mehrfach-Auswahlliste

Mehrfach-Auswahlliste

Listenwert 2
Listenwert 4

Abbildung 10-26: Eingabeformular — Mehrfach-Auswabhlliste

Uber dieses Eingabeformular kann der Benutzer nicht direkt Inhalte eingeben,
sondern es bietet eine Auswahlmdglichkeit von Werten, die durch den
Projektentwickler festgelegt werden.

Uber eine Mehrfach-Auswabhlliste kann der Benutzer

= aus einer Menge an Werten mehr (oder weniger) als eine Auswahl gleichzeitig
treffen oder
= die Auswabhl leer lassen.

Die Auswahl der Eingabe erfolgt durch einen Klick auf das Pfeilsymbol hinter der
Eingabezeile. Es offnet sich dann die Auswahlliste, aus welcher der oder die
gewilnschte/n Wert/e ausgewdahlt werden kann/kénnen. Gewdahlte Werte kdnnen
uber das Kontextmenu (Klick mit rechter Maustaste) wieder entfernt werden.

Falls der Projektentwickler fur die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert
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zurtcksetzen® oder das Icon L=l "Vorgabewert Ubernehmen”. (Néheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)

10.16 Schaltflache

Dieses Eingabeformular wird je nach Vorgabe durch den Vorlagenentwickler als
Icon, Schaltflache oder Verweis dargestellt. Beim Anklicken wird eine Funktion
ausgefuhrt, die vom Vorlagenentwickler definiert wurde. Je nach Konfiguration des
Eingabeformulars kann die Funktion auch ausgefuihrt werden, wenn ein Objekt (aus
FirstSpirit, Dateien vom lokalen Arbeitsplatzrechner usw.) mit der Maus auf dieses
Bedienelement gezogen wird.

Je nachdem, ob dieses Eingabeformular als Schaltflache, Icon oder Verweis
dargestellt werden soll, kann es eines der drei folgenden Aussehen annehmen:

Schaltflache > FS_BUTTON

con S LSy FS_BUTTON

Verweis =  F5 BUTTON
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10.17 Verweissensitive Grafik

Verweissensitive Grafik

u
]
1
i
-

N

J

Abbildung 10-27: Eingabeformular — Verweissensitive Grafik

Mithilfe dieser Eingabekomponente kénnen Verweise an verschiedenen Positionen
eines ausgewahlten Hintergrundbildes eingebunden werden. Fir jeden Verweis wird
zuerst ein Rahmenobjekt erzeugt und in Form und GréRe an die gewiinschte
Position des Hintergrundbildes angepasst. AnschlieBend kann auf dem
Rahmenobjekt der Verweis eingebunden werden.

Falls der Projektentwickler fir die Eingabekomponente einen Vorgabewert definiert
hat, befindet sich in der rechten oberen Ecke das Icon = fir “Auf Vorgabewert
zurlicksetzen® oder das Icon L=l "Vorgabewert Ubernehmen”. (Néheres dazu siehe
Kapitel 10.18 ab Seite 326.)

=4 Hintergrundbild auswéhlen, durch einen Klick auf dieses Icon 06ffnet sich ein
Auswahldialog fur die Auswahl des Hintergrundbildes aus der Medien-Verwaltung.

Zusétzlich muss im Feld Auflésung festgelegt werden, welche der vorhandenen
Auflésungen fur das Hintergrundbild verwendet werden soll.
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k= Rechteck erzeugen, durch einen Klick auf dieses Icon wird ein Rahmenobjekt in
Form eines Rechtecks auf dem Hintergrundbild erzeugt. Die GroRRe und Position des
Rechtecks muss anschlieRend noch manuell angepasst werden.

k2l Kreis erzeugen, durch einen Klick auf dieses Icon wird ein Rahmenobjekt in
Form eines Kreises auf dem Hintergrundbild erzeugt. Die GréRe und Position des
Kreises muss anschlie3end noch manuell angepasst werden.

=1 Vieleck erzeugen, durch einen Klick auf dieses Icon kann ein Rahmenobjekt in
Form eines Vielecks erzeugt werden. Jeder Die einzelnen Punkte des Vielecks
kénnen anschlielend durch Klicken mit der Maus auf dem Hintergrundbild festgelegt
werden.

LN Objekt l6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird das ausgewahite
Rahmenobjekt geldscht.

n Vor dem Loschen wird nicht Gberprift, ob bereits ein Verweis auf dem
Rahmenobjekt eingebunden ist.

k3l Verweis einflgen/bearbeiten, ist fir das ausgewahlte Rahmenobjekt noch kein
Verweis vorhanden, dann wird durch einen Klick auf dieses Icon ein neuer Verweis
eingefligt. Das Vorgehen bei der Einstellung eines Verweises erfolgt analog zu der
Beschreibung des Eingabeformulars "Verweiseingabe" (Siehe Kapitel 10.8 ab
Seite 310). Ist bereits ein Verweis vorhanden, dann 6ffnet sich das Eingabefenster
der verwendeten Verweisart.

ki Verweis loschen, durch einen Klick auf dieses Icon wird der eingebundene
Verweis von dem ausgewdahlten Rahmenobjekt gelscht.

10.18 Vorgabewerte und ungiiltige Eingaben

10.18.1 Vorgabewerte

In Eingabeformularen kann in der rechten oberen Ecke das Icon K “auf
Vorgabewert zurlicksetzen" zu sehen sein. Dieses Icon erscheint immer dann, wenn
der Vorlagenentwickler fir dieses Eingabeformular einen Vorgabewert festgelegt
hat.
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Uberschrift =

Uberschrift

Abbildung 10-28: Eingabekomponente mit dem Icon "Vorgabewerte ibernehmen”

Durch einen Klick auf das Icon &l kann der Inhalt der Eingabekomponente wieder
auf einen vom Projektentwickler festgelegten Vorgabewert zurtickgesetzt werden.

Es erscheint eine Sicherheitsabfrage, ob der aktuelle Inhalt wirklich geléscht werden
soll.

x

Wollen sie wirklich den Wert auf den Vorgabewert zuriicksetzen?
? Der aktuelle Wert geht dabei verlaren.

K Abbrechen

Durch Bestéatigung der Abfrage mit OK wird der aktuelle Inhalt der
Eingabekomponente geléscht und durch den Vorgabewert ersetzt.

Um zu kennzeichnen, dass es sich bei dem Inhalt der Eingabekomponente um einen
Vorgabewert handelt, erhalt die Eingabekomponente einen andersfarbigen Rahmen
und es erschient nun in der rechten oberen Ecke das Icon = "Vorgabewert
Ubernehmen”.

Uberschrift =l

Uberschrift

Abbildung 10-29: Eingabekomponente mit Vorgabewert

10.18.2 Ungiiltige Eingaben

Um Redakteure beim Erfassen von redaktionellen Inhalten zu unterstiitzen hat der
Vorlagenentwickler die Moglichkeit, Regeln fur die Eingabe von Inhalten in ein
Eingabeformular festzulegen. Kommt es bei der Eingabe von Inhalten zu einer
Regelverletzung, dann verdndert sich das Aussehen des Eingabeformulars, um
fehlerhaft Eingabe deutlich hervorzuheben.
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Die fehlerhaften Eingaben werden sowohl farblich gekennzeichnet als auch textuell
begrindet.

Die farbliche Markierung ist abhéngig von der vorhandenen Restriktionsstufe einer
ungultigen Eingabe

= Hochste Restriktionsstufe: Speichern einer ungultigen Eingabe nicht moglich —
Rot hervorgehoben

= Mittlere Restriktionsstufe: Speichern mdglich aber Freigabe einer ungtltigen
Eingabe nicht moglich — Gelb hervorgehoben

= Niedrigste Restriktionsstufe: Speichern und Freigabe mdglich, dient nur als
Hinweis — wird farblich nicht hervorgehoben

Neben der farbigen Hervorhebung des Eingabeformulars kann der
Vorlagenentwickler einen Korrekturhinweis definieren, der direkt unterhalb der
betroffenen Eingabekomponente eingeblendet wird.

Titel

Diese Uberschrift

Diese|
Titel

d

fitle really too short (6 chars required)

Abbildung 10-30: Farbschema und Korrekturhinweise

Ein zusétzlicher Korrekturhinweis mit der Aufforderung "Bitte korrigieren Sie Ihre
Eingabe!" wird innerhalb des Arbeitsbereichs fir den gesamten Absatz angezeigt
und bleibt fur den Redakteur immer sichtbar.

m Title_A

® Title_C

Bitte korrigieren Sie lhre Eingabe! Anzeigen [3]

Abbildung 10-31: Korrekturhinweise fiir den Absatz

Die Anzahl der noch zu korrigierenden Eingaben (innerhalb eines Absatzes) werden
dem Redakteur in der Schaltflaiche "Anzeigen[Anzahl]“ angezeigt. Uber einen Klick
auf diese Schaltflache offnet sich eine Liste mit allen Eingabeformularen des
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aktuellen Arbeitsbereichs, die noch unglltige Eingaben aufweisen. Mit einem Klick
auf den gewlnschten Eintrag kann der Redakteur direkt zur betreffenden
Eingabekomponente springen, um dort die Eingabe zu korrigieren.

10.19 Erweiterte Funktionalitaten in Eingabeformularen

Fur ein komfortableres Arbeiten mit den in FirstSpirit zur Verfigung stehenden
Eingabeformularen wurden einige Funktionalitdten ergénzt, die Uber ein
Kontextmenu erreichbar sind.

Zum einfachen Transfer von Inhalten verfiigen nun alle Eingabeformulare tber ein
Kontextmenu, Uber das die Inhalte des Eingabeformulars ausgeschnitten, kopiert
und wieder eingefiigt werden kdénnen. Es kann Uber einen Rechtsklick auf den Titel
bzw. den Rahmen des Eingabeformulars aufgerufen werden.

Alternativ kobnnen diese Funktionen auch tber die Tastaturkirzel

= <Strg> + X (Ausschneiden)

= <Strg> + C (Kopieren)

= <Strg> + V (Einflgen)
ausgefuhrt werden. Lassen sich Werte aufgrund von Inkompatibilitditen nicht von
einem zum anderen Eingabeformular kopieren, ist der Eintrag "Einfligen (Strg+V)"
deaktiviert.

Bei textbasierten Eingabeformularen wie "Einzeiliger Text", "Mehrzeiliger Text",
"Zahlen", "Datum" und "Verweiseingabe" stehen dariiber hinaus nun folgende
Funktionen zur Verfigung, und zwar Gber einen Rechtsklick in das Textfeld:

*= Suchen: Offnet einen Dialog, iiber den die Eingabeformulare nach einem
bestimmten Text durchsucht werden kann.

» Ersetzen: Offnet einen Dialog, Uber den das Eingabeformular nach einem
bestimmten Text durchsucht und Text ersetzt werden kann.

= Né&chstes Vorkommen: Wurde eine Suche nach einem bestimmten Text
durchgefuhrt, kann Uber diesen Eintrag zum nachsten Suchtreffer in dem
Eingabeformular gewechselt werden. Die Suche endet nicht am Ende des
Eingabeformulars.

= Find previous: Wurde eine Suche nach einem bestimmten Text durchgefiihrt,
kann Uber diesen Eintrag zum vorherigen Suchtreffer in dem Eingabeformular
gewechselt werden. Die Suche endet nicht am Anfang des Eingabeformulars.

* Undo: Setzt alle Anderungen seit Aktivierung des Bearbeitungs-Modus in dem
Eingabeformular zurick.

* Redo: Stellt iber Undo zuriickgesetzte Anderungen wieder her.

= Einflgen: Flgt Inhalt aus der Zwischenablage an der Cursorposition ein.
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= Kopieren: Kopiert markierten Inhalt in die Zwischenablage.
= Ausschneiden: Entfernt markierten Inhalt und Gdbertragt ihn in die
Zwischenablage.
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11 Allgemeine Bedienung

11.1 Aufgabenliste

Die Aufgabenliste verwaltet alle Aufgaben, die in FirstSpirit erteilt werden. Aufgaben
sind Arbeitsablaufe, die jeder Benutzer sich selbst bzw. anderen Benutzern stellen
kann. Die Aufgabenliste kann Uber viele Arten aufgerufen werden (Meni "Aufgaben-
Aufgabenliste”, Symbolleiste "Aufgabenliste einblenden" oder STRG + T).

Das Register Offene Aufgaben enthdlt alle Aufgaben, die vom aktuell eingeloggten
Benutzer zu erledigen sind. Dabei ist es egal, ob die Aufgaben von dem Benutzer
selbst oder von einem anderen Benutzer in Auftrag gegeben wurden.

Das Register initiierte Aufgaben enthalt alle Aufgaben, die vom aktuell
eingeloggten Benutzer in Auftrag gegeben wurden. Dabei ist es egal, ob die
Aufgaben vom Benutzer selbst oder von einem anderen Benutzer zu erledigen sind.

.- Aufgabenliste (Benutzer: Admin) 10| |
Objekt anzeigen Liste aktualisieren Aufgabe schlielzen
Offene Aufgaben | |[nitiierte Aufgaben
Arbeitsabl... Status Prioritat Initiatar Starzeitpu... |Kontext e} Termin
Freigabe a... Objektver... mittel Admin 16.05.201... test 436853
Freigabe a... Freigabe ... mittel Admin 16.05.201... test 436853

Bearbeiter: Administrators, Chief Editor, Developer

16. Mai 2012 - Admin, Manuell -
Status: Objekt verandert

16. Mai 2012 - Admin, Manuell
Aktivitdt: Freigabe anfordern
Status: Freigabe angefordert

Aktionen

Prifen

Abbildung 11-1: Aufgabenliste

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04

331



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

Aus Performance-Griinden werden in der Aufgabenliste auf den Registern "Offene
Aufgaben" und "Initiierte Aufgaben" initial nur 25 Aufgaben angezeigt. Liegen mehr
Aufgaben vor, kénnen diese uber die Schaltfliche Altere Aufgaben anzeigen
eingeblendet werden.

Zur besseren Ubersicht werden die Aufgaben farblich gekennzeichnet. Schwarze
Schrift bedeutet, dass der Benutzer fir diese Aufgabe nicht direkt als Bearbeiter
ausgewahlt ist. Rote Schrift bedeutet, dass der Benutzer entweder direkt als
Bearbeiter ausgewahlt ist oder einer Gruppe angehdrt, die als Bearbeiter ausgewahlt
ist.

Ungultige Aufgaben, die z. B. dadurch entstehen, dass ein Objekt, auf dem ein
Arbeitsablauf aktiv ist, geléscht wird, werden mit rotem Hintergrund in der
Aufgabenliste visualisiert. Diese kénnen nicht weitergeschaltet, sondern nur Gber die
Schaltflache Aufgabe schlie3en geschlossen werden. Kann die Aufgabe repariert
werden, z. B. wenn das geldschte Objekt, zu dem der Arbeitsablauf noch besteht,
wiederhergestellt wird, wird im Bereich Aktionen die Schaltfliche Aufgabe
reparieren eingeblendet. Durch Ausfihren dieser Aktion werden die Aufgabe, die
Status-Farbe und der Schreibschutz zuriickgesetzt.

Uber die Schaltflache Objekt anzeigen wird der Fokus in der Baumstruktur des
FirstSpirit JavaClient auf das zugehotrige Element der ausgewahlten Aufgabe
gesetzt.

Sind weitere Aufgaben hinzugekommen, wahrend die Aufgabenliste geoffnet war,
dann werden diese neuen (oder geanderten) Aufgaben nicht automatisch
aktualisiert. Ein Klick auf die Schaltflache Liste aktualisieren synchronisiert die
Aufgabenliste des FirstSpirit-Servers mit der gedffneten Aufgabenliste.

“ Wird auf einer nicht aktuellen Aufgabe versucht, eine Aktion
durchzufuhren, dann erscheint eine Meldung: "Das Element war veraltet und
wurde aktualisiert. Méchten Sie dennoch fortfahren?" Wird die Frage mit "Ja"
beantwortet, dann 6ffnet sich das aktualisierte Aktionsfenster, falls eine
weitere Aktion moglich ist. Ist keine weitere Aktion auf der aktualisierten
Aufgabe mdoglich, dann erscheint eine weitere Fehlermeldung: "Dieses
Objekt wurde gerade von einem anderen Benutzer bearbeitet! Daten wurden
aktualisiert, bitte fiihren Sie die Aktion erneut durch."

Uber die Schaltflache Aufgabe schlieBen koénnen Aufgaben geschlossen werden,
ohne den zugehdrigen Arbeitsablauf zu durchlaufen. Dies kann z. B. notwendig sein,
wenn eine Aufgabe ungultig geworden ist (z. B. durch Loschen des Objektes, auf
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dem der Arbeitsablauf aktiv ist).

Offene Aufgaben werden auch auf der Projekteinstiegsseite angezeigt (siehe Kapitel
3.6 Seite 136).

11.2 Das Nachrichtenbrett

An mehreren Stellen des Clients befinden sich Nachrichtenbretter. Die Funktionalitat
der Nachrichtenbretter ist tberall identisch. Die Nachrichtenbretter befinden sich in
den einzelnen Verwaltungen an folgenden Stellen:

= |nhalte-Verwaltung:
Verwaltungs-Ebene, Ordner-Ebene
= Struktur-Verwaltung:
Verwaltungs-Ebene und Ordner-Ebene jeweils im Register Nachrichten
= Medien-Verwaltung:
Verwaltungs-Ebene und Ordner-Ebene jeweils im Register Nachrichten
= Vorlagen-Verwaltung:
Verwaltungs-Ebene, in den Bereichen Seitenvorlagen, Absatzvorlagen,
Mappings, Formatvorlagen und Ordner-Ebene
= Datenquellen-Verwaltung:
Verwaltungs-Ebene, Ordner-Ebene

Sinn dieser Kommunikationsplattformen ist es, kontextsensitiv Informationen
zwischen einzelnen Benutzern auszutauschen. So kdnnen z. B. hier auf der Ebene
eines Ordners in der Inhalte-Verwaltung Bearbeitungshinweise weitergegeben
werden, die fur alle Seiten in diesem Ordner gelten sollen. Es besteht fir jeden
Redakteur die Mdoglichkeit darauf zu antworten und erganzende Kommentare
abzugeben. Alle Nachrichten werden wie zu sehen in der blichen Baumstruktur
abgelegt, so dass man leicht eine komplette Diskussion vom Anstol3 bis zur letzten
Antwort nachvollziehen kann.
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[ e | " 1|

&8 Machrichtenbrett
=] Eine Machricht

Eine Nachricht
Autar Admin, verfasst am Montag den 21.05.2012 um 10:21

Dies ist eine Machricht.

Abbildung 11-2: Nachrichtenbrett

k£l Durch einen Klick auf dieses Icon kann eine neue Nachricht erstellt werden. Es
offnet sich ein Fenster fir die Eingabe eines Nachrichten-Betreffs und eines
Mitteilungs-Textes.

X Durch einen Klick auf dieses Icon kann auf eine bestehende Nachricht
geantwortet werden. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem man den Betreff, der um den
Vorsatz "AW:" erweitert ist, &ndern und darunter seine Mitteilungen eingeben kann.

L8 Durch einen Kilick auf dieses Icon wird die aktuell markierte Nachricht, sowie alle
daran geknupften Antworten, ohne weitere Sicherheitsabfrage geloscht.

Durch einen Klick auf eine Nachricht innerhalb der Baumstruktur wird der Inhalt der
Nachricht abgerufen. Dazu erscheint im unteren Teil in fetter Schrift der Betreff
gefolgt von Angaben Uber den Autor und das Erstellungsdatum der urspriinglichen
Mitteilung. In dem weil3en Fenster darunter wird der eigentliche Inhalt der Nachricht
angezeigt.
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11.3 Metadaten

Metadaten sind zusatzliche Informationen, die fir ein Objekt in FirstSpirit zur
Verfligung stehen. Solche Informationen kénnen z. B. "letztes Anderungsdatum®”,
"letzter bearbeitender Redakteur”, "Freigegeben von", "Versionsnummer" usw. sein.

Einige vom System vergebene Metadaten konnen auf jedem Knoten der
Baumstruktur durch die Tastaturkombination "ALT + P" abgerufen werden. So kann
z. B. auf diese Weise die Anzahl der eingebundenen Medien erfragt werden.

Neben diesen vom System vergebenen Metadaten besteht die Mdéglichkeit, noch
weitere Metadaten zu definieren, die vom Redakteur verwaltet werden. Im Register
Metadaten kann der Redakteur Anderungen an diesen benutzerdefinierten
Informationen vornehmen.

Um Metadaten bearbeiten zu kdnnen, sind spezielle Rechte erforderlich, die im
Fenster Rechteverwaltung vergeben werden missen (siehe Kapitel 13.1.4.11 Seite
454). Anderungen an den Metadaten konnen nur im gesperrten Zustand
vorgenommen werden.

Fur jedes Projekt lassen sich projektspezifische Datenstrukturen definieren, Gber die
eine hierarchische Beschreibung der Objekte in der Inhalts-, Struktur-, Medien- und
Datenquellen-Verwaltung eingegeben werden kann.

Die Auswertung der Projektdaten kann auf drei unterschiedliche Arten erfolgen:

1. Beim Auslesen einer Metadaten Variable wird der ausgewdahlte Knoten Gberpruift.
Ist diese Variable leer, dann wird ein Leerstring ausgegeben, ansonsten der
entsprechende Wert der Variable.

2. Beim Auslesen einer Metadaten Variable wird immer zuerst der ausgewahlite
Knoten Uberprift. Ist diese Variable leer, dann wird der in der Hierarchie nachst
héhere Knoten gesucht, in dem diese Variable mit einem Wert gefillt ist und
dieser Wert wird ausgegeben.

3. Beim Auslesen einer Metadaten Variable wird von der Verwaltungs-Wurzel
angefangen, jeder Knoten in der Hierarchie bis zum ausgewdahlten Knoten
Uberpruft. Die Werte der Hierarchieknoten werden der Reihe nach ausgegeben
und durch ein Trennzeichen getrennt.

Im Falle von Absatzreferenzen (siehe Kapitel 11.4.3 Seite 338) werden fur
Auswertungsmethode 1 und 2 zur Ermittlung der Metainformationen der jeweilige
Quellabsatz herangezogen bzw. die Objektkette des Quellabsatzes, fir
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Auswertungsmethode 3. dagegen die Objektkette der Absatzreferenz.

Welche Struktur die Metadaten eines Projektes haben sollen und welche
Auswertungsmethode angewendet werden soll, wird vom Vorlagenentwickler
festgelegt und ist in der entsprechenden Projekt-Dokumentation nachzulesen.

Jeder Knoten in der Baumstruktur, fir den der Redakteur Metadaten angegeben hat,
wird durch ein "i " hinter dem Objektnamen gekennzeichnet.

11.4 Drag & Drop Funktionalitaten von FirstSpirit

Fur eine bessere Benutzerfreundlichkeit gibt es in FirstSpirit eine Vielzahl von "Drag
& Drop"-Funktionen, um Elemente in den JavaClient hinein oder innerhalb des
JavaClient zu bewegen. Ob ein Element per Drag & Drop auf eine bestimmte Stelle
bewegt werden darf, ist dabei immer abhangig von den Rechten des jeweiligen
Benutzers und eventuell vom Vorlagenentwickler vorgegebenen Einschrankungen
(z. B. fur Eingabekomponenten).

11.4.1 Verschieben per ,Drag & Drop’

Die Objekte in den Verwaltungen (Ordner, Seiten, Medien, ...) kdnnen mithilfe der
Maus per "Drag & Drop" verschoben werden.

Beim Verschieben von Absatzen der Inhalte-Verwaltung ist zu beachten, dass die
Referenznamen von Absatzen und Absatzreferenzen innerhalb einer Seite immer
eindeutig sein mussen. Kommt es durch Verschieben eines Absatzes zu einem
doppelten Referenznamen, dann wird der Referenzname automatisch eindeutig
gemacht.

- =) seited - E) seite
- {If Content center I Content center
= absatz a UG Content right
G Content right - &) seite2
- E) seitel - (i Content center
-I {lF Content center = absatz a 1
= absatz_a =3 absatz_a
G Contentright G Content right

Abbildung 11-3: Beispiel - Verschieben eines Absatzes mit gleichem Referenznamen
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n Ist die Funktion "Verschiebeoperationen bestatigen" im Meni "Extras
aktiviert, muss fir jedes Verschieben eine Sicherheitsabfrage bestatigt
werden (siehe Kapitel 3.1.6.1 Seite 67). Dies gilt allerdings nicht fir Ordner
oder Seiten, die aus der Inhalte-Verwaltung in die Struktur-Verwaltung
gezogen werden, um so neue Menlebenen bzw. Seitenreferenzen zu
erstellen.

Das Verschieben von Absétzen ist nur moglich, wenn kein anderer Benutzer
die Seite gerade bearbeitet.

11.4.2 Kopieren per ,Drag & Drop’

Bei gleichzeitig gedriickter Strg-Taste kénnen die Objekte in den Verwaltungen
(Ordner, Seiten, Medien, ...) mithilfe der Maus per "Drag & Drop" kopiert werden
(gekennzeichnet durch ein kleines Plus am Mauszeiger).

Beim Kopieren von Absatzen ist zu beachten, dass die Referenznamen von
Absatzen und Absatzreferenzen innerhalb einer Seite immer eindeutig sein missen.
Kommt es durch Kopieren eines Absatzes zu einem doppelten Referenznamen,
dann wird der Referenzname automatisch eindeutig gemacht.
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- Z) seited - =) seitel
-\l Content center - {if Content center
&= absatz_a g
U5 Contentright G Content right
- 5 seitez = B seitez
- {iF Content center - |l Content center
=4 absatz_a =4 absatz a_1
\IG Contentright =4 absatz a

Abbildung 11-4: Beispiel - Kopieren eines Absatzes mit gleichem Referenznamen

11.4.3 Absatzreferenzen in der Inhalte-Verwaltung anlegen

Absatzreferenzen kénnen verwendet werden, um den Inhalt eines Absatzes auf
anderen Seiten wiederzuverwenden. Sie werden angelegt, indem der zu
referenzierende Absatz ("Quellabsatz"), mithilfe der Maus und gleichzeitig
gedrickter SHIFT- und Strg-Taste per "Drag & Drop" verschoben wird
(gekennzeichnet durch einen kleinen Pfeil an der Maus). Auf diese Weise wird eine
Referenz des Absatzes erstellt.

11.4.4 Drag & Drop vom lokalen Dateisystem in den JavaClient

Medien aus dem lokalen Dateisystem des Arbeitsplatzrechners kénnen per Drag &
Drop direkt in die Medien-Verwaltung des FirstSpirit-Projektes gezogen werden.
Dabei werden sowohl eine Einzel- als auch eine Mehrfachselektion unterstitzt.
Sofern die Medien innerhalb des Dateisystems in Ordnern strukturiert sind, kénnen
wahlweise auch die Ordner beim Drag & Drop in der Medien-Verwaltung erzeugt
werden.

Medien aus dem lokalen Dateisystem des Arbeitsplatzrechners kénnen per Drag &
Drop auch direkt in einige Eingabekomponenten der Inhalte-Verwaltung des
FirstSpirit-Projektes gezogen werden:

= Bildauswahl (CMS_INPUT_PICTURE)
= Dateiauswahl (CMS_INPUT_FILE)
= Referenzauswahl (FS_REFERENCE)

Dabei 0offnet sich direkt ein Fenster zur Auswahl eines Upload-Ordners in der
Medien-Verwaltung. Nach Bestéatigung der Auswahl wird das Medium sowohl in den
ausgewahlten Ordner der Medien-Verwaltung als auch in die gewinschte
Eingabekomponente eingeflgt.
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11.4.5 Drag & Drop aus dem JavaClient ins lokale Dateisystem

Beliebige Objekte (z. B. Medien, Seiten, Ordner, Vorlagen) aus dem FirstSpirit-
Projekt kénnen per Drag & Drop direkt in das lokale Dateisystem des
Arbeitsplatzrechners gezogen werden. Dabei werden Ordner, Seiten und andere
FirstSpirit-Objekte als Zip-Dateien und Medien im jeweiligen Dateiformat im lokalen
Dateisystem angelegt (analog zur herkdmmlichen Kontextmeni-Funktion
"Export/Import").

Beim Drag & Drop werden sowohl eine Einzel- als auch eine Mehrfachselektion
unterstiitzt. Die Objekte kdnnen entweder im Baum selektiert werden, oder direkt
tber die Thumbnail-Ubersicht im mittleren Arbeitsbereich.

Wird eine Einzel- oder Mehrfachselektion tber die Baumansicht oder die Thumbnail-
Ansicht ausgefihrt, zeigt der Drag-Vorgang bereits eine Vorschau der zu
verschiebenden Element (siehe Abbildung 11-5).

= &8 Dinnschichtmodule
Nahansichtvon Dinnschicht-Solarkollektoren — — — — — = — — = = — — Drag in der
Details von Diinnschicht-Solarkollektoren Baumansicht
| Allein stehender Dinnschicht-Solarkollektor
. Dannschicht-Solarkollektor
Dunnschicht-Solark| | nahansichtvon Dilnnschicht-Salarkollektaren— — — — — Drag-Vorschau

Allein stehender Dinnschicht-Solarkollektor

______ Drag-Vorschau

_________ Drag in der
Thumbnail-Ansicht

Medien sind selektiert und im Drag-Vorgang enthalten

Abbildung 11-5: Drag-Vorgang im Baum und in der Thumbnail-Ubersicht
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Die "Drag"-Vorschau zeigt nicht mehr als vier Elemente an. Sind mehr als vier
Elemente in der Auswahl enthalten, wird zuséatzlich die Anzahl der Elemente
eingeblendet (siehe Abbildung 11-6):

= =— =— Anzahl der tatsachlich
enthaltenen Elemente

—————— Bis zu vier Objekte werden
als Vorschau angezeigt

Abbildung 11-6: Drag-Vorgang mit mehr als vier Elementen

11.4.6 Drag & Drop innerhalb der Thumbnail-Ansicht (Medien)

Innerhalb der Medien-Verwaltung kénnen die Medien (und Medien-Ordner) auch
Uber die Thumbnail-Ansicht verschoben (und kopiert) werden.

Beim Drag & Drop werden sowohl eine Einzel- als auch eine Mehrfachselektion
unterstitzt. Eine Mehrfachselektion in der Thumbnail-Ubersicht kann tber Strg + A
(alle Objekte der Ubersicht selektieren), tber Umschalt + Klick (Bereich in der
Ubersicht selektieren) oder lber Strg + Klick (Objekte nach und nach selektieren)
durchgefuhrt werden.
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Uhersicht Eigenschatten Machrichten

hedien Produkte Dinnzchichtmaocdule

Drag und Drop eines Mediums

auf einen Medien-Ordner
Hahanzicht wan [...

Kopieren bei gedriickter Strg-Taste

Drag-Vorschau

Dinnschicht-Solar..
Abbildung 11-7: Drag & Drop von Medien in der Thumbnail-Ansicht

Die gewinschten Medien (oder Ordner) konnen selektiert und innerhalb der
Thumbnail-Ansicht in weitere Medien-Ordner verschoben oder kopiert werden. Zum
Kopieren von Medien in einen Ordner muss wahrend des "Drag & Drop"-Vorgangs
die Strg-Taste festgehalten werden. Das Kopieren von Medien (oder Ordnern) wird
durch ein +-Symbol am Mauszeiger visualisiert. Zum Verschieben eines Mediums in
einen Ordner genugt ein einfaches Drag & Drop.

Alle Funktionalitaiten koénnen auch (ber das Kontextmeni, innerhalb der
Baumansicht oder der Thumbnail-Ansicht, auf einer Einzel- oder einer
Mehrfachselektion aufgerufen werden.

11.4.7 Drag & Drop zwischen zwei Arbeitsbereichen

Neben dem Editieren in einzelnen Arbeitsbereichen, ist auch ein Drag & Drop
zwischen den Arbeitsbereichen mdglich. So kénnen beispielsweise Medien (oder
andere FirstSpirit-Objekte) aus der Thumbnail-Ansicht eines Arbeitsbereichs per
Drag & Drop in die Eingabekomponente eines anderen Arbeitsbereichs
tubernommen werden (siehe Kapitel 3.5.1 Seite 129).

Die Medien kdnnen beispielsweise mit einem Klick auf das Vorschaubild in der
Medien-Ansicht selektiert und bei gedriickter linker Maustaste auf den gewiinschten
Arbeitsbereich gezogen werden. Das Medium kann anschlielend im
Vorschaubereich der entsprechenden Eingabekomponenten fallen gelassen werden.

Eine Drop-Mdglichkeit wird im JavaClient durch das Icon ﬂ angezeigt.
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Die Navigation zwischen den gewinschten Bereichen wird wéahrend des "Drag"-
Vorgangs Uber den Mauszeiger ausgefihrt. Verweilt der Mauszeiger Uber dem
gewilnschten Bereich beispielsweise einem inaktiven Arbeitsbereich, so wird dieser
getffnet. Diese Art der Navigation ist auf den Registern der gedffneten
Arbeitsbereiche und den Unterregistern innerhalb der Arbeitsbereiche (Sprachen
oder Ausgabekanale) mdglich. Zusatzlich kann die Navigation auch auf den
Registern von Gruppierungselementen eines Formulars ausgefuhrt werden (siehe
Abbildung 11-8).

Navigation wahrend des Drag-Vorgangs

55 Mithras Homepage  x Dl )
oolymimmmm oo — - Mauszeiger wartet auf den Elementen
DE M@ ESE O EN @
& _
Inhatte ™ Sonztige Seten By
S

-~

.y
Hamepage-Informationen Rf‘roduk‘t—Highlight Info Biox

-

Infurmat[%n.an" Produki-Auswahl | Info Box
S

oy
Produkt-Highlight anzeigen? B
.\ ~
(& Ja Mein ~ -
S
e -
e Anzeige der
T S~ Drop-Méglichkeit
rodukt-Highlight Bildauswa . .
N im Vorschaubereich
Referenz Konzept flir Solarauto M _ _______ der Komponente

sewe= — VOrschau auf

ﬁgﬁ die Auswahl

des Drag-Vorgangs

Abbildung 11-8: Navigation wahrend eines Drag-Vorgangs

Ein Scrollen (ber die Register der Arbeitsbereiche ist mdglich, indem der
Mauszeiger Uber den Scroll-Symbolen verweilt ' * "'* . Das automatische Scrollen im
Formularbereich (und nattrlich auch in der Baumansicht) wird wahrend eines Drag-
Vorgangs aktiviert, sobald sich der Mauszeiger den Randern des jeweiligen Bereichs
nahert. Um beispielsweise im Arbeitsbereich zum unteren Ende des Formulars zu
gelangen, muss einfach der Mauszeiger zum unteren Rand des Arbeitsbereichs
bewegt werden.

Die einzelnen Arbeitsbereiche konnen innerhalb der horizontalen Register-
Navigation ebenfalls per Drag & Drop verschoben werden.

Fur Elemente, die aus der Baumstruktur per Drag & Drop in die horizontale Register-
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Navigation abgelegt werden, wird ein neuer Arbeitsbereich gedoffnet.

11.4.8 Verwaltungsuibergreifender Drag & Drop

Drag & Drop kann auch tber zwei Verwaltungsbereiche hinweg erfolgen, indem das
Element, beispielsweise ein Medium, zunéchst innerhalb des Arbeitsbereiches oder
der Baumansicht einer Verwaltung selektiert und anschlielend bei gedriickter linker
Maustaste auf die Schaltflache der gewiinschten Verwaltung im linken
Navigationsbereich des JavaClients gezogen wird. Die Verwaltungsebene wird
automatisch expandiert.

Die weitere Navigation innerhalb der neuen Verwaltung kann tber die Baumansicht
ausgefuhrt werden. Verweilt der Mauszeiger Uber dem gewiinschten Element im
Baum, beispielsweise einer Seite oder einem Absatz, so wird dieses Element im
aktiven Arbeitsbereich gedffnet. Die Navigation im aktiven Arbeitsbereich erfolgt wie
unter "Drag & Drop zwischen zwei Arbeitsbereichen” (siehe Kapitel 11.4.7 Seite 341)
beschrieben.

Uber die Verwaltungsiibergreifende Drag & Drop Funktion kénnen Ordner und
Seiten aus der Inhalte-Verwaltung sehr einfach als neue Menlebene bzw.
Seitenreferenz in die Struktur-Verwaltung eingebunden werden.

11.4.9 Drag & Drop aus dem Suchdialog in den JavaClient

Der Suchdialog fir die Schnell-Text-Suche (siehe Kapitel 3.3.1 Seite 94) unterstitzt
ebenfalls ein Drag & Drop der Suchergebnisse in den JavaClient. Dabei kdnnen die
gefundenen FirstSpirit-Objekte direkt aus dem Suchdialog in die Baumansicht des
JavaClients, die Thumbnail-Ansicht fir Medien, den Arbeitsbereich oder eine
Eingabekomponenten gezogen werden. Der Redakteur kann so beispielsweise ein
Medium direkt aus dem Suchdialog in die Bildeingabekomponente eines
Arbeitsbereichs ziehen und dort fallen lassen (siehe Abbildung 3-55).

11.4.10 Drop auf Medien-Eingabeformulare

Drag & Drop wird auch zur Medien-Auswahl im Eingabeformular "Referenzauswahl"
unterstutzt:

Das Vorgehen beim Wechsel der Arbeitsbereiche wurde bereits unter "Drag & Drop
zwischen zwei Arbeitsbereichen” (siehe Kapitel 11.4.7 Seite 341) beschrieben. Das
Objekt kann anschlieend im Vorschaubereich oder im Referenzfeld des
Eingabeformulars fallen gelassen werden.
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Produkt-Highlight-Bild

Referenz =& Konzept fur Solarauto | el |
1

Drop*Méglichkeit in FS_REFERENCE

Vorschau der DragiAuswahI

Abbildung 11-9: Drop in ein Bild-Eingabeformular

Hat der Vorlagenentwickler fur das Eingabeformular Einschrankungen auf bestimmte
Ordner aus der Medien-Verwaltung definiert, so dirfen nur Medien aus diesen
Ordnern in dem Eingabeformular referenziert werden. Beim Drop eines Mediums
aus einem anderen als den erlaubten Ordnern wird eine Fehlermeldung angezeigt,
und das Medium wird innerhalb des Eingabeformulars nicht referenziert.

11.4.11 Drop auf Text-Eingabeformulare

Drag & Drop wird auch in einigen Eingabeformularen fur Texteingaben unterstitzt:

= Rich-Text-Editor
= Einzeiliger Text
= Mehrzeiliger Text

Mit Drag & Drop kénnen markierte Textabschnitte in ein Eingabeformular eingefligt
werden. Diese Textabschnitte konnen aus anderen Eingabeformularen innerhalb des
FirstSpirit-Projektes oder aus anderen FirstSpirit-Projekten stammen. Weiterhin sind
auch Textabschnitte aus externen Dateien wie z. B. Word-Dateien oder PDF-
Dokumenten und Webseiten mdglich.
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11.4.12 Drag & Drop innerhalb von Eingabeformularen

Innerhalb von einigen Eingabeformularen wird ebenfalls die Drag & Drop Funktion
unterstutzt:

= Rich-Text-Editor
= Komponentengruppierung

Innerhalb des Rich-Text-Editors kann der markierte Text (inklusive aller
Formatierungen) einfach mit gedrickter linker Maustaste verschoben werden
(erkennbar durch ein kleines Rechteck am Mauszeiger). Bei gleichzeitig gedrickter
Strg-Taste wird der markierte Text als Kopie an die gewlinschte Position eingefligt
(gekennzeichnet durch ein kleines Plus am Mauszeiger).

Innerhalb der Komponentengruppierung kann das Drag & Drop auch tber zwei
Registerkarten erfolgen. Dazu kann z. B. ein Medium oder Text innerhalb einer
Registerkarte selektiert und anschlieBend bei gedriickter linker Maustaste auf den
Reiter der gewinschten Registerkarte gezogen werden. Verweilt der Mauszeiger
einen Moment auf diesem Reiter, 6ffnet sich die Registerkarte und das Medium oder
der Text kann in ein passendes Eingabeformular eingefiigt werden. Es ist zu
beachten, dass in diesem Fall der Inhalt kopiert wird (gekennzeichnet durch ein
kleines Plus am Mauszeiger), verschoben wird der Inhalt bei gleichzeitig gedriickter
Strg-Taste (erkennbar durch ein kleines Rechteck am Mauszeiger).

11.4.13 Drag & Drop zwischen zwei Eingabeformularen
Drag & Drop Operationen sind auch zwischen zwei Eingabeformularen méglich.

Bei Eingabeformularen mit einer Referenz auf andere Objekte des Projektes kann
durch Drag & Drop eines Referenz-Symbols das referenzierte Objekt in das zweite
Eingabeformular kopiert werden.

Dazu kann das Vorschau- oder Typ-lcon innerhalb eines Eingabeformulars selektiert
und mit gedriickter linker Maustaste in das Referenzfeld oder den Vorschaubereich
des zweiten Eingabeformulars fallen gelassen werden.

Bei Texteingabeformularen kann durch Drag & Drop markierter Text in das zweite
Eingabeformular kopiert werden.

* Rich-Text-Editor
= Einzeiliger Text
= Mehrzeiliger Text

Der markierte Text kann einfach mit gedriickter linker Maustaste kopiert werden
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(erkennbar durch ein kleines Plus am Mauszeiger). Bei gleichzeitig gedrickter Strg-
Taste wird der markierte Text in das zweite Eingabeformular verschoben
(gekennzeichnet durch ein kleines Rechteck am Mauszeiger).

Text sl ==

) - «| F & u i= =% 529

Es gibt vie@tiunen das eigene Heim besonders

urmweltgerecht zu gestalten. Eine dieser Mdglichkeiten mdchten
wir Ihnen ge h ausfibrlicher anhand unserer kristallingn
Solarmadule fvarstellen. Kristalline Module sind duierst effizient,
da sie durc § das amorphe Silizium in ihrer Struktur bis zu 10
Prozent hdl re YWirkungsgrade bei der Erzeugung von
Sonnenent fgie erzielen kannen als verglemhbare

Ziel R EH|
0 - o / boow = X

Es giht vieltinnen, das eigene Heim besonders

Abbildung 11-10: Drag & Drop von Inhalten

Im Rich-Text-Editor wird der markierte Text inklusive Formatierungen tibernommen.
Dabei wird Uberprift, ob das zu Ubernehmende Format in dieser Komponente
zugelassen ist, nicht erlaubte Formate werden unformatiert als Klartext
Ubernommen.

Bei markiertem Text, der nicht aus einem anderen Texteingabeformular stammt, wird
versucht, eine "toText" Représentation zu erzeugen und einzufligen. (Beispiele:
Auswahlliste - Auswahltext in der aktuellen Sprache; Referenzauswahl -
Anzeigename)
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11.4.14 Drag & Drop von ganzen Eingabeformularen

Es koénnen auch Eingabeformulare im Ganzen per Drag & Drop verschoben werden.
Dabei werden auch die Werte von Eingabeformularen zu Eingabeformularen mit
kopiert. Am besten wird dazu der farblich hinterlegte Titel eines Eingabeformulars
angeklickt und mit gehaltener Maustaste zum gewinschten Ziel-Eingabeformular
gezogen. Bei Eingabeformularen ohne farblich hinterlegtem Titel kann z. B. auf den
Titel geklickt werden. Wo das Eingabeformular wieder fallengelassen werden kann,
wird durch eine brombeerfarbene Einfigemarke kenntlich gemacht.

Text 4& [+ (8T

F

Heirm besonders
ieser Maglichkeiten machten

Es gibt viele Optionen, das eige:
umweltgerecht zu gestalten. Eine
wir Ihnen gern ausfihrlicher anhaid unserer kristallinen

odule sind auiEerst effizient, :
ihrer Struktur bis zu 10

Er Erzeugung won

solarmodule vorstellen. Kristalline
da sie durch das amaorphe Silizium
Prozent hdhere Wirkungsgrade bei
SONnENEnerdie erzielen kinnen ais leichbare
Donnschichtmodule. Welche weiters Frteile kristalline Module | | -

(AN

Sy e o3 < T Ll g

Text

Ez gkt viele Optionen, das eigens Heim besonders
umwwetgerecht zu gestatten. Eine dieser Moglichkeiten mdchten
wir lhnen gern austihrlicher anhand unserer kristallinen
Solarmodule worstellen. Hriztaline Module sind Suizerst effizient,
da =zie durch daz amorphe Silizium in ibrer Struktur bis zu 10
Prozert hahere '“Wirkungsgrade bei der Erzeugung won

Sonnenenergie  erzielen kinnen als vergleichbare

Abbildung 11-11: Drag & Drop von Eingabekomponenten

Dies ist prinzipiell maglich bei Eingabeformularen vom gleichen Typ. Ist das Ziel ein
Eingabeformular, das Text aufnehmen kann (z. B. rich-Text-Editor, Einzeiliger Text,
Mehrzeiliger Text), wird versucht, die Informationen des zu droppenden Elements in
Text umzuwandeln und einzufiigen, z. B. der Name eines Mediums, der Text einer
gewdahlten Option usw. Ist das Ziel ebenfalls ein Eingabeformular (Drop auf den
Titel), wird ein ggf. bereits bestehender Wert Uberschrieben, ist das Ziel z. B. ein
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Textfeld, wird der Wert erganzt. Im Falle vom Rich-Text-Editor werden
Formatierungen mit kopiert, sofern die Konfiguration dies zulédsst. Auch andere
Eingabeformulare wie z. B. "Zahlen" oder "Datum" kénnen inklusive Inhalt per Drag
& Drop kopiert und eingefligt werden.

11.4.15 Drop auf Elemente, die noch nicht in einem Arbeitsbereich gedffnet sind

Sollte der Redakteur wéhrend des "Drag"-Vorgangs bemerken, dass die gewiinschte
Seite (oder ein anderes Element) noch nicht in einem Arbeitsbereich ged6ffnet ist, so
kann die Navigation auch Uber die Baumansicht erfolgen. Analog zur Navigation
zwischen Arbeitsbereichen wahrend eines "Drag"-Vorgangs (siehe Abbildung 11-8),
wird auch die Navigation Uber die Baumansicht ausgefiihrt.

Verweilt der Mauszeiger

= Uber dem Objekt-Symbol, so wird der Knoten im Baum aufgeklappt.
= Uber der Beschriftung des Elements im Baum, beispielsweise einer Seite oder
einem Absatz, so wird dieses Element im aktiven Arbeitsbereich geoffnet.

Die Navigation im aktiven Arbeitsbereich erfolgt wie unter "Drag & Drop zwischen
zwei Arbeitsbereichen" beschrieben (siehe Kapitel 11.4.7 Seite 341).

11.4.16 Drop auf Elementen, die sich nicht im Bearbeitungsmodus befinden

Sollte der Redakteur wahrend des "Drag"-Vorgangs bemerken, dass die gewiinschte
Seite (oder ein anderes Objekt) noch nicht zum Bearbeiten gesperrt wurde, so kann
der Wechsel in den Bearbeitungsmodus auch nachtraglich erfolgen. Wird das
Objekt, beispielsweise ein Medium, in einer Drop-Mdglichkeit, beispielsweise dem
Referenzfeld einer Referenzauswahl fallen gelassen, erscheint eine Meldung, die
dem Redakteur die Moglichkeit bietet, in den Bearbeitungsmodus zu wechseln. Wird
die Abfrage mit "Ja" bestétigt, wird das Element anschlieBend zum Bearbeiten
gesperrt und das Objekt in dem Eingabeformular referenziert.

11.4.17 Drag & Drop iiber die Ubersicht der Datenquellen-Verwaltung

Beim Drag & Drop von FirstSpirit-Objekten in die Datenquellen-Verwaltung kann der
gewiinschte Bearbeitungsbereich (ber die Ubersicht der Datensatze gedffnet
werden (siehe auch Kapitel 5.5 Seite 179). Die Navigation innerhalb der Ubersicht
wird wahrend des "Drag"-Vorgangs lber den Mauszeiger ausgefihrt. Verweilt der
Mauszeiger Uber dem gewinschten Datensatz, 6ffnet sich automatisch der
Bearbeitungsbereich des Datensatzes zum Einfiigen des Objekts in eine
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Eingabekomponente.

11.4.18 Drag & Drop aus der integrierten Vorschau

Es ist auch moglich, Medien per Drag & Drop von einer Seite aus der integrierten
Vorschau in den Arbeitsbereich der Medien-Verwaltung zu ziehen. Dazu sollte im
Menu "Ansicht" die Funktion "Steuerung Content Highlighting" deaktiviert sein.

Lasst man das Bild auf einer der Aufldsungen eines vorhandenen Bildes fallen, dann
wird das Bild sofort fur die ausgewahlte Auflosung eingefigt. Lasst man das Bild auf
einen Ordner der Medien-Verwaltung fallen, dann erscheint eine Abfrage tber den
Anzeige- und Referenznamen des neuen Bildes, anschlieBend wird das neue Bild in
den ausgewahlten Ordner der Medien-Verwaltung eingeflgt.

11.4.19 Drag & Drop aus Microsoft-Applikationen

Aus den meisten Microsoft-Applikationen (Word/IE aber auch FF) heraus kann eine
Block-Markierung per Drag & Drop in den JavaClient ibernommen werden. Je nach
Konfiguration und Ziel des Drop-Vorganges werden unterschiedliche Regeln fur die
Ubernahme von Formatierungs-Informationen angewendet:

=  Word-Import nicht konfiguriert und Drop in den Rich-Text-Editor: Es wird ein fest
implementierter Default-Regelsatz verwendet, bei dem HTML-Fragmente so weit
wie mdglich aus FirstSpirit-Strukturen abgebildet werden (z. B. Fett, Kursiv,
Aufzdhlungen, Tabellenstrukturen). Nicht abgebildet werden z. B.
Absatz/Zeichen-Formate, Bilder und Verweise.

=  Word-Import konfiguriert und Drop in den Rich-Text-Editor: Es erscheint eine
Nachfrage, welche Import-Regel angewendet werden soll. Bei optimaler
Konfiguration kénnen komplexe Formatierungen ibernommen werden (z. B.
Absatz/Zeichen-Formate, Bilder, Verweise und Tabellen inkl. einfacher
Formatierungen)

= Drop in einfache Texteingabekomponenten: Es wird eine "toText" Reprasentation
eingefugt.

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04 349



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

11.5 Arbeiten mit dem Eingabeformular Rich-Text-Editor

Der Rich-Text-Editor ist fir groRere formatierte Texteingaben vorgesehen.
Formatierungen kdnnen sowohl fir markierte Textfragmente als auch ganze Absétze
festgelegt werden. In diesem Handbuch werden alle Funktionen der Iconleiste, der
Kontextmenis und die zugehorigen Tastaturkiirzel des Rich-Text-Editors erlautert.

Einleitungstext bl |

) v O | F fr um =

sonnenenergie ist die Zukunft, der wir uns verschrieben
haben. Mit unseren Ldsungen und Produkten méchien wir Sie
optimal fir diese Zukunft ausstatten. Nur so Kann jeder ein
Optimum an Nachhaltigkeit und Umweltschutz fur sich, seine
Familie und sein Unternehmen erreichen.

Abbildung 11-12: Eingabekomponente DOM-Editor

11.5.1 Iconleiste im Rich-Text-Editor

Die Standard-Funktionen, die Uber die Iconleiste aufgerufen werden kénnen, sind
bereits im Kapitel Rich-Text-Editor unter Standard-Eingabekomponenten
beschrieben. Siehe dazu Kapitel 10.3 ab Seite 299.

11.5.2 Kontextmeniis im Rich-Text-Editor

11.5.2.1 Kontextmen( auf markiertem Text

Einfigen: Durch Aufrufen dieser Funktion werden Textfragmente aus der
Zwischenablage an der aktuellen Position des Cursors in den Absatz eingeflgt.

Kopieren: Durch Aufrufen dieser Funktion wird der markierte Text des Absatzes in
die Zwischenablage kopiert.
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Ausschneiden: Mithilfe dieser Funktion wird der markierte Text des Absatzes
ausgeschnitten und in die Zwischenablage kopiert.
11.5.2.2 Kontextmen( innerhalb einer Aufzéhlung

Listenpunkt ausriicken: Mithilfe dieser Funktion kann der markierte Listenpunkt um
eine Ebene hoher gestuft werden.

Listen-Typ andern: Mithilfe dieser Funktion kann der Typ einer Aufzahlung
geéndert werden.

%" Listen-Typ dndern x|

Listenart  Bullet Points -

Ok Abbrechen

Abbildung 11-13: Listen-Typ andern

Uber die Combobox kann der gewiinschte Typ ausgewahlt werden. Je nach
Aufzahlungstyp kann noch angegeben werden, mit welcher Zahl bzw. welchem
Buchstaben die Aufzéhlung beginnen soll oder durch welches Bild der ausgewahlte
Aufzahlungstyp auf der Webseite dargestellt werden soll.

Einfugen: Mithilfe dieser Funktion werden Textfragmente oder Aufzdhlungspunkte
aus der Zwischenablage an der aktuellen Position des Cursors in die Aufzahlung
eingefiigt. Zeilenumbrtche werden hier als neue Aufzéhlungspunkte eingefigt.

11.5.2.3 Kontextmen( auf Formatierungen

Formatierung entfernen: Durch Aufrufen dieser Funktion wird die Formatierung fur
den ausgewahlten Textbereich entfernt. Der Text bleibt dabei erhalten.

Einfugen: Mithilfe dieser Funktion wird Text aus der Zwischenablage an die Position
des Cursors eingeflgt.
11.5.2.4 Kontextmen(l auf Verweisen

Verweis bearbeiten: Durch Aufrufen dieser Funktion 6ffnet sich das Eingabefenster
der verwendeten Verweisart, so dass die vorgenommenen Einstellungen bearbeitet
werden konnen. Eine ausfihrliche Beschreibung zu den Einstellungen der
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verschiedenen Verweistypen siehe Kapitel 10.8 ab Seite 310.

Verweis entfernen: Durch Aufrufen dieser Funktion wird der ausgewahlte Verweis
entfernt. Der Verweistext bleibt dabei erhalten.

Einfugen: Mithilfe dieser Funktion wird Text aus der Zwischenablage an die Position
des Cursors eingeflgt.

11.5.3 Rechtschreibprifung im Rich-Text-Editor

Die Rechtschreibprifung fur ein Projekt muss vom Administrator konfiguriert werden.
Dazu ist die Installation eines Moduls (SpellService) auf dem Server notwendig. Die
Rechtschreibprifung wird projektspezifisch konfiguriert, die hier gezeigten Beispiele
kénnen daher von der Darstellung im Projekt abweichen.

Ist die Rechtschreibprifung fir ein Projekt konfiguriert, dann kann sie in den
Eingabekomponenten DOM und DOM-Tabelle tber den Kontextmenu-Eintrag
"Rechtschreibung prufen” aufgerufen werden.

Alle unbekannten Worter werden anschlielend in der Eingabekomponente rot
markiert. "Unbekannt" sind alle Worter, die nicht in den sprachabhangigen
Worterbuchlisten vorhanden sind, die vom Administrator flr das jeweilige Projekt
konfiguriert wurden. Dabei kann entweder die Schreibweise des Worts unbekannt
sein, z. B. durch einen Tippfehler, oder die Schreibweise ist korrekt und das Wort ist
einfach noch nicht in der verwendeten Liste aufgeftihrt.

Dasisteine schine iffah

Abbildung 11-14: Anzeige unbekannter Worter in der Eingabekomponente

Mit einem Rechtsklick auf das rot markierte Wort kann der Benutzer das
Kontextmenu aufrufen:

Hinzufiigen zu Worterbuch: Neben den Verbesserungsvorschldgen kénnen rot
markierte Worter, abhangig von den Rechten des Benutzers und abhéngig von der
Konfiguration des Worterbuchs (dieses muss als "anderbar" definiert sein), zu einem
oder mehreren Worterbuichern hinzugefiigt werden. Diese Warter werden zukinftig
nicht mehr rot markiert.

Dabei wird unterschieden zwischen sogenannten "Globalen Wérterbichern” und
"Projekt-lokalen Worterbuchern™:
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= Anderungen an globalen Warterbiichern wirken sich serverweit auf alle Projekte
aus (wenn die globalen Worterbucher in der Projektkonfiguration verwendet
werden).

= Anderungen an projekt-lokalen Worterbiichern wirken sich immer nur auf das
aktuelle Projekte aus. Das bedeutet, ein hinzugefligtes Wort in Projekt A wird in
Projekt B wieder als unbekanntes Wort markiert.

Abhangig von der Projektkonfiguration und den Rechten des Benutzers konnen
mehrere unterschiedliche Worterblcher (oder keine) zur Verfigung stehen.

Alle ignorieren: Die Rechtschreibprifung wird fur alle Vorkommen des Worts in der
Eingabekomponente ignoriert. Das Wort wird nicht mehr rot markiert, aber nicht ins
Worterbuch Ubernommen. Beim erneuten Aktivieren der Rechtschreibprifung wird
das Wort erneut markiert.

Verbesserungsvorschlage: Werden in den verwendeten Wortlisten &hnliche
Worter gefunden, werden im unteren Bereich des Kontextmenis
Verbesserungsvorschlage angezeigt. Mit einem Klick auf den gewiinschten
Vorschlag, kann das unbekannte Wort durch den Vorschlag aus dem Worterbuch
ersetzt werden.

11.5.4 Listen: Erzeugen von Aufzahlungen

11.5.4.1 Erzeugen einer neuen leeren Aufzahlung

Durch einen Klick auf das Icon Liste einfliigen := wird eine neue leere Liste
erzeugt.

-

Abbildung 11-15: Neue leere Liste erzeugen

Der Cursor befindet sich anschlieend in dem neuen leeren Aufzahlungspunkt.
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11.5.4.2 Neuen Aufzahlungspunkt hinzufligen

Durch Drucken von <RETURN>
- Listenpunkt1] am Ende eines
Aufzahlungspunktes wird ein
neuer leerer Aufzéhlungspunkt
hinzugefugt.

Abbildung 11-16: Aufzahlungspunkt hinzufiigen 1

- Listenpunikt

-1

Abbildung 11-17: Aufzé&hlungspunkt hinzufiigen 2

Der Cursor befindet sich anschlie3end in diesem leeren Aufzahlungspunkt.

11.5.4.3 Mehrere neue Aufzéhlungspunkte hinzufiigen

Durch Driicken von <RETURN> am
1 Listenpunkt 1 Anfang eines  nicht leeren
2 Listenpunkt 2 Aufzéahlungspunktes wird ein neuer
leerer Aufzahlungspunkt vor
diesem Aufzahlungspunkt

hinzugefiigt.
Abbildung 11-18: Mehrere Aufzéhlungspunkte 1

So kodnnen beliebig viele leere
1 Listenpunkt 1 Aufzahlungspunkte erzeugt

2 werden.
3 Listenpunkt 2

Abbildung 11-19: Mehrere Aufzahlungspunkte 2

Der Cursor befindet sich anschlieRend weiterhin am Anfang des nicht leeren
Aufzdhlungspunktes.
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11.5.4.4 Neuen Aufzahlungspunkt mit Inhalt hinzufligen

Durch Drucken von <RETURN>
1 | Listenpunkt 1 innerhalb eines
2 |Listenpunkt2 Listenpunkt Aufzahlungspunktes wird ein neuer
Aufzahlungspunkt aus dem Rest
der Zeile erzeugt.

Abbildung 11-20: Aufzahlungspunkt mit Inhalt
hinzufiigen 1

1 Listenpunkt 1
2 | Listenpunktz
3 Listenpunkt3

Abbildung 11-21: Aufzahlungspunkt mit Inhalt
hinzufiigen 2

Der Cursor befindet sich anschlieBend am Anfang dieses neuen
Aufzahlungspunktes vor dem Inhalt.

11.5.4.5 Neuen Aufzahlungspunkt zu einer geschachtelten Aufzahlung hinzufligen

Durch Driicken von <RETURN> am

1 Listenpunkt 1 Ende eines geschachtelten
2 [Listenpuntd 2 Aufzahlungspunktes wird ein neuer
1 [Unterpunkt 1 leerer Aufzahlungspunkt der
2 Unterpunkt 2 gleichen Schachtelungstiefe

hinzugefligt.

Abbildung 11-22: geschachtelten Aufzahlungs-
Punkt hinzufigen 1
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1 Listenpunkt 1
2 Listenpunit 2

1 Unterpunkt 1
2 |Unterpunkt 2

3

Abbildung 11-23: geschachtelten Aufzéhlungs-
Punkt hinzufiigen 2

Der Cursor befindet sich anschliel3end in dem neuen leeren Aufzahlungspunkt.

11.5.4.6 Neuen Aufzahlungspunkt hinter einer geschachtelten Aufzahlung hinzufligen

Durch Dricken von <RETURN> in
1 | Listenpunkt 1 einem leeren Aufzahlungspunkt der
2 Listenpunkt 2 2. Aufzahlungsebene wird der leere
1 Unterpunkt 1 geschachtelte  Aufzahlungspunkt
2 Unterpunkt 2 eine Ebene hoher gestellt.
3

Abbildung 11-24: Aufzahlungspunkt hdher
stellen 1

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunit 2

1 Unterpunkt 1
2 |Unterpunkt 2

3]

Abbildung 11-25: Aufzahlungspunkt hdher
stellen 2

Der Cursor befindet sich anschliel3end weiterhin in dem leeren Aufz&hlungspunk.
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11.5.5 Markierung in Aufzahlung liberfiihren

11.5.5.1 Vollstandige Markierung innerhalb eines Absatzes

_ Ist der gesamte Inhalt eines
Erste Zeile
ST einzelnen Absatzes markiert, kann
Dritte Zeile] dieser durch einen Klick auf das
Icon Liste einfugen (=) in eine
Aufzahlung tberfuhrt werden.

Abbildung 11-26: Absatz vollstandig in Liste
Uberfuhren 1

- Erste Zeile
Zweite Zeile
Dritte Zeile]

Abbildung 11-27: Absatz vollstandig in Liste
Uberfuhren 2

Die Aufzahlung besteht aus einem Aufzahlungspunkt.

11.5.5.2 Teilweise Markierung innerhalb eines Absatzes

_ Ist der Inhalt eines einzelnen
Erste Zeile . . .
EREEE - Absatzes teilweise markiert, kann
Dritte Zeile dieser markierte Inhalt durch einen
Klick auf das Icon Liste einfligen
(=) in eine Aufzahlung uberflhrt
werden.

Abbildung 11-28: Absatz teilweise in Liste
Uberfihren 1
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Erste

- Zeile
Zweite |

Zeile
Dritte Zeile

Abbildung 11-29: Absatz teilweise in Liste
Uberfuhren 2

Die Aufzahlung besteht aus einem Aufzdhlungspunkt. Die nicht markierten
Textfragmente werden vor bzw. hinter der Aufzéhlung im gleichen Absatz erhalten.

11.5.5.3 Vollstandige Markierung Uber mehrere Absatze

Ist der gesamte Inhalt mehrerer

Erste Zeile ) _ )
: : Absatze markiert, kann dieser

Zweite Zeile . .

Dritte Zeile] durch einen Klick auf das Icon

Liste einfligen (=) in eine
Aufzahlung Uberfihrt  werden,
wobei jedes Absatzende als neuer

Abbildung 11-30: Mehrere Absétze in Liste Aufzahlungspunkt interpretiert wird.
Uberfuhren 1

- Erste Zeile
- Zweite Zeile
- Dritte Zeile

Abbildung 11-31: Mehrere Absatze in Liste
Uberfiihren 2

Bei drei vorhandenen Absatzen besteht die Aufzahlung anschlieBend auch aus drei
Aufzahlungspunkten.
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11.5.5.4 Teilweise Markierung uber mehrere Absatze

Erste Zeile
Zwieite] Zeile
Dritte Zeile

Abbildung 11-32: Mehrere Abséatze teilweise in
Liste Uberfuhren 1

Erste

- Zeilg
- Zweite

Zeile
Dritte Zeile

Abbildung 11-33: Mehrere Absatze teilweise in
Liste tberfihren 2

Ist der Inhalt mehrerer Absatze
teilweise markiert, kann dieser
markierte Inhalt durch einen Klick
auf das Icon Liste einfligen (=) in
eine Aufzahlung tberflihrt werden.

Bei einem markierten Absatzwechsel besteht die Aufzdhlung aus zwei
Aufzahlungspunkten. Die nicht markierten Textfragmente innerhalb eines Absatzes

bleiben vor bzw. hinter der Aufzéhlung erhalten.

Textfragmente ohne Absatzwechsel

im gleichen Absatz und Textfragmente mit Absatzwechsel in einem neuen Absatz.

11.5.6 Aufzahlung beenden/unterbrechen

11.5.6.1 Aufzahlung beenden am Ende

- | Listenpunkt

-1

Abbildung 11-34: Liste beenden am Ende 1

Durch Driicken von <RETURN> in
einem leeren Aufzahlungspunkt
wird der leere Aufzahlungspunkt
entfernt und es wird an dieser
Stelle ein neuer leerer Standard-
Absatz erzeugt.
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- Listenpunkt 1

I

Abbildung 11-35: Liste beenden am Ende 2

Der Cursor befindet sich anschlieend in diesem leeren Standard-Absatz.

11.5.6.2 Aufzahlung trennen zwischen zwei Aufzahlungspunkten

Um eine Aufzdhlung zu trennen, muss an der gewinschten Stelle ein leerer
Aufzahlungspunkt eingefugt werden.

AnschlieRend kann durch Driicken

1 Listenpunkt 1 von <RETURN> die Aufzahlung an
2 Listenpunid 2 dieser Stelle geteilt werden und die
3 [ Nummerierung der bestehenden
% |[LeErplic & Aufzéhlungspunkte wird

9 [Listenpunkt 4 entsprechend zuriickgesetzt.

Abbildung 11-36: Liste trennen 1

Zwischen den beiden Aufzahlungen
1 |Listenpunkt 1 wird ein leerer Standard-Absatz
2 Listenpunkt 2 eingeflgt.

1 Listenpunkt 3
2 Listenpunkt 4

Abbildung 11-37: Liste trennen 1

Der Cursor befindet sich anschliefend in diesem leeren Standard-Absatz.
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11.5.6.3 Aufzahlung trennen am Ende einer geschachtelten Aufzahlung

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunit 2

1 Unterpunkt 1
2 |Unterpunkt 2

3 [

Abbildung 11-38: Geschachtelte Liste trennen 1

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunit 2

1 Unterpunkt 1
2 |Unterpunkt 2

3

Abbildung 11-39: Geschachtelte Liste trennen 1

Durch Dricken von <RETURN> in
einem leeren Aufzahlungspunkt am
Ende der 2. Aufz&hlungsebene wird
der leere geschachtelte
Aufzahlungspunkt eine  Ebene
hoher gestellt.

Die Nummerierung der
1. Aufzahlungsebene wird mit dem
neuen Aufzéhlungspunkt
fortgesetzt.

Der Cursor befindet sich anschlieBend in dem leeren Aufzahlungspunkt der

1. Aufzéhlungsebene.

11.5.6.4 Aufzahlung trennen innerhalb einer geschachtelten Aufzahlung

1 Listenpunkt 1
2 Listenpunkt 2

1 | Unterpunkt 1

2

3 |Unterpunkt 2

Abbildung  11-40: Liste Innerhalb
geschachtelten Liste trennen 1

Durch driicken von <RETURN> in
einem leeren Aufzahlungspunkt der
2. Aufzahlungsebene  wird  die
Aufzahlung an dieser Stelle geteilt
und der leere geschachtelte
Aufzahlungspunkt eine  Ebene
hoher gestellt.
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Die Nummerierung der

1 Listenpunkt 1 bestehenden  Aufzéhlungspunkte
2 Listenpunkt 2 der 2. Aufzahlungsebene  wird
1 Unterpunkt 1 entsprechend zuruckgesetzt. Die
Nummerierung der

3 1 1. Aufzahlungsebene wird mit dem
1 Unterpunkt 2 neuen Aufzdhlungspunkt und dem
zweiten Teil der geschachtelten

Aufzahlung fortgesetzt

Abbildung 11-41: Liste Innerhalb einer
geschachtelten Liste trennen 2

Der Cursor befindet sich anschlieRend in dem leeren Aufzahlungspunkt der
1. Aufzahlungsebene.

11.5.7 Loschen/Verschmelzen von Aufzahlungen

11.5.7.1 Verschmelzen eines vorangehenden Absatzes mit dem ersten Aufzahlungspunkt

Durch Dricken von <ENTF> am

Erster Absatd]
Ende vorangehenden Absatzes

- Listenpunkt 1 wird der vorangehende Absatz
- Listenpunkt 2 und die Aufzahlung zu einem
- Listenpunkt 3 Absatz verschmolzen.

Abbildung 11-42: Liste mit vorangehenden
Absatz verschmelzen 1

Erster AbsatzListenpunkt 1]

- Listenpunikt 2
- Listenpunkt 3

Abbildung 11-43: Liste mit vorangehenden
Absatz verschmelzen 2

Der Cursor befindet sich anschlieRend zwischen dem urspriinglichen Absatz- und
Aufzahlungstext.
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11.5.7.2 Verschmelzen des letzten Aufzahlungspunktes mit einem nachfolgenden Absatz

Durch Dricken von <ENTF> am

- |Listenpunkt 1 Ende des letzten
- Listenpunkt 2 Aufzahlungspunktes werden die
- Listenpunkt 3 Aufzahlung und der nachfolgende

Absatz Zu einem Absatz
verschmolzen. Der Absatztext wird
hinter den Text des letzten
Aufzahlungspunktes geschrieben.

Aieiter Absatz

Abbildung 11-44: Liste mit nachfolgenden
Absatz verschmelzen 1

- Listenpunkt 1
- |Listenpunkt 2
- Listenpunkt 3Zweiter Absats]

Abbildung 11-45: Liste mit nachfolgenden
Absatz verschmelzen 2

Der Cursor befindet sich anschlieBend zwischen dem urspriinglichen Aufzahlungs-
und Absatztext.

11.5.7.3 Verschmelzen zweier Aufzéhlungspunkte

Durch Driicken von
- |Listenpunkt 1 <BACKSPACE> am Anfang des
- Listenpunkt 2 nachfolgenden Aufzahlungspunktes

wird dieser mit dem vorangehenden
Aufzahlungspunkt verschmolzen.

Abbildung 11-46: Zwei Aufzahlungspunkte
verschmelzen 1

- Listenpunkt 1Listenpunkt 2

Abbildung 11-47: Zwei Aufzahlungspunkte
verschmelzen 2
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Der Cursor befindet sich zwischen dem urspringlichen Aufzahlungstext des
vorangehenden und des nachfolgenden Aufzahlungspunktes.

11.5.7.4 Verschmelzen zweier Aufzéhlungen

Befinden sich die beiden

- Listenpunkt1] Aufzéhlungen jeweils in einem
separaten Absatz, dann werden
- |Listenpunki1 durch Dricken von <ENTF> am

Ende der ersten Aufzahlung beide
Aufzahlungen in einem Listenpunkt
Abbildung 11-48: Zwei Listen verschmelzen 1 verschmolzen.

Durch anschlieRendes Driicken von

- ListenpunktiListenpunkt1 <RETURN> werden beide
Aufzahlungen zu einern eigenen
Listenpunkt

Abbildung 11-49: Zwei Listen verschmelzen 1

- |Listenpunkti
- ]_istenpunm

Abbildung 11-50: Zwei Listen verschmelzen 1

Der Cursor befindet sich anschlieend am Anfang des ersten Aufzahlungspunktes
der urspringlich zweiten Aufzahlung.

11.5.7.5 Letzten Aufzahlungspunkt einer inneren Liste mit folgendem Aufzahlungspunkt

verschmelzen

Durch Dricken von <ENTF> am
1 Listenpunkt 1 Ende des letzten
1 Unterpurkt 1 Aufzahlungspunktes der 2. Ebene
2 Unterpunkt 7 wird der Aufzahlungstext der
: 1. Ebene hinter den Text des
2 |LIStEnpunkt 2 letzten Aufzahlungspunktes der

2. Ebene geschrieben.

Abbildung 11-51: Innere Liste mit folgendem
Aufzéhlungspunkt verschmelzen 1
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1 Listenpunkt 1

1 Unterpunkt 1
2 Unterpunkt 2Listenpunkt 2

Abbildung 11-52: Innere Liste mit folgendem
Aufzahlungspunkt verschmelzen 2

Der Cursor befindet sich zwischen den urspringlichen Aufzahlungstexten der 1. und
2. Ebene.

11.5.7.6 LOschen eines leeren Aufzahlungspunktes

Befindet sich der Cursor in einem
- |Listenpunkt 1 leeren  Aufzahlungspunkt, dann
-1 kann dieser durch Dricken von
<BACKSPACE> oder <ENTF>
entfernt werden.

Abbildung 11-53: Leeren Aufzahlungspunkt
[6schen 1

- Listenpunkt 1]

Abbildung 11-54: Leeren Aufzahlungspunkt
I6schen 2

Der Cursor befindet sich anschlieBend am Ende des vorangehenden
Aufzahlungspunktes.

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04 365



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

11.5.8 Kopieren/Verschieben von Aufzahlungen

11.5.8.1 Komplette Aufzahlung kopieren

Zum  Kopieren die gesamte
- Listenpunkt 1 Aufzahlung markieren und <STRG>
- Listenpunkt 2 + <C> driicken. AnschlieRend den
Cursor in einen leeren Absatz
setzen und <STRG> + <V>
driicken.

Abbildung 11-55: Liste kopieren 1

Die komplette Aufzahlung wird als
- |Listenpunkt 1 neue Aufzahlung in den leeren
Listenpunkt 2 Absatz eingefiigt

- Listenpunkt 1
- Listenpunikt 2

Abbildung 11-56: Liste kopieren 2

Der Cursor befindet sich am Ende des letzten Aufzahlungspunktes.

11.5.8.2 Teilweise markierte Aufzahlung kopieren

Zum Kopieren einen Teil der
- |Erster Listenpunkt Aufzahlung markieren und <STRG>
- Zweited Listenpunid + <C> driicken. AnschlieRend den
Cursor in einen leeren Absatz
setzen und <STRG> + <V>
driicken.

Abbildung 11-57: Liste teilweise kopieren 1
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Der markierte Text wird als neue

1 Erster Listenpunkt Liste in den Ileeren Absatz
2 Zweiter Listenpunkt eingeflgt.

- LiStEI"IQUﬂKl

- Zweiter]

Abbildung 11-58: Liste teilweise kopieren 2

Der Cursor befindet sich am Ende des letzten Aufz&hlungspunktes. Geht die
Markierung Uber mehrere Aufzahlungspunkte, dann wird fir jeden Aufzahlungspunkt
ein neuer Absatz angelegt.

11.5.9 Verweise einfligen

Wird mithilfe des lcons Y™t ein Verweis an der aktuellen Position des Cursors
eingefigt, 6ffnet sich ein Fenster zur Auswahl der Verweisart.

x|
& tedlinkinternal
textlinkexternal
productlink

glossarylink

O Abbrechen

Abbildung 11-59: Verweisart auswahlen

Welche Verweisarten zur Verflgung stehen, wird von den Projektentwicklern
festgelegt. Nach Auswahl der Verweisart wird ein Eingabefenster eingeblendet,
dessen Inhalt von der Verweisart abhangig ist.

Das Vorgehen bei der Einstellung eines Verweises erfolgt analog zu der
Beschreibung der Eingabekomponente "Verweiseingabe" (siehe Kapitel 10.8 ab
Seite 310)
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11.5.10 Tabellen im Rich-Text-Editor integrieren

Im Rich-Text-Editor kénnen auch Tabellen in den Textfluss integriert werden
(sogenannte "Inline-Tabellen"). Hierbei bieten sie eine Vielzahl von
Gestaltungsmadglichkeiten bis auf Zellenebene.

n Es hangt von den Vorgaben des Vorlagenentwicklers ab, ob die Inline-
Funktion im Rich-Text-Editor zur Verflgung steht oder nicht. Ist die
Symbolleiste E &= == Hy #- = F = Ex im Rich-Text-Editor
vorhanden, steht auch die Inline-Tabellen-Funktion zur Verfligung.

Um eine Tabelle in den Rich-Text-Editor einzufiigen, wird der Cursor an die Position
im Text gesetzt, an der die Tabelle eingeflgt werden soll. Durch einen Klick auf das
Icon E& wird eine neue Tabelle eingefuigt. Stehen mehrere Vorlagen zur Verfiigung,
werden diese unterhalb des Icons zur Auswahl angezeigt. Steht nur eine Vorlage zur
Verfigung, wird direkt eine Tabelle auf Basis dieser Vorlage im Rich-Text-Editor
erstellt:

Text 1= I8 T |
Ly B e B ~ F & uwx = =

B R R e IR B FE B Ex

Abbildung 11-60: Tabelle eingefligt

Die Zeilen- und Spaltenanzahl sowie die Formatierung der eingefiigten Tabelle ist
von den Einstellungen des Vorlagenentwicklers abhéngig.
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11.5.10.1 Bearbeiten von Inline-Tabellen

Die Funktionen, die zur Bearbeitung der eingefligten Tabelle zur Verfigung stehen,
sind von den Vorgaben des Vorlagenentwicklers abhangig, z. B. ob und wie viele
Zeilen und Spalten hinzugefiigt bzw. geldéscht, welches Format sie haben und ob
und welche Zellen zusatzlich formatiert werden dirfen. Folgende Icons oberhalb der
Tabelle sind nur in den Zellen aktiv, die laut Vorgabe des Entwicklers bearbeitet
werden dirfen. Dazu muss der Cursor in die gewlinschte Zelle gesetzt werden:

=+ Zeile hinzuflgen, durch einen Klick auf dieses Icon wird der Tabelle eine Zeile
unter der Zelle, in der sich der Textcursor befindet, hinzugefigt. Es kénnen so viele
Zeilen eingefugt werden, bis die vom Entwickler vorgegebene Maximalanzahl
erreicht ist. Danach wird das Icon inaktiv, und es kdnnen keine weiteren Zeilen
eingefligt werden.

7= Zeile Idschen, durch einen Klick auf dieses Icon wird aus der Tabelle die Zeile
inklusive Inhalten gel6scht, in der sich der Textcursor befindet. Es kénnen nur so
viele Zeilen geléscht werden, bis die Minimalzahl, die der Entwickler vorgegeben hat,
erreicht ist. Danach wird das Icon inaktiv, und es kénnen keine weiteren Zeilen
geldscht werden.

A+ Spalte hinzuftigen, durch einen Klick auf dieses Icon wird der Tabelle eine Spalte
rechts neben der Zelle hinzugeflgt in der sich der Textcursor befindet. Es kdnnen so
viele Spalten eingefigt werden, bis die vom Entwickler vorgegebene Maximalanzahl
erreicht ist. Danach wird das Icon inaktiv, und es kénnen keine weiteren Spalten
eingefligt werden.

f= Spalte l6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird aus der Tabelle die ganze
Spalte inklusive Inhalten geldscht, in der sich der Textcursor befindet. Es kdnnen nur
so viele Spalten geléscht werden, bis die Minimalzahl, die der Entwickler
vorgegeben hat, erreicht ist. Danach wird das Icon inaktiv, und es kdnnen keine
weiteren Spalten geldscht werden.

= Zellen verschmelzen, mehrere nebeneinander liegende Zellen kénnen mit dem
Mauszeiger markiert und durch einen Klick auf dieses Icon miteinander verbunden
werden. Der Inhalt der markierten Zellen bleibt dabei erhalten und wird aus den
Zellen von links nach rechts und von oben nach unten aneinander gereiht. Die
Formatierung der linken, obersten Zelle wird dabei fur die verschmolzene Zelle
tibernommen.

= Zellen trennen, durch einen Klick auf dieses Icon werden zuvor verbundene
Zellen wieder getrennt. Der Inhalt der verbundenen Zellen bleibt dabei erhalten und
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wird in die linke obere Zelle verschoben. Das Format der einzelnen Zellen wird
wieder auf den Stand vor der Verschmelzung zurtickgesetzt.

=¢ Ejgenschaften Zelle, durch einen Klick auf dieses Icon 6ffnet sich ein Fenster mit
Eigenschaften, die der aktuellen Zelle zugewiesen werden kénnen. Mehrere Zellen,
auf die aufgrund der Vorgaben des Vorlagenentwicklers dieselbe Eigenschaft
angewendet werden darf, lassen sich dabei gleichzeitig markieren und bearbeiten.

& Eigenschaften Zelle -0 x|
Font Colar | ~ | E4

default
superior
lightGrey

| oK || Abbrechen

Abbildung 11-61: Beispiel: Tabellenformatvorlage — Eigenschaften Zelle

Die gewiinschte Eigenschaft kann aus der Combobox ausgewéhlt und Uber die
Schaltflache OK gespeichert werden. Mit einem Klick auf das Icon B kann die
Eigenschaft spater wieder entfernt werden.

Ex Tabelle I6schen, durch einen Klick auf dieses Icon wird die Tabelle, in der sich
aktuell der Cursor befindet, samt Inhalten wieder entfernt.

11.5.10.2 Vorbelegung von Layout-Eigenschaften (ibernehmen/iiberschreiben

Die Layout-Eigenschaften einer Tabellenzelle werden vom Vorlagenentwickler Gber
die Stilvorlagen definiert. Abhéngig von der Konfiguration der Stilvorlagen kénnen
diese Layout-Eigenschaften beim Bearbeiten der Tabelle im Rich-Text-Editor jedoch
geandert werden. In diesem Fall ist der Button "Eigenschaften Zelle" im oberen
Bereich des Rich-Text-Editors aktiv:

B = e FE = FE B Ex

| {Eigenschaﬂen Eellet
[ T

Abbildung 11-62: Button "Eigenschaften Zelle" innerhalb des DOM-Editors

Ein Klick auf das Icon &2 6ffnet ein Fenster mit Eigenschaften, die der aktuellen Zelle
zugewiesen werden kénnen:
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=101 x]
Background color, #fO0FF D"D
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Align: 28
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Abbildung 11-63: Beispiel: Eigenschaften einer Tabellenzelle bearbeiten

Mehrere Zellen, auf die aufgrund der Vorgaben des Vorlagenentwicklers dieselbe
Eigenschaft angewendet werden darf, lassen sich dabei gleichzeitig markieren und
bearbeiten.

Vom Vorlagenentwickler vorgegebene Werte werden durch eine rosafarbene
Markierung gekennzeichnet. Diese Werte kdnnen sie manuell tberschrieben werden

oder mit einem Klick auf das Icon Ba fur die jeweilige Zelle Gbernommen werden.
In beiden Fallen verschwindet die rosa Markierung. Mit einem Klick auf den Button

a8 kann der Wert jederzeit wieder auf den vom Entwickler vorgegebenen Wert
zurlickgesetzt werden.

Die gewtlinschten Eigenschaften kdnnen aus den Eingabekomponenten ausgewahlt

und Uber die Schaltfliche OK gespeichert werden. Mit einem Klick auf B 1ann die
Eigenschaft spater wieder entfernt werden.

n Werden unglltige Werte fir die Hintergrundfarbe verwendet (z. B.
#277777), wird die betreffende Zelle im Rich-Text-Editor sowie in der
Ausgabe spater mit weil3er Hintergrundfarbe angezeigt.
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FirstSpirit
11.5.10.3 FlieRtext und Tabellen abwechseln

Um einen neuen Textabsatz vor einer Inline-Tabelle einzufiigen, wird der Cursor
in die erste Zelle der gewlinschten Tabelle gesetzt und mit der Cursor-Taste nach
links verschoben. Der Cursor wird nun folgendermalen angezeigt (hier rot
umrandet):

r7ele 1 Zele 2 Zelle 3
Zelle 4 Zelle & Zelle 6
Zelle 7 Zelle 8 Zelle 9

Abbildung 11-64: Textabsatz vor Inline-Tabelle einfligen

Mit der "Enter"-Taste wird dann ein neuer Textabsatz vor der Tabelle eingefugt.

Um einen neuen Textabsatz nach einer Inline-Tabelle einzufligen, wird der Cursor
in die letzte Zelle der gewiinschten Tabelle gesetzt und mit der Cursor-Taste nach
rechts verschoben. Der Cursor wird nun folgendermalien angezeigt (hier rot
umrandet):

Zelle 1 Zele 2 fele 3
Zelle 4 Zelle & Zelle 6
Zelle ¥ Zelle 8 Zelle 9

Abbildung 11-65: Textabsatz nach Inline-Tabelle einfligen

Mit der "Enter"-Taste wird dann ein neuer Textabsatz nach der Tabelle eingefiigt.
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11.5.10.4 Tastatursteuerung von Inline-Tabellen

Mithilfe der Cursor-Tasten «<— — T { kann man durch die Zellen von Inline-Tabellen
navigieren (siehe auch Kapitel 11.9.1 Seite 391). Mit der <TAB>-Taste gelangt man
in die jeweils nachste Zelle. Befindet sich der Cursor in der letzten Zelle einer Zeile,
springt er in die erste Zelle der folgenden Zeile. Am Ende einer Tabelle wird mit
<TAB> eine neue Zeile eingefiigt, sofern dies die Vorgaben des Vorlagenentwicklers
zulassen. Darf keine weitere Zeile mehr hinzugefigt werden, bleibt der Cursor an
der aktuellen Position. Mit <SHIFT> + <TAB> kann der Cursor innerhalb der
aktuellen Tabelle rickwarts durch die Zellen bewegt werden.

Durch <RETURN> werden innerhalb einer Zelle neue Zeilen eingefigt. Mit der
Rucktaste kann der Cursor durch leere Zellen wie mit der Cursor-Taste <« bewegt
werden.

11.5.10.5 Weitere Formatierungsmaoglichkeiten

Bei der Texteingabe kann der Redakteur alle Format- und Verweisvorlagen, die im
Rich-Text-Editor zur Verfigung stehen, verwenden, z. B. "fett", "unterstrichen",
interne und externe Links. Auch das Einfigen und Bearbeiten von (verschachtelten)
Listen verhéalt sich ebenso wie in "einfachen" Rich-Text-Editoren.
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11.6 Arbeiten mit dem Eingabeformular Tabelle

Das Eingabeformular "Tabelle" ist fir das Erstellen von Tabellen vorgesehen.
Formatierungen konnen sowohl fir markierte Textfragmente als auch fir ganze
Zellen festgelegt werden. In diesem Handbuch werden alle Funktionen der
Iconleiste, der Kontextmenus und die zugehorigen Tastaturkirzel erlautert.

Tabelle | T '
F Bouwe = BB OBE O BE B E e nvﬂv%
Grindung: 18.Mai 1996 in Sonningen
Borsengang: Februar 2000
Mitarbeiter: 1.600
Firmenstandorte: Sﬂﬂﬂiﬂgen, Wiesbaden, Cottbus,
Essen
I I ats 20NT- 2% A Min £ -
L | »

Abbildung 11-66: Eingabekomponente DOM-Tabelle

n Zusatzliche Formatierungsmoglichkeiten sowie die Integration von
Tabellen in den Textfluss bieten die so genannten "Inline-Tabellen". Nahere
Informationen dazu befinden sich in Kapitel 11.5.10 Seite 368.

11.6.1 Iconleiste einer Tabelle

Die Standard-Funktionen, die Uber die Iconleiste aufgerufen werden kénnen, sind
bereits im Kapitel Tabellen unter Standard-Eingabeformulare beschrieben. Siehe
dazu Kapitel 10.4 ab Seite 301.
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11.6.2 Kontextmeniis in Tabellen

11.6.2.1 KontextmenU in einer Tabellenzelle

Einfugen: Durch Aufrufen dieser Funktion werden Textfragmente aus der
Zwischenablage an der aktuellen Position des Cursors in die Tabellenzelle
eingefugt.

11.6.2.2 Kontextmenl auf markiertem Text

Einfugen: Durch Aufrufen dieser Funktion werden Textfragmente aus der
Zwischenablage an der aktuellen Position des Cursors in den Absatz eingefligt.

Kopieren: Durch Aufrufen dieser Funktion wird der markierte Text des Absatzes in
die Zwischenablage kopiert.

Ausschneiden: Mithilfe dieser Funktion wird der markierte Text des Absatzes
ausgeschnitten und in die Zwischenablage kopiert.
11.6.2.3 Kontextmen( auf Formatierungen

Formatierung entfernen: Durch Aufrufen dieser Funktion wird die Formatierung fur
den ausgewahlten Textbereich entfernt. Der Text bleibt dabei erhalten.

Einfigen: Mithilfe dieser Funktion wird Text aus der Zwischenablage an die Position
des Cursors in die Zelle eingefugt.

11.6.2.4 Kontextmen( auf Verweisen

Verweis bearbeiten: Durch Aufrufen dieser Funktion 6ffnet sich das Eingabefenster
der verwendeten Verweisart, so dass die vorgenommenen Einstellungen bearbeitet
werden kdnnen. Eine ausfihrliche Beschreibung zu den Einstellungen der
verschiedenen Verweistypen siehe Kapitel 10.8 ab Seite 310.

Verweis entfernen: Durch Aufrufen dieser Funktion wird der ausgewahlte Verweis
entfernt. Der Verweistext bleibt dabei erhalten.

Einfigen: Mithilfe dieser Funktion wird Text aus der Zwischenablage an der Position
des Cursors in die Zelle eingeflgt.
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11.6.3 Rechtschreibpriifung in Tabellen

Die Rechtschreibprifung im Eingabeformular "Tabelle" erfolgt analog zur
Rechtschreibpriifung im Rich-Text-Editor (siehe Kapitel 11.5.3 Seite 352).

11.6.4 Eigenschaften einer Zelle

Der Vorlagenentwickler legt fest, welche Zelleigenschaften verandert werden
kbnnen. Mdglich sind dabei z. B. Text-Ausrichtung, Hintergrundfarbe oder
Zahlenformate.

x

Ausrichtung  Linksbindig -

Ok Abbrechen

Abbildung 11-67: Eigenschaften einer Zelle

11.7 Auswahldialoge

Innerhalb der Auswahldialoge im FirstSpirit JavaClient steht eine Suchmdglichkeit
zur Verfugung, mit der die verschiedenen Verwaltungen schnell nach Objekten
durchsucht werden konnen, auf die referenziert werden soll, z. B. Bilder und Dateien
aus der Medien-Verwaltung oder Seitenreferenzen aus der Struktur-Verwaltung.
Diese Suchmdglichkeit erleichtert das Arbeiten mit gréReren Projekten und
umfangreichen Inhalten.

Bei der Auswahl von Objekten Uber das "Offnen"™Icon, z. B. =4, in den
Eingabekomponenten

=  Verweissensitive Grafik (Kapitel 10.17 Seite 325),
= Datensatzauswahl (Kapitel 10.10 Seite 319),
= Referenzauswabhl (Kapitel 10.7 Seite 307)
= sowie bei Verweisen, deren Konfiguration die Auswahl einer Referenz ermdglicht

(siehe auch FirstSpirit Handbuch fir Entwickler) (Kapitel 10.8 Seite 310),

offnet sich ein Dialog, mit dessen Hilfe die Objekte der jeweiligen Verwaltung einfach
aufgefunden und ausgewahlt werden kdnnen. Dabei werden nur Objekte angezeigt,

= die aufgrund der Vorgaben der Eingabekomponente ausgewéhlt werden dirfen
und
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= die fur den Benutzer sichtbar sind: Objekte, flr die der Benutzer keine Rechte
besitzt, werden ihm im Auswahldialog nicht angezeigt, Objekte, fur die der
Benutzer das Recht "Sichtbar" hat, werden ihm nur in der Ergebnisliste des
Registers Navigation als Treffer angezeigt. Auch hier greift die
Rechtekonfiguration wie in Kapitel 13.1.4.3 Seite 448 beschrieben.

n Dieser Auswahldialog kann je nach Einstellungen des
Vorlagenentwicklers erweiterte Funktionen bieten, die fur die Erstellung von
Medien-Galerien verwendet werden. Weitere Informationen zu Medien-
Galerien siehe Kapitel 11.8 Seite 388.

11.7.1 Register Navigation

Beim Offnen des Dialogs ist das Register Navigation aktiv. Es enthalt die in der
Vorlage der jeweiligen Auswahlkomponente festgelegten Verwaltungsbereiche zur
Auswahl. Ist bereits eine Referenz auf ein Objekt (ein Bild, eine Seite etc.)
ausgewahlt gewesen, die nun geandert werden soll, wird diese hier angezeigt.
Ansonsten wird die oberste Ebene der jeweiligen Verwaltung angezeigt.

= Bitte wihlen Sie eine Datei aus |
MNavigation Suche
~ (Suchbeqriff | Geschaftzgebaude by
Medien-Verwalt... Sortieren nach: Name | Medium Metadaten
- Medien b :E;.—-ﬁ Datenanalyse Medien Ober uns Geschifisgebdude
3 Ober uns
4 FirstSpirit = . Dateiname: business-building
4 Homepage Geschaftsgebau &
Beschreibung: Innerhalb dieses -
3 Layout ol Demoprojektes
» Presse p “Mithras Energy”
Gl 7 Projektarbeit werden lizenzfreie
Produkt
4 rocue ﬂ ; Bilder von iStockPhato |~
3 Dienstleistungen rypalt)
Auflésungen
< b Original Aufld... JPG  845x565Pu.. (= 155 KByte
Zuletzt verwendete Objekte Teaser-Bilder ... 0 KByte
Teaser-Bilder ... 0 KByte
=
freigegeben 29.07.11, 12:10 Admin (Admin
Auswahlen Abbrechen

Abbildung 11-68: Bildauswahl — Register Navigation
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11.7.1.1 Suchfeld

Mithilfe des Suchfeldes kénnen alle Textfelder der jeweiligen Verwaltung(en) per
Volltextsuche durchsucht werden. Der Suchbegriff muss mindestens 3 Zeichen lang
sein. In die Suche werden auch redaktionelle Inhalte einbezogen, z. B. Texte in

PDF-Dateien. Wird die Suche uber oder mit der "Enter"-Taste gestartet,
wechselt die Ansicht des Dialoges automatisch zum Register Suche (siehe Kapitel
11.7.2 Seite 381). Wurde in der Baumstruktur (siehe Kapitel 11.7.1.2 Seite 378) ein
Ordner ausgewahlt, wird dieser als Startpunkt fir die Suche ibernommen.

11.7.1.2 Baumstruktur

In der linken Spalte ist die Baumstruktur des oder der jeweiligen
Verwaltungsbereiche/s zu sehen. Hier kann der Benutzer direkt zu einem Ordner
oder zu einem Objekt innerhalb der Ordner navigieren.

Zuletzt verwendete Objekte: Unterhalb der Baumstruktur befindet sich eine Liste
der zuletzt verwendeten Objekte des jeweiligen Benutzers, dadurch wird das
Wiederfinden haufig verwendeter Objekte erleichtert.

11.7.1.3 Ergebnisliste

In der mittleren Spalte ist eine nach Ordnern der jeweiligen Verwaltung gefilterte
Ansicht mdglich. Beim Klick auf einen Ordner der linken Spalte wird hier eine Liste
der in diesem Ordner vorhandenen Ordner und Objekte, die aufgrund der Vorgaben
der Eingabekomponente ausgewdahlt werden durfen, mit Anzeige- bzw.
Referenznamen (siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58, Option "Referenznamen im Baum
anzeigen") und Thumbnail angezeigt. Bilder werden mit einer verkleinerten Vorschau
des Bildes angezeigt, fur alle anderen Dateitypen werden entsprechende
Thumbnails des Dateiformates angezeigt (z. B. Ordner- oder PDF-Icons). Die
Ansicht kann folgendermal3en sortiert werden:

Sortieren nach: Mit einem Klick auf diesen Bereich 6ffnet sich eine Liste mit
Kriterien, nach denen die Ergebnisliste sortiert werden kann:
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Sortieren nach: Leteter Bearbeiter | T

Sowerms () Mame
2 Erstelluncsdatum
O Anderungsdatum
i Ersteller
= | etzter Eearbeiter
* Aufsteigend
2 Absteigend

Benutzersortierung ¥

Abbildung 11-69: Definition von Sortierkriterien

Name: Anzeige- bzw. Referenzname des Objektes (siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58,
Option "Referenznamen im Baum anzeigen").

Erstellungsdatum: Zeitpunkt, zu dem das Objekt im JavaClient angelegt wurde, mit
Datum und Uhrzeit.

Anderungsdatum: Zeitpunkt, zu dem das Objekt zuletzt bearbeitet wurde, mit
Datum und Uhrzeit.

Ersteller: Name des Benutzers, der das Objekt angelegt hat.

Letzter Bearbeiter: Name des Benutzers, der das Objekt zuletzt bearbeitet hat.
Aufsteigend: Sortierrichtung aufsteigend

Absteigend: Sortierrichtung absteigend

Benutzersortierung: Bei einer Sortierung nach Ersteller oder letztem Bearbeiter
kann hier ausgewahlt werden, ob der Sortierung das Login, der Name oder
Nachname und Vorname des Benutzers zugrunde gelegt wird.

Die Anzeige wird dann entsprechend den Suchkriterien aktualisiert. Sofern
vorhanden werden weitere Informationen, z. B. der letzte Bearbeiter, eingeblendet:
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Sortieren nach: Letzeter Bearbeiter | T

Spatel
- Frodukthilder

- Adwrin -

SCUNRARSET Sonderangebot Spatel F...

- Frodubdbilder

- he -

Abbildung 11-70: Sortierung nach "Letzter Bearbeiter"

Die Ansicht der Ergebnisliste kann zusatzlich Uber folgende Icons modifiziert
werden:

, Uber dieses Icon kann in den nachst htéheren Ordner gewechselt werden.

T, Uber dieses Icon kann die Sortierrichtung (aufsteigend, absteigend) eingestellt
werden.

=i Uber diese Icons kann zwischen Listen- (Anordnung untereinander) und
Miniaturansicht (Anordnung nebeneinander) gewechselt werden.

11.7.1.4 Detailansicht

Auf Ordnerebene: Ist in der mittleren Spalte ein Ordner ausgewahlt, werden in der
rechten Spalte alle darin befindlichen Ordner und Objekte — sofern sie aufgrund der
Vorgaben der Eingabekomponente ausgewahlt werden dirfen — inklusive aller
Register angezeigt. Fir den ausgewahlten Ordner kénnen die Einstellungen
vorgenommen werden, die auch in der jeweiligen Verwaltung zur Verfligung stehen
(far Ordner der Medien-Verwaltung siehe Kapitel 6.4 ab Seite 207, fir Meniiebenen
in der Struktur-Verwaltung, siehe Kapitel 7.4 ab Seite 262).

Auf Objektebene: Ist in der mittleren Spalte ein Objekt ausgewahlt, werden in der
rechten Spalte die Details des Objekts inklusive aller Register angezeigt. Fir das
Objekt konnen die Einstellungen vorgenommen werden, die auch in der jeweiligen
Verwaltung zur Verfugung stehen (fir Medien siehe z. B. Kapitel 6.5 ab Seite 210,
fur Dateien Kapitel 6.7 ab Seite 232 und fur Seitenreferenzen Kapitel 7.5 ab Seite
270).

Bearbeitungen und Speicherungen kénnen tber die aus der Iconleiste bekannten

Icons =% bzw. "= vorgenommen werden. Uber die Schaltflache Auswahlen wird das
in der rechten Spalte angezeigte Objekt in die Eingabekomponente bernommen
und der Dialog schlief3t sich wieder.
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11.7.2 Register Suche

Wechselt man zum Register Suche, kénnen die Verwaltungen, die durch die Vorlage
der jeweiligen Auswahlkomponente festgelegt sind, durchsucht werden, ohne Uber
die Baumdarstellung navigieren zu mussen. Suchbegriffe, die im Register Navigation
zuvor ins Suchfeld eingegeben wurden, bleiben bei dem Wechsel erhalten.

=" Bitte wihlen Sie eine Datei aus x|
Navigation Suche
- =4 Informationen geme... L
Medien-Verwaltung Sorfieren nach: Name | 1 Medium Metadaten
- ¥ Medien (5) = . Dienstleistungen Informationen gemeinsam nutzen
3 Uberuns (0)
4 FirstSpirit (1) [TFITSISpINT] | EIrstSpiTit | Dateiname: information-sharing
» Homepage (0) -
2 Beschreibung:  Innerhalb dieses -
3 Layout (3) de_firstSpir de_firstSpir » - = Demoprojektes “Mithras
13 Presse (0) = Energy” werden
- lizenzfreie Bilder von
4 Produite (0) iStockPhoto verwendet ™
13

Dienstleistungen (1)

FirstSpirit FirstSpirit ... Original Auflés... JPG 800 x 535 Pun... 56 KByle
Teaser-Bilder ... 0 KByte
Teaser-Bilder... 0 KByte

Bearbeiter 5- 3
(Alle) =

Suchkriterien definieren nicht freigegeben 14.05.12, 12.45 Admin (Admin

Auswiahlen Abbrechen

Abbildung 11-71: Bildauswahl — Register Suche

Auch hier findet sich die dreigeteilte Ansicht des Registers Navigation (siehe Kapitel
11.7.1 Seite 377). Zusatzlich zur Suche nach einem bestimmten Suchbegriff kdnnen
Suchergebnisse (z. B. nach Bearbeiter oder Anderungszeitraum) gefiltert und sortiert
werden (siehe Kapitel 11.7.2.2 Seite 384).

11.7.2.1 Baumstruktur

In der linken Spalte ist die Baumstruktur des oder der Verwaltungsbereiche/s zu
sehen. Mithilfe der Checkboxen kann die Suche auf einzelne Ordner beschrankt
werden. Untergeordnete Ordner werden ebenfalls in die Suche miteinbezogen und
mussen nicht extra ausgewahlt werden. Um z. B. die gesamte Medien-Verwaltung
zu durchsuchen, wird die Checkbox neben "Medien" angehakt. Nach einer
durchgefuhrten Suche erscheinen in Klammern hinter den Ordnern die Anzahl der
Suchtreffer im jeweiligen Ordner.

Suchkriterien definieren, Uber diese Schaltflache kénnen Filter definiert werden,
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mit denen die Suche eingegrenzt werden kann. Die Liste zeigt durch Haken an,
welche Kriterien bereits aktiv sind. Erneut angeklickt werden sie deaktiviert.

Suchkriterien definiere
Bearbeiter

Ersteller
Bearbeitungs-Zeitraum
Erstellungs-Leitraum
Chjektart

Metadaten

OO0 ODD «

[ Anzahl der Suchergebnisse

Abbildung 11-72: Suchkriterien definieren

Bearbeiter: Uber das Icon kann die Suche auf Objekte beschrankt werden, die
von bestimmten Benutzern oder Gruppen zuletzt bearbeitet wurden (Zuordnung von
Benutzern bzw. Gruppen siehe Kapitel 13.2.4 Seite 461).

Ersteller: Uber das Icon kann die Suche auf Objekte beschrankt werden, die von
bestimmten Benutzern oder Gruppen angelegt wurden (Zuordnung von Benutzern
bzw. Gruppen siehe Kapitel 13.2.4 Seite 461).

Bearbeitungs-Zeitraum: Uber diese Combobox kann die Suche auf Objekte
beschrankt werden, die in einem bestimmten Zeitraum ge&ndert wurden. Wird die
Option "benutzerdefiniert" ausgewahlt, kann Uber die Kalender-lcons der Zeitraum
individuell festgelegt werden.

Erstellungs-Zeitraum: Uber diese Combobox kann die Suche auf Objekte
beschrankt werden, die in einem bestimmten Zeitraum neu angelegt wurden. Wird
die Option "benutzerdefiniert" ausgewahlt, kann {ber die Kalender-lcons der
Zeitraum individuell festgelegt werden.

Objektart: Uber diese Combobox kann die Suche auf bestimmte Objektarten (Bilder,
Dateien, Seiten) eingeschrankt werden.

Metadaten: Sofern das Arbeiten mit Metadaten fir ein Projekt konfiguriert wurde,
kann Uber diesen Filter die Suche auf Objekte beschrankt werden, fir die bestimmte
Metadaten definiert sind. Es offnet sich ein weiterer Dialog, in dem Kriterien und
Werte fur die Metadaten-Suche festgelegt werden kdnnen:
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= Metadaten x|

FY

Sichthar fiir die Gruppen

Copyright

Produktbild?

Jda

Produkt-Gruppe - m

Suchkriterien Obernehmen

Abbildung 11-73: Beispiel Metadaten-Suche

Hier werden die fir das Projekt definierten Metadaten-Eingabekomponenten
angezeigt. Um nach bestimmten Metadaten-Typen (hier "Sichtbar fur Gruppen”,
"Copyright" etc.) zu suchen, muss die jeweilige Checkbox aktiviert werden. Dariiber
hinaus kann bei jedem Typ angegeben werden, nach welchem konkreten Wert
gesucht werden soll. Mit einem Klick auf Suchkriterien Gbernehmen werden die
Kriterien in die Suche tbernommen und der Dialog schlief3t sich wieder.

Die im Dialog in Abbildung 11-73 definierten Kriterien werden im Suchkriterien-
Bereich folgendermalRen angezeigt:

Metadaten
Copyright; 2007
Produbtbild?: ves

¥ Objekte mit geerbten Metadaten finden

Suchkriterien definieren

Abbildung 11-74: Suchfilter "Metadaten"

Hier kann Uber die Option Objekte mit geerbten Metadaten finden dartber hinaus
festgelegt werden, ob auch Objekte in die Suche einbezogen werden sollen, denen
Metadaten nur vererbt wurden. Bei nicht angehakter Checkbox werden nur
Suchergebnisse beriicksichtigt, die den fir das Suchkriterium angegebenen Wert in
den Metadaten explizit enthalten.
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Uber das Bearbeiten-lcon kdnnen die Kriterien und Werte des Metadaten-Suchfilters
geéandert werden.

Weiterfuhrende Informationen zur Verwendung von Metadaten siehe auch Kapitel
11.3 Seite 335 sowie FirstSpirit Handbuch fur Entwickler.

Anzahl der Suchergebnisse: Uber die Auswahlliste kann die Anzahl der
Suchergebnisse eingeschrénkt werden. Bei der Option "benutzerdefiniert” kann die
Zahl individuell festgelegt werden. Ubersteigt die Trefferanzahl die hier definierte
Suchergebnis-Anzahl, wird wahrend des Suchvorgangs eine entsprechende
Meldung ausgegeben:

(S Hinweis x|
Die Suche liefert mindestens 24
'? Treffar.

Machten Sie dennoch forffahren?

Jda Iein

Abbildung 11-75: Anzahl Suchergebnisse

Mit einem Klick auf Ja wird der Suchvorgang weitergefiihrt, alle Treffer werden
spater in der Ergebnisliste angezeigt. Mit einem Klick auf Nein wird der Suchvorgang
abgebrochen und nur die bis dahin gefundenen Treffer angezeigt.

Uber das Suchfeld oberhalb der Baumstruktur konnen alle Textfelder der jeweiligen
Verwaltung per Volltextsuche durchsucht werden. Der Suchbegriff muss mindestens

3 Zeichen lang sein. Die Suche wird Uber oder mit der "Enter"-Taste gestartet.

Alternativ kann die Suche auch Uber neben der Schaltflache Suchkriterien
definieren gestartet werden. In die Suche werden auch redaktionelle Inhalte
einbezogen, z. B. Texte in PDF-Dateien.

11.7.2.2 Ergebnisliste

In der mittleren Spalte werden die Ergebnisse der Suche analog zu denen im
Register Navigation angezeigt (Kapitel 11.7.1.3 Seite 378). Wahrend des
Suchprozesses wird oberhalb der Ergebnisliste der Prozessfortschritt angezeigt,
nach beendeter Suche die Gesamtanzahl der Treffer. Der Suchbegriff wird in der
Ergebnisliste jeweils farbig hervorgehoben, zusatzlich wird der Pfad angezeigt. Die
Sortiermdglichkeiten sind ebenfalls analog zu denen im Register Navigation.
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11.7.2.3 Detailansicht

In der rechten Spalte werden die Details des in der Ergebnisliste markierten
Objektes inklusive aller Register angezeigt. Fur das Objekt kdnnen die Einstellungen
vorgenommen werden, die auch in der jeweiligen Verwaltung zur Verfigung stehen
(fur Medien siehe z. B. Kapitel 6.5 ab Seite 210, fur Dateien Kapitel 6.7 ab Seite 232
und fur Seitenreferenzen Kapitel 7.5 ab Seite 270).

Bearbeitungen und Speicherungen kdnnen uber die aus der Iconleiste bekannten

Icons =% bzw. "= vorgenommen werden. Uber die Schaltflache Auswéahlen wird das
Objekt in die Eingabekomponente bernommen und der Dialog schliel3t sich wieder.
11.7.3 Navigation per Tastatur

Neben den Tastaturkirzeln, die in Kapitel 11.9 ab Seite 389 beschrieben sind, kann
in den Auswabhldialogen folgendermal3en navigiert werden:

<TAB> (+ <Shift>)

Wechsel zwischen der Baumstruktur, der Ergebnisliste,
der "Auswahlen"-/"Abbrechen"-Schaltflache und dem
Suchfeld
<ENTER> = auf Ordnern in der Ergebnisliste: Anzeige des
Ordnerinhaltes in der Ergebnisliste
= auf Elementen in der Ergebnisliste: Anzeige des nachsten
Elementes bzw. Anzeige des Elementes in der
Detailansicht
<BACKSPACE> = in der Ergebnisliste: Anzeigen der nachst hdheren Ebene
Doppelklick = auf Ordnern in der Baumstruktur: Offnen der nachsten
Ordner-Ebene
= auf Ordnern in der Ergebnisliste: Anzeige des
Ordnerinhaltes in der Ergebnisliste
= auf Elementen in der Ergebnisliste: Ubernahme des
Elements in die Eingabekomponente, der Auswahldialog
schlief3t sich
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11.7.4 Mehrfachauswahl in Auswahldialogen

Je nach Konfiguration des Vorlagenentwicklers kann fir das Eingabeformular
"Listenerstellung" auch eine Mehrfachauswahl mdglich sein.

= Bitte fiigen sie Medien zur Auswahl hinzu x|
Mavigation Suche Auswahl (2)
Suchbegrif eingeben monakristalliner Solarkollektar Lie
Medien-Verwaltung Sartieren nach: Name | 4 Medium Metadaten
. Zuwenu .
i wistalling Module manokristalliner Solarka dhukte kristaline Module mono monokristaliner Soiarkollektor
mana
ol Dateiname: mano-crystalline-salar-panel
=2 poly ranoktistalliner Solarka.. o,
wiord Dovninad Dokumente ) 8 Beschreibung -
Netzanschlusseinheiten .

Wechselrichter

monokristalliner Salarko...

Solarspeicher

3 SR ) O 3 S

Diannschichtmodule

* Dienstleistungen Auflosungen

+ WebClient Medien (EasyEdit) - Liste | varschau
1 I »
Zuletzt verwendete Objekte

Zur Auswahl hinzufligen Wersionvom 11.02.2008 - freigegeben
Ausgewahlte Elemente; 0
\\
Auswahl Gbernehmen Abbrechen

Abbildung 11-76: Mehrfachauswahl in Auswahldialogen

Der Unterschied zu der einfachen Auswabhl ist, dass es eine Liste der ausgewdahlten
Elemente gibt. Die Elemente kénnen entweder per Drag & Drop oder Uber die
Schaltflache Zur Auswahl hinzufiigen in die Liste ausgewahlter Elemente
aufgenommen werden. Eine Mehrfachselektion ist bei gedriickter <STRG>- bzw.
<SHIFT>-Taste mdglich. Je nach Vorgaben des Vorlagenentwicklers kénnen hier
auch Ordner ausgewahlt werden.

Die Auswahl aller selektierten Elemente kann anschlieBend direkt Uber die
Schaltflache Auswahl Gbernehmen in das Eingabeformular Gbernommen oder
zuvor Uber das Register "Auswahl" weiter bearbeitet werden

Auswahl (5) . . . .
Die Anzahl der gewéhlten Elemente wird auf dem Register

"Auswahl" in Klammern angezeigt. Ein Ordner zahlt dabei nur als ein Element. Mit
einem Klick auf das Register offnet sich eine Liste der ausgewahlten Elemente:
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= Bitte fiigen sie Medien zur Auswahl hinzu x|
Mavigation Suche Auswahl (5
Ausgewahlite Elemente (&) 010201 35104900 L‘
hediurm
Reihenfolge # AF
1 010201351 04900 Medien o 01 020135104900
o1
Dateiname: 010201351045900
2 01020135106200
0 Beschreibung:  created by Admin (Admin)' -
- during upload in picture editor
3 01020135108000
o1 q =z
4 010201 35109300 b Auflésungen
o Liste | warschau
ORIGINAL JPG 750 500 Punkte 75 KByte
5 01020135110800
o g0xa0 0
- q0x90 0
100x90 a
500x450 a
Aus Auswahl entfarnen
freigegeben 19.0209 - 1255 Addmin

Ausgewihlte Elemente:

e

L | i
0020135104, D1020M35106... 01020135109, 01020125100, 01020135110,

Auswahl bernehmen Ahbrechen

Abbildung 11-77: Register Auswahl: Ausgewéhlte Medien bearbeiten

Ausgewadhlte Elemente: Hier wird die Summe der gewdahlten Medien inklusive
Medien, die in Ordnern enthalten sind, angezeigt. Ordner werden nicht mitgezabhilt.

Liste: Auf der linken Seite werden die gewahlten Medien und Ordner mit Name und
Pfad in der Reihenfolge, in der sie hinzugefligt wurden, angezeigt. In der
Reihenfolge der zugehdrigen Ordinalzahlen werden sie auch spater in der Galerie
ausgegeben. Durch einen Klick auf die Uberschrift-Felder wird die Liste nach den
Werten in der entsprechenden Spalte sortiert: entweder nach Reihenfolge
(berticksichtigt den Zeitpunkt des Hinzufligens zur Auswahl) oder alphabetisch (nach
Referenz- oder Anzeigenamen).

Nach oben / unten, durch einen Klick auf diese Icons wird die Ordinalzahl des
markierten Mediums geandert. Dies wirkt sich auf die Reihenfolge der Ausgabe aus.
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Die Medien werden beim Ubernehmen der Auswahl in der sortierten Reihenfolge in
das Eingabeformular Glbernommen.

Aus Auswahl entfernen: Uber diese Schaltflache kénnen markierte Medien aus der
Liste entfernt werden. Mehrere Medien kdnnen durch gleichzeitiges Drucken der
<Strg>- bzw. <Shift>-Taste oder durch Klicken auf ein Medium und Ziehen der Maus
mit gedrickter Maustaste auf daruber- bzw. darunterliegende Medien markiert
werden.

Das Entfernen von Medien aus der Auswahl (Drop auf den Papierkorb) und eine
Sortierung der einzelnen Elemente kann auch per Drag & Drop Uber die Dropzone
erfolgen:

Detailansicht: Auf der rechten Seite wird die Detailansicht des markierten Mediums
angezeigt, bei Ordnern der Ordnerinhalt. Bei Einzelmedien kann mit einem Klick auf

das Vorschau-Icon eine Ansicht des Bildes in der jeweils markierten Auflésung
angefordert werden.

Die Liste der ausgewahlten Medien kann udber einen Klick auf die Register
"Navigation" bzw. "Suche" wieder verlassen und weitere Medien ausgewahlt werden.

11.8 Arbeiten mit Medien-Galerien

FirstSpirit bietet die Moglichkeit, Bilder aus der Medien-Verwaltung auszuwahlen und
sie in einer Galerieansicht darzustellen. Dabei kann ein und dasselbe Bild in
mehreren Galerien mit jeweils unterschiedlichen Beschreibungstexten verwendet
werden.

Folgende Ausgabemdoglichkeiten von Galerien auf einer Webseite sind vorgesehen:

= Einzel-Galerien: Diese bestehen meist aus einer Einstiegsseite und einer Seite
mit der konkreten Galerie. Auf der Einstiegsseite werden die allgemeinen
Informationen zur Galerie wie Name und Beschreibung dargestellt sowie ein
oder mehrere Teaserbilder. Die Galerie kann dabei mittig im Hauptbereich der
Seite verwendet werden oder aber beispielsweise in Teaserspalten, zusatzlich
zu anderen Informationen auf der Seite. Die Elemente der Galerie sind verlinkt
und fihren zu einer Seite, auf der die Bilder der Galerie in einer vom Redakteur
definierbaren Reihenfolge durchgeblattert werden kdnnen.

» Galerie-Ubersicht/en: Sind mehrere Galerien in einem Projekt vorhanden,
kbnnen diese auf einer Seite bzw. auf mehreren Seiten einer Seitengruppe
ausgegeben werden. Je nach Projekteinstellungen kdnnen sie zuséatzlich nach
Kategorien gefiltert und in verschiedenen Sortierungen (z. B. nach
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Erstellungsdatum, Galerie-Titel) ausgegeben werden.

Fur die Erstellung und Pflege von Galerien sind mehrere Schritte in verschiedenen
Verwaltungen erforderlich. Folgende Verwaltungen sind fir die redaktionelle Pflege
von Medien-Galerien relevant:

= Medien-Verwaltung: Hier werden die Bilder, die spater in einer Galerie
dargestellt werden sollen, hochgeladen und kdnnen dort wie gewohnt gepflegt
werden.

= Datenquellen-Verwaltung: Alle Informationen zu Galerien werden in einer
entsprechenden Datenquelle verwaltet. Hier werden z. B. Medien aus der
Medien-Verwaltung einzelnen Galerien zugeordnet sowie Teaserbilder und
Beschreibungstexte hinterlegt. DarlUber hinaus kénnen Galerien Kategorien
zugeordnet werden.

= |nhalte-Verwaltung: Innerhalb der Inhalte-Verwaltung kénnen Einzel-Galerien
auf einer Seite eingebunden oder Galerie-Ubersichten erzeugt werden. Dariiber
hinaus kdénnen Uber die Inhalte-Verwaltung auch Galerie-Daten gepflegt werden.

11.9 Tastaturkiirzel

Natdrlich ist es im FirstSpirit auch mdoglich, haufig durchgeflhrte Arbeiten durch
entsprechende Tastatureingaben zu verkirzen. Mithilfe der Cursor-Tasten kann man
sich in der Baumstruktur bewegen oder zwischen den Registerkarten wechseln. Mit
Cursor-rechts oder Return lasst sich die nachste Ebene 6ffnen, mit Cursor-links
schliel3t man die Ebene wieder oder springt in die nachst hohere Ebene. Mithilfe der
Tabulator-Taste ist es mdoglich, von der linken in die rechte Bildschirmhalfte zu
wechseln und die Elemente der Registerkarten abzuarbeiten. Mit SHIFT + Tabulator-
Taste bewegt man sich in den Feldern wieder zurlick. Mit der STRG-Taste lassen
sich Comboboxen aufklappen und mit den Cursor-Tasten darin navigieren.

Folgende Tastaturkirzel kénnen statt der entsprechenden Buttons in der Client-
Symbolleiste, den jeweiligen Eintragen aus dem Kontextmeni bzw. den
entsprechenden Mausaktionen verwendet werden (STRG+S bedeutet, dass die
STRG-Taste (haufig auch mit CTRL beschriftet) und die Taste "S" gleichzeitig
gedrickt werden missen. F5 bezieht sich auf die entsprechende Funktionstaste):

Buttons der Client-Symbolleiste:

<ALT>+ « /> Zuruck- / Vorspringen zu Objekten, die wahrend der
aktuellen Sitzung bereits einmal ausgewahlt waren

<F5> Aktualisieren
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<STRG> + <E> =
<STRG> + <S> =
<STRG> + <P> =
<STRG> + <N> =
<Entf> =
<STRG> + <T> =
<F1> =

Kontextmenieintrage:

Anwendungstaste B =
<STRG> + <SHIFT> + <N> =
<STRG> + <Z> =
bzw. <STRG> + <SHIFT> + <Z>
<STRG> + <X> =
<STRG> + <C> =
<STRG> + <V> =
<STRG> + <D> =
<F9> =
<STRG> + <U> =

<STRG> + <SHIFT> + <E> =

<STRG> + <H> =
<STRG> + <W> =
<STRG> - <R> =
<Benutzerdefiniert> =

Aktivieren/Deaktivieren des Bearbeitungsmodus
"Speichern"-Button der Client-Symbolleiste
"Vorschau"-Button

"Neu"-Button der Client-Symbolleiste

Léschen

Aufgabenliste 6ffnen

Online-Hilfe 6ffnen

Aufrufen des Kontextmeniis des jeweiligen Knotens
Neuen Ordner anlegen

Anderungen zuriicksetzen (zuriick auf den letzten gespei-
cherten Stand des Knotens, mit Sicherheitsabfrage)
Ausschneiden

Kopieren

Einfligen

Dokumentengruppen anlegen (nur Struktur-Verwaltung)
Umbenennen

Verwendungen anzeigen (ist nur eine Verwendung
vorhanden, wechselt der Fokus zu dieser Verwendung)
Bearbeiten abbrechen, nicht gespeicherte Daten gehen
verloren

Aufrufen der Versionshistorie auf dem jeweiligen Knoten
Schliel3en des aktuellen Arbeitsbereiches

Abhangigkeiten anzeigen (Referenzgraph)

Je nach Einstellungen des Vorlagenentwicklers kénnen
zum Starten und Weiterschalten von Arbeitsablaufen
(Kapitel 12 Seite 419) benutzerdefinierte Tastaturkurzel
zur Verfiigung stehen.

Funktionen im erweiterten Arbeitsbereich

<ALT> + <A> =
<ALT> + <Q> =
<ALT> + <W> =
<ALT> + <S> =
<ALT> + <ESC> =
<ALT> + <TAB> =

<ALT> + <Minus> =

<ALT> + <Plus> =
<ALT> + <0> =

Zum ersten Arbeitsbereich navigieren

Zum vorherigen Arbeitsbereich navigieren

Zum néachsten Arbeitsbereich navigieren

Zum letzten Arbeitsbereich navigieren

Aktiven Arbeitsbereich schlie3en

rechten Arbeitsbereich vom aktuell aktiven Arbeitsbereich
aktivieren

Ansicht verkleinern

Ansicht vergréRern

Zoom zurlicksetzen
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Markieren und Bewegen von Objekten:

Mehrfachauswahl von einzelnen Elementen
Mehrfachauswahl von mehreren Elementen

<STRG> + <Mausklick>
<SHIFT> + <Mausklick>

<SHIFT> + <Cursor> = Mehrfachauswahl von mehreren Elementen / Markierung
nach oben / unten ausweiten

<STRG> + <A> = Alle Elemente auswéahlen

<Ziehen mit Maus> = Verschieben von Objekten

<SHIFT> + <Ziehen mit Maus> Kopieren von Objekten

Sonstige Funktionen:

<STRG> + <Z> = Letzte Aktion riickgangig machen

<STRG> + <F> = Suchen

<F3> = Nachste Fundstelle

<SHIFT> + <F3> = Vorherige Fundstelle

<ALT> + <P> = Kbnoteninfos einblenden

<F10> = Aktivieren der Hauptmeniebene, Navigieren per Cursor-
Tasten

<F11> = Vollbildmodus fir das aktuelle Fenster aktivieren /
deaktivieren

<F12> = Offnen der Sonderzeichentabelle

<SHIFT> + <STRG> + <Ziehen mit Maus>

Absatzreferenz anlegen (nur Inhalte-Verwaltung)
Zeilennummerierung einblenden (nur Vorlagen-
Verwaltung)

<STRG> + <L>

Tastaturkiirzel im Dialogfenster "URL bearbeiten" (Kapitel 9.3 Seite 284)

<Enter> = Eine Zeile vor / nach unten
J = Eine Zeile vor / nach unten
<Enter> + <SHIFT> = Eine Zeile zurlck / nach oben
T = Eine Zeile zuriick / nach oben

<Enter> + <STRG>

Eingabe in das Feld "URL" in der markierten Zeile,
Texteingabe beginnt rechts von vorhandenem Text

11.9.1 Tastaturkiirzel im Rich-Text-Editor

<ENTER> = Fugt einen neuen Absatz ein

<« = Cursor um eine Position nach Links

- = Cursor um eine Position nach Rechts

T = Cursor um eine Position nach Oben

J = Cursor um eine Position nach Unten

<STRG> + « = Sprung zum nachsten vorangehenden Leerzeichen
<STRG> + —» = Sprung zum nachsten folgenden Leerzeichen
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<POS 1>

<ENDE>

<ALT> + <POS 1>
<ALT> + <ENDE>
<STRG> + <POS 1>
<STRG> + <ENDE>
<SHIFT> + «

<SHIFT> + >
<SHIFT>+ 1

<SHIFT> +{

<SHIFT> + <POS1>
<SHIFT>+ <ENDE>
<SHIFT> + <STRG> + «
<SHIFT> + <STRG> + >

<SHIFT> + <ALT> + <POS1>

<SHIFT> + <ALT> + <ENDE>

<SHIFT> + <STRG> + <POS1>=

<SHIFT>+ <STRG> + <ENDE> =

<STRG> + <A>
Doppelklick
Dreifachklick
Vierfachklick
<STRG> + <C>
<STRG> + <X>

<STRG> + <Entf>
<STRG> + <Backspace>
<STRG> + <V>

<STRG> + <F>
<STRG> + <R>

Sprung zum ersten Zeichen in der aktuellen Zeile

Sprung zum letzten Zeichen in der aktuellen Zeile

Sprung zum ersten Zeichen des Absatzes

Sprung zum letzten Zeichen des Absatzes

Sprung zum ersten Zeichen im DOM-Editor

Sprung zum letzten Zeichen im DOM-Editor

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
vorangehenden Zeichen

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
nachfolgenden Zeichen

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zu dieser
Position in der Zeile dartuber

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zu dieser
Position in der Zeile darunter

Markiert den Text von der aktuellen Position b
ersten Zeichen in der aktuellen Zeile

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
letzten Zeichen in der aktuellen Zeile

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
nachsten vorangehenden Leerzeichen

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
nachsten folgenden Leerzeichen

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
ersten Zeichen des Absatzes

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
letzten Zeichen des Absatzes

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
ersten Zeichen im DOM-Editor

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
letzten Zeichen im DOM-Editor

Markiert den gesamten Inhalt des DOM-Editors

Markiert das aktuelle Wort

Markiert die aktuelle Zeile

Markiert den aktuellen Absatz

Kopiert den markierten Inhalt in die Zwischenablage
Schneidet den markierten Inhalt aus und kopiert ihn in die
Zwischenablage

Loscht ein Wort von der Cursor-Position bis zum
Wortende, inklusive anschlieBende Satzzeichen

Loscht ein Wort von der Cursor-Position bis zum
Wortanfang

Fugt den Inhalt der Zwischenablage an der Position des
Cursors ein

Offnet ein Fenster zur Textsuche im DOM-Editor

Offnet ein Fenster zum Suchen und Ersetzen von Text im

is zum
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<F3> =
<SHIFT> + <F3> =
<STRG> + <Z> =
<STRG> + <SHIFT> + <Z> =

<STRG> + <Y> =

<Bild T> =
<Bild > =
<Strg> + <B> =
<Strg> + <I> =
<Strg> + <Umschalt> + <R> =
<Strg> + <Umschalt> + <L> =
<Strg> + <Umschalt> + <P> =

<Strg> + <Umschalt> + <T> =

Weiterfuhrende Informationen

DOM-Editor

Springt zum nachsten Suchergebnis

Springt zum vorherigen Suchergebnis

Macht die letzte Anderung riickgangig (Undo)

Stellt riickgangig gemachte Anderungen wieder her
(Redo)

Stellt riickgangig gemachte Anderungen wieder her
(Redo)

Blattert nach oben ohne Verschiebung des Cursors
Blattert nach unten ohne Verschiebung des Cursors
Fett-Formatierung

Kursiv-Formatierung

Dialog zum Einfligen eines Verweises

Dialog zum Einfligen von Listen

Fokus auf Auswabhlliste mit Absatzformaten, Auswahl der
gewlnschten Absatzformatvorlage per Cursor-Tasten
Fokus auf Auswabhlliste mit Zeichenformaten, Auswahl der
gewlnschten Absatzformatvorlage per Cursor-Taste

zur Tastatursteuerung von Tabellen innerhalb des

Rich-Text-Editors siehe Kapitel 11.5.10.4 ab Seite 373.

11.9.2 Tastaturkiirzel DOM-Tabelle

<ENTER> =

< =

<STRG> + « =
<STRG> + > =
<POS 1> =
<ENDE> =
<ALT> + <POS 1> =
<ALT> + <ENDE> =
<SHIFT> + « =

Fugt einen Zeilenumbruch an der aktuellen Position ein
Cursor eine Position innerhalb einer Zelle nach Links bzw.
Sprung zur nachsten Zelle nach Links

Cursor eine Position innerhalb einer Zelle nach Rechts
bzw. Sprung zur nachsten Zelle nach Rechts

Cursor eine Position innerhalb einer Zelle nach Oben
bzw. Sprung zur nachsten Zelle nach Oben

Cursor eine Position innerhalb einer Zelle nach Unten
bzw. Sprung zur nachsten Zelle nach Unten

Sprung zum nachsten vorangehenden Leerzeichen
Sprung zum nachsten folgenden Leerzeichen

Sprung zum ersten Zeichen in der aktuellen Zellenzeile
Sprung zum letzten Zeichen in der aktuellen Zellenzeile
Sprung zum ersten Zeichen der Zelle

Sprung zum letzten Zeichen der Zelle

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
vorangehenden Zeichen, mit jedem weiteren Driicken von
«— wird die Markierung um ein weiteres Zeichen nach
links ausgeweitet. Befindet sich der Cursor vor dem 1.
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<SHIFT> + -

<SHIFT> + 1

<SHIFT> +{

<SHIFT> + <POS1>
<SHIFT>+ <ENDE>
<SHIFT> + <STRG> + «
<SHIFT> + <STRG> + >
<SHIFT> + <ALT> + <POS1>
<SHIFT> + <ALT> + <ENDE>
<STRG> + <A>

Doppelklick

Dreifachklick

Vierfachklick

<STRG> + <C>

<STRG> + <X>

<STRG> + <Entf>

Zeichen einer Zelle, werden mit «— die aktuelle Zelle und
die linke benachbarte Zelle markiert. Ist links von der
aktuellen Zelle keine weitere Zelle vorhanden, werden die
aktuelle Zeile und sowie die dariiber liegende Zeile
markiert.

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
nachsten Zeichen, mit jedem weiteren Driicken von —
wird die Markierung um ein weiteres Zeichen nach rechts
ausgeweitet. Befindet sich der Cursor nach dem letzten
Zeichen einer Zelle, werden mit — die aktuelle Zelle und
die rechte benachbarte Zelle markiert. Ist rechts von der
aktuellen Zelle keine weitere Zelle vorhanden, werden die
aktuelle Zeile sowie die darunter liegende Zeile markiert.
Markiert den Text von der aktuellen Position bis zur
gleichen Position in der darliber liegenden Zeile. Mit
jedem weiteren Dricken von 1 wird die Markierung eine
Zeile weiter nach oben ausgeweitet. Befindet sich der
Cursor in der obersten Zeile einer Zelle, werden die
aktuelle und die darlUber liegende Zelle markiert.

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zur
gleichen Position in der nachfolgenden Zeile. Mit jedem
weiteren Dricken von | wird die Markierung eine Zeile
weiter nach unten ausgeweitet. Befindet sich der Cursor
in der untersten Zeile einer Zelle, werden die aktuelle und
die darunter liegende Zelle markiert.

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
ersten Zeichen in der aktuellen Zellenzeile

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
letzten Zeichen in der aktuellen Zellenzeile

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
nachsten vorangehenden Leerzeichen

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
nachsten folgenden Leerzeichen

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
ersten Zeichen der Zelle

Markiert den Text von der aktuellen Position bis zum
letzten Zeichen der Zelle

Markiert den gesamten Inhalt der DOM-Tabelle

Markiert das aktuelle Wort

Markiert die aktuelle Zeile in einer Zelle

Markiert den gesamten Inhalt einer Zelle

Kopiert den markierten Inhalt in die Zwischenablage
Schneidet den markierten Inhalt aus und kopiert ihn in die
Zwischenablage

Loscht ein Wort von der Cursor-Position bis zum
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<STRG> + <Backspace>
<STRG> + <V>

<STRG> + <F>
<STRG> + <R>

<F3>

<SHIFT> + <F3>

<STRG> + <Z>

<STRG> + <SHIFT> + <Z>
<STRG> + <Y>

<Bild T>

<Bild >
<TAB>

<SHIFT> + <TAB>

Wortende, inklusive anschlieRende Satzzeichen

Loscht ein Wort von der Cursor-Position bis zum
Wortanfang

Fugt den Inhalt der Zwischenablage an der Position des
Cursors ein

Offnet ein Fenster zur Textsuche in der Tabelle

Offnet ein Fenster zum Suchen und Ersetzen von Text in
der Tabelle

Springt zum néchsten Suchergebnis

Springt zum vorherigen Suchergebnis

Macht die letzte Anderung riickgangig (Undo)

Stellt riickgangig gemachte Anderungen wieder her
(Redo)

Stellt riickgangig gemachte Anderungen wieder her
(Redo)

Blattert nach oben ohne Verschiebung des Cursors
Blattert nach unten ohne Verschiebung des Cursors
Cursor springt in die néchste Zelle. Befindet sich der
Cursor in der letzten Zelle einer Zeile, springt er in die
erste Zelle der folgenden Zeile. Befindet sich der Cursor
in der letzten Zelle einer Tabelle, wird eine neue Zeile
unterhalb der aktuellen eingefiigt.

Cursor springt in die vorherige Zelle. Befindet sich der
Cursor in der ersten Zelle einer Zeile, springt er in die
letzte Zelle der dartiberliegenden Zeile.
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11.10 Versionsverwaltung im FirstSpirit JavaClient

Zu allen Projektdaten in einem FirstSpirit-Projekt liegt eine Versionsgeschichte vor,
aus der hervorgeht, wie die Daten im Verlaufe der Zeit verandert wurden. Priméare
Zielsetzung ist die moglichst luckenlose Nachvollziehbarkeit aller Anderungen und
die Moglichkeit, diese jederzeit wieder zurticksetzen zu kdnnen.

11.10.1 Begriffe und Konzepte

11.10.1.1 Versionierung und Historisierung

Betrachten wir zunachst die Basis-Objekte eines Content Management Systems, wie
zum Beispiel ein Medium oder eine einzelne Seite bzw. ein Absatz. Bei jeder
Anderung, die ein Redakteur an einem solchen Objekt vornimmt, wird eine neue
Version dieses Objektes angelegt. Damit verfigt ein Objekt Uber eine
Versionsgeschichte, anhand der nachzuvollziehen ist, welche Anderungen von
welchen Personen Uber die Zeit hinweg vorgenommen wurden.

Um eine vollstandige Nachvollziehbarkeit aller Anderungen sicherzustellen, reicht
die Versionsgeschichte der einzelnen Objekte nicht aus, da die einzelnen Basis-
Objekte innerhalb des Content Management Systems zu komplexeren Strukturen
zusammengefasst werden. In FirstSpirit werden z. B. Seiten aus einzelnen Absétzen
zusammengestellt und in der Struktur-Verwaltung zu einer Navigation verwoben.
Anderungen an diesen strukturellen Aspekten missen also auch Teil der
Versionierung sein. So ergibt sich aus der Versionierung der Basis-Objekte und der
strukturellen Aspekte eine versionierte Beschreibung des Gesamt-Systemzustands,
die eine Nachvollziehbarkeit von Anderungen erlaubt.

Ein weiterer Aspekt, der ebenfalls im Rahmen der Versionierung zu berlicksichtigen
ist, ist die Umsetzung von Verfahren fiir die Freigabe von Anderungen.
Ublicherweise wird ein Freigabeverfahren (iber einen entsprechenden fachlichen
Arbeitsablauf implementiert (siehe Kapitel 12.3 Seite 422). Auf technischer Ebene
wird bei der Freigabe einer Anderung eine bestimmte Version eines Objektes als
"freigegeben” markiert.
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11.10.1.2 Repositories und Revisionen

Gespeichert werden alle benétigten Informationen in einem FirstSpirit-Repository,
eine zentrale Stelle, an der die vom Content Management System bendtigten
Datenstrukturen (Medien, Seiten, Vorlagen usw.) verwaltet werden. Jedes FirstSpirit
Projekt besitzt ein eigenes in sich abgeschlossenes Repository. Im FirstSpirit-
Repository kommt eine spezielle Technik zur Verwaltung der zeitlichen Entwicklung
der Daten zum Einsatz: Das so genannte Revisions-Management.

Eine Revision kann man sich als eine Art "Schnappschuss" des gesamten
Repositories zu einem bestimmten Zeitpunkt vorstellen. Im Gegensatz zu einer
Version, die sich in der Regel nur auf ein einzelnes Objekt bezieht, wird also bei
einer Revision der Gesamtzustand aller Objekte beschrieben.

Revisionen werden durch eine fortlaufende Nummerierung beschrieben, wobei es
immer genau eine aktuelle Revision flr das gesamte Repository gibt. Wenn ein
Repository bearbeitet wird, werden alle Anderungen, die in einem (wie auch immer
definierten) logischen Zusammenhang vorgenommen werden, mit einer neuen
Revisionsnummer verknipft. Die Revisionsnummer ergibt sich aus der um eins
erhdhten, zuletzt aktuellen Revisionsnummer des Gesamt-Repositories. Alle nicht
veranderten Objekte behalten ihre alten Revisionsnummern bei. Wird ein Objekt
verandert, wird es im Repository nicht Gberschrieben, sondern als neues Objekt (mit
einer hdheren Revisionsnummer) eingefiigt.

Auf definierten Objekten eines Projekts kann dann Uber das Kontextmeni eine
Versionshistorie einzelner Objekte aufgerufen werden.
11.10.1.3 Unterstitzte Objekte

Die Versionshistorie steht fir folgende Verwaltungsbereiche und Objekte zur
Verfligung:

= |n der Inhalte-Verwaltung auf Seiten (Kapitel 11.10.3 Seite 408)
= In der Datenquellen-Verwaltung auf Datenséatzen (Kapitel 11.10.4 Seite 410)
= |n der Medien-Verwaltung auf Medien (Kapitel 11.10.5 Seite 411)
= In der Struktur-Verwaltung auf Seitenreferenzen (Kapitel 11.10.6 Seite 413)
= In der Vorlagen-Verwaltung (siehe FirstSpirit Handbuch fur Entwickler)
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11.10.2 Funktionen der Versionshistorie

" Versionshistorie zu Objekt ‘Mithras Homepage' (UID=mithras_home1l, ID=374079) ﬂ
1 s LA 15 | Objekte pro Seite Aktualisieren
o 2 =
Revision Datum Anderung an| Redakteur Kommentar g % = %
S € £ 2
17060 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Ubersetzt " -
17059 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Zwischenspeichern "
17058 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Ubersetzt "
17057 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Speichern "
17056 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Speichern 7
17055 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (.. Speichern ~
17054 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Ubersetzt "
17053 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Ubersetzt "
17052 13.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Speichern "
17025 11.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Speichern "
17017 06.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... ArbeitsablaufFreigabe... "
17016 06.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Arbeitsablauf'Freigabe.. "
17011 06.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (... Referenznamen geand... "
170410 06.04.2011... D Mithras Ho... shoebbel (.. Referenznamen geand... ~
17009 06.04.2011.. D Mithras Ho... shoebbel (... Referenznamen geand... "
Auswahl Optionen
1. Revision 17056 (13.04.2011 09:19:08)  Wiederherstellen Anzeigen [ Anderungen an Kindelementen einblenden
2. Revision (Strg) [ Anderungen an Medien einblenden
Anderungen an Vorlagen einblenden
Wersteckte Revisionen einblenden
Teilarchivierte Revisionen einblenden

Abbildung 11-78: Versionshistorie in der Inhalte-Verwaltung

Die Versionshistorie gliedert sich in folgende Bereiche:

= Navigation (siehe Kapitel 11.10.2.1 Seite 399)
= Anzeige der Revisionen zu einem Objekt (siehe Kapitel 11.10.2.2 Seite 400)
= Wiederherstellen von Revisionen (siehe Kapitel 11.10.2.3 Seite 401)
= Versionsvergleich (Auswahl von Revisionen) (siehe Kapitel 11.10.2.5 Seite 404)
= Optionen (siehe Kapitel 11.10.2.6 Seite 407)

n Zu Besonderheiten der Funktionen der Versionshistorie in Verbindung
mit der Archivierungsfunktion siehe auch FirstSpirit Handbuch fir
Administratoren, Kapitel "Projektarchivierung".
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11.10.2.1 Navigationsbereich

Bl Wl 2 | B& B 18 Aktualisieren

Abbildung 11-79: Versionshistorie — Navigation

Im Bereich Navigation kann die Ansicht der Versionshistorie angepasst werden.
Dem Benutzer wird auRerdem angezeigt, auf welcher Seite er sich aktuell befindet.

Uber die Schaltflachen im linken Bereich kann durch die Liste der vorhandenen
Revisionen geblattert werden. Die Schaltflachen sind nur aktiv, wenn mehr als eine
Seite an Revisionen vorhanden ist:

Il B4 Gehe zur ersten (aktuellsten) bzw. letzten Seite der Versionshistorie.

B B8 Gehe eine Seite vor bzw. eine Seite zurtick.

Die Nummerierung der Seite, die aktuell in der Versionshistorie angezeigt wird, wird
im Eingabefeld angezeigt. Uber das Eingabefeld kann aber auch direkt eine
Seitennummerierung eingegeben werden. Beim Bestatigen der Eingabe mit Return
wechselt der Fokus dann direkt auf die gewiinschte Seite.

Uber das Eingabefeld Objekte pro Seite kann die Anzahl der Revisionen, die auf
einer Seite der Versionshistorie angezeigt werden, geandert werden. Beim Betatigen
der Eingaben (mit Return) wird die Ansicht aktualisiert.

Die Versionshistorie ist eine statische Ansicht. Andern sich die Revisionen eines
Objekts (z. B. durch das Speichern einer Anderung durch einen anderen Benutzer),
so wird die einmal gedffnete Ansicht nicht automatisch aktualisiert. Ein Klick auf die
Schaltflache Aktualisieren synchronisiert die Revisionshistorie des FirstSpirit-
Servers mit der geoffneten Revisionsansicht.
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11.10.2.2 Anzeige der Revisionen zu einem Objekt

@ z %
= - & n
Revision Datum Anderung an Redakteur Kommentar | 2 = = =
E = = o
= & = =
19635 02.05.2012 10:18:55 = Mithras Homepage ~ Admin (Admin) Speichern v
19630 02.05.2012 09:25:28 ) Mithras Homepage  Admin (Admin) Speichern v
19622 30.04.2012 11:52:49 =) Mithras Homepage  Admin (Admin) Speichern >

Abbildung 11-80: Versionshistorie Tabellenansicht (Beispiel Inhalte-Verwaltung)

Die Tabellenansicht zeigt alle Revisionen eines Objekts, ausgehend von der
aktuellsten Revision bis hin zur altesten Revision.

n Wurde ein Archivierungsauftrag durchgefuhrt (siehe FirstSpirit
Handbuch fir Administratoren), werden in dieser Liste nur noch die
wiederherstellbaren Revisionen angezeigt: mindestens also die Revisionen
des aktuellen Bearbeitungsstandes und, falls vorhanden, des letzten
Freigabestandes. Uber die Option "Versteckte Revisionen einblenden"
kénnen Elemente der Versionshistorie eingeblendet werden, deren Inhalte
teilweise archiviert wurden.

Revision: Revisionsnummer des angezeigten Objekts (siehe Kapitel 11.10.1.2 Seite
397)

Datum: Datum der letzten Anderungen des Objekts, das hei3t der Zeitpunkt, zu dem
das Objekt eine neue Revisionsnummer erhalten hat.

Symbol: Icon, mit dem das Objekt auch in der Baumansicht des Projekts dargestellt

wird.

Anderung an: Name, mit dem das Objekt auch in der Baumansicht des Projekts
dargestellt wird. Der angezeigte Name ist abhdngig von der Menu-Einstellung
"Ansicht / Bevorzugte Anzeigesprache" (siehe Kapitel 3.1.5.2 Seite 58).

Redakteur: Name, unter dem der Redakteur auf dem FirstSpirit-Server
authentifiziert wurde.

Kommentar: Automatisch vergebener Kommentar, der beschreibt, durch welche
Anderung eine neue Revision des Objekts angelegt wurde (z. B. durch Speichern
der Seite).
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n Sofern in den Projekteigenschaften so konfiguriert, werden hier die
Kommentare, die der Bearbeiter vergeben hat, angezeigt (siehe auch
Abbildung 3-41). Wurden beim Starten oder Weiterschalten von
Arbeitsablaufen Kommentare eingegeben, werden auch diese in dieser
Spalte angezeigt (Ausnahme: in der Datenquellen-Verwaltung).

Weitere Informationen werden abhangig davon, in welchem Verwaltungsbereich und
auf welchem Objekt die Versionshistorie aufgerufen wird, angezeigt (siehe dazu die
entsprechende Ubersicht in Kapitel 12.4.3 Seite 435):

11.10.2.3 Wiederherstellen von Revisionen

Im unteren Seitenbereich besteht die Mdglichkeit, eine in der Tabellenansicht
markierte Revision wiederherzustellen.

Auswahl

1. Rewvision 19630 (02.05.2012 09:25  Wiederherstellen Anzeigen

2. Revision (Strg)

Abbildung 11-81: Versionshistorie — Wiederherstellen von Revisionen

Wurde eine altere Revision eines Objekts in der Tabellenlibersicht markiert, kann mit
einem Klick auf die Schaltflache Wiederherstellen die ausgewahlte Revision des
Objekts wiederhergestellt werden. Im folgenden Popup-Fenster kbnnen die Optionen
fur eine Wiederherstellung ausgewahlt werden:
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% Wiederherstellen x|

Wiederherstellungsoptionen
nur prifen - Wiederherstellung nicht durchfiihren
Standard Wiederherstellung
& Sperifische Wiederherstellung

Kindliste zuriicksetzen
Rekursiv wiederherstellen
Fehlende abhangige Objekte ignorieren
Rechtedefinitionen zuriicksetzen

Metadaten zuriicksetzen

] Abbrechen

Abbildung 11-82: Wiederherstellen — Optionen

nur prifen — Wiederherstellung nicht durchfiihren: Ist diese Option ausgewahilt,
wird Uberprift, ob eine Wiederherstellung fehlerfrei durchgefiihrt werden kann. Dazu
wird die Wiederherstellung simuliert, die Revision wird aber nicht wiederhergestellt.
In einem Popup-Fenster wird anschlieend angezeigt, ob eine Wiederherstellung
mdglich ist oder nicht.

Standard Wiederherstellung: Diese Option ist standardmafig voreingestellt. Wird
die Wiederherstellung mit dieser Option durchgefiihrt, wird die ausgewahlte Revision
direkt objektabhangig wiederhergestellt. Je nach Objekt kénnen daher im Bereich
"Spezifische Wiederherstellung" unterschiedliche Optionen ausgewahlt sein.

Spezifische Wiederherstellung: Diese Option kann ausgewdahlt werden, um die
Optionen der Standard Wiederherstellung manuell anzupassen.

Spezifische Wiederherstellung - Kindliste zurlicksetzen: Ist diese Option
ausgewahlt, dann wird auch die Kindliste des ausgewahlten Objekts auf den Stand
der ausgewahlten Revision zuriickgesetzt.

Spezifische Wiederherstellung — Rekursiv wiederherstellen: Ist diese Option
ausgewahlt, dann werden alle gewéahlten Optionen auf alle unterhalb des gewahlten
Objektes liegende Objekte (Kinder) angewendet.

Spezifische Wiederherstellung — Fehlende abh&ngige Objekte ignorieren: Ist
diese Option ausgewahlt, werden fehlende Referenzen zum ausgewahlten Objekt
bei der Wiederherstellung ignoriert.
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n Diese Option steht nur Projektadministratoren zur Verfigung.

n Wurde eine Archivierung fir das Projekt vorgenommen, ist diese
Option voreingestellt und kann nicht deaktiviert werden, wenn die
wiederherzustellende Revision im archivierten Zeitraum liegt.

Spezifische Wiederherstellung — Rechtedefinitionen zurlicksetzen: Ist diese
Option ausgewahlt, werden die Rechte bei der Wiederherstellung auf den Stand der
betreffenden Revision zuriickgesetzt. Ist diese Option nicht ausgewabhilt, bleiben die
aktuell fur das Objekt gultigen Rechte erhalten.

Spezifische Wiederherstellung — Metadaten zuriicksetzen: Ist diese Option
ausgewahlt, werden die Metadaten des Objektes auf den Stand der betreffenden
Revision zurlickgesetzt. Ist diese Option nicht ausgewahlt, bleiben die aktuellen
Metadaten des Objektes erhalten.

Wahrend die Wiederherstellung durchgefiihrt wird, erscheint ein Detailfenster, das
den Fortschritt der Aktionen anzeigt. Nach der Durchfihrung kdnnen hier weitere
Informationen abgelesen werden.

Bei erfolgreicher Wiederherstellung schlief3t sich die Meldung "Die Wiederherstellung
wurde erfolgreich durchgefuhrt." durch einen Klick auf die Schaltflaiche Details
anzeigen wieder. Durch einen Klick auf die Schaltflache OK schlief3t sich zusatzlich
das Detailfenster. Nach einer fehlgeschlagenen Wiederherstellung erscheint die
Meldung "Wiederstellung fehlgeschlagen”. Diese kann durch einen Klick auf OK
geschlossen werden.

Die wiederhergestellte Version wird dann als neue aktuellste Version in der Tabelle
angezeigt und mit dem Kommentar "Wiederhergestellt" versehen. Die Funktion
"Wiederherstellen" ist auf der jeweils aktuellsten Revision deaktiviert.

Metadaten

o Z
Revision Datum Anderung an Redakteur Kommentar = % =
£ | £ =
< X =
18903 04.06.2012 11:01:40 =l Mithras Homepage  Admin (Admin) Wiederherstellen von Revi.. |+ " v
19902 04.06.2012 11:01:09 =) Mithras Homepage  Admin (Admin) Wiederherstellen von Revi... |+ » »
18899 04.06.2012 11:00:54 =l Mithras Homepage  Admin (Admin) Arbeitsablauf ‘Freigabe An... |+

Abbildung 11-83: Wiederherstellen einer alteren Revision

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04 403



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

n Bei allen Objekten, die Uber die Versionshistorie angezeigt oder
wiederhergestellt werden, qilt: Das Objekt selbst kann in &lteren bzw.
neueren Revision angezeigt oder wiederhergestellt werden, die Inhalte des
Objekts konnen jedoch vom ausgewahlten Stand abweichen. So muss
beispielsweise beim Wiederherstellen einer Content-Projektion (aus der
Datenquellen-Verwaltung) der aktuelle Inhalt der Datensatze (sowohl die
Anzahl als auch die redaktionellen Inhalte) nicht dem Inhalt der Datensatze
zum Zeitpunkt der Revision entsprechen. Dieses Verhalten gilt fur alle
Abhéngigkeiten innerhalb eines Objekts, betrifft also z. B. auch
Seitenreferenzen und die abhangigen Seiten. Die entsprechenden Inhalte
sollten daher nach dem Wiederherstellen explizit gepriift werden.

11.10.2.4 Anzeigen von alteren Revisionen (historische Vorschau)

Auswahl
1. Revision 19630 (02.05.201209:25  \Wiederherstellen Anzeigen

2 Revision (Strg)

Abbildung 11-84: Versionshistorie — Wiederherstellen von Revisionen

Wurde ein Objekt in der Tabellenibersicht markiert, kann mit einem Klick auf die
Schaltflache Anzeigen eine Vorschau der markierten Revision des Objekts
angezeigt werden.

11.10.2.5 Versionsvergleich — Auswahl von Revisionen

Anderungen, die von einer Revisionsnummer zu einer anderen Revisionsnummer an
einem Objekt stattgefunden haben, konnen uber eine Differenz-Visualisierung
dargestellt werden. Dazu werden innerhalb des Dialogs Versionshistorie zwei
Revisionen innerhalb der Historie ausgewdhlt, die miteinander verglichen werden
sollen.

Im Bereich Auswahl kénnen durch einfaches Anklicken einer gewlnschten Revision
und Anklicken einer weiteren Revision plus gedrickter STRG-Taste (in der Tabelle),
zwei Revisionen miteinander verglichen werden.

Dabei muissen nicht zwangslaufig die beiden letzten Revisionen miteinander
verglichen werden, es kdnnen zwei beliebige Revisionsnummern in der Tabelle
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markiert werden.

n Der Revisionsvergleich ist nur fir zwei Revisionen des
Ursprungselementes mdoglich. Handelt es sich bei den selektierten
Revisionen um unterschiedliche Elementtypen, ist ein Vergleich nicht méglich
- die Schaltflache "Vergleichen" ist inaktiv.

Beide Revisionen werden im unteren Seitenbereich in den Feldern 1. Revision und
2. Revision angezeigt.

Auswahl
1. Revision 19694 (07.05.2012 08:26 Wiederherstellen Anzeigen
2. Revision (3trg) 19621 (30.04.2012 11:45 Vergleichen

Abbildung 11-85: Versionshistorie — Revisionen vergleichen

Durch einen Klick auf die Schaltflache Vergleichen wird der Versionsvergleich
durchgefuhrt und es 6ffnet sich der Dialog "Versionsvergleich"

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04

405



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient)

% Versionsvergleich

=) Mmithras Homepage
= [l linker Bereich
= Pressemitteilungen Tez
Ed Kontakt
= Firstspirit
= Ii',‘ mittlerer Bereich
B Machhattigkeit
g ‘Wechselrichter
= solarpanal
= Ii',‘ rechter Bereich
B Tag-Cloud (lokal definie
g Produkte

ES Text/Bild Marginal Teas

E4 Uberuns
DE EN Meta
13.04.2011 09:30:42 shi Version #17058
Teaser Informationen o
Uberschrift
Uber ung
Bild
Referenz =& Fi = )
°H
o
Text
K) v (d y | F Kk i=

Mithras Energy hat sich zum Ziel gesetzt,
Produkte der Solarenergie innovativ zu
entwickeln und effizient zu vertreiben.

Farbe der Teaserbox

x|
B4 Uberuns
DE EN Meta
13.04.2011 09:46:17 s Version #17060
Teaser Informationen o
Uberschrift
Uber uns
Bild
Referenz =& Fi = )
v
¥
)
Text |
v (4o | F Kk i=

Mithras Energy hat sich zum Ziel gesetzt,
Produkte der Solarenergie innovativ zu
entwickeln und effizient zu vertreiben.

gihgihgigh

Farbe der Teaserbox

ariante 1

ariante 2

ariante 1

ariante 2

Abbildung 11-86: Dialog Versionsvergleich (Inhalte-Verwaltung)

Der Dialog ist in drei Spalten unterteilt. In der linken Spalte kénnen die
entsprechenden Projektelemente fiir den Versionsvergleich weiter spezifiziert
werden. Dazu kann Uber die Baumstruktur z. B. ein einzelner Absatz der Seite flr
den Vergleich selektiert werden.

In den beiden rechten Spalten werden die jeweils ausgewdahlten Revisionen
angezeigt. Die Revisionsinformationen wie Versionsnummer, Datum, Uhrzeit, letzter
Bearbeiter und Kommentar, der zu der Revision eingegeben wurde, werden oben in
der jeweiligen Spalte angezeigt. Uber die Vor- und Zuriick-lcons kann zur vorherigen
oder nachsten Revision ("Revisionsauswahl") bzw. zur vorherigen oder nachsten
Anderung ("Anderungen anzeigen") an dem jeweiligen Objekt gewechselt werden.

Zwischen den beiden rechten Fensterbereichen zeigt eine Leiste an, in welchen
Eingabeformularen Anderungen vorhanden sind. Dabei zeigt eine gelbe Markierung
an, dass Daten geandert wurden, rot bedeutet, dass Daten entfernt wurden und
grin, dass neue Werte hinzugekommen sind. Hat sich z. B. die Reihenfolge von
Eintrdgen im Eingabeformular "Listenerstellung” geé&ndert, wird dies ebenfalls mit
gelber Farbe markiert. Ein Tooltip zeigt den Namen des betreffenden
Eingabeformulars an und mit einem Klick kann direkt dorthin gesprungen werden.
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Im unteren Bereich der beiden rechten Spalten werden die Anderungen fur die
jeweils selektierten Bereiche angezeigt. Eingabekomponenten, deren Inhalte sich im
Vergleich zur anderen Version des Objekts geandert haben, werden gelb markiert.
Wurde ein neuer Absatz im Inhaltsbereich einer Seite angelegt, so wird fir eine
altere Vergleichs-Version eine leere Vergleichs-Spalte angezeigt.

Text E]E]

222

[
7
|
A
|
[

The FIRSTtools AG from Dortmund, Germany is ese of the B
leading premium tool manufacturers world wide and market 2
leader in hand-held power tools, screws and Serewsails. E
Our tools are distributed via spezialised trade and our

<]

Abbildung 11-87: Anderungen (Versionsvergleich)

Die Anderungen innerhalb des Eingabeformulars "Rich-Text-Editor" werden
standardméaRig gesondert markiert, wobei geléschte (standardmalfiig rot markiert)
und hinzugefligte (standardmaRig griin markiert) Inhalte angezeigt werden.

n Der Versionsvergleich-Dialog dient nur dem Vergleich zweier
Revisionen. Eine Revision kann nachtraglich nicht mehr bearbeitet bzw.
geandert werden. Es kdnnen daher beim Versionsvergleich keine Inhalte von
einer Version in eine andere Version Ubernommen bzw. verandert werden.

n Das Standard-Eingabeformular "Schaltflaiche" ist bei einem
Versionsvergleich immer ausgeblendet.

11.10.2.6 Optionen

Weitere Optionen der Versionshistorie werden abhangig davon, in welchem
Verwaltungsbereich und auf welchem Objekt die Versionshistorie aufgerufen wird, im
rechten unteren Fensterbereich angezeigt (siehe dazu die entsprechende Ubersicht

in Kapitel 12.4.3 Seite 435).
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11.10.3 Versionshistorie in der Inhalte-Verwaltung

Innerhalb der Inhalte-Verwaltung steht auf Seitenebene die Versionsverwaltung zur
Verfugung. Der Aufruf erfolgt Gber das Kontextmeni der gewiinschten Seite (siehe
Kapitel 4.1.10 Seite 148). Ein Klick auf den Eintrag "Versionshistorie" offnet den
Dialog:

" Versionshistorie zu Objekt ‘Mithras Homepage' (UID=mithras_home1l, ID=374079) ﬂ
1 s LA 15 | Objekte pro Seite Aktualisieren
o 2 =
Revision Datum Anderung an| Redakteur Kommentar g % = §
E € £ 2
17060 13.04.2011... L] Mithras Ho... shoebbel (... Ubersetzt " -
17059 13.04.2011... L] Mithras Ho... shoebbel (... Zwischenspeichern "
17058 13.04.2011... L] Mithras Ho... shoebbel (... Ubersetzt "
17057 13.04.2011... L] Mithras Ho... shoebbel (... Speichern "
17056 13.04.2011... L] Mithras Ho... shoebbel (... Speichern "
17055 13.04.2011.. L] Mithras Ho... shoebbel (... Speichern "
17054 13.04.2011... L] Mithras Ho... shoebbel (... Ubersetzt "
17053 13.04.2011... L] Mithras Ho... shoebbel (... Ubersetzt "
17052 13.04.2011... L] Mithras Ho... shoebbel (... Speichern "
17025 11.04.2011... L] Mithras Ho... shoebbel (... Speichern "
17017 06.04.2011.. L] Mithras Ho... shoebbel (... Arbeitsablauf'Freigabe.. "
17016 06.04.2011... L] Mithras Ho... shoebbel (... Arbeitsablauf'Freigabe.. "
17011 06.04.2011... L] Mithras Ho... shoebbel (... Referenznamen geand... "
17010 06.04.2011.. L] Mithras Ho... shoebbel (... Referenznamen geand... "
17009 06.04.2011... L] Mithras Ho... shoebbel (.. Referenznamen geand... "
Auswahl Optionen
1. Revision 17056 (13.04.2011 09:19:08)  Wiederherstellen Anzeigen Anderungen an Kindelementen einblenden
2 Revision (Strg) Anderungen an Medien einblenden
Anderungen an Vorlagen einblenden
Wersteckte Revisionen einblenden
Teilarchivierte Revisionen einblenden

Abbildung 11-88: Versionshistorie auf Seitenebene

Im oberen Fensterbereich kann die Ansicht der Versionshistorie angepasst werden
(siehe Kapitel 11.10.2.1 Seite 399).

Die Tabelle listet die Revisionen eines Objekts auf und stellt dabei neben den
allgemein verfugbaren Informationen (siehe Kapitel 11.10.2.2 Seite 400) fur die
Seiten der Inhalte-Verwaltung noch die folgenden Informationen dar:

Attribute: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an den
Attributen der Seite (z. B. bei der Freigabe einer Seite andert sich der
Freigabestatus).
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Kindliste: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an der
Kindliste der Seite (z. B. das Léschen oder Hinzufligen eines Absatzes).

Inhalt: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur Vergabe
einer neuen Revisionsnummer gefihrt hat, um eine Anderung am Inhalt der Seite (z.
B. das Bearbeiten eines Absatzes).

Metadaten: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergaben einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an den
Metadaten der Seite (z. B. die Definition von Zugriffsrechte Gber die Metadaten).

Auswahl:
Zum Wiederherstellen einer Revisionen siehe Kapitel 11.10.2.3 Seite 401.
Zum Vergleichen zweier Revisionen einer Seite siehe Kapitel 11.10.2.4 Seite 404).

Optionen: Im Bereich Optionen kénnen noch weitere Anderungen, die das aktuelle
Objekt betreffen, zur Anzeige ausgewéhlt werden.

Anderungen an Kindelementen einblenden: Wird die Checkbox aktiviert, werden
zusatzlich zu jeder Revision die Anderungen angezeigt, die innerhalb dieser
Revisionsanderung an der Kindliste der Seite stattgefunden hat. Diese Anderungen
werden in der Tabelle grau dargestellt.

Anderungen an Medien einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, dann werden
Anderungen an Medien angezeigt, die in diesem Objekt referenziert werden.

Anderungen an Vorlagen einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, dann werden
Anderungen an der Objekt-Vorlage angezeigt.

Versteckte Revisionen einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, werden
zusatzlich system-interne Revisionen fur ein Objekt angezeigt (sofern vorhanden).
Wurde ein Archivierungsauftrag durchgefiihrt (siehe FirstSpirit Handbuch fir
Administratoren), kdnnen Uber diese Checkbox Elemente der Versionshistorie
eingeblendet werden, deren Inhalte teilweise archiviert wurden. Existieren zum
Objekt nur versteckte Revisionen, werden diese direkt beim Offnen der
Versionshistorie angezeigt. Versteckte Revisionen kdnnen nicht wiederhergestellt
werden.

Teilarchivierte Revisionen einblenden: Wurde ein Archivierungsauftrag
durchgefuhrt (siehe FirstSpirit Handbuch fir Administratoren), kénnen durch die
Aktivierung dieser Option alle Revisionen von Objekten eingeblendet werden, die
noch vollstandig erhalten sind, aber deren Revisionsnummer kleiner ist als die der
kleinsten/letzten noch nicht archivierten Revision. Dies kann z. B. der Fall sein, wenn
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bei einer Archivierung Seiten aus der Inhalte-Verwaltung archiviert werden, nicht
aber die zugrundeliegenden Seitenvorlagen. Teilarchivierte Revisionen werden in
der Tabelle grau dargestellt. Auf ihnen kdnnen mithilfe der betreffenden
Schaltflachen die Funktionen "Wiederherstellen", "Anzeigen" und "Vergleichen"
durchgefuhrt werden.

11.10.4 Versionshistorie in der Datenquellen-Verwaltung

Innerhalb der Datenquellen-Verwaltung steht die Versionshistorie auf Datensatzen
zur Verfugung. Der Aufruf erfolgt Uber das Kontextmenl des gewlnschten

Datensatzes oder per Klick auf das Icon “= im Bearbeitungsfenster des
Datensatzes.

& Versionshistorie zum Datensatz (ID=1984) x|
1 15 | Objekte pro Seite Aktualisieren
Revision Datum Redakteur Kommentar |Freigabe |Produktname Produkibeschreibung Bildausw
19912 04.08.2012 11:57:34  Admin (Admin) Speichemn Accum 1.000L (.} (..} o
19908 04.06.2012 11:52:47  Admin (Admin) Speichemn Accum 1.000L (.} (..)
13023 12.02.2009 11:22:25 |unbekannt Arbeitsabla... junbekannt Accum1.000L (.} ]
4 ]
Auswahl Optionen
1. Revision 19909 (04.06.2012 11:52:47  Wiederherstellen Details Versteckte Revisionen einblenden
2. Revision (Strg) Teilarchivierte Revisionen einblenden

Abbildung 11-89: Versionshistorie auf Datensatzebene

Im oberen Fensterbereich kann die Ansicht der Versionshistorie angepasst werden
(siehe Kapitel 11.10.2.1 Seite 399).

Zuséatzlich zu den allgemein verfligbaren Informationen (siehe Kapitel 11.10.2.2
Seite 400) werden hier alle eingepflegten Daten zu dem Datensatz in der jeweiligen
Revision in Tabellenform aufgelistet. Wurde ein Archivierungsauftrag durchgefihrt
(siehe FirstSpirit Handbuch fur Administratoren), konnen udber die Checkbox
"Versteckte Revisionen einblenden” Elemente der Versionshistorie eingeblendet
werden, deren Inhalte teilweise archiviert wurden. Existieren zum Objekt nur
versteckte Revisionen, werden diese direkt beim Offnen der Versionshistorie
angezeigt.

Auswahl:
Zum Wiederherstellen einer Revision siehe Kapitel 11.10.2.3 Seite 401.
Zum Vergleichen zweier Revisionen eines Datensatzes siehe Kapitel 11.10.2.5 Seite
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404.

n Neu angelegte Datensétze, die noch nicht gespeichert wurden,
besitzen noch keine Versionshistorie. Das Kontextmeni und das Icon sind
daher ausgeblendet.

11.10.5 Versionshistorie in der Medien-Verwaltung

Innerhalb der Medien-Verwaltung steht die Versionsverwaltung auf Medienebene
zur Verfugung. Der Aufruf erfolgt Gber das Kontextmenu des gewunschten Mediums
(siehe Kapitel 6.1.10 Seite 199). Ein Klick auf den Eintrag "Versionshistorie" offnet
den folgenden Dialog:

. Versionshistorie zu Objekt 'Informationen gemeinsam nutzen' (UID=informats ﬂ
1 15 | Objekie pro Seite Aktualisieren
|
Jak]
- z E ™
Revision Datum Redakteur Kommentar = = =
= = iy
= O i
S = =
19806 04.06.2012 11:43:13 Admin (Admin)  Speichern v -
19728 14.05.2012 12:45:24 . Admin (Admin) Speichern v v
18410(28.07.2011 10:37.44 Admin (Admin Semverseitige Freigabe v
Auswahl Optionen
1. Revision 19728 (14.05.201  Wiederherstellen Anzeigen Versteckte Revisionen einblenden
2 Revision (Strg) Teilarchivierte Revisionen einblenden

Abbildung 11-90: Versionshistorie auf Medienebene

Im oberen Fensterbereich kann die Ansicht der Versionshistorie angepasst werden
(siehe Kapitel 11.10.2.1 Seite 399).

Die Tabelle listet die Revisionen des Mediums auf und stellt dabei neben den
allgemein verfugbaren Informationen (siehe Kapitel 11.10.2.2 Seite 400) fir ein
Medium noch weitere Informationen dar:

Attribute: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an den
Attributen des Mediums (z. B. bei der Freigabe eines Mediums andert sich der
Freigabestatus).
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Kindliste: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an der
Kindliste des Mediums (z. B. Berechnen einer neuen Auflésung).

Medium: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefihrt hat, um eine direkte Anderung am
Inhalt des Mediums (z. B. der Upload einer neuen Bilddatei).

Metadaten: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefuihrt hat, um eine Anderung an den
Metadaten des Mediums (z. B. die Definition von Zugriffsrechte Uber die Metadaten).

Auswahl:
Zum Wiederherstellen einer Revisionen siehe Kapitel 11.10.2.3 Seite 401.
Zum Vergleichen zweier Revisionen einer Seite siehe Kapitel 11.10.2.5 Seite 404).

Optionen: Im Bereich Optionen kénnen noch weitere Anderungen, die das aktuelle
Objekt betreffen, zur Anzeige ausgewéhlt werden.

Versteckte Revisionen einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, werden
zusatzlich system-interne Revisionen fur ein Objekt angezeigt (sofern vorhanden).
Wurde ein Archivierungsauftrag durchgefihrt (siehe FirstSpirit Handbuch fir
Administratoren), kdnnen Uber diese Checkbox Elemente der Versionshistorie
eingeblendet werden, deren Inhalte teilweise archiviert wurden. Existieren zum
Objekt nur versteckte Revisionen, werden diese direkt beim Offnen der
Versionshistorie angezeigt. Versteckte Revisionen kénnen nicht wiederhergestellt
werden.

Teilarchivierte Revisionen einblenden: Ist diese Option aktiviert, werden alle
Revisionen von Objekten eingeblendet, die noch vollstandig erhalten sind, aber
deren Revisionsnummer kleiner ist als die der Kkleinsten/letzten noch nicht
archivierten Revision. Teilarchivierte Revisionen werden in der Tabelle grau
dargestellt.
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11.10.6 Versionshistorie in der Struktur-Verwaltung

Innerhalb der Struktur-Verwaltung steht die Versionsverwaltung auf Ebene einer
Seitenreferenz zur Verfiugung. Der Aufruf erfolgt Gber das Kontextmeni der
gewunschten Seitenreferenz (siehe Kapitel 7.1.10 Seite 253). Ein Klick auf den
Eintrag "Versionshistorie" 6ffnet den folgenden Dialog:

" Versionshistorie zu Objekt ‘Impressum’ (UID=impressum, ID=374624) ll
1 15 | Objekte pro Seite Aktualisieren

=

@ du %

Revision Datum Anderung an| Redakteur Kommentar = % =

£ £ B

= = =

= Impressum  zeidler (Zei... Serverseitige Freigabe " -

14290 25.02.2009...

Impressum |zeidler (Zei... \Objekt impressum’ verschobenvon ...

14288 25.02.20009...

12965 12.02.2009...

Impressum  kleine (Klei... Serverseitige Freigabe

ES

12927 12.02.2009.. = Impressum  kleine (Klei... Zwischenspeichern "
931515.12.2008... = Impressum  richtert (Tin... Serverseitige Freigabe "
9314 15.12.2008... = Impressum richtert (Tin... Objekt impressum’ verschoben von”..
8148 11.12.2008... = Impressum  Admin Serverseitige Freigabe " -
Auswahl Optionen

1. Revision 14290 (25.02.2009 17:18:27) Anzeigen Anderungen an Seiten einblenden

2. Revision (Strg)

Versteckte Revisionen einblenden

Teilarchivierte Revisionen einblenden

Abbildung 11-91: Versionshistorie auf Seitenreferenzebene

Im oberen Fensterbereich kann die Ansicht der Versionshistorie angepasst werden
(siehe Kapitel 11.10.2.1 Seite 399).

Die Tabelle listet die Revisionen des Objekts auf und stellt dabei neben den
allgemein verfiigbaren Informationen (siehe Kapitel 11.10.2.2 Seite 400) fir eine
Seitenreferenz noch weitere Informationen dar:

Attribute: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergaben einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an den
Attributen der Seitenreferenz (z. B. bei der Freigabe andert sich der Freigabestatus).

Kindliste: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergabe einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an der
Kindliste der Seitenreferenz.

Metadaten: Ist die Checkbox aktiviert, handelt es sich bei der Anderung, die zur
Vergaben einer neuen Revisionsnummer gefiihrt hat, um eine Anderung an den
Metadaten der Seitenreferenz (z. B. die Definition von Zugriffsrechte Uber die
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Metadaten).

Auswahl:

Zum Wiederherstellen einer Revisionen siehe Kapitel 11.10.2.3 Seite 401.
Zum Vergleichen zweier Revisionen einer Seitenreferenz siehe Kapitel 11.10.2.5
Seite 404).

Optionen: Im Bereich Optionen kénnen noch weitere Anderungen, die das aktuelle
Objekt betreffen, zur Anzeige ausgewéahlt werden.

Anderungen an Seiten einblenden: Wird die Checkbox aktiviert, werden zusétzlich
Anderungen an der Seite eingeblendet, auf die die Seitenreferenz verweist.

Anderungen an Medien einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, dann werden
Anderungen an Medien angezeigt, die auf dieser Seite referenziert werden.

Anderungen an Vorlagen einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, dann werden
Anderungen an Vorlage angezeigt, die fur diese Seite verwendet werden.

Versteckte Revisionen einblenden: Wird diese Checkbox aktiviert, werden
zusatzlich system-interne Revisionen fur ein Objekt angezeigt (sofern vorhanden).
Wurde ein Archivierungsauftrag durchgefiihrt (siehe FirstSpirit Handbuch fir
Administratoren), konnen Uber diese Checkbox Elemente der Versionshistorie
eingeblendet werden, deren Inhalte teilweise archiviert wurden. Existieren zum
Objekt nur versteckte Revisionen, werden diese direkt beim Offnen der
Versionshistorie angezeigt. Versteckte Revisionen kdénnen nicht wiederhergestellt
werden.

Teilarchivierte Revisionen einblenden: Ist diese Option aktiviert, werden alle
Revisionen von Objekten eingeblendet, die noch vollstandig erhalten sind, aber
deren Revisionsnummer kleiner ist als die der Kkleinsten/letzten noch nicht
archivierten Revision. Teilarchivierte Revisionen werden in der Tabelle grau
dargestellt.
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n Bei allen Objekten, die Uber die Versionshistorie angezeigt oder
wiederhergestellt werden, qilt: Das Objekt selbst kann in &lteren bzw.
neueren Revision angezeigt oder wiederhergestellt werden, die Inhalte des
Objekts konnen jedoch vom ausgewahlten Stand abweichen. So muss
beispielsweise beim Wiederherstellen einer Content-Projektion (aus der
Datenquellen-Verwaltung) der aktuelle Inhalt der Datensatze (sowohl die
Anzahl als auch die redaktionellen Inhalte) nicht dem Inhalt der Datensatze
zum Zeitpunkt der Revision entsprechen. Dieses Verhalten gilt fur alle
Abhéngigkeiten innerhalb eines Objekts, betrifft also z. B. auch
Seitenreferenzen und die abhéngigen Seiten. Die entsprechenden Inhalte
sollten daher nach dem Wiederherstellen explizit gepriift werden.

11.11 Abhangigkeiten Uiber Referenzgraphen darstellen

Wesentliche Funktionalitdten von FirstSpirit basieren auf dem so genannten
Referenzgraph eines Projekts. Dieser musste in Version 3.1 erstmalig fur ein Projekt
berechnet werden und ist seitdem bestdndig ausgebaut und weiterentwickelt
worden. Der Referenzgraph eines Projekts wird verwendet, um Abhangigkeiten
innerhalb des Projekts zu erkennen und ist damit essentieller Bestandteil komplexer
Funktionalitaten, beispielsweise der Serverseitigen Freigabe.

Referenzgraphen konnen fir ein Objekt Uber das Kontextmenu Extras /
Abhéangigkeiten anzeigen oder Uber das Tastaturkiirzel <STRG> + <R>
angefordert werden (siehe Abbildung 11-92). Referenzgraphen einzelner Datensatze
der Datenquellen-Verwaltung werden udber das Kontextmeni des jeweiligen
Datensatzes aufgerufen.

n Diese Funktionalitat steht nur Projektadministratoren zur Verfiigung.

Die Register in dem sich 6ffnenden Fenster zeigen die Abhéangigkeiten des Objekts
in Form von eingehenden und ausgehenden Kanten an, sowohl fir den aktuellen
Stand (Register Aktueller Stand) als auch fur den zuletzt freigegebenen Stand
(Register Freigabestand), sofern das Projekt die Freigabe-Option nutzt:
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% Abhingigkeiten von ‘Standard Zweispaltig* ;IEIEI
Aktueller Stand Freigabestand

HIERARCHICAL + Gruppierungsgrate: 10

Zeige die ndchsten Elemente (14 insgesam =

Zeige die ndchsten Elemente (4 insgesamt)

Logo (3007907

'
Rﬁ ,,,,,,, b j___AD Abstand (Marginalspalten) (3007668)]

EE

\q\ews Box (3007488)

D Farmatierte Tabelle (3007503)|

[E) wennzanlen (3008676)

pdf (3007901)

[E) News Detailseits (3007727)

|D News Ubersichtsseite (3008644)

3 Philosaphie (3008885)

B suchergebnis (3002683)

B sitemap (3008635)

) sitemap (3007743)

Abbildung 11-92: Anzeigen von Abhéangigkeiten Gber den Referenzgraph

Jedes Objekt, zu dem eine Abhangigkeit besteht, wird mit ID und zugehdrigem
Objekt-lcon dargestellt. Ungultige Referenzen werden dabei mit roter Umrandung
und roter Schrift markiert. Mit einem Doppelklick auf "Zeige die nachsten Elemente"
kénnen weitere abhangige Elemente eingeblendet werden.

Uber Pfeile wird angezeigt, ob es sich um eingehende oder ausgehende Referenzen
handelt. Durch Doppelklick auf ein Element werden zuséatzlich die Referenzen zu
diesem Objekt eingeblendet. Einzelne Elemente kdnnen per rechtem Mausklick
ausgewahlt werden, zur Auswahl mehrerer Elemente muss gleichzeitig die <Strg>-
bzw. <Shift>-Taste gedriickt werden.

HIERARCHICAL: In der hierarchischen Ansicht werden die eingehenden und
ausgehenden Referenzen gruppiert in einer Art Baumstruktur angezeigt. Sie ist
besonders fur komplexe Abhangigkeiten empfehlenswert (siehe Abbildung 11-92).

ORGANICAL: In der organischen Ansicht werden die abhangigen Elemente um das
Ausgangsobjekt herum angeordnet dargestellt. Das Laden dieser Ansicht ist
zeitintensiver als das Laden der hierarchischen Ansicht und sollte deshalb nur far
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Objekte mit wenigen Abhangigkeiten verwendet werden.
Layout, Uber dieses Icon wird das Layout auf alle Referenzen angewendet.

Layout (Auswahl), Uber dieses Icon wird das Layout nur auf ausgewahlite
Referenzen angewendet.

Aktualisieren, &ndern sich Abhangigkeiten des Objektes, wahrend der
Referenzgraph geoffnet ist, konnen die Anderungen tber dieses Icon angezeigt
werden.

Zoom vergrolern, Uber dieses Icon kann der Zoom vergrofRert werden, um einen
Ausschnitt des Referenzgraphs detaillierter betrachten zu kénnen.

Zoom 1:1, Uber dieses Icon kann die Ansicht des Referenzgraphs auf den
Ausgangszustand zuriickgesetzt werden.

Zoom verkleinern, Uber dieses Icon kann der Zoom verkleinert werden, um so
einen groReren Bereich des Referenzgraphs betrachten zu kénnen.

Ausblenden, Uber dieses Icon kann der Referenzgraph oder Teile ausgeblendet
werden. Zum Ausblenden einzelner Abhangigkeiten muissen die Elemente, die
ausgeblendet werden sollen, zuvor per Mausklick markiert werden.

Als Bild speichern, Uber dieses Icon kann die Ansicht fir eine spatere
Verwendung im Format .png auf dem Arbeitsplatzrechner gespeichert werden.

GruppierungsgroRe: StandardmiaBRig werden beim Offnen des Referenzgraphs
maximal nur die ersten 10 abh&ngigen Elemente angezeigt. Uber dieses Eingabefeld
kann die maximale Anzahl verandert werden. Eine neu definierte Gruppierungsgréf3e
wirkt sich erst beim néachsten Aktivieren der Funktion "Zeige die nachsten Elemente"
aus.

Uber das Kontextmenii eines Objektes (Klick mit rechter Maustaste) kénnen dartiber
hinaus folgende Funktionen ausgefiihrt werden:

ID kopieren: Uber diese Funktion wird die ID des jeweiligen Objektes im
Zwischenspeicher abgelegt.

Liste anzeigen: Uber diese Funktion werden die abhangigen Objekte in Listenform
angezeigt:
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& Abhangigkeiten von “Standard 2weispaltig (3358) il
Such Filter
[n}
Art
Referenzname
MHame
¥ Eingehend [V Ausgehend
D Art Referenzname  MName Ausgehend
149285 false =
149282 false
149235  Page testseite testzeite false
f2494 falze
162040  Page seite? seiteld false
3653 Fage sitemap_1 sitemap_1 false
4094 Fage homepageZcol... homepage2col.. false
171359  Page TestSeite TestSeite false
3359 Template text_picture TextiBild true
3615 ledia layout layout true
3614 Media default default true
36T7H FormatTemplate WEBeditQuick... WEBeditGuick... true
3306 Template hentesbioy Mewys Box true
3875 FarmatTemplate WEBeditBarlne... WEBeditBarlne... true
3872 FarmatTemplate WEBeditinclud... WEBeditinclud... true
3376 Template text_linklist TextBild Linkli... true -

Abbildung 11-93: Referenzgraph — Liste anzeigen

FirstSpirit

In dieser Liste kdnnen die abhdngigen Elemente nach ID, Objekt-Art, Referenzname
und Name gefiltert werden. Uber die Checkboxen kénnen eingehende oder

ausgehende Referenzen ausgeblendet werden.

Durch einen Klick auf die

Uberschrift-Felder werden die Eintrage nach den Werten in der entsprechenden
Spalte sortiert dargestellt.

Springe zu Element: Uber diese Funktion kann direkt zum Objekt im JavaClient
gewechselt werden.

n Es kdnnen auch Formatvorlagen tiber den Referenzgraphen dargestellt

werden, die
"Tabellen" verwendet werden.
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12 Arbeitsablaufe im FirstSpirit JavaClient

Ein Arbeitsablauf ist eine Abfolge von Aufgaben, die nach einer fest vorgegebenen
Struktur abgearbeitet werden. Die Aufgaben dienen dazu, ein Objekt, beispielsweise
eine Seite aus der Inhalte-Verwaltung, von einem Startzustand (z. B. "Seite
geandert") in einen Endzustand (z. B. "geé&nderte Seite geprift und freigegeben”) zu
Uberfihren. Fur die zwischen diesen Zustanden auszufiuihrenden Aufgaben kdnnen
sowohl Falligkeitszeitpunkte als auch berechtigte Personengruppen festgelegt
werden.

Die Berechtigung zum Starten eines Arbeitsablaufs wird innerhalb der FirstSpirit
Redaktionsumgebung tber den Dialog "Rechtevergabe" definiert (siehe Kapitel 13.2
Seite 456).

Die Struktur (Abfolge der Aufgaben) und Eigenschaften (z. B. kontextfrei) eines
Arbeitsablaufs und die Definition der berechtigten Personen bzw. Gruppen, die einen
Arbeitsablauf von einer Aufgabe in die nachfolgende Aufgabe weiterschalten dirfen,
wird innerhalb der Vorlagen-Verwaltung des FirstSpirit JavaClients definiert
(weiterfihrende Informationen siehe FirstSpirit Handbuch fir Entwickler (Teil 1))
oder Uber die Vergabe von Sonderrechten fir die einzelnen Schritte eines
Arbeitsablaufs (siehe Kapitel 13.2.5 Seite 462).

12.1 FirstSpirit Standard-Arbeitsablaufe

In FirstSpirit gibt es zwei integrierte Arbeitsablaufe, die Arbeitsablaufe:

1. Aufgabe zur allgemeinen Bearbeitung von Aufgaben im Projekt.
Berechtigte Personen oder Gruppen kénnen Uber diesen Arbeitsablauf
eine Aufgabe stellen und die Aufgabe einer bestimmten Person bzw.
Gruppe zuordnen. Diese schaltet den Arbeitsablauf nach der Bearbeitung
der Aufgabe in den Endzustand "erledigt" oder erhalt die Moglichkeit
Ruckfragen zur Aufgabe zu stellen.

2. Freigabe Anfordern zur Freigabe von Objekten, die im Projekt neu
angelegt oder verandert wurden. Dieser Arbeitsablauf wird ausfihrlich in
Kapitel 12.3 Seite 422 erlautert.
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n Arbeitsablaufe werden vom Vorlagenentwickler fiir ein Projekt erstellt
und konfiguriert. Sowohl die moglichen Aktionen bei der Bearbeitung eines
Arbeitsablaufs als auch die Darstellung im FirstSpirit JavaClient (z. B. die
Farbkennzeichnung) kann stark von den hier beschriebenen Standard-
Arbeitsablaufen abweichen.

12.2 Starten eines Arbeitsablaufs

FirstSpirit kennt zwei Arten von Arbeitsablaufen:

Kontextfreie Arbeitsablaufe sind nicht an ein bestimmtes Objekt im Projekt
gebunden und werden daher "ohne Kontext", also ohne den Bezug zu einem Objekt
gestartet. Der Standard-Arbeitsablauf "Aufgabe" ist ein Beispiel fir einen
kontextfreien Arbeitsablauf. (siehe Kapitel 12.2.2 Seite 422).

Kontextgebundene Arbeitsablaufe sind an ein bestimmtes Objekt im Projekt
gebunden und werden immer in Bezug auf dieses Objekt gestartet und ausgefihrt
(siehe Kapitel 12.2.1 Seite 420). Der Standard-Arbeitsablauf "Freigabe anfordern" ist
ein Beispiel fur einen kontextgebundenen Arbeitsablauf (siehe Kapitel 12.3 Seite
422).

n Arbeitsablaufe kénnen auf mehreren Objekten gleichzeitig gestartet
werden. Eine Mehrfachauswahl ist durch Markieren der gewlinschten
Objekte und gleichzeitiges Driicken der SHIFT- bzw. der STRG-Taste
moglich (siehe dazu auch FirstSpirit Handbuch fir Entwickler (Grundlagen)).
Die Optionen im Dialogfenster zum Starten und Weiterschalten von
Arbeitsablaufen (Abbildung 12-3 bzw. Abbildung 12-5) stehen dann
allerdings nur eingeschrankt zur Verfligung (siehe Kapitel 12.3.1 Seite 423).

12.2.1 Kontextgebundene Arbeitsablaufe

Ein kontextgebundener Arbeitsablauf kann dber die allgemeine Funktion
"Arbeitsablauf starten" im Kontextmend eines Baumelements aufgerufen werden
(vgl. Kapitel 4.1.11 Seite 148).

E Arbeitsablauf " Freigabe anfordemn

Abbildung 12-1: Kontextgebundenen Arbeitsablauf starten
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Unter diesem KontextmenUeintrag werden alle kontextgebundenen Arbeitsablaufe
aus der Vorlagen-Verwaltung des Projekts aufgelistet.

n‘ Sind die Eintrage inaktiv, hat die bearbeitende Person nicht die
erforderlichen Rechte zum Starten des Arbeitsablaufs auf dem Baumelement
(siehe Kapitel 13.2 Seite 456).

n Je nach den Einstellungen des Vorlagenentwicklers kdnnen
Arbeitsablaufe auch Uber ein benutzerdefiniertes Tastaturkiirzel gestartet
werden.

Nachdem ein Arbeitsablauf gestartet wurde, erscheint ein Aktionsfenster. In diesem
Aktionsfenster kdnnen verschiedene Einstellungen vorgenommen bzw. abgelesen
werden (siehe Abbildung 12-3). Uber das Dialogfenster kann das ausgewahlte
Objekt in den nachsten Zustand innerhalb des Arbeitsablaufs weitergeschaltet
werden, beispielsweise vom Startzustand in einen nachfolgenden Zustand (Beispiel
siehe Kapitel 12.3.1 Seite 423).

Auf jedem Knoten in der Baumstruktur kann immer nur ein Arbeitsablauf gleichzeitig
aktiv sein. Es ist also nicht mdglich einen weiteren Arbeitsablauf auf einem Objekt zu
starten, ohne das der zuvor gestartete Arbeitsablauf beendet wurde bzw. den
Endzustand erreicht hat.

Wurde auf einem Objekt ein Arbeitsablauf gestartet, andert sich der
Kontextmenieintrag. Statt "Arbeitsablauf starten” zeigt das Kontextmeni nun den
Eintrag "Arbeitsablauf Aktion™:

E Arbeitsablauf N Priifen

Abbildung 12-2: Kontextgebundenen Arbeitsablauf weiterschalten

Unter diesem Kontextmenueintrag werden alle Aktionen aufgelistet, die ausgefuhrt
werden missen, um den aktiven Arbeitsablauf in den néachsten Zustand
weiterzuschalten.

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04 421



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

n Sind die Eintrage inaktiv, hat die bearbeitende Person nicht die
erforderlichen Rechte zum Weiterschalten des Arbeitsablaufs auf dem
Baumelement (siehe Kapitel 13.2.5 Seite 462).

n Je nach den Einstellungen des Vorlagenentwicklers konnen
Arbeitsablaufe Uber ein benutzerdefiniertes Tastaturkirzel weitergeschaltet
werden.

Nachdem eine Aktion aufgerufen wurde, erscheint wieder ein Aktionsfenster, in dem
verschiedene Einstellungen vorgenommen bzw. abgelesen werden kénnen.

Gestartete Auftrage kdnnen auch Uber die Aufgabenliste weitergeschaltet werden
(siehe Kapitel 12.3.2 Seite 428).

12.2.2 Kontextfreie Arbeitsablaufe

Ein kontextfreier Arbeitsablauf kann Uber die Funktion "Arbeitsablauf starten (ohne
Kontext)" im Meni "Aufgaben" der FirstSpirit-MenUleiste gestartet werden (siehe
Kapitel 3.1.2.2 Seite 41).

Analog zur Ausfiihrung eines kontextbezogenen Arbeitsablaufs, 6ffnet sich auch hier
ein Dialogfenster. Uber das Dialogfenster kann das ausgewahlte Objekt in den
nachsten Zustand innerhalb des Arbeitsablaufs weitergeschaltet werden,
beispielsweise vom Startzustand in einen nachfolgenden Zustand (Beispiel siehe
Kapitel 12.3.1 Seite 423).

Jeder kontextfreie Arbeitsablauf kann beliebig oft, innerhalb eines Projekts, gestartet
werden. Wurde ein kontextfreier Arbeitsablauf gestartet, kann der Arbeitsablauf Uber
die Aufgabenliste weitergeschaltet werden (siehe Kapitel 11.1 Seite 331).

12.3 Freigabe von Objekten (Standardablauf)

In allen FirstSpirit Projekten, die eine Freigabeprifung durchflihren, missen Objekte,
beispielsweise Seiten und Medien freigegeben werden, nachdem sie neu angelegt
oder veréndert wurden. Die Freigabe von Objekten wird im FirstSpirit JavaClient
durch einen Arbeitsablauf durchgefiihrt (vgl. Einleitung zu Kapitel 12 ff.). Durch den
Arbeitsablauf "Freigabe anfordern" soll sichergestellt werden, dass ein vom
Redakteur neu erstellter Beitrag oder eine Anderung der bestehenden Inhalte vor
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der "Live-Schaltung" einer Prifung unterzogen wird. Redakteure kdnnen dabei auf
den FirstSpirit Standard-Arbeitsablauf "Freigabe anfordern" zuriickgreifen, der
nachfolgend Schritt fr Schritt beschrieben wird. Je nach dem, welche Arbeitsablaufe
im Unternehmen bereits etabliert sind oder etabliert werden sollen, kann der hier
beschriebene Freigabeprozess jedoch variieren. Ein Arbeitsablauf kann auf allen
FirstSpirit Objekten gestartet werden. Der Benutzer sollte die erforderlichen Rechte
zur Ausfiihrung dieses Arbeitsablaufs besitzen (siehe Kapitel 13.1.4.9 Seite 453).

Eine Freigabe muss angefordert werden, wenn:
e ein Objekt neu angelegt wurde oder

e ein Objekt verandert wurde

Das Objekt befindet sich dann im Status "verandert" und wird durch eine rote
Beschriftung in der Baumstruktur im linken Fensterbereich dargestellt. Um eine
"Freigabe anzufordern” gibt es unterschiedliche Moglichkeiten:

¢ Anfordern einer Freigabe Uber das Kontextmeni (siehe Kapitel 12.3.1)
¢ Anfordern einer Freigabe Uber die Aufgabenliste (siehe Kapitel 12.3.2)

12.3.1 Anfordern einer Freigabe liber das Kontextmeni

Auf dem freizugebenden Objekt wird das Kontextmeni aufgerufen (siehe Kapitel
12.2.1 Seite 420). Uber den Kontextmeniieintrag "Arbeitsablauf starten" gelangt der
Redakteur Uber den Untermenieintrag "Freigabe anfordern" an den Standard-
Arbeitsablauf.

Zum Starten des Arbeitsablaufs 6ffnet sich das Dialogfenster "Arbeitsablauf Aktion":

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04

423



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

%" Arbeitsablauf Aktion (Freigabe anfordern) ﬂ
El

Allgemein | Formular | Historie | Hilfe

Machster Bearbeiter Administrators, Chief Editor

Prioritat mittel hd
Termin
Kommentar Priifen der Anderungen im letzten Abschnitt

Anfordern Direkt freigeben Abbrechen

Abbildung 12-3: Dialogfenster Arbeitsablauf Aktion (Freigabe anfordern)

In diesem Aktionsfenster kénnen verschiedene Einstellungen vorgenommen bzw.
abgelesen werden:

Reqister Allgemein

In dem obersten Feld wird das Objekt angezeigt, auf dem der Arbeitsablauf
aufgerufen wurde. Hinter dieser Zeile befinden sich drei Icons zur Uberpriifung des,
Objektes:

. zum Objekt springen, durch einen Klick auf dieses Icon wird das Objekt in der
Baumstruktur angezeigt.

= Vergleichen, durch einen Klick auf dieses Icon kann ein Versionsvergleich fir
das betreffende Objekt gedffnet werden (vgl. auch Kapitel 11.10.2.5 ab Seite
404). Auf der rechten Seite wird die aktuelle Revision des Objektes angezeigt,
also der aktuelle Stand des Objekts. Auf der linken Seite wird die Revision der
letzten Freigabe angezeigt oder (falls das betreffende Objekt noch nicht
freigegeben wurde) die letzte Revision vor der aktuellen Revision.

. Vorschau anzeigen, durch einen Klick auf dieses Icon wird eine Vorschau
des freizugebenden Objekts angezeigt. So kénnen Anderungen vor einer
Freigabe einfach Uberprift und bei Bedarf Uberarbeitet werden.
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Nachster Bearbeiter: Uber das Icon hinter der Zeile kann der gewiinschte
Bearbeiter fir diesen Arbeitsablauf ausgewahlt werden (Zuordnung von Benutzern
bzw. Gruppen siehe Kapitel 13.2.4 Seite 461).

Prioritat: Hier kann eingestellt werden, welche Prioritat dieser Arbeitsablauf bei der
Bearbeitung bekommen soll.

Termin: Uber das Icon kann ein Termin angegeben werden, bis zu welchem

Zeitpunkt der gesamte Arbeitsablauf durchlaufen sein muss. Uber das Icon wird
ein Termin wieder entfernt.

Kommentar: In diesem Feld kann eine ndhere Beschreibung der Aufgabe flir den
Benutzer hinterlegt werden. Dieser Kommentar wird dem nachsten Bearbeiter im
Arbeitsablauf-Dialogfenster angezeigt und in die Versionshistorie des Objekts
Ubernommen.

Im unteren Teil des Arbeitsablauf-Dialoges wird fir jeden Zustand, der erreicht
werden kann eine Schaltfliche angezeigt. Die in diesem Bereich angezeigten
Schaltflachen andern sich abhéngig vom Status des Objekts. Befindet sich das
Objekt im Status "geéandert" steht hier die Schaltflache "Anfordern" zur Verfugung.
Befindet sich das Objekt im nachfolgenden Status "Freigabe angefordert”, stehen an
dieser Stelle die Schaltflachen Freigabe “erteilen" bzw. "nicht erteilen" zur
Verfligung.

Anfordern: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird die Freigabe fur das Objekt
angefordert. Die Beschriftung des Objekts in der Baumstruktur im linken
Fensterbereich andert sich jetzt von rot auf blau.

Direkt freigeben: Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird das Objekt direkt
freigegeben und der Arbeitsablauf beendet. Die Beschriftung des Objekts in der
Baumstruktur im linken Fensterbereich andert sich jetzt von rot auf schwarz.

Abbrechen: Beim Klick auf diese Schaltflache wird das Dialogfenster geschlossen,
eine Freigabe wird nicht angefordert.

Uber das Icon bzw. das Register "Hilfe" kann der Redakteur innerhalb des
Aktionsdialogs weitere Informationen zu den Aktions-Buttons im unteren Teil des
Dialogs anfordern. Es 0ffnet sich das Hilfe-Register mit einer Beschreibung der
aktuellen Aktion (im linken Dialogbereich) und einer Beschreibung der mdglichen
Aktionen und ihrer Folgezustande (im rechten Dialogbereich):
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. Arbeitsablauf Aktion (Freigabe anfordern) il

Allgemein | Formular | Historie | Hilfe
Aktion: Freigabe anfordern Mdgliche Aktionen

Arbeitsablauf. Freigabe anfordern - "Anfordern”
Die Bearbeitu

des Objektes ist Folgestatus: Freigabe angefordert

beendet, es wird eine Freigabe Anfarderung einer Freigabe fiir die
angefordert. Hier kdnnen Prioritat, vargenommenen Anderungen.
Termin und auch der Bearbeiter

— "Direkt freigeben”
Folgestatus: automatische Freigabe

- "Abbrechen”
Der Arbeitsablauf bleibt im aktuellen
Zustand.

Anfordern Direkt freigeben Abbrechen

Abbildung 12-4: Arbeitsablauf Aktion — Register "Hilfe"

Die beschreibenden Texte des Hilfe-Dialogs kédnnen vom Vorlagenentwickler tber
die sprachabhéngige Beschreibung innerhalb des Arbeitsablauf-Modells hinterlegt
werden. Dariber hinaus kénnen Eingabefelder, Tooltips, Elemente einer Combobox
usw. sprachabhangig angezeigt werden.

Die Dialoge zum Starten und Schalten einer Mehrfach-Selektion unterstiitzen
ebenfalls die neue Hilfe-Funktionalitat.

g‘ Wurde der Arbeitsablauf auf mehreren Objekten gestartet, stehen nur
die Optionen "Prioritat", "Termin" und "Kommentar" sowie die Aktionen zur
Verflgung.

Wurde eine Freigabe angefordert, wird das Objekt in den nachsten Status des
Arbeitsablaufs weitergeschaltet. Dadurch andert sich nicht nur die Farbe der
Beschriftung in der Baumstruktur, sondern auch das Kontextmeni (siehe Kapitel
12.2.1 Seite 420). Der gestartete Arbeitsablauf "Freigabe anfordern" kann
weitergeschaltet werden. Beim Klick auf den Kontextmenieintrag "prifen”, 6ffnet
sich erneut das Dialogfenster "Arbeitsablauf Aktion".

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04 426



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

Lediglich im Fensterbereich "Aktionen" stehen jetzt neue Schaltflachen zur
Verflgung.

%." Arbeitsablauf Aktion (Freigabe priifen) x|
&l

Allgemein | Formular | Historie | Hilfe
Machster Bearbeiter
Prioritat mittel -

Termin

Kommentar

Micht erteilen Erteilen Abbrechen

Abbildung 12-5: Arbeitsablauf Aktion

Nicht erteilen: Beim Klick auf diese Schaltflache wird die Freigabe durch den
zustandigen Redakteur abgelehnt. Das Objekt wechselt den Staus von "Freigabe
angefordert” auf den Status "Objekt nicht freigegeben". Die Beschriftung des Objekts
in der Baumstruktur im linken Fensterbereich &ndert sich wieder von blau auf rot.
Der Redakteur muss seine Anderungen jetzt prifen und ggf. Uberarbeiten und
anschlie3end erneut eine Freigabe anfordern.

Erteilen: Mit einem Klick auf diese Schaltflaiche wird die Freigabe fir das Objekt
erteilt und der Arbeitsablauf "Freigabe anfordern" beendet. Die Beschriftung des
Objekts in der Baumstruktur im linken Fensterbereich andert sich wieder von rot auf
schwarz.

Abbrechen: Beim Klick auf diese Schaltflache wird das Dialogfenster geschlossen,
der Status des Objekts wird nicht verandert.

.n Wurde der Arbeitsablauf fiir mehrere Objekte gleichzeitig
weitergeschaltet, kann in diesem Dialog nur ein Kommentar vergeben und
eine Aktion durchgefiihrt werden.
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12.3.2 Anfordern einer Freigabe iiber die Aufgabenliste

Fur das Anfordern einer Freigabe Uber die Aufgabenliste, 6ffnet der Redakteur

zuerst die Aufgabenliste Uber das Icon & der Symbolleiste oder Uber den

Menupunkt "Aufgaben - Aufgabenliste" der Menlileiste.

% Aufgabenliste (Benutzer: Admin) - |EI|5|
Objekt anzeigen Liste aktualisieran Aufgabe schlieken
Offene Aufgaben | |nitiierte Aufgaben
Arbeitsabl... |Status Priaritat Initiatar Starzeitpu... Kontext n} Termin
Freigabe a... Objektver.. mittel Admin 16.05.201... test 436953
Freigabe a... Freigabe .. mittel  Admin 16.05.201... test 436953
Bearbeiter: Administrators, Chief Editor, Developer
16. Mai 2012 - Admin, Manuell o
Status: Objekt verandert
16. Mai 2012 - Admin, Manuell :
Aktivitat: Freigabe anfordern
Status: Freigabe angefordert
Aktionen
Prifen
?

Abbildung 12-6: Aufgabenliste

Der Aufbau und die Funktionalitdten der Aufgabenliste sind in Kapitel 11.1 Seite 331

ausfuhrlich dokumentiert.

Aktionen: Sobald ein Objekt aus der Liste markiert wurde, werden

Fensterbereich "Aktionen", die Schaltflachen angezeigt, die auf dem markierten
Objekt ausgefuhrt werden kdénnen. Im Fensterbereich "Aktionen" werden fir jeden

Objektstatus, die entsprechenden Schaltflachen angezeigt:

Status mogliche Aktionen (Schaltflachen)
Objekt verandert Freigabe anfordern
Freigabe angefordert prufen (erteilen/nicht erteilen)

Objekt nicht freigegeben bearbeiten
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Objekt freigegeben Endstatus

Wurde eine Freigabe fir ein Objekt aus der Liste offene Aufgaben angefordert, wird
das Objekt in den nachsten Status des Arbeitsablaufs weitergeschaltet. Dadurch
andert sich nicht nur die Farbe der Beschriftung in der Baumstruktur, sondern auch
die Schaltflache im Fensterbereich "Aktionen". Beim Klick auf die Schaltflache
priufen offnet sich erneut das Dialogfenster "Arbeitsablauf Aktion". Die
nachfolgenden Schritte zur Freigabe erfolgen analog zur Freigabe eines Objekts
Uber das Kontextmenu (siehe Kapitel 12.3.1 Seite 423).

12.4 Spezielle Freigabeoptionen

n Die speziellen Freigabeoptionen stehen ausschlie3lich Projekt-
Administratoren zur Verfugung. Fir einen Redakteur mit dem Recht
"Freigabe" stehen diese speziellen Freigabeoptionen nicht zur Verfiigung.

Die speziellen Freigabeoptionen kénnen Uber die Kontextmenis der verschiedenen
Verwaltungen aufgerufen werden. Durch einen Klick auf die Funktion Extras -
Freigabe auf dem gewlinschten Objekt o6ffnet sich ein Fenster mit den
verschiedenen Freigabeoptionen.

% Objekt 'Testseite3 ID(452757)" x|

Freigabeoptionen
¥ nur prifen - Freigabe nicht ausfiihren
¢ Standard Freigabe

Spezifische Freigabe

Rekursiv freigeben

DK Abbrechen

Abbildung 12-7: Freigabeoptionen bei direkter Freigabe

Kommentar: Analog zur Vergabe von Kommentaren beim Verlassen des
Bearbeitungsmodus (siehe Kapitel 3.2.5 Seite 81) kénnen Uber dieses Eingabefeld
auch bei der Freigabe Kommentare vergeben werden, die in die Versionshistorie mit
tubernommen werden.
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n Ob dieses Eingabefeld eingeblendet wird, h&ngt von den Einstellungen
in den Projekteigenschaften ab.

Nur prifen — Freigabe nicht ausfuhren: Ist diese Option ausgewahlt, dann wird
Uberpruft, ob eine Freigabe fehlerfrei durchgefuhrt werden kann. Das Objekt wird
aber nicht direkt freigegeben.

Standard Freigabe: Ist diese Option ausgewdahlt, dann wird das aktuelle Objekt,
(z. B. Seite oder Ordner der Inhalte-Verwaltung, Bild aus der Medien-Verwaltung)
inklusive zusatzlicher, fest definierter Freigabeoptionen, direkt freigegeben. Das
Ergebnis einer "Standard Freigabe" ist hierbei elementabhangig, d.h. auf einem
Ordner wird eine andere Freigabe durchgefiihrt als auf einer Seite.

Beispiele:

= Auf einer Seite in der Inhalte-Verwaltung werden zusatzlich die untergeordneten
Abséatze und die noch niemals freigegeben Vaterelemente freigegeben.

= Bei einem Medium in der Medien-Verwaltung werden die noch niemals
freigegebenen Elemente in der Vaterkette freigegeben.

= Fir eine Seitenreferenz in der Struktur-Verwaltung beriicksichtigt die Standard-
Freigabe nur die Seitenreferenz selbst.

Unter den ausgegrauten spezifischen Freigabeoptionen kann abgelesen werden,
welche  Standard-Freigabeoptionen gerade aktiv sind. Die  Standard-
Freigabeoptionen kénnen allerdings nicht gedndert werden.

Spezifische Freigabe — Erreichbarkeit sicherstellen (Vaterkette): Ist diese Option
ausgewahlt, dann werden, ausgehend vom ausgewdahlten Objekt, alle
Ubergeordneten Knoten ebenfalls freigegeben, die vorher noch niemals freigegeben
wurden. Diese Selektion ist beispielsweise dann sinnvoll, wenn eine neue Seite in
der Inhalte-Verwaltung angelegt wurde. Mit dem Anlegen andert sich neben dem
Freigabestand der neuen Seite auch der des Vaterknotens ("Ordner”). Beide sind
"nicht freigegeben” (Beispiel siehe Kapitel 12.4.1 Seite 433).

Spezifische Freigabe — Rekursiv freigeben: Ist diese Option ausgewahlt, dann
werden, ausgehend vom ausgewahlten Objekt, alle untergeordneten Knoten
ebenfalls freigegeben. Diese Selektion ist beispielsweise dann sinnvoll, wenn
unterhalb eines Ordners in der Inhalte-Verwaltung viele Seiten geandert wurden und
nun alle Anderungen gemeinsam freigegeben werden sollen (Beispiel siehe
Kapitel 12.4.2 Seite 434)
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Spezifische Freigabe - Abhangige Objekte freigeben: Ist diese Option
ausgewahlt, dann werden zusatzlich alle Objekte freigegeben, die mit dem
ausgewahlten Objekt in Abhangigkeit stehen (z. B. ein Medium, das in einer
Bildeingabekomponente verwendet wird.) Hierbei wird unterschieden zwischen
Objekten, die noch nie freigegeben wurden (Nur neue Objekte freigeben) und
Objekten die nach einer bereits erfolgten Freigabe zwischenzeitlich erneut bearbeitet
wurden (Neue und geanderte Objekte freigeben) (Beispiel siehe Kapitel 12.4.3
Seite 435).

n Die spezifische Freigabeoption "Abhdngige Objekte freigeben”
berticksichtigt nur die ausgehenden Referenzen eines Objekts. Das
bedeutet, die Freigabe einer Seite (Inhalte-Verwaltung) mit dieser Einstellung
gibt beispielsweise ein referenziertes Medium der Seite frei, nicht aber eine
Seitenreferenz, die auf diese Seite verweist. Umgekehrt wirde bei der
Freigabe einer Seitenreferenz (Struktur-Verwaltung) die referenzierte Seite
ebenfalls freigegeben, da es sich hier um eine ausgehende Referenz des
Objekts handelt.

Wahrend die Freigabe durchgefuhrt wird, erscheint ein Detailfenster, das den
Fortschritt der Aktionen anzeigt.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Details anzeigen nach erfolgreicher Freigabe
bzw. auf die Schaltflache OK nach einer fehlgeschlagenen Freigabe, kdnnen weitere
Informationen im Detailfenster Uberprtft werden.
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= Objekt ‘Testordner ID(437794)" wird auf dem Serve x|

Fortschritt

refreshing released elements

TN W oL WL L TP TR WL WHNTIVLREW SISHIIENIL WIS LSS =

INFO: 31102012 09:54:16.072 unlocked element ‘section_a’ (ID=647@ =
IMNFO: 31102012 09:54:16.072 unlocked element folder_1" (ID=647G6
INFO: 31.10.2012 09:54:16.073 unlocked (recursive) element ‘page1_4
INFO: 31102012 09:54:16.07 3 release process finished successfully
refreshing released elements

4 i 9

Cbjekie die bei der Serveraktion bearbeitet wurden

Element D Bemerkung

&l page1_3 647650 Erfolareich freigegeben |~

B8 testordner 437794 Erfolgreich freigegeben

5l pagez2_2 647673 Erfolgreich freigegeben

&) page2_1 647663 Erfolgreich freigegeben | =
Anzeigen

Schlieen

Abbildung 12-8: Detailfenster fir die Spezielle Freigabe

Unterhalb des Fortschrittbalkens werden alle Objekte aufgelistet, die bei der
gewahlten Freigabeoption bericksichtigt werden (Bereich: "Objekte die bei der
Serveraktion bearbeitet wurden"). Neben dem Namen und der ID gibt es zu jedem
Objekt auch noch eine Bemerkung, ob die Freigabe erfolgreich war oder nicht.

Anzeigen: Durch einen Klick auf diese Schaltflache werden die ausgewdhlten
Objekte aus der Liste in der Baumstruktur des JavaClient angezeigt.
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12.4.1 Beispiel: Spezifische Freigabe — Option Erreichbarkeit sicherstellen (Vaterkette)

+ BB Marketing
» B8 Uberuns
+ I Pressemitteilungen
[ 3 D|F'resse (StartseiteH
[ D Pressemitteilungen (Ubersicht)

Abbildung 12-9: Ausgangssituation Vaterkette freigeben

Wird nun auf der neu angelegten Seite die "Spezifische Freigabe" mit der Option
"Erreichbarkeit sicherstellen (Vaterkette)" ausgefiihrt, so wird sowohl die neue Seite,
als auch alle neu angelegten Ordner in der Vaterkette bis zum Wurzelknoten der

Inhalte-Verwaltung freigegeben.

% Objekt 'Presse (Startseite) ID(4358 |
Freigabeoptionen @.

nur priifen - Freigabe nicht ausfiihren
"~ Standard Freigabe
® Spezifische Freigabe
[+ Erreichbarkeit sicherstellen (Vaterkette)
Rekursiv freigeben
Abhangige Objekie freigeben
Mur neue Objekte freigeben

Meue und gednderte Objekte freigeben

OK Abbrechen

Abbildung 12-10: Option "Vaterkette freigeben"

Ergebnis der Freigabe:

Objekte die bei der Serveraktion bearbeitet wurden

Element D Bemerkung

D Presse (Startseite) 448950 Erfolgreich freigegeben -
B8 Pressemitteilungen 448938 Erfolgreich freigegeben

Abbildung 12-11: Ergebnis der Freigabe
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12.4.2 Beispiel: Spezifische Freigabe — Rekursiv freigeben

« Bl Marketing
+ B8 Uberuns
¢ B8 Unternehmen
p BB Stellenangebote
» BB Kennzahlen
» B Uberuns
+ B Pressemitteilungen
3 D Frezsze (Starzeite)
3 D Pressemitteilungen (Ubersicht)
[ D Pressemitteilungen (Detailansicht)
[ D Marketing

Abbildung 12-12: Ausgangssituation Rekursiv freigeben

Wird nun auf dem Ubergeordneten Ordner die "Spezifische Freigabe" mit der Option
"Rekursiv freigeben" ausgefiihrt, werden alle untergeordneten Seiten dieses Ordners
freigegeben.

%" Objekt 'Marketing ID(434655)" freige x|

Freigabeoptionen

[ nur priifen - Freigabe nicht ausfiihren
" Standard Freigabe
(® Spezifische Freigabe
[ Erreichbarkeit sicherstellen (Vaterkette)
| Rekursivfreigeben
[ Abh3ngige Objekie freigeben
Mur neue Objekte freigeben

Meue und geanderte Objekte freigeben

0K Abbrechen

Abbildung 12-13: Option "Rekursiv freigeben"

Ergebnis der Freigabe:
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Objekte die bei der Serveraktion bearbeitet wurden

Element D Bemerkung

=) Marketing 448978 Erfolgreich freigegeben -
=) Oberuns 435471 Erfolgreich freigegeben

=) Pressemitteilungen ... 434930 Erfolgreich freigegeben

=) Kennzahlen 435429 Erfolgreich freigegeben

=) Presse (Startseite) 435832 Erfolgreich freigegeben

Abbildung 12-14: Ergebnis der Freigabe

12.4.3 Beispiel: Spezifische Freigabe — Abhangige Objekte freigeben

» W Mitarbeiter - W Mitarbeiter - Presse

FirstSpirit

g= Mitarbeiter —pme- |5] Mitarbeiter =4 Handeschitteln
-~ In mittlererEIereiu:V’ <4 Stromversorgung dberprifen

=4 Text/Bild
Il rechter Bereich

=8 Zeitungen

Abbildung 12-15: Ausgangssituation Abhangige Objekte freigeben

Wird uber die Bildeingabekomponente einer Seite ein Medium geandert (oder neu
hochgeladen), so wirkt sich diese Anderung sowohl auf den Freigabestand der Seite

als auch auf den Freigabestand des Mediums aus.

Wird nun auf der Seite in der Inhalte-Verwaltung die "Spezifische Freigabe" mit der
Option "Abhangige Objekte freigeben" ausgefiihrt, wird sowohl die Seite als auch
das abhangige Medium freigegeben. Die Seitenreferenz in der Struktur-Verwaltung,
die diese Seite referenziert, wird nicht freigegeben, da es sich aus Sicht der Seite

(Inhalte-Verwaltung) nicht um eine ausgehende Referenz handelt.
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%.- Objekt 'Mitarbeiter ID{(448982)" fre x|

Freigabeoptionen

nur prifen - Freigabe nicht ausflihren
Standard Freigabe
i® =pezifische Freigabe
Erreichbarkeit sicherstellen (Vaterkette)
Rekursiv freigeben
[+ Abhingige Objekte freigeben
Mur neue Objekte freigeben

= MNeue und gednderte Objekte freigeben

O Abbrechen

Abbildung 12-16: Option "Abhangige Objekte freigeben”

g‘ Je nach Einstellungen in den Projekteigenschaften bietet der Dialog
auch die Mdglichkeit, einen Kommentar zu vergeben.

Ergebnis der Freigabe:

Objekte die bei der Serveraktion bearbeitet wurden

Element D Bemerkung

D Mitarbeiter 443982 Erfolgreich freigegeben -
Handeschiitteln 435353 Erfolgreich freigegeben

Abbildung 12-17: Ergebnis der Freigabe

g‘ Die Option "Abhéngige Objekte freigeben” umfasst nicht alle Objekte,
die im Referenzgraphen unter "Abhéngigkeiten anzeigen" angezeigt werden.
Eine weiterfiihrende Dokumentation zur Freigabe abhangiger Objekte
befindet sich in "FirstSpirit Handbuch fur Entwickler (Teil 1: Grundlagen)".
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13 Rechte im FirstSpirit JavaClient

In diesem Kapitel werden die von FirstSpirit zur Verfigung gestellten Mechanismen
zur Rechtevergabe und Rechteprifung beschrieben und ihr konkreter Einsatz
skizziert.

Dabei muss eine konkrete Unterscheidung getroffen werden, zwischen Rechten die
fur einen Benutzer von FirstSpirit glltig sind, beispielsweise fur einen Redakteur
(Redaktionsrechte), und Rechten, die fir einen Besucher der mit FirstSpirit
generierte Site (Benutzerrechten) definiert wurden.

In FirstSpirit wird grundsatzlich zwischen den folgenden Rechten unterschieden:

= Redaktionsrechte: Sind die Rechte, die fur einen Benutzer von FirstSpirit gultig
sind. Diese Rechte werden initial durch die Zuordnung des Benutzers zu einer
Projektgruppe vergeben und kénnen von berechtigten Personen innerhalb des
FirstSpirit JavaClients weiter spezifiziert werden (siehe Kapitel 13.1 Seite 437).

= Rechte zur Ausflihrung von Arbeitsablaufen: Sind eine spezielle Art der
Redaktionsrechte, die sich nur auf die Arbeitsablaufe innerhalb eines Projekts
beziehen. Die Rechte zur Ausfuhrung von Arbeitsablaufen werden parallel zu
den Redaktionsrechten vergeben (siehe Kapitel 13.2 Seite 456).
Eine Dokumentation zur Vergabe dieser Rechte befindet sich im
Entwicklerhandbuch (Kapitel "4.7 - Rechte-System flir Arbeitsablaufe").

= Benutzerrechte: Sind Rechte, die fur den "Besucher" der mit FirstSpirit
generierten Webseite glltig sind. Benutzerrechte sind immer mit dem
eingesetzten Personalisierungssystem verkniipft (siehe Kapitel 13.3 Seite 464).

13.1 Redaktionsrechte

Die Rechteverwaltung in FirstSpirit ermoglicht das Zuweisen von Rechten an
Benutzer und Gruppen. Alle Rechte werden projektbezogen vergeben, das bedeutet,
die Rechte wirken sich nur auf das Projekt aus, flr das sie definiert wurden.

Die Rechtevergabe erfolgt immer im FirstSpirit JavaClient. Hier kdnnen alle Bereiche
des Projekts mit Rechten fur bestimmte Gruppen oder Benutzer versehen werden
(siehe Kapitel 13.1.2). Dabei ist eine detaillierte Rechtevergabe fir jedes Objekt
maglich, also beispielsweise eine einzelne Seite in der Inhalte-Verwaltung. FirstSpirit
ermoglicht aber auch eine hierarchische Vererbung von Rechten innerhalb der
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einzelnen Verwaltungsbereiche (siehe Kapitel 13.1.3).

Initial wird der Zugriff auf ein Projekt Gber die Zuordnung eines Benutzers zur
Standardprojektgruppe  "Everyone" geregelt. Diese Zuordnung geschieht
automatisch, wenn der Projektadministrator tber die Administratorenkonsole einen
neuen Benutzer zum Projekt hinzufligt. Erweiterte Redaktionsrechte kdnnen nun
entweder direkt an den Projektbenutzer erteilt oder dem Projektbenutzer tber die
Zuordnung zu einer Projektgruppe mit den entsprechenden Rechten zugewiesen
werden (siehe Kapitel 13.1.1).

Die zu vergebenden Rechte werden im Kapitel 13.1.4 naher erlautert. Alle Rechte
werden getrennt voneinander vergeben und kénnen beliebig miteinander kombiniert
werden. Erhélt beispielsweise ein Benutzer nur das Recht "Sichtbar" und "Rechte
andern", hat er keinen Zugriff auf den Inhalt des Projekts, konnte aber die
Rechteverwaltung fur alle anderen Benutzer Glbernehmen.

Die Vergabe von Redaktionsrechten wirkt sich nur auf Projekte aus, fur die eine
Auswertung der Redaktionsrechte definiert wurde. Andernfalls wird die folgende
Meldung angezeigt:

B} Warnung &J

Im Moment ist die Rechteprifung fiir dieses Projekt deaktiviert.
u Deswegen werden lhre Anderungen keine Auswirkungen haben!

OK

L

Abbildung 13-1: Projekt wertet Redaktionsrechte nicht aus

n Unabhangig davon, welche Rechte definiert sind, verfiigen
Projektadministratoren ab  FirstSpirit Version 5.0R2 im JavaClient
standardmafig Uber alle Rechte (zuvor hatten sie nur eingeschrankte
Rechte).
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13.1.1 Redaktionsrechte iiber die Gruppenmitgliedschaft

Eine einfache und Ubersichtliche Mdglichkeit einem Benutzer Redaktionsrechte zu
erteilen, ist die Zuordnung zu einer Gruppe. Die Redaktionsrechte werden in diesem
Fall nur fir die Gruppe definiert und sind dann fur alle Mitglieder der Gruppe gliltig.

Durch die Zuordnung zu einer Gruppe kann die Vergabe und Pflege von
Redaktionsrechten stark vereinfacht werden. Soll beispielsweise ein bestimmter
Bereich des Projekts durch eine Menge von Redakteuren nicht gedndert werden und
die Menge der Redakteure verdndert sich gelegentlich, so werden zwei Gruppen mit
unterschiedlichen Rechten bendtigt. Die Gruppe "Redakteure A" erhélt das Recht
zum "Andern" des Bereichs, die Gruppe "Redakteure B" nicht. Uber die Zuordnung
der Redakteure zu einer der Gruppen, kénnen die entsprechenden Rechte gesetzt
oder entzogen werden ohne das eine Modifikation der Rechtedefinition im FirstSpirit
JavaClient erforderlich ist.

Jeder Projektbenutzer ist nach dem Hinzufiigen zu einem Projekt automatisch ein
Mitglied der Projektgruppe "Everyone". Uber diese Mitgliedschaft erhalten die
Benutzer initiale Zugriffsrechte (mindestens das Recht "sichtbar") auf das Projekt.
Uber die Zuordnung zu weiteren Projektgruppen (beispielsweise "Redakteure" oder
"Administratoren") kbnnen die Benutzer erweiterte Zugriffsrechte erhalten.

FirstSpirit unterscheidet zwischen Benutzern, die manuell auf dem FirstSpirit Server
angelegt wurden und solchen, die automatisch aus einem Fremdsystem importiert
wurden. Diese importierten Benutzer kénnen bereits Mitglied einer externen Gruppe
(Gruppe aus einem Fremdsystem) sein und Uber diese Gruppe automatisch
erweiterte Zugriffsrechte erhalten.

n Sollte ein Benutzer mehreren Gruppen mit unterschiedlichen Rechten
angehoren oder sollten sich die Rechtedefinitionen fir eine Gruppe, welcher
der Benutzer angehdért, und dem Benutzer direkt zugeordnete Rechte
widersprechen, so gilt ein Recht als erteilt, wenn es in einer der
Einstellungen erteilt wurde.

Bei Bedarf konnen Rechte aber auch direkt an Benutzer vergeben werden. Die
Rechtevergabe erfolgt in diesem Fall analog zur Rechtevergabe fir eine Gruppe im
FirstSpirit JavaClient (siehe Kapitel 13.1.2).
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13.1.2 Rechtevergabe im FirstSpirit JavaClient

Redaktionsrechte  fur Gruppen und Benutzer werden innerhalb der
Verwaltungsbereiche im FirstSpirit JavaClient definiert.

Uber die Baumansicht im linken Fensterbereich kann ein Teilbereich des Projekts
ausgewahlt werden, auf dem Rechte definiert werden sollen. Dabei wird immer das
oberste Objekt markiert, auf das sich die Anderungen auswirken sollen. Die hier
gesetzten Rechte werden auf alle darunter liegenden Objekte vererbt (siehe
Kapitel 13.1.3 Seite 446).

Auf dem markierten Objekt wird jetzt Uber das Kontextmeni die Funktion Extras /
Rechte andern" aufgerufen. Es 6ffnet sich der Dialog zur Rechtevergabe:

x|
Rechtevergabe | Arbeitsablauf Rechte
Geerbte Rechte
Benutzer Keine . = Objekt |Ordner Objekt |Ordner . Metadate|Metadate|Rechte
Sichtbar Lesen  Andern . . Freigabe - -
Gruppe Rechte anlegen |anlegen léschen [lGschen sehen |andern andern
Administrators
Chief Editor
Editor
Everyone
In diesem Objekt definierte Rechte
Benutzer Keine . = Objekt |Ordner Objekt |Ordner . Metadate|MetadateiRechte
Sichtbar Lesen  Andern . . Freigabe - -
Gruppe Rechte anlegen |anlegen léschen lGschen sehen |andern andern
Vererbungshierarchie der Rechte unterbrechen ?
Benutzer hinzufligen Gruppen hinzufiigen
OK Abbrechen

Abbildung 13-2: Dialog Rechtevergabe — "Register Rechtevergabe”

Der Dialog "Rechtevergabe" besteht aus zwei Registern. Das Register
"Rechtevergabe” regelt die Vergabe von Redaktionsrechten, das zweite Register
"Arbeitsablauf Rechte" regelt die Vergabe von Rechten zum Ausfihren von
Arbeitsablaufen und wird im Kapitel 13.2 Seite 456 erlautert.

Benutzer

Mit einem Klick mit rechter Maustaste auf Gruppe kann ausgewahlt werden, ob
Login, Name oder Name und Vorname der Benutzer angezeigt werden sollen.
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? Ein Klick auf das Fragezeichen 6ffnet die Online-Hilfe.

Im oberen Teil des Registers "Rechtevergabe" werden die fir diesen Knoten
ererbten Rechte angezeigt (aul3er auf den Wurzelknoten der Verwaltungsbereiche).
Der untere Teil "In diesem Objekt definierte Rechte" ist initial leer, da fir diesen
Knoten noch keine Rechte definiert wurden.

n Fir eine verbesserte Ubersicht werden die Eintrage der Listen in den
Bereichen "Geerbte Rechte” und "In diesem Objekt definierte Rechte"
automatisch alphabetisch sortiert. Dabei werden zunéachst Gruppen, dann die
Benutzer angezeigt.

Sollen zusatzlich zu den ererbten Rechten weitere Rechte fir eine Gruppe oder
einen Benutzer definiert werden, muss die entsprechende Gruppe (siehe
Kapitel 13.1.2.3 Seite 442) bzw. der Benutzer (siehe Kapitel 13.1.2.4 Seite 445)
zuerst zur Rechtedefinition hinzugefigt werden.

Soll die Rechtedefinition flr eine Gruppe oder einen Benutzer geéndert werden,
muss die Checkbox "Vererbungshierarchie der Rechte unterbrechen" aktiviert
werden. Danach erscheint die Frage, ob die ererbten Rechte ibernommen werden
sollen (siehe Kapitel 13.1.2.1 Seite 441).

13.1.2.1 Ererbte Rechte fiir einen Knoten ibernehmen

%" Vererbungshierarchie der Re x|

Ererbte Rechte dbernehmen?

?

Ja Mein

Abbildung 13-3: Ererbte Rechte Uibernehmen

Nein: Wird der Dialog mit "Nein" bestétigt, startet die Rechtedefinition dieses
Knotens mit deaktivierten Rechten. Die bisher auf einem Ubergeordneten Knoten
gesetzten Rechte fir eine Gruppe oder einen Benutzer werden in diesem Fall nicht
Ubernommen.
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In diesem Objekt definierte Rechte

Eenutzer Heine
Gruppe Rechte

Everyone [v] [ [

| Sichtlbar | Lesen |

Abbildung 13-4: Beispiel fiir Rechtedefinition ohne Ubernahme der ererbten Rechte

Ja: Wird der Dialog mit "Ja" bestéatigt, werden die ererbten Rechte als Voreinstellung
tubernommen:

In diesem Ohbjekt definierte Rechte

Eenutzer Keine
Gruppe Rechte

Everyone [ vl lv|

| Sichtlbar | Lesen

Abbildung 13-5: Beispiel fiir Rechtedefinition mit Ubernahme der ererbten Rechte

Unabhangig von der Ubernahme ererbter Rechte kénnen nun im unteren
Fensterbereich die Rechte flr den gewahlten Knoten neu definiert werden (siehe
Kapitel 13.1.2.2).

Eine schnelle Ubernahme der ererbten Rechte fiir eine Gruppe oder einen Benutzer
ist Uber die Schaltflache "als lokale Rechteregel" definieren moglich (siehe
Kapitel 13.1.2.6 Seite 446).

13.1.2.2 Rechte flr eine bestehende Gruppe/Benutzer definieren

Um ein Recht flr eine Gruppe oder einen Benutzer zu aktivieren oder deaktivieren
genugt ein Klick in die entsprechende Checkbox im Bereich "In diesem Objekt
definierte Rechte".

OK: Alle Anderungen im Dialog "Rechtevergabe" werden gespeichert, wenn die
geanderten Rechte mit einem Klick auf "OK" bestétigt werden.

Abbrechen: Mit einem Klick wird die Vergabe der Rechte abgebrochen. Bereits
geanderte bzw. geldschte Rechtedefinitionen werden nicht gespeichert.
13.1.2.3 Rechte flr eine neue Gruppe definieren

Sollen die Rechte auf einem Objekt fir eine neue Gruppe definiert werden, muss die
gewlnschte Gruppe uber den Button im unteren Fensterbereich zum Dialog
Rechtevergabe hinzugefiigt werden.
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Gruppen hinzufiugen: Ein Klick auf diese Schaltflache 6ffnet den Dialog "Gruppe
hinzufiigen" mit einer Liste aller Projektgruppen:

% Gruppen

Suche |

Mame
Administrators
Chief Editar
Develaper
Editar
Eversone

a ]2 Ahbrechen

Abbildung 13-6: Gruppe hinzufligen

In der Liste kann eine Projektgruppe selektiert werden. Mit einem Klick auf das lcon
¥ wird die selektierte Gruppe in den Dialog "Rechtevergabe" ibernommen und im
Bereich "In diesem Objekt definierte Rechte" tibernommen.

In diesem Ohjekt definierte Rechte

Eenutzer Heine |_. . Ohjekt | Ordrner) Ohijekt | Ordner
Gruppe | Reu:r'rte|5mhtba1 Lesen |'a'ndem|anleger4anleger|Iﬁscher‘lﬁuscherl
Redakteure Internet 1 [wi Wl v vl [ [ [ |v
Everyone O [ | OO OO0 O O

Freigabﬁl

Abbildung 13-7: Neue Gruppe hinzugefigt

Fur die neu hinzugefligte Gruppe bzw. den neu hinzugefligten Benutzer kénnen nun
Rechte definiert werden (siehe Kapitel 13.1.2.2 Seite 442).

n Wird eine Gruppe hinzugeflugt, die bereits ererbte Rechte auf diesem
Knoten besitzt, so werden zusétzlich vergebene Rechte zu den ererbten
Rechten addiert. Werden dieser Gruppe Rechte entzogen, die ererbten
Rechte aber nicht deaktiviert (siehe Kapitel 13.1.2.1 Seite 441), so gelten die
Rechte weiter als erteilt.
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Wird die Gruppe "Everyone" hinzugefliigt, dann wird die Vererbungshierarchie
unterbrochen und alle Rechte, bis auf die Rechte fur die Gruppe "Everyone" sowie
bereits fir den betreffenden Knoten im Bereich "In diesem Objekt definierte Rechte”

vergebene Rechten, entzogen.

Beispiel fur das Hinzufigen der Gruppe Everyone:

% Rechtevergabe
Rechtevergabe | Arheitsablauf Rechie
Geerbte Rechte
Eenutzer Keine : I Objekt |Ordner (Objekt Ordner ) Wetadaten Metadaten Rechte
Sichtbar Lesen |Andern i i Freinabe M .
Gruppe Rechte anlegen |anlegen ldschen |ldschen sehen andern  |dndern
Administratars
Chief Editor
Editar
Evenyane
In diesem Objekt definierte Rechte
Benutzer Keine . P Ohjekt |Ordner Ohbjekt |Ordner . Metadaten Metadaten Rechte
Sichthar Lesen  |Andern . . Freigabe . .
Gruppe Rechte anlegen anlegen laschen lGschen sehen andern andern
Mithra " > > v »
Warerhunahierarchie der Rechte unterbrechen 2
Benutzer hinzufiigen Gruppen hinzufigen
Ok Ahbrechen
Abbildung 13-8: Gruppe "Everyone" hinzufligen — Ausgangskonfiguration
% Rechtevergabe
Rechtevergabe | Arbeitsablauf Rechie
Geerbte Rechte
Benutzer Keine . R Objekt  |Ordner |Objekt  Ordner : Metadaten Metadaten/Rechte
Sichthar Lesen |Andern i i Freigahe N .
Gruppe Rechte anlegen |anlegen lischen 1dschen sehen andern  |Andern
In diesem Cbjekt definierte Rechte
Eenutzer Keine . P Ohjekt |Ordner Objekt |Ordner . Metadaten Metadaten Rechte
Sichthar Lesen  |Andern . . Freigabe . .
Gruppe Rechte anlegen anlegen ldschen (lGschen sehen andern andern
Everyone " v
Mithra i v v v v
+ ‘“ererbunghierarchie der Rechte unterbrechen ?
Benutzer hinzufiigen Gruppen hinzufiigen
Ok Ahbrechen

Abbildung 13-9: Gruppe "Everyone" hinzufugen - Ergebnis
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Werden weitere Gruppen gleichzeitig mit "Everyone" ausgewahlt, werden auch die
Rechte dieser Gruppe tbernommen.

n Bei der Durchfiihrung dieser Aktion erscheint eine Sicherheitsabfrage
mit dem Hinweis, dass die Vererbungshierarchie der Rechte unterbrochen
wird. Wird er mit "Ja" bestatigt, ist das Verhalten wie oben beschrieben, wird
"Nein" oder "Abbrechen" gewahlt, werden alle ausgewéhlten Gruppen bis auf
"Everyone" hinzufiigt. Wurde nur "Everyone" ausgewahlt, wird daher bei
"Nein" oder "Abbrechen" keine Anderung vorgenommen.

13.1.2.4 Rechte fiir einen neuen Benutzer definieren

Sollen die Rechte auf einem Objekt fiir einen neuen Benutzer definiert werden, muss
der gewlnschte Benutzer Uber den Button im unteren Fensterbereich zum Dialog
Rechtevergabe hinzugefligt werden.

Benutzer hinzufiigen: Ein Klick auf diese Schaltflache offnet den Dialog "Benutzer
hinzufiigen" mit einer Liste aller Projektbenutzer:

x|
Suche
D Mame Login Kirzel
29513 Sandra Hébbel shoebbel SH
111 chief editar chief chiefeditor
12 editor editar editar
L r
3 0K Abbrechen

Abbildung 13-10: Benutzer hinzufigen

In der Liste kann ein Projektbenutzer selektiert werden. Mit einem Klick auf OK wird
der selektierte Benutzer in den unteren Teil der Rechtevergabe " In diesem Objekt
definierte Rechte" Gbernommen.

Fur den neu hinzugeflgten Benutzer kénnen nun Rechte definiert werden (siehe
Kapitel 13.1.2.2 Seite 442).
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n Wird ein Benutzer hinzugeflgt, der bereits ererbte Rechte auf diesem
Knoten besitzt, so werden zusatzlich vergebene Rechte zu den ererbten
Rechten addiert. Werden dem Benutzer Rechte entzogen, die ererbten
Rechte aber nicht deaktiviert (siehe Kapitel 13.1.2.1 Seite 441), so gelten die
Rechte weiter als erteilt.

13.1.2.5 Auf diesem Objekt definierte Rechte I6schen

Die Rechtedefinition einer Gruppe bzw. eines Benutzers, die im Bereich "auf diesem
Objekt definierte Rechte" angezeigt wird, kann wieder geloscht werden. Dazu wird
die zu l6schende Gruppe oder der zu loschende Benutzer im Bereich "In diesem
Objekt definierte Rechte" markiert.

Rechte entfernen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache kann die Rechtedefinition
fur die selektierte Gruppe bzw. den selektierten Benutzer entfernen werden.

13.1.2.6 Lokale Rechteregel definieren

Als lokale Rechteregel: Mithilfe der Schaltflache kénnen geerbte Rechte einer
Gruppe oder eines Benutzers, schnell in den Bereich "In diesem Objekt definierte
Rechte" tUbernommen und dort modifiziert werden. Zu diesem Zweck wird der
Benutzer/ die Gruppe im oberen Bereich markiert und dann die Schaltflache betéatigt.
Nun koénnen im unteren Bereich lokale Anderungen der Rechtedefinition
vorgenommen werden.

n Auch bei Verwendung der "lokalen Rechteregel" muss die Vererbung
beachtet werden (siehe Kapitel 13.1.2.1 Seite 441).

13.1.3 Vererbung von Redaktionsrechten innerhalb des Projekts

Rechte werden im FirstSpirit JavaClient Gber das Kontextment auf den Objekten
innerhalb der einzelnen Verwaltungen vergeben. Dies gilt fir die Inhalte-Verwaltung,
Struktur-Verwaltung, Medien-Verwaltung und die Globalen Seiten in den Globalen
Einstellungen. Die Rechte gelten immer fir das Objekt im Baum, fur das sie definiert
wurden und werden an alle Objekt vererbt, die diesem Objekt innerhalb der
Baumstruktur untergeordnet sind. Objekte bzw. Knoten im Baum kénnen dabei
Ordner, Seiten, Menlebenen, Seitenreferenzen oder Medien sein. Auf Absatzen
kénnen keine Rechte definiert werden. Absatze kdnnen nur im Inhaltsbereich einer
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Seite existieren und erben ihre Rechte damit von der Ubergeordneten Seite.

Mdchte man in untergeordneten Bereichen wieder von den Ubergeordneten Rechten
abweichen, kann man an den gewlnschten Stellen neue Rechte definieren (siehe
Kapitel 13.1.2.1 Seite 441). Im Normalfall reicht aber die Zuweisung der Rechte auf
oberster Ebene in der jeweiligen Verwaltung aus, da diese Einstellungen
automatisch an alle anderen Objekte dieser Verwaltung weitervererbt werden.

Alle Knoten der Baumstruktur, an denen explizit Rechte vergeben wurden, sind
durch das Icon & gekennzeichnet. Das Rechte-Symbol erscheint allerdings nur dann
in der Baumansicht, wenn im Menl "Ansicht", die Einstellung "Symbole einblenden"
aktiviert wurde (siehe Kapitel 3.1.5.1 Seite 57).

Fur eine initiale Vergabe von Rechten in einem Projekt, wird empfohlen die Rechte
in allen Verwaltungsbereichen auf Ebene der Verwaltungswurzel zu setzen und dann
gegebenenfalls in den gewtinschten untergeordneten Objekten neu zu definieren.

n Werden einer Gruppe bzw. einem Benutzer Rechte entzogen, die Uber
die Vererbung als erteilt definiert wurden UND wird die
"Vererbungshierarchie der Rechte" NICHT unterbrochen, so gelten die
entzogenen Rechte dennoch als erteilt.

13.1.4 Mogliche Redaktionsrechte

) : Objekt Ordner Objekt Qrdner ) Metadaten Metadaten Rechte
Sichtbar Lesen Andern i - Freigabe N -

anlegen anlegen laschen laschen sehen andern andern

¥ v > ™ - v ¥ v > ™ ™

Abbildung 13-11: Redaktionsrechte

13.1.4.1 Recht: Sichtbar

Ist das Recht "Sichtbar" erteilt, kann der Benutzer die Baumstruktur im linken
Fensterbereich des JavaClients sehen.

Ist nur dieses Recht erteilt, bleibt der rechte Bearbeitungsbereich inaktiv (grau
dargestellt) und kann nicht bearbeitet werden.

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04 447



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

n Damit ein Redakteur in der Inhalte-Verwaltung eine Seite oder einen
Absatz anlegen kann, muss er in der Vorlagen-Verwaltung fur den Bereich
Seiten- bzw. Absatzvorlagen mindestens tber das Recht Sichtbar verflgen.

13.1.4.2 Recht: Lesen

Ist das Recht "Lesen" erteilt, wird der Inhalt des Objekts im rechten
Bearbeitungsfenster des JavaClients angezeigt. Handelt es sich beim Objekt
beispielsweise um eine Seite der Inhalte-Verwaltung, wird der Inhalt der Seite und
aller untergeordneten Absatze angezeigt.

Das Recht "Lesen" gestattet NICHT das Verandern dieses Inhaltes! Ist nur das
Recht "Lesen” erteilt, ist ein Aktivieren des Bearbeitungsmodus der Seiten, Absétze,
Seitenreferenzen und Medien nicht moglich.

Das Recht "Lesen" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten (siehe
Kapitel 13.1.5 Seite 455).

13.1.4.3 Die Rechte "Sichtbar" und "Lesen"

Das Sicherheitsmodell von FirstSpirit trifft eine Unterscheidung zwischen den
redaktionellen Inhalten und den projekt-internen Informationen eines FirstSpirit-
Objekts (z. B. ID, UID, Referenzname, Anzeigename). Der Zugriff auf diese
Informationen kann tber die Rechte "Sichtbar" und "Lesen" gesteuert werden.

Sichtbar: Das Recht "Sichtbar" ist ein reiner Anzeigefilter und verhindert, dass die
mit diesem Recht geschitzten Inhalte im FirstSpirit JavaClient dargestellt werden.
Informationen, die durch das Recht "Sichtbar" geschutzt sind, werden von der API
zurlickgeliefert und erst nachtrdglich geeignet behandelt, beispielsweise
ausgeblendet. Ist nur das Recht "Sichtbar" erteilt, werden dem Benutzer die projekt-
internen Informationen (ID, UID, Referenzname, Anzeigename eines Objekts)
angezeigt, nicht aber der eigentliche Inhalt eines Objekts (z. B. der redaktionelle
Inhalt einer Seite).

Lesen: Das Recht "Lesen" ist ein Zugriffsschutz, der verhindert, dass auf die Daten
bzw. Inhalte des so geschitzten Objektes zugegriffen werden kann. Ein Zugriff auf
Objekte, die Uber das Recht "Lesen" geschitzt sind (Recht "Lesen" ist entzogen),
verursacht direkt eine entsprechende Meldung. Ist das Recht "Lesen" erteilt, werden
dem Benutzer auch die redaktionellen Inhalte eines Objekts angezeigt.
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Beispielhafte Gegenliberstellung:

Benutzer Keine .
Gruppe Rechte Sichtbar Lesen
Chief Editor it Ist das Recht "Sichtbar" auf einem

Objekt entzogen (entsprichnt Keine Rechte), wird es in der Projektstruktur
(Baumansicht) nicht angezeigt und kann innerhalb der entsprechenden Dialoge nicht
ausgewahlt werden. Werden Objekte, flr die der Benutzer nicht das Recht "Sichtbar"
(und "Lesen") besitzt, in einer Eingabekomponente referenziert, so wird weder der
Name noch der Inhalt des referenzierten Objekts in der Komponente angezeigt:

Bild {optional)

Referenz *Kein Zugriff~

Abbildung 13-12: Recht "Sichtbar” ist fir das Medium entzogen

Benutzer Keine )
Gruppe Rechte Sichtbar  |Lesen
chist{chist edito) = Ist das Recht Sichtbar

auf einem Objekt gesetzt, wird es in der Projektstruktur (Baumansicht) angezeigt, die
redaktionellen Inhalte, beispielsweise eines Mediums, werden jedoch nicht
angezeigt. Diese Inhalte sind vor Zugriff geschitzt, da das Recht "Lesen" fir das
Objekt nicht erteilt ist:

* (Suchbeqgriff eingeben) “ ol Redaktion x

Medien-Verwaltung &

3 Uberuns
- FirstSpirit
» Download-Dokumente
=4 Hinteres Ende
=& Erweiterung
=4 Vorderes Ende
=& FirstSpirit
=& Konzeptund Design

=4 [Redaktion | &

Abbildung 13-13: Recht "Sichtbar" ist fur das Medium gesetzt
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Gleiches gilt fur die Darstellung geschitzter Inhalte in Eingabekomponenten. Soll
hier beispielsweise ein Medium ausgewahlt werden, auf dem der Benutzer
ausschlielich das Recht "Sichtbar" besitzt, so kann er das Medium zwar auswahlen,
die Inhalte werden aber vor Zugriff geschitzt ("Keine Bildvorschau"):

Bild
Referenz ||=& Redakiion [ |

Status: Gedndert (nichtfreigegeben

Letrte Verdnderung: 07.05.201212:21:38

Abbildung 13-14: Das Recht "Sichtbar" ist fur das Medium gesetzt — Anzeige in der
Eingabekomponente

Benutzer Keine .
Gruppe Rechte Sichtbar Lesen
chief (chief editor) v v Sind die Rechte Sichtbar und

Lesen auf einem Objekt gesetzt, wird es sowohl in der Projektstruktur (Baumansicht)
als auch mit seinen redaktionellen Inhalten angezeigt.

~ (Suchbegriff eingeben) “ | Redaktion x
Medien-Verwaltung & Medium lag el
» Uberuns - Medien FirstSpirit Redaktion
- FirstSpirit
4 Download-Dokumente Dateiname: Redaktion
=4 Hinteres Ende X
Beschreibung: -
=& Erweiterung
““| Vorderes Ende
=& FirstSpirit -
=4 Konzeptund Design
= “ Auflosungen
b Homepage
» Layout Original Auflésung JPG 320 x 262 Punkte 10 KByte
» Presse Teaser-Bilder Startseite. .. 0 KByte
N Produkte Teaser-Bilder Produkts... 0 KByte
o Produkte (246*X) 0 KByte

Abbildung 13-15: Die Rechte "Sichtbar" und "Lesen" sind fur das Medium gesetzt

Gleiches gilt fur die Darstellung geschutzter Inhalte in Eingabekomponenten. Soll
hier beispielsweise ein Medium ausgewahlt werden, auf dem der Benutzer die
Rechte "Sichtbar" und "Lesen" besitzt, so kann er das Medium auswahlen,
auRerdem werden ihm die redaktionellen Inhalte, z. B. in Form einer Bildvorschau,
dargestellt:
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Bild
Referenz == Redaktion =

Status: Gedndert (nicht freigegeben

Letrte Veranderung: 07.05.201212:32:45
[}

Abbildung 13-16: Die Rechte "Sichtbar" und "Lesen" sind fiir das Medium gesetzt

13.1.4.4 Recht: Andern

Ist das Recht "Andern" erteilt, kann der Benutzer Anderungen am Objekt und am
Inhalt des Objekts vornehmen. Das Recht "Andern" beinhaltet:
= Umbenennen des Objekts
= Objekt in den Bearbeitungsmodus setzen (siehe Kapitel 3.2.5 Seite 81).
= |Inhalte des Objekts andern.
= In der Inhalte-Verwaltung bezieht sich dieses Recht auch auf:
o Lo6schen von Absatzen
o Hinzufligen von Absatzen
o Kopieren von Absatzen

Das Recht "Andern" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten (siehe
Kapitel 13.1.5 Seite 455).

13.1.4.5 Recht: Objekt anlegen

Ist das Recht "Objekt anlegen” erteilt, kann der Benutzer folgende Objekte anlegen:

= In der Inhalte-Verwaltung: Seiten und Abséatze
= |n der Medien-Verwaltung: Medien

= |n der Struktur-Verwaltung: Seitenreferenzen und Dokumentengruppen

Eine Anderung der vorhandenen Ordnerstruktur oder Menuiebenen ist nicht moglich.
Alle Objekte kénnen nur in die bestehende Struktur eingefigt werden.
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n Absatze konnen nur im Inhaltsbereich einer Seite existieren. Um neue
Absatze unterhalb einer Seite anlegen zu dirfen, bendtigt der Benutzer
daher das Recht "Andern" und nicht das Recht "Objekt anlegen".

n Um eine neue Seite anlegen zu konnen, muss der Benutzer
gleichzeitig in der Vorlagen-Verwaltung fir den gesamten Pfad bis zu der
gewinschten Seitenvorlage tiber das Recht "Sichtbar" verfugen.

Das Recht "Objekt anlegen" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten
(siehe Kapitel 13.1.5 Seite 455).

13.1.4.6 Recht: Ordner anlegen

Ist das Recht "Ordner anlegen" erteilt, kann der Benutzer neue Ordner in die
Verwaltungsstrukturen einfiigen.
= In der Inhalte-Verwaltung: Anlegen neuer Ordner

= |n der Datenquellen-Verwaltung: Anlegen neuer Ordner sowie das
Hinzuftigen neuer Datenquellen und Filter setzen

= |n der Medien-Verwaltung: Anlegen neuer Ordner

= |n der Struktur-Verwaltung: Anlegen neuer Menliebenen

Das Recht "Ordner anlegen” besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten
(siehe Kapitel 13.1.5 Seite 455).

13.1.4.7 Recht: Objekt I6schen

Ist das Recht "Objekt I6schen" erteilt, kann der Benutzer folgende Objekte 16schen:

In der Inhalte-Verwaltung: Seiten mit Absatzen

= In der Datenquellen-Verwaltung: Eintrdge einer Datenquelle.

In der Medien-Verwaltung: Medien

In der Struktur-Verwaltung: Seitenreferenzen

Das Recht "Objekt léschen" besitzt Abhéngigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten

FirstSpirit V 5.0 = USER50DE_FirstSpirit_UserDocumentation = 1.09 = RELEASED = 2013-09-04

452



FirstSpirit Handbuch fur Redakteure (JavaClient) F 1 rs t Spirit

(siehe Kapitel 13.1.5 Seite 455).

n Geloschte Objekte konnen Uber das Icon "Ldschen” (siehe Kapitel
3.2.9 Seite 86) wiederhergestellt werden. Dazu bendétigt der Redakteur keine
Rechte zum "Objekt anlegen”, da es sich in diesem Fall nicht um ein neues
Objekt handelt.

13.1.4.8 Recht: Ordner I6schen

Ist das Recht "Ordner l|6schen" erteilt, kann der Benutzer Ordner in den
Verwaltungsbereichen entfernen. Die Objekte auf die sich dieses Recht bezieht, sind
identisch mit den Objekten, die Uber das Recht "Ordner anlegen" erstellt werden
konnen (siehe Kapitel 13.1.4.6 Seite 452).

Wird ein Ordner geléscht, werden automatisch auch alle untergeordneten Objekte
entfernt. So werden beispielsweise beim Entfernen von Ordnern in der Inhalte-
Verwaltung auch alle untergeordneten Ordner, Seiten und Absétze entfernt. Das gilt
natirlich nur, wenn der Benutzer das Recht "Ldschen" auch auf allen
untergeordneten Objekten besitzt.

Befinden sich unterhalb eines Ordners, Elemente, fiir die der Benutzer keine Rechte
zum Ldschen besitzt, so bleiben diese Elemente (und der Ordner als Vaterknoten)
erhalten.

Das Recht "Ordner l6schen" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten
(siehe Kapitel 13.1.5 Seite 455).

13.1.4.9 Recht: Freigabe

Ist das Rechte "Freigabe" erteilt, kann der Benutzer geanderte Objekte "freigeben”
(zur Freigabe von Objekten siehe auch Kapitel 12.3 ab Seite 422).

Die Freigabe von Objekten wird im FirstSpirit JavaClient durch einen Arbeitsablauf
durchgefuhrt. Innerhalb des Arbeitsablaufs wird das Objekt von einem Status "nicht
freigegeben” in den Status "freigegeben” Gberfiihrt. Das Recht zur "Freigabe bezieht
sich auf genau diesen Vorgang, die Uberfilhrung des Objekts in den "Freigabe-
Stand". Das Recht zum Ausfuhren der einzelnen Schritte des Arbeitsablaufs
"Freigabe" wird Uber die Vergabe von Rechten zur Ausfilhrung von Arbeitsablaufen
geregelt (siehe Kapitel 13.2 ab Seite 456).
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Das Recht "Freigabe" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten (siehe
Kapitel 13.1.5 ab Seite 455).

13.1.4.10 Recht: Metadaten sehen

Fur jedes Objekt kbnnen Metadaten definiert werden, sofern das Arbeiten mit
Metadaten fur ein Projekt konfiguriert wurde. Die Metadaten kdnnen genau wie
sonstige Projektinhalte Gber Formulare gepflegt werden und sind projektspezifisch
unterschiedlich (siehe Kapitel 11.3 ab Seite 335). Eine spezielle Form der Metadaten
sind beispielsweise die Benutzerrechte, deren Pflege Uber die Metadaten in
Kapitel 13.3.2 (ab Seite 465) erlautert werden.

Ist das Recht "Metadaten sehen" erteilt, werden dem Benutzer bereits eingegebene
Metadaten angezeigt (beispielsweise bereits vergebene Benutzerrechte).

Das Recht "Metadaten sehen" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren
Redaktionsrechten (siehe Kapitel 13.1.5 ab Seite 455).

13.1.4.11 Recht: Metadaten andern

Ist das Recht "Metadaten &ndern” erteilt, kann der Benutzer Anderungen am Inhalt
der Metadaten vornehmen.

Das Recht "Metadaten &ndern" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren
Redaktionsrechten (siehe Kapitel 13.1.5 ab Seite 455).

13.1.4.12 Recht: Rechte andern

Ist das Recht "Rechte andern" erteilt, kann der Benutzer die in diesem Kapitel
beschriebene Rechtevergabe fir Gruppen und Benutzer ausfiuhren. Es wird
empfohlen dieses Recht nur Personen zu erteilen, welche die Funktion eines
Projektadministrators Ubernehmen. Standardmafig (in neu angelegten Projekten)
besitzen Projektadministratoren dieses Recht.

Das Recht "Rechte &ndern" besitzt Abhangigkeiten zu weiteren Redaktionsrechten
(siehe Kapitel 13.1.5 ab Seite 455).
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13.1.5 Abhangigkeiten zwischen Redaktionsrechten

Bestimmte Rechte kénnen nur sinnvoll vergeben werden, wenn der Benutzer bzw.
die Gruppe noch weitere Rechte besitzt. So kann beispielsweise das Recht "Lesen
nur sinnvoll vergeben werden, wenn gleichzeitig das Recht "sichtbar" erteilt wurde.
Ansonsten dirfte der Benutzer zwar theoretisch die Inhalte lesen, praktisch ist es
ihm aber nicht méglich, diese Inhalte tber die Baumansicht auszuwahlen. Damit

besitzt das Recht "Lesen" eine Abhangigkeit zum Recht "Sichtbar".

FirstSpirit unterstitzt die Vergabe solcher abhangigen Rechte. Wird einer Gruppe
bzw. einem Benutzer ein Recht erteilt, dass eine Abhéangigkeit zu einem weiteren
Redaktionsrecht besitzt, so wird bei der Erteilung des Redaktionsrechts automatisch

auch das abhangige Recht erteilt.

Abhangigkeiten bestehen zwischen:

Sichtbar: Keine Abhéngigkeiten.
Lesen: Abhangigkeit zum Recht "Sichtbar".
Andern: Abhangigkeit zu den Rechten:
= "Sichtbar"
= "Lesen"
Objekt anlegen: Abhangigkeit zum Recht "Sichtbar".

Ordner anlegen:

Abhéangigkeit zum Recht "Sichtbar".

Objekt léschen:

Abhangigkeit zum Recht "Sichtbar".

Ordner l6schen:

Abhangigkeit zum Recht "Sichtbar".

Freigabe:

Abhangigkeit zu den Rechten:
= "Sichtbar"
= "Lesen"

Metadaten sehen:

Abhéangigkeit zu den Rechten:
= "Sichtbar"
= "Lesen"

Metadaten andern:

Abhéangigkeit zu den Rechten:

= "Sjchtbar"
= "l esen"
= "Andern"
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Rechte andern: Abhangigkeit zu den Rechten:
= "Sichtbar"
= "Lesen"
= "Andern"

13.2 Rechte zur Ausfiihrung von Arbeitsablaufen

Rechte =zur Ausfihrung von Arbeitsablaufen sind eine spezielle Art von
Redaktionsrechten, die sich nur auf die Arbeitsablaufe innerhalb eines Projekts
beziehen (Weiterfuhrende Informationen zu Arbeitsablaufen siehe Kapitel 12 ab
Seite 419). Die Rechte zur Ausfiihrung von Arbeitsablaufen werden parallel zu den
Redaktionsrechten fur Gruppen und Benutzer innerhalb der Verwaltungsbereiche im
FirstSpirit JavaClient vergeben (vgl. Kapitel 13.1.1 ab Seite 439).

Die Rechtevergabe erfolgt analog zur Vergabe von Benutzerrechten tiber den Dialog
"Rechtevergabe” (siehe Kapitel 13.1.2 ab Seite 440).
13.2.1 Rechtevergabe im FirstSpirit JavaClient

Der Dialog "Rechtevergabe" besteht aus zwei Registern. Das Register
"Rechtevergabe", regelt die Vergabe von Redaktionsrechten, das zweite Register
"Arbeitsablauf Rechte", regelt die Vergabe von Rechten zum Ausfiihren von
Arbeitsablaufen.
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& Rechtevergabe x|

Rechtevergabe Arbeitsablauf Rechte
= Rechte erben Rechte definieren
tlle Berechtigt

Erlaubt Freigabe-Rechte Mutzen |Mame Berechtigt
Aufgabe

W Freigabe anfordern

Datenszatz freigeben

Sonderrechte  Ubergang Berechtigt

OK Abbrechen

Abbildung 13-17: Dialog Rechtevergabe - "Register Arbeitsablauf Rechte"

Im oberen Teil des Registers "Arbeitsablauf Rechte" kdnnen berechtigte Benutzer fir
das Starten aller im Projekt vorhandenen Arbeitsabldufe definiert werden. Der untere
Bereich regelt die Vergabe von Rechten und Sonderrechten fir einzelne
Arbeitsablaufe.

Rechte erben: Der Radiobutton "Rechte erben" ist standardmafRig ausgewahlt
(Ausnahme Wurzelknoten). Bei dieser Einstellung werden die Rechte "Arbeitsablauf
Rechte" aus einem lbergeordneten Knoten vererbt (siehe Kapitel 13.1.3 Seite 446).

Rechte definieren: Soll die Rechtedefinition fur die Ausfiihrung eines Arbeitsablaufs
auf dem aktuellen Knoten geéndert werden, muss der Radiobutton "Rechte
definieren" aktiviert werden. Danach erscheint die Frage, ob die ererbten Rechte
tubernommen werden sollen (siehe Kapitel 13.1.2.1 Seite 441). Rechte, die auf
einem Knoten definiert werden, vererben sich auf alle untergeordneten Objekte
(siehe Kapitel 13.1.3 Seite 446).

Wird der Dialog mit Nein bestétigt, startet die Rechtedefinition dieses Knotens mit
deaktivierten Rechten (siehe Abbildung 13-17). Die bisher auf einem
Uibergeordneten Knoten gesetzten Rechte fir eine Gruppe oder einen Benutzer
werden in diesem Fall nicht Gbernommen.
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Wird der Dialog mit Ja bestétigt, werden die ererbten Rechte als Voreinstellung
tibernommen:

Erlaubt Freigabe-Rechte Mutzen |[Mame Berechtigt
v Aufgabe
v v Freigabe anfordern

Datensatz freigeben

Abbildung 13-18: Beispiel fiir Rechtedefinition mit Ubernahme der ererbten Rechte

Unabhéangig von der Ubernahme ererbter Rechte, konnen nun die Rechte fur den
gewahlten Knoten neu definiert werden (siehe Kapitel 13.2.2 ff.).

13.2.2 Rechte fiir alle Arbeitsablaufe definieren

Um die Rechtevergabe moglichst komfortabel zu gestalten, besteht die Mdglichkeit
die Rechte fir die Ausfihrung gleichzeitig fur alle im Projekt vorhandenen
Arbeitsablaufe zu setzen:

Alle: Wird die Checkbox aktiviert, werden die Rechte zum Starten fiir alle im Projekt
vorhandenen Arbeitsablaufe definiert. Die Tabelle, mit der Auflistung der
Arbeitsablaufe, wird dann inaktiv und kann nicht mehr bearbeitet werden. Die
innerhalb  der Tabelle vorgenommenen Einstellungen fur die einzelnen
Arbeitsablaufe werden in diesem Fall nicht ausgewertet.

+ Allei Berechtigt Everyone, Editor, Chief Editar

Erlaubt Freigabe-Rechte Mutzen Mame Berechtigt
W Aufgabe
W o Freigabe anfordern

Datensatz freigeben

Abbildung 13-19: Rechte fiir alle Arbeitsablaufe definieren

Berechtigt: In diesem Feld sind alle Benutzer und/oder Gruppen aufgelistet, die auf
dem aktuellen Knoten einen Arbeitsablauf aufrufen dirfen (Hinzufiigen oder Loschen
von berechtigten Personen siehe Kapitel 13.2.4).
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n Die Rechte, die an dieser Stelle fiir die Ausfihrung von Arbeitsablaufen
definiert wurden, beziehen sich ausschlielich auf das Starten des jeweiligen
Arbeitsablaufs. Die Rechte fiir die Ausfiihrung eines Ubergangs (von einem
Schritt des Arbeitsablaufs zum nachste Schritt) werden entweder Uber den
Vorlagenentwickler im Arbeitsablauf festgelegt oder Uber die Vergabe von
Sonderrechten fir die einzelnen Schritte eines Arbeitsablaufs (siehe
Kapitel 13.2.5 ab Seite 462).

Durch einen Klick auf die Schaltflache OK werden alle geanderten Rechte im Dialog
"Arbeitsablauf Rechte" gespeichert.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Abbrechen wird die Vergabe der Rechte
abgebrochen. Bereits geénderte bzw. geldschte Rechtedefinitionen werden nicht
gespeichert.

13.2.3 Rechte fiir einzelne Arbeitsablaufe definieren

Alle: Wird die Checkbox deaktiviert, konnen die Rechte fur das Starten der im
Projekt vorhandenen Arbeitsablaufe einzeln definiert werden. Die Tabelle, mit der
Auflistung der Arbeitsablaufe wird dann aktiv und kann fur jeden Arbeitsablauf
gesondert bearbeitet werden.

Alle  Berechtigt

Erlaubt Freigabe-Rechte Mutzen MName Berechtigt
v Aufgabe Everyone, Chief Editor
v v Freigabe anfordern

Datensatz freigeben

Abbildung 13-20: Rechte fiir einen einzelnen Arbeitsablauf definieren

Erlaubt: Wird die Checkbox aktiviert, dirfen berechtigte Personen diesen
Arbeitsablauf auf dem aktuellen Knoten der Baumstruktur starten. Sobald die
Checkbox aktiviert wurde, kann fir den aktuellen Arbeitsablauf die Rechtevergabe
im unteren Fensterbereich detaillierter definiert werden (siehe Kapitel 13.2.5 Seite
462).

Freigabe-Rechte-Nutzen: Wird die Checkbox "Freigabe-Rechte-Nutzen" aktiviert,
werden die Freigaberechte, die im Register "Rechtevergabe" definiert wurden, fur
jeden Benutzer ausgewertet (siehe Kapitel 13.1.4.9 Seite 453).
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n Wird die Checkbox nicht aktiviert, konnen Widerspriiche bei der
Rechtedefinition auftreten. Hat ein Benutzer beispielsweise kein Recht zur
Freigabe auf einem bestimmten Objekt, wird aber im Standard-Arbeitsablauf
"Freigabe Anfordern" als "berechtigt" gefiihrt, kann es zu einer
Konfliktsituation kommen. Die Freigabe wird zwar auch in so einem Fall
durch das System unterbunden, fir den Benutzer ist das Verhalten (keine
Freigabe) aber nicht transparent, da der Arbeitsablauf bis zum Status
"Freigabe erteilen”, wie definiert, durchgeschaltet werden kann. Wird
hingegen die Checkbox "Freigabe-Rechte-Nutzen" aktiviert, so werden die
Freigaberechte des Benutzers bei jedem Ubergang des Arbeitsablaufs in den
nachfolgenden Status ausgewertet. Werden Widerspriiche zwischen den
Redaktionsrechten (kein Recht zur Freigabe) und den Rechten im
Arbeitsablauf (z. B. Freigabe erteilen) festgestellt, werden diese Ubergéange
fir den "nicht berechtigten" Benutzer ausgeblendet. Der Benutzer kann in
diesem Fall zwar die "Freigabe anfordern" also den Arbeitsablauf starten,
das Objekt aber nicht mehr in den nachfolgenden Status "Objekt
freigegeben” weiterschalten. Der dazu erforderliche Ubergang wird
ausgeblendet.

Name: Eindeutige Bezeichnung des Arbeitsablaufs aus der Vorlagen-Verwaltung.

Berechtigt: In diesem Feld sind alle Benutzer und/oder Gruppen aufgelistet, die auf
dem aktuellen Knoten einen Arbeitsablauf aufrufen dirfen (Hinzufligen oder Loschen
von berechtigten Personen siehe Kapitel 13.2.4).

Durch einen Klick auf die Schaltflache OK werden alle geanderten Rechte im Dialog
"Arbeitsablauf Rechte" gespeichert.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Abbrechen wird die Vergabe der Rechte
abgebrochen. Bereits gednderte bzw. geléschte Rechtedefinitionen werden nicht
gespeichert.
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13.2.4 Berechtigte Gruppen / Benutzer andern

Uber das Icon in der Spalte "Berechtigt" kann die Auswahl der berechtigten
Personen geandert werden. Bei einem Klick auf das Icon 6ffnet sich der Dialog
"Gruppen/Benutzer auswahlen".

x

Gruppen | Benutzer

Alle Gruppen Ausgewahlte Gruppen
Chief Editor Everyone
Editor Chief Editor
Developer
Administrators
Everyone

Alle Hinzufilgen Alle Léschen

QR Abbrechen

Abbildung 13-21: Auswahl der berechtigten Personen

Der Dialog ist zweigeteilt: Im linken Fensterbereich werden alle Benutzer (Register
"Benutzer") und Gruppen (Register "Gruppen") des Projektes aufgelistet. Im rechten
Fensterbereich werden die bereits im Feld "berechtigt" ausgewahlten Gruppen bzw.
Benutzer angezeigt.

Mithilfe der Icons kann nun eine (im linken Bereich) markierte Gruppe zu den
ausgewahlten Gruppen hinzugefiigt , oder eine (im rechten Bereich) markierte

Gruppe aus dem Bereich "ausgewahlte Gruppen" entfernt werden.

Analog dazu erfolgt das Hinzufiigen und Entfernen von Benutzern im Register
"Benutzer".
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Alle Hinzuftigen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache werden alle Benutzer bzw.
Gruppen aus dem linken Fensterbereich in den Bereich "Ausgewahlte Gruppen"
bzw. "Ausgewahlte Benutzer" Gberfuhrt.

Alle Léschen: Mit einem Klick auf diese Schaltflache werden alle Benutzer bzw.
Gruppen aus dem Bereich "Ausgewaéhlte Gruppen” bzw. "Ausgewdahlte Benutzer"
entfernt.

OK: Alle Anderungen im Dialog "Gruppen/Benutzer auswéhlen" werden gespeichert.

Abbrechen: Der Dialog wird abgebrochen, Anderungen werden nicht gespeichert.

13.2.5 Rechtevergabe fiir Ausfiihrung der Ubergénge

Wurden auf einem Knoten fir einen Arbeitsablauf Rechte definiert (siehe Kapitel
13.2.3 Seite 459), werden im unteren Bereich des Registers "Arbeitsablauf Rechte"”
die einzelnen Schritte dieses Arbeitsablaufs angezeigt. In diesem Bereich kénnen
die Rechte fur die Ausfuhrung des Arbeitsablaufs detailliert fir jeden Schritt des
Ablaufs definiert werden.

n An dieser Stelle definierte Rechte fir die Weiterschaltung eines
Arbeitsablaufs, Uberschreiben die Rechte, die vom Vorlagenentwickler fir
diesen Arbeitsablauf definiert wurden.

Zur Vergabe dieser Rechte wird zuerst ein Arbeitsablauf in der oberen Tabelle
markiert. In der unteren Tabelle werden nun alle zu diesem Arbeitsablauf
zugehorigen Schritte eingeblendet:
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Erlaubt Freigabe-Rechte Mutzen Mame Berechtigt
v Aufgabe
v Freigabe anfordern

Datensatz freigeben

Sonderrechte  |Ubergang Berechtigt
Objekt verandert®™Freigabe anfordern
Anfordern
v Prifen
¥ Micht erteilen
Bearbeiten

Erneut anfordern
v Erteilen
Direkt freigeben
automatische Freig ®Automatische Freigabe

Final
Abbildung 13-22: Sonderrechte fur die Ausfiihrung eines Arbeitsablaufs

Sonderrechte: Wird die Checkbox aktiviert, werden die im Arbeitsablauf
vergebenen Rechte fir diesen Ubergang auf diesem Knoten ignoriert. Zur
Ausfiihrung des Ubergangs sind nur die im jeweiligen Sonderrecht definierten
Benutzer und Gruppen "berechtigt".

Ist die Checkbox deaktiviert, werden die Rechte zur Ausfilhrung des Ubergangs
ausgewertet, die von Vorlagenentwickler fir diesen Arbeitsablauf definiert wurden.

n Die fur die Ausfiihrung von Sonderrechten berechtigten Personen
missen nicht identisch mit den Benutzern oder Gruppen sein, die zum
Starten des Arbeitsablaufs berechtigt sind (siehe Kapitel 13.2.3 Seite 459).

Ubergang: Namen der Ubergénge, die im Arbeitsablauf vom Vorlagenentwickler
vergeben wurden. Wurde fiir einen Ubergang kein Name vergeben, werden die
Namen von Quelle und Ziel des Ubergangs angezeigt.

Berechtigt: In diesem Feld sind alle Benutzer und/oder Gruppen aufgelistet, die
diesen Ubergang auf diesem Knoten ausfiihren diirfen (Hinzufiigen oder Léschen
von berechtigten Personen siehe Kapitel 13.2.4).

In Abbildung 13-22 wird die Vergabe von Sonderrechten anhand des Standard-
Arbeitsablaufs "Freigabe anfordern” dargestellt Fir eine Ausfihrung des gesamten
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Arbeitsablaufs missen die folgenden Schritte durchlaufen werden (vgl. Kapitel 12.3
Seite 422):

1. Wenn ein Objekt geandert wurde, beispielsweise eine Seite der Inhalte-
Verwaltung, muss der Arbeitsablauf gestartet werden. Dazu wurden keine
Sonderrechte definiert. Damit sind auf dem aktuellen Objekt die Personen
berechtigt, fir die das Starten des Arbeitsablaufs "erlaubt" wurde (obere
Tabelle).

2. Im nachsten Schritt wird die Freigabe angefordert. Auch zu diesem
Ubergang wurden keine Rechte (auf diesem Objekt) definiert. Damit
werden die Rechte ausgewertet, die vom Vorlagenentwickler fur diesen
Ubergang des Arbeitsablaufs festgelegt wurden.

3. Im n&chsten Schritt miissen die Anderungen des Objekts gepriift werden.
Diesen Ubergang soll (auf dem aktuellen Objekt) nur die Gruppe "Chief
Editor" weiterschalten dirfen. Die im Arbeitsablauf definierten Rechte
werden damit (fir das aktuelle Objekt) ausgeschaltet.

4. Nach der Prifung der Anderungen kann die Freigabe "erteilt" oder "nicht
erteilt” werden. Auch diese Entscheidung soll (auf dem aktuellen Objekt)
nur die Gruppe "Chief Editor" treffen durfen.

5. Wurde die Freigabe "nicht erteilt" muss die Anderung am Objekt erneut
"bearbeitet" werden. Da fur diesen Ubergang keine Sonderrechte definiert
wurden, werden wieder die Rechte aus dem Arbeitsablauf ausgewertet.

6. Danach kann erneut eine Freigabe angefordert werden.

13.3 Benutzerrechte

In FirstSpirit wird streng zwischen Redaktions- und Benutzerrechten unterschieden.
Im Gegensatz zu den Redaktionsrechten, die sich auf Ablaufe im FirstSpirit-Projekt
beziehen, beziehen sich die Benutzerrechte ausschliellich auf die mit FirstSpirit
generierte und verdffentlichte Site und sind damit eng dem eingesetzten
Personalisierungssystem (z. B. FirstSpirit DynamicPersonalization ?) verkniipft. In
vielen Fallen wird ein Benutzerrecht als "Recht ein Objekte zu betrachten"”
interpretiert werden. Es sind aber auch Falle denkbar, in denen neben "sichtbar"
auch die Rechte "drucken" bzw. "speichern" relevant sind. Ob ein Projekt mit
Benutzerrechten arbeitet, erkennt man in der Regel am Einsatz einer Login-Seite fur
den "Besucher" der Site.

2 Siehe Dokumentation zum Modul FirstSpirit DynamicPersonalization
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13.3.1 Benutzerrechte lber die Gruppenmitgliedschaft

Die Redaktionsrechte (z. B. Anlegen, Andern, Loschen, Freigeben) werden, genau
wie die Zuordnung dieser Rechte zu Projektgruppen bzw. Projektbenutzern, von
FirstSpirit fest vorgegeben (siehe Kapitel 13.1 Seite 437).

Bei den Benutzerrechten ist eine vergleichbare Vorgabe nicht mdglich, da jedes
FirstSpirit-Projekt ganz  unterschiedliche  Anforderungen im Bereich der
Benutzerrechte stellt. Daher werden bei der Definition von Benutzerrechten weder
die Rechte, also die mdoglichen Operationen auf einem Objekt, noch die
Gruppenstrukturen Uber FirstSpirit definiert. Diese Definition ist projektspezifisch
unterschiedlich und fallt in den Aufgabenbereich der Projektadministration und der
Vorlagenentwicklung (weiterfihrende Dokumentationen "FirstSpirit Handbuch fir
Entwickler" und "FirstSpirit Handbuch fiir Administratoren").

n Die im Projekt verwendeten Gruppenstrukturen und Benutzerrechte,
kénnen sich aus diesem Grund stark von den hier beispielhaft vorgestellten
unterscheiden.

Die Vergabe der Benutzerrechte in FirstSpirit erfolgt auf Basis von Gruppen. Anders
als die in FirstSpirit angelegten Gruppenstrukturen zur Vergabe von
Redaktionsrechten (vgl. erster Abschnitt), kbnnen die hier verwendeten Gruppen
hierarchisch aufgebaut sein — eine Gruppe kann also mehrere Untergruppen
enthalten — und so die Hierarchien in einem Unternehmen widerspiegeln.

Die Gruppenhierarchie wird dem Redakteur in Form einer Baumansicht prasentiert,
in der die Rechtekonfiguration vorgenommen werden kann (siehe Kapitel 13.3.2
Seite 465).

13.3.2 Rechtevergabe im FirstSpirit JavaClient

Die Rechtevergabe der Benutzerrechte wird im FirstSpirit JavaClient Uber ein
spezielles Eingabeformular vorgenommen. Uber das Rechtedefinitions-Formular
kénnen Benutzerrechte auf der Basis einer hierarchischen Gruppendefinition
vergeben werden (siehe Kapitel 13.3.1 Seite 465).

Das Rechtedefinitions-Formular wird am haufigsten im Rahmen der Metadaten-
Definition verwendet, kann aber auch in anderen Seiten- bzw. Absatzvorlagen
verwendet und somit in der Inhalte-Verwaltung eingesetzt werden.
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Berechtigungen

v FRechte definieren

« GroupsFile # Anonyme Be...
Anonyme Besucher o Registrierte ...
o Registrierte Mitglieder & Kunden
Kunden

Abbildung 13-23: Rechtedefinitions-Komponente

Rechte Definieren: Durch Aktivierung der Checkbox wird die Vererbungshierarchie
der Rechtedefinition unterbrochen. Die Rechte ko&nnen anschlieRend fir den
ausgewahlten Knoten in der Baumstruktur (und allen darunter liegenden Knoten)
neu definiert werden (siehe Kapitel 13.3.4 Seite 468).

Fur jedes Benutzerrecht (beispielsweise "sichtbar"), das Uber die Rechtedefinitions-
Komponente definiert werden soll, wird ein Register in der Eingabekomponente
dargestellt. So kann fir jedes Benutzerecht gesondert festgelegt werden, fur welche
Benutzergruppen eine Aktion explizit erlaubt bzw. verboten sein soll.

Auf der linken Seite der Komponente werden die einzelnen Gruppen mit ihren
Untergruppen in einer Baumstruktur dargestellt. Vor jeder Gruppe wird durch ein
Symbol angezeigt, welches Recht fir diese Gruppe giiltig ist und wo dieses Recht
definiert wurde.

o - Erlaubt, hier definiert
% - verboten, hier definiert

= Erlaubt, in einem Vater definiert
= Verboten, in einem Vater definiert

Auf der rechten Seite der Komponente wird fiir jede Gruppe das gultige Recht in
einer Ubersichtsliste angezeigt.

Wurden fir einen ausgewahlten Knoten keine Rechte definiert, jedoch fur einen
daruber liegenden, so wird die Definition des Knoten angezeigt, auf dem die Rechte
definiert wurden. Erkennbar ist dies daran, dass hinter dem Namen des
ausgewdahlten Knotens im Baum kein Icon i, zu sehen ist (wenn keine anderen
Metadaten definiert wurden) und der Haken bei "Rechte Definieren” fehlt.
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Die Auswertung der Benutzerrechte wird anhand eines Beispiels im nachfolgenden
Kapitel erlautert.

13.3.3 Auswertung der Benutzerrechte

Die Auswertung der Benutzerrechte (rechter Bereich) in Verbindung mit der
Gruppenhierarchie (linker Bereich) ist nicht trivial und soll daher anhand eines
Beispiels ausfuhrlicher erlautert werden:

Permissions

v FRechte definieren

Read Show Comment Form to... Show "Share’ Buttons to..
+ GroupsFile o Group 1
w | Group 1 « Group 1.1
Group 1.1 o Group 1.2
Group 1.2 ® Group 2
w |8 Group 2 & Group 2.1
* | |Group 2.1 " Group 2.1.1
o Group 2.1.1 & Group 2.1.2
Group 2.1.2 & Group 2.1.3
2 Group 2.1.3 o Group 2.2
- o Group 2.2 o Group 2.2.1
Group 2.2.1 & Group 3
Group 3

Abbildung 13-24: Beispiel Rechtedefinitions-Komponente

Grundsatzlich ist der Zugriff fur alle verboten "# doku". D.h. dies ist der

Standardwert fur alle Gruppen fir die nichts weiter definiert ist (z. B. " group 3") —
sollte also eine neue Gruppe auf oberster Ebene hinzukommen, so gilt "Verboten".

Fur "group 1" erfolgt Uber "o group 1" eine explizite Erlaubnis, die sich
standardméaRig auch auf die Untergruppen 1.1 und 1.2 auswirkt. Kommt eine neue
Gruppe auf dieser Ebene hinzu, so ist der Zugriff standardmafig erlaubt.

Bei "group 2" erfolgt ebenfalls eine Konfiguration — in diesem Fall auf "# alles
Verboten". Dies wirkt sich standardmaf3ig auf 2.1 aus und wird in 2.2 explizit wieder

"% erlaubt". Die Erlaubnis in 2.2 wirkt sich implizit auf 2.2.1 aus. Somit sind alle
Mitglieder aus 2.2 zugelassen. Im Knoten 2.1 wird der Zugriff noch weiter
differenziert: Hier wird "group 2.1.1" explizit erlaubt wéhrend "group 2.1.3" explizit
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verboten wird. Fur "group 2.1.2" wird keine Festlegung getroffen, der Wert richtet
sich also nach dem ersten explizit konfigurierten Vater (hier "group 2").

Wird also "group 2" von |# auf o umkonfiguriert, so andert sich " group 2.1.2" in

group 2.1.2" (Anmerkung dies gilt nattrlich auch fir "group 2.1" aber nicht fur
"group 2.1.1" und "group 2.1.3"). Effektiv fuhrt diese Konfiguration dazu, dass
Personen, die nur in "group 2" sind keinen Zugriff haben, Personen, die in 2.2 oder
einer ihrer Untergruppen oder in 2.2.1 sind Zugriff erhalten. Personen in den
Gruppen 2.1.2 und 2.1.3 bleibt der Zugriff verwehrt. Denen in 2.1.3 sogar dann noch,

wenn 2 auf umkonfiguriert wurde.

Die Auswertung der Berechtigungskonfiguration wird auf der rechten Seite der
Eingabekomponente angezeigt (siehe Abbildung 13-24). Die Berechnung erfolgt,
indem der komplette Gruppenbaum durchlaufen wird und fir jeden Knoten, die
Auswertung in eine "Erlaubt" oder "Verboten"-Liste eingefiigt wird. Voraussetzung
dafir ist, dass auf dem Wurzel-Element (also "doku") eine Standard-Zuordnung
erfolgt.

Generell wird unterschieden zwischen Knoten, auf denen explizit Rechte definiert
wurden und Knoten auf denen keine Rechte definiert wurden. Sind auf einem Knoten
keine Rechte definiert, so gelten die Rechte des Vaterknotens. Hat auch der
Vaterknoten keine definierten Rechte, so werden die Rechte des ersten
Ubergeordneten Knotens tbernommen auf dem explizit Rechte definiert wurden.
Sind in keinem Knoten Rechte definiert, wird standardmaRig fur alle Knoten der Wert

verwendet.

13.3.4 Vererbung von Benutzerrechten innerhalb des Projekts

Neben der Gruppenhierarchie existiert bei den Benutzerrechten zusatzlich ein Bezug
zur Baumstruktur der FirstSpirit Verwaltungen, die ebenfalls als Hierarchie
interpretiert wird.

Analog zur Vererbung von Redaktionsrechten (siehe Kapitel 13.1.3 Seite 446),
gelten auch die Benutzerrechte immer fur das Objekt im Baum, fir das sie definiert
wurden und werden an alle Objekt vererbt, die diesem Objekt innerhalb der
Baumstruktur untergeordnet sind. Das bedeutet: Wenn in einem Baum-Objekt keine
Benutzerrechte definiert sind, so gelten die Rechte des Vater-Objektes. Durch diese
Vererbungsdefinition ist es einfach moglich z. B. auf der Ebene eines Ordners,
Rechte fir alle darunter liegenden Seiten zu definieren.
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Die Vererbung ist als "nicht additiv* definiert — das bedeutet, dass eine Rechte-
Definition in einem Objekt alle "darlber liegenden" Definitionen Uberschreibt.

n Initial werden in einem Projekt keine Metadaten fur die
Rechtedefinitions-Komponente gesetzt. Um eine grundlegende Definition
vorzunehmen, sollten die Rechte fir die jeweiligen Wurzelknoten gesetzt
werden.

n Wenn Rechte explizit auf einem Knoten definiert werden, kann es bei
hierarchischen Strukturen zu Widersprichen kommen. Wird beispielsweise
der Zugriff einer Gruppe fir einen Ordner der Struktur-Verwaltung explizit
verboten, der Zugriff fir einen untergeordneten Ordner jedoch explizit
erlaubt, so stehen diese definierten Rechte im Widerspruch zueinander. Die
Plausibilitat der Rechtevergabe wird Uber die Eingabekomponente nicht
geprift.

Um Widerspriiche zu vermeiden, sollte beispielsweise bei der Rechtedefinition
innerhalb der Struktur-Verwaltung, die Menge der berechtigten Gruppen entlang des
Baumes nur eingeschrankt, aber nie erweitert werden, da in diesem Fall der Zugriff
auf ein "tieferes Element im Baum" nur Uber den "daruberliegenden Knoten" erfolgen
kann. Damit ist eine Erweiterung der Berechtigungen sinnlos, da ja der dartber
liegende Einstiegspunkt fehlt.

Widersprichliche hierarchische Rechtevergaben innerhalb eines Projekts kénnen
Uber ein Skript aufgedeckt werden. Die Komponente unterstiitzt die Anbindung von
Skripten, die auf unterschiedliche Art ausgefiihrt werden kénnen, z. B.

= "on Click", also direkt bei der Definition eines Rechts in der Komponente, oder
= (ber einen Button, wenn eine Prifung explizit erwiinscht ist.

Die Prufung Uber ein Skript muss projektspezifisch vom Vorlagenentwickler
angepasst werden!
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Beispiel zur widersprichlichen Rechtevergabe innerhalb der Struktur-Verwaltung:

Permissions

[¥ Rechte definieren

Read Show Comment Form to... Show "Share’ Buttons to...
* GroupsFile & Group 1
pr— | 38| Group 1 « Group 1.1
) Group 1.1 # Group 1.2
Group 1.2 « Group 2
¥ |o Group 2 & Group 2.1
- |8 Group 2.1 & Group 211
& Group 2.1.1 & Group 2.1.2
& Group 21.2 & Group 2.1.3
& Croup 2.1.3 + Group 2.2
hd « Group 2.2.1
Toup 2.2 & Group 3
Group 3 Permissions
¥ Rechte definieren
Read Show Comment Form to... Show “Share’ Buttons to...
~ GroupsFile « Group 1
* o Group 1 " Group 1.1
Group 1.1 " Group 1.2
Group 1.2 & Group 2
- |3 Group 2 & Group 21
- Group 2.1 & Group 2.1.1
Group 2.1.1 & Group 21.2
Group 2.1.2 & Group 2.1.3
Group 2.1.3 " Group 2.2
- |of Group 2.2 o Group 2.2.1
Group 2.2.1 & Group 3
Group 3

Abbildung 13-25: Rechtedefinition mit Widerspruch

Wird beispielsweise auf dem Wurzelknoten der Struktur-Verwaltung das Recht
"Lesen" flur "group 1" explizit verboten, so kann es fir diese Gruppe im
untergeordneten Ordner "Company" nicht explizit erlaubt werden. Diese
Rechtevergabe steht im Widerspruch zur Rechtedefinition des Vaterknotens. Der
gleiche Widerspruch wirkt sich auch auf die ererbten Rechte von "group 1.2" aus.
Anders sieht das Verhalten fur "group 1.1" aus. Diese erhalt im Wurzelknoten explizit
das Recht "Lesen" und kann dieses Recht auch im untergeordneten Ordner
"Company" beibehalten. Eine Einschrankung der Rechte im untergeordneten
Element, wie bei "group 2", ist naturlich jederzeit méglich.
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13.3.5 Abhangigkeiten von Benutzer- und Redaktionsrechten

Zwischen Redaktionsrechten und Benutzerrechten besteht in einigen Fallen ein
enger Zusammenhang:

1) Beider Vorschau einer Seite:
In diesem Fall ist der Redakteur auch Benutzer - hier treffen die
Redaktionsrechte "sichtbar" und die Benutzerrechte "sichtbar" aufeinander
und missen geeignet verknipft werden.

2) Datenanderung auf der Live-Site:
In diesem Fall ist der Benutzer auch Redakteur — hier gilt analog, dass die
Benutzerrechte "andern" und die Redaktionsrechte "andern" geeignet
verknupft werden mussen.

In der Regel wird die Verknupfung uUber einen zusatzlichen Anmeldevorgang
hergestellt werden, das bedeutet, der Benutzer meldet sich als Redakteur an bzw.
umgekehrt.
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