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1 Einflhrung

Das Dokument ,FirstSpirit Paket-Verwaltung“ beschreibt die lizenzabhangige
FirstSpirit Funktionalitat ,Paket-Verwaltung“. Sie ermdéglicht es, Objekte aus dem
FirstSpirit Client, beispielsweise Seiten inklusive aller Verknupfungen, in
sogenannten Paketen zusammenzufassen und zum Import in verschiedene
Zielprojekte bereitzustellen. Vorteil dieser Funktionalitat: Die Objekte kdénnen an
einer zentralen Stelle (im Masterprojekt) verwaltet werden. Der Import in die
Zielprojekte erfolgt dann automatisch oder manuell per Abonnement. Damit wird das
Arbeiten mit unternehmensweit einheitlichen Daten erheblich vereinfacht. Die
Objekte, wie Firmenlogos oder Absatzvorlagen, werden einfach in einem Paket
bereitgestellt und konnen in alle Zielprojekte importiert werden. Andern sich
Paketobjekte, beispielsweise ein Firmenlogo, wird eine neue Paketversion erstellt
und automatisch in alle Zielprojekte importiert, die ein gultiges Abonnement fir
dieses Paket abgeschlossen haben. So ist sichergestellt, dass die Objekte stets auf
einem aktuellen Stand gehalten werden.

Sofern eine gliltige Lizenz besteht, befindet sich die neue Funktionalitat im FirstSpirit
Client unter dem Menlpunkt ,Paket-Verwaltung” (siehe dazu Kapitel 3.1 Seite 17).

Projekt Aufgaben Suchen Paket-Verwaltung Extras Hilfe

Abbildung 1-1: Hauptmenipunkt — Paket-Verwaltung

1.1 Thema dieser Dokumentation

Kapitel 2 erlautert die wichtigsten Begriffe und Konzepte fur das Arbeiten mit
Paketen und Abonnements. Das Kapitel bietet einen allgemeinen Uberblick Uber die
Funktionsweise der Paket-Verwaltung und erleichtert den Einstieg fir Erstanwender.
(ab Seite 7).

Kapitel 3 beschreibt die Konfigurationseinstellungen auf dem Server. Das Kapitel ist
nur fir Administratoren relevant (ab Seite 17).

Kapitel 4 behandelt alle MenUpunkte und Dialogfenster fur das Erstellen, Bearbeiten
und Publizieren von Paketen. Das Kapitel ist nur relevant fur fortgeschrittene
Anwender, die eigene Pakete erstellen durfen (Projektadministratoren) oder Rechte
zum Bearbeiten eines Pakets haben (Berechtigte) (ab Seite 20).

Kapitel 5 erortert den Umgang mit Abonnements. Dabei wird auf das Erstellen und
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Bearbeiten von Abonnements eingegangen und verschiedene Mdglichkeiten zum
Importieren von Paketen vorgestellt. Das Kapitel richtet sich an alle Anwender, die
Pakete in Projekte importieren mochten (ab Seite 60).

Kapitel 6 stellt die Ubersicht der Paketverwaltung vor, die alle Beziehungen
zwischen den unterschiedlichen Paketen und Projekten aufzeigt und eine hilfreiche
Funktion fur alle Anwender der Paket-Verwaltung ist (ab Seite 80).

Kapitel 7 geht auf das Konzept der Publizierungsgruppen ein, das Anwendern das
Publizieren und Importieren von Paketen in komplexen Arbeitsumgebungen
erleichtert. Auch dieses Kapitel ist nur relevant fur fortgeschrittene Anwender (ab
Seite 89).

Kapitel 8 erlautert den Umgang mit dem Kontextmeni und die dort zur Verfliigung
stehenden Funktionen, fur alle Anwender der Paket-Verwaltung (ab Seite 94).

Kapitel 9 geht ausfuhrlich auf die Uberfihrung bestehender Projekte in ein Paket-
Masterprojekt ein. Das Kapitel ist fir Paketentwickler relevant (ab Seite 104).

Kapitel 10 zeigt einige wichtige Aspekte fur Paketentwickler auf und geht
insbesondere auf die Unterstitzung der Mehrsprachigkeit durch die Paketverwaltung
und die Anpassung der Inhalte in den Zielprojekten ein (ab Seite 117).

Kapitel 11 stellt die Mdoglichkeit eines gemeinsamen Datenbankzugriffs in
Verknupfung mit der Paket-Verwaltung vor. Die Realisierung ist sowohl fir
bestehende Datenbanken mdoglich als auch fir eine neue, gemeinsam genutzte
Datenbank. Das Kapitel ist nur fur Administratoren relevant (ab Seite 131).
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2 Begriffe und Konzepte

2.1 Paket

Pakete werden im Masterprojekt erstellt und bearbeitet. Als Masterprojekt wird das
Projekt bezeichnet, das Pakete zum Import in andere Projekte zur Verfigung stellt.
In einem Paket werden unterschiedliche Objekte zusammengefasst und als
komprimierte Zip-Datei abgelegt. Die Objekte werden aus dem Projektbaum des
Masterprojekts ausgewahlt. Dabei wird ein so genannter Startknoten definiert. Ab
diesem Knoten werden alle untergeordneten Objekte, auch komplette Ordner, in das
Paket Ubernommen. Sind alle gewilnschten Objekte im Paket zusammengefasst
wird eine neue Paketversion erzeugt, die anschlie3end allen Zielprojekten mit einem
gultigen Abonnement zum Import zur Verfligung steht.

2.1.1 Pakettypen
FirstSpirit unterscheidet zwischen zwei Pakettypen:

¢ Inhaltspakete: Inhaltspakete enthalten Objekte aus der Inhalte-Verwaltung,
der Struktur-Verwaltung und der Medien-Verwaltung. Sie enthalten keine
Vorlagen oder Objekte aus der Datenquellen-Verwaltung.

e Vorlagenpakete: Objekte aus der Vorlagen-Verwaltung werden in
Vorlagenpakete eingebunden. AufRerdem darf ein Vorlagenpaket Objekte aus
der Datenquellen-Verwaltung und der Medien-Verwaltung enthalten. Das
Einbinden von Objekten aus der Medien-Verwaltung in ein Vorlagenpaket
sollte sich jedoch auf Medien beschrédnken, die direkt in den Vorlagen
referenziert und beispielsweise flir das Layout verwendet werden (Cascading
Style Sheets, spacer.gif, Logos, usw.). Andere Medienobjekte gehotren
weiterhin in ein Inhaltspaket.

2.1.2 Paketabhédngigkeiten

Wie bereits in Kapitel 2.1 erlautert, werden in Paketen unterschiedliche Objekte
zusammengefasst. Die meisten Objekte, mit Ausnahme der Objekte der Medien-
Verwaltung, kénnen weitere Objekte referenzieren. Eine Seite aus der Inhalte-
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Verwaltung referenziert beispielsweise ein Bild aus der Medien-Verwaltung und eine
Vorlage aus der Vorlagen-Verwaltung. Um Objekte erfolgreich in unterschiedliche
Projekte zu importieren, mussen die Abhangigkeiten zwischen den Objekten
aufgelodst werden. Das heil3t, es muss sichergestellt werden, dass alle Objekte, die
innerhalb eines Pakets referenziert werden, auch im Paket enthalten sind. Darin liegt
der Grund fur die strikte Trennung in Inhalts- und Vorlagenpakete (siehe Kapitel 2.1
Seite 5).

Dabei wird zwischen zwei Abhangigkeiten unterschieden:

1. Inhaltliche Abhangigkeiten:

Zum einen gibt es inhaltliche Abhéangigkeiten. Diese Abhangigkeiten
innerhalb  eines Inhaltspakets werden automatisch, mithilfe des
sogenannten Referenzgraphen (siehe Kapitel 9.1.1 Seite 104), aufgeldst.
Dabei wird beispielsweise fir jede Seite, die in ein Paket Ubernommen
werden soll, geprift, welche Objekte diese Seite referenziert. Die
referenzierten Objekte werden anschlielend mit ins Paket Gbernommen.
Handelt es sich bei einem Objekt, das in ein Inhaltspaket Ubernommen
werden soll, z.B. um eine Seitenreferenz oder einen Ordner aus der Struktur-
Verwaltung, so werden alle zugehorigen Seiten aus der Inhalte-Verwaltung
ebenfalls mit in das Paket tbernommen.

Sind referenzierte Objekte bereits in einem Inhaltspaket eingebunden,
kdnnen sie nicht in ein anderes Inhaltspaket Ubernommen werden, da
jedes Objekt nur in einem einzigen Paket enthalten sein darf. In diesem Fall
wird vom System eine Abhangigkeit zu diesem abhangigen Inhaltspaket
hergestellt. Diese wird beim Erzeugen einer Paketversion (siehe Abbildung
4-26) bzw. in der Versionsliste zu einem Paket (siehe Abbildung 4-24) und in
den Detailinformationen zum Paket (siehe Abbildung 6-7) angezeigt. Die
abhéangigen Inhaltspakete kénnen dann manuell abonniert werden (siehe
Kapitel 5.3 Seite 71). Ein Inhaltspaket kann mehrere abhéngige Inhaltspakete
haben.

2. Abhangigkeiten zu Vorlagen

Zum anderen gibt es Abh&ngigkeiten zu Vorlagen. Die Abhangigkeit eines
Inhaltspakets zu einer Vorlage kann nicht automatisch aufgeldost werden.
Die Beziehung zwischen einem Inhalts- und einem Vorlagenpaket muss in
den Eigenschaften des Inhaltspakets angegeben werden (siehe Kapitel 4.1.4
Seite 28). Liegt eine Abhangigkeit zwischen einem Inhaltspaket und einem
Vorlagenpaket vor, muss eine bestimmte Reihenfolge beim Erzeugen einer
Version im Masterprojekt (siehe Kapitel und beim Publizieren aus dem
Masterprojekt (siehe Kapitel 4.3 Seite 57) eingehalten werden.

Vorlagen kdnnen auch Abhangigkeiten zu anderen Vorlagen besitzen. Diese
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Abhangigkeiten kdnnen nicht in jedem Fall automatisch aufgeltst werden,
da die Auswirkungen teilweise sehr weitreichend waren. Der Paketentwickler
sollte sich beim Paken eines Vorlagenpakets also schon im Vorfeld
Gedanken Uber Abhangigkeiten und eine moglichst effektive Paketstruktur
machen. Dabei muss auch die Reihenfolge des Hinzufligens zu einem Paket
bertcksichtigt werden. Hat eine Vorlage beispielsweise eine Abhangigkeit zu
einer Datenquelle, so muss zuvor das zugehorige Datenbank-Schema (inkl.
Tabellenvorlagen und Abfragen) zum Paket hinzugefiigt werden (vgl. Beispiel
in Kapitel 11 Seite 131).

Fur ein Abonnement bedeutet das: Ein Paket kann eine Abhangigkeit zu einem

anderen Paket besitzen (Inhalts- oder Vorlagenpaket). Um ein Paket zu
abonnieren, miissen alle abhangigen Vorlagenpakete und kénnen alle |
abhangigen Inhaltspakete ebenfalls abonniert werden. Die Import-Reihenfolge
ist dabei nicht beliebig: 5

Immer wenn ein Inhaltspaket mit einer Abhangigkeit zu einem Vorlagenpaket
importiert wird, so muss zuerst das Vorlagenpaket importiert werden und erst |
im Anschluss das zugehérige Inhaltspaket. Wird diese Reihenfolge nicht
eingehalten, erscheint eine Fehlermeldung (siehe Abbildung 5-12 Seite 72) und '
der Benutzer kann den Import erneut starten. ;

Immer wenn ein Inhaltspaket mit einer Abhangigkeit zu einem anderen !
Inhaltspaket importiert wird, so muss zuerst das abhangige Inhaltspaket :
importiert werden und erst im Anschluss das Inhaltspaket, das die Referenzen |
auf die abhangigen Objekte enthalt. Wird diese Reihenfolge beim Import nicht
eingehalten oder die abhéngigen Inhaltspakete nicht importiert, kann das zu :
Fehlern im Zielprojekt fiihren (siehe Kapitel 5.3 Seite 71). :

Auch fur das Publizieren von abhangigen Inhaltspaketen muss eine bestimmte
Reihenfolge eingehalten werden (siehe Kapitel 4.3 Seite 57).
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2.1.3 Paketdefinition und Paketversion

Unabhangig vom speziellen Typ (Inhalts- oder Vorlagenpaket) besteht ein Paket aus
einer oder mehreren Paketversionen. Jede Paketversion besteht aus genau einer
Zip-Datei, die zum Import in die Zielprojekte genutzt wird.

-
[ [
[ [1
Paket . .
»| Paket- Zip-Datei
Version [t
konzeptionell physikalisch

Die Zip-Datei enthdlt alle fur die Paketversion benétigten Daten sowie eine Meta-
Beschreibung des Paketinhaltes. Diese Meta-Beschreibung wird als Paketdefinition
bezeichnet. Die Paketdefinition erfolgt hierarchisch auf Basis einer Liste von
Startknoten. Diese Startknoten bestimmen, welche Objekte Teil des Paketes sind.
Bei der Erzeugung des Paketes werden alle Objekte, die unterhalb des Startknotens
liegen, in das Paket Gbernommen. Welche Objekte das genau sind, hangt vom
Aufbau und Inhalt des Masterprojektes ab.

Neben der Paketdefinition muissen aufRerdem die Abhangigkeiten zwischen
einzelnen Objekten bericksichtigt werden (siehe Kapitel 2.1.2. Seite 7). Bestehen
Abhangigkeiten zwischen einem im Paket enthaltenen Objekt und einem anderen
Objekt, das nicht Teil des Pakets ist, so wird die Abhangigkeit automatisch anhand
des Referenzgraphen identifiziert und das referenzierte Objekt zum Paket
hinzugeftigt, obwohl es nicht explizit Teil der Paketdefinition ist. Ein Paket Iasst sich
also nicht alleine Uber den ausgewahlten Paketinhalt definieren. Daher ist eine
Unterscheidung zwischen Paketdefinition und Paketversion von zentraler
Bedeutung.

Paketdefinition:

Beschreibt den Inhalt eines Pakets anhand der im Paket eingebundenen Startknoten
aus dem Masterprojekt. Referenzierte Objekte sind in dieser Knotenliste nicht
enthalten, und damit auch kein Teil der Paketdefinition. Der vollstandige Inhalt ergibt
sich erst beim Erzeugen einer Paketversion anhand der Paketdefinition.

Paketversion:

Enthalt alle Objekte, die anhand der Paketdefinition ermittelt wurden, und alle
manuell referenzierten Objekte. Damit liefert eine Paketversion eine vollstandige
Beschreibung des Paketinhalts. Anders als die Paketdefinition, die immer den
aktuellsten Inhalt widerspiegelt, ist eine Paketversion nur so aktuell, wie das Datum
ihrer letzten Erstellung.
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Der Paketinhalt &ndert sich, wenn:

o Explizit ein neuer Startknoten zum Paket hinzugeflgt wird, also bei einer
Anderung der Paketdefinition.

e Implizit ein Objekt hinzukommt, weil es im Masterprojekt, unterhalb eines
Startknotens, neu angelegt wurde (keine Anderung an der Paketdefinition).

In diesen beiden Fallen sollte eine Paketaktualisierung erfolgen, indem eine neue
Paketversion erzeugt wird (siehe Kapitel 4.2.4 Seite 46). Eine Paketversion kann fur
eine oder mehrere Publizierungsgruppen freigegeben werden.

_ I Wird in einem bestehenden Paket unterhalb eines bereits eingebundenen
i Startknotens ein neues Objekt (z.B. ein Bild) angelegt, wird dieses Objekt dem |
Paket automatisch zugefiigt und in die nachste Paketversion ilbernommen.

_ I Beim Erstellen von Paketen kann es nicht zu Uberschneidungen zwischen den

Paketinhalten kommen. Das heiRt, jeder Projektknoten kann nur zu genau
einem Paket gehoren. Bereits in einem Paket verwendete Projektknoten und
Objekte erkennt man an der Namenserweiterung ,Objektname@Paketname* |
(im Referenznamen; sofern die Namenserweiterung nicht deaktiviert ist, siehe :
Kapitel 4.1.6 Seite 35) und einem entsprechenden Symbol im Projektbaum. Im :
Look & Feel ,Classic" ist dies ein blauer Punkt, im Look & Feel ,LightGray" ein |
Paket-Symbol. Dieses Verfahren steigert die Ubersichtlichkeit, da andernfalls '
bei Anderung eines einzigen Objektes, gleich mehrere neue Paketversionen
erstellt und publiziert werden miissten.

2.2 Publizierungsgruppen

Das Erstellen und Publizieren von Paketen ist eine komplexe Aufgabe. Durch eine
fehlerhafte Bedienung kann es in Zielprojekten zu Problemen und Konflikten
kommen. Bevor Pakete in einem produktiven Umfeld eingesetzt werden, sollten sie
daher ausfuhrlich getestet werden. Zu diesem Zweck wurde das Konzept der
~Publizierungsgruppe” eingefihrt (siehe auch Kapitel 7 Seite 89). Eine
Publizierungsgruppe ist eine Art ,Marker”, der einer oder mehreren Paketversionen
zugeordnet werden kann. Auf Seiten des Masterprojekts konnen Pakete fur
bestimmte Publizierungsgruppen ,freigegeben werden* und auf Seiten der
Zielprojekte, beim Abonnement eines Paketes, wird definiert, fur welche
Publizierungsgruppe das Paket gewlnscht ist. Publizierungsgruppen werden
serverweit definiert und kdénnen damit sowohl in den Master- als auch in den
Zielprojekten eingesetzt werden.
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Beispielsweise konnten die folgenden Publizierungsgruppen definiert werden:
e Entwicklung: fur die Entwicklung von Paketen.
e Test: fur Projekte, die zum Test von Paketen dienen.
e Produktivbetrieb: fiir Projekte, die ein Paket im produktiven Umfeld einsetzen.

Der beispielhafte Ablauf stellt sich anschlielBend folgendermal3en dar:

Paketversion |Freigabe fur Pub.-Gruppe
Version 0.1 Entwicklung

Version 0.2 Entwicklung

Version 0.3 Entwicklung, Test

Version 0.4 Entwicklung, Test

Version 1.0 Produktivbetrieb

Version 1.1 Entwicklung

Die Gruppe ,Entwicklung” beginnt mit der Entwicklung eines Paketes. Die ersten
Paketversionen 0.1 und 0.2 sind nur fir diese Gruppe freigegeben. Die Entwicklung
lauft weiter, bis zu einem bestimmten Zeitpunkt die Paketversion 0.3 erstellt wird, die
sowohl fur die Publizierungsgruppe ,Entwicklung“ als auch fiir die Gruppe ,Test"
freigegeben wird. Damit ist fir alle Projekte, deren Abonnement mit den
Publizierungsgruppen ,Entwicklung” und ,Test" abgeschlossen wurde, diese Version
des Paketes verfuigbar. Je nach Projektkonfiguration erfolgt jetzt eine automatische
oder manuelle Aktualisierung im Zielprojekt. Ist die Entwicklung des Pakets
abgeschlossen, kann eine neue Paketversion 1.0 fUr die Gruppe ,Produktivbetrieb”
freigegeben werden.

Wie im Beispiel zu erkennen ist, kdnnen flr eine Publizierungsgruppe mehrere
Versionen freigegeben werden. In diesem Fall wird immer die Paketversion mit der
hdchsten Paketnummer, also die aktuellste Version, verwendet. Die Pakethummer
ist eindeutig und wird beim Erstellen einer neuen Paketversion erzeugt.

2.3 Abonnement

Abonnements werden in den Zielprojekten erstellt und bearbeitet. Als Zielprojekte
werden Projekte bezeichnet, die Pakete aus einem Masterprojekt importieren
konnen (siehe Kapitel 2.1 Seite 7). Abonniert werden kénnen nur Pakete, die im
Masterprojekt als ,verfligbar* definiert werden (siehe 4.1.2.1 Seite 23).
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Bei einem Abonnement wird zwischen zwei Zustdnden unterschieden:

1.

2.3.1

Initialisierung: Mit einem Abonnement werden initial alle Paketinhalte (z.B.
alle Mediendateien des Masterprojektes) in das Zielprojekt ibernommen und
kdnnen je nach Paket- bzw. Abonnement-Konfiguration anschlie3end von
den Redakteuren des Zielprojekts weiterbearbeitet werden.

Aktualisierung: Sobald sich im Masterprojekt etwas an den im Paket
eingebundenen Objekten andert bzw. neue Objekte zur Verfugung gestellt
werden sollen, z.B. ein neues Bild, muss eine neue Paketversion erstellt
werden. Jede neue Paketversion enthalt nicht nur die Anderungen zur
Vorgangerversion, sondern auch alle nicht geédnderten Objekte der
Vorgangerversion. Bei einer Aktualisierung mit einer neuen Paketversion im
Zielprojekt werden aber nicht mehr alle im Paket enthaltenen Objekte
ausgetauscht, sondern nur die neu hinzugekommenen und die geanderten
Objekte.

Aktualisieren von Paketen im Abonnement

Eine Paketaktualisierung kann mit Hilfe zwei unterschiedlicher Verfahren
durchgefiihrt werden:

1. automatische Aktualisierung: Bei der automatischen Aktualisierung
liegt die Entscheidung Uber eine Aktualisierung eines Paketes in der
Hand des Masterprojekt-Administrators. Er stof3t von einer zentralen
Stelle aus die Aktualisierung aller Zielprojekte an, die ein glltiges
Abonnement fur dieses Paket haben, indem er eine Publizierung des
Pakets durchftuhrt (siehe Kapitel 4.3 Seite 57). In diesem Fall spricht man
auch von einem ,Push“-Verfahren. Ein manueller Eingriff von Seiten des
Zielprojekt-Verantwortlichen ist nicht notwendig.

2. manuelle Aktualisierung: Bei der manuellen Aktualisierung liegt die
Entscheidung Uber eine Aktualisierung in der Hand des Zielprojekt-
Administrators. Er bekommt ein neues Paket zur Verfigung gestellt
(ersichtlich z.B. in der Paket-Ubersicht, siehe Kapitel 6 Seite 80, oder in
der Abonnement-Liste, siehe Kapitel 5.1.6 Seite 68) und kann die
Aktualisierung seines Projektes anhand des neuen Pakets bei Bedarf
durchfiihren (siehe Kapitel 5.3 Seite 71). In diesem Fall spricht man auch
von einem ,Pull“-Verfahren. Durch eine manuelle Aktualisierung liegt der
administrative Aufwand in den Zielprojekten.

Bei einer Aktualisierung sind drei mdgliche Zustande denkbar:
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e Ein Objekt aus dem Masterprojekt wird neu im Zielprojekt
angelegt.

e Ein im Zielprojekt bestehendes Objekt wird mit Inhalten aus dem
Masterprojekt aktualisiert.

e Es kommt zu einer Konfliktsituation (siehe auch Kapitel 8.4 Seite
99).

Um die Paketaktualisierung zu vereinfachen und Fehler in den Produktivprojekten zu
vermeiden, sind Publizierungsgruppen (siehe Kapitel 2.2 Seite 11) definiert worden.

2.3.2  Abonnieren von Metadaten und Projekteinstellungen

In den meisten Projekten gibt es, zusatzlich zu den Standardseitenvorlagen, auch
eine Vorlagenseite fir die globalen Projekteinstellungen und flr sogenannte
Metadaten, sofern diese im Projekt verwendet werden. Diese Vorlagen kdnnen Tell
eines Vorlagenpakets sein und damit in alle Zielprojekte mit einem gultigen
Abonnement importiert werden. Durch das Einbinden einer
Projekteinstellungsvorlage ist es beispielsweise moglich, Layoutvorgaben fir
Uberschriften oder FlieBtexte projektweit einheitlich zu definieren. Durch das
Einbinden von Metadaten ist beispielsweise ein Arbeiten mit personalisierten Seiten
mdoglich. Werden diese Vorlagen in die Zielprojekten importiert, kdnnen sie dort
problemlos erweitert und an die projektspezifischen Gegebenheiten angepasst
werden.

. I Die importierten Metadatenvorlagen mussen in der Server- und -
i Projektkonfiguration in den Projekteinstellungen unter dem Punkt ,Optionen” im |
Feld ,Metadaten-Vorlage” eingestellt werden.

In beiden Fallen kdnnen diese Vorlagen zwar in die Zielprojekte importiert :
werden, sie missen aber nicht zwangslaufig auch verwendet werden. Das !
kann zu Problemen fiihren, wenn andere Pakete auf diesen :
Projekteinstellungen oder Metadaten aufbauen.

2.3.3 Freigabe

Das projektspezifische Konzept der Freigaberegelung kann auch fiir das Arbeiten
mit Paketen genutzt werden. Bereits beim Abonnieren eines Pakets wird festgelegt,
ob eine automatische Freigabe der abonnierten Inhalte erfolgen soll oder nicht. Wird
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die automatische Freigabe gewadhlt, werden direkt nach dem Import alle neuen
oder geanderten Objekte automatisch freigegeben, ohne Einwirkung von Seiten des
Zielprojektes (Freigabe Uber Arbeitsablaufe, siehe Kapitel 2.4 Seite 15). Fir
Redakteure des Zielprojektes ist in diesem Fall nicht ersichtlich, welche Objekte
geandert wurden.

Im Gegensatz zu diesem Vorgehen kann auch eine explizite Freigabe definiert
werden. Dabei werden die ge&nderten oder neuen Objekte im Projektbaum des
Zielprojekts rot dargestellt und missen von einem verantwortlichen Bearbeiter
explizit freigegeben werden. Vorteil: Die Anderungen sind auf einen Blick ersichtlich.
Diese Losung bietet zwar mehr Transparenz, ware aber, besonders bei einem
grolieren Paketumfang, nicht sehr komfortabel. Aus diesem Grund kann die explizite
Freigabe mithilfe eines einzigen Arbeitsablaufs durchgefihrt. Bei einer
Paketaktualisierung wird dabei zugleich eine Liste der freizugebenden Objekte
erstellt und innerhalb des Abonnements bekannt gegeben. Alle Objekte aus dieser
Liste kénnen anschlieBend mit nur einem Arbeitsablauf freigegeben werden (siehe
dazu auch Kapitel 10.3.1 Seite 126).

2.4 Arbeitsabldufe und Skripte einbinden

Das Aktualisieren und Importieren von Paketen erfolgt zumeist in komplexen
Projektumgebungen. Um ein mdglichst komfortables Arbeiten zu erméglichen und
Fehler zu vermeiden, ist das Einbinden von Arbeitsablaufen in den Zielprojekten von
zentraler Bedeutung. Dabei werden jedem Paket bestimmte Ereignisse bekannt
gegeben. Jedem dieser Ereignisse kann dann ein Arbeitsablauf oder ein Skript
zugeordnet werden, das nach dem Import des Pakets gestartet wird. Beispiele flr
solche Ereignisse sind:

¢ Automatische Freigabe: Direkt nach dem Import wird ein Arbeitsablauf
gestartet, der alle neuen oder geanderten Objekte automatisch freigibt, ohne
Einwirkung von Seiten des Zielprojektes (siehe Kapitel 2.3.3 Seite 14).

o Konflikt auflosen: Kommt es beim Import eines Pakets zu einem
Paketkonflikt, wird beim Eintritt dieses Ereignisses ein Arbeitsablauf
gestartet, der den Konflikt beheben soll.

e Report-Funktion: Besonders fir groRe Projekte ist die Report-Funktion
interessant, die beim Import eines Pakets eine Log-Datei erstellt und
bestimmte verantwortliche Personengruppen Uuber die Aktualisierungen
informiert.

Bei einem Abonnement werden die im Paket angelegten Zuordnungen flir Ereignisse
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standardméaRig dbernommen, kénnen aber im Zielprojekt umkonfiguriert werden.
Aullerdem ist es mdglich, in den Zielprojekten projektspezifische Ereignisse zu
definieren und den Ereignissen eigene Skripten zur Bearbeitung zuzuweisen.

Neben der Ausfuhrung in den Zielprojekten koénnen Arbeitsablaufe auch im
Masterprojekt eingesetzt werden. Eine Paketaktualisierung kann prinzipiell auch
uber einen Arbeitsablauf oder ein Skript angestof3en werden.
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3 Konfiguration

Die Paket-Verwaltung ist eine lizenzabhangige Funktionalitat, das heil3t, der
Menidpunkt ,Paket-Verwaltung” wird in der Menlleiste der FirstSpirit
Redaktionsumgebung nur angezeigt, wenn eine gultige Lizenz fir diese
Funktionalitat besteht.

Um die Funktionalitat zu aktivieren, sind zwei Schritte notwendig.

= Lizenzdatei prufen und ggf. austauschen (siehe Kapitel 3.1 Seite 17)
= PackageManagerService aktivieren (siehe Kapitel 3.2 Seite 18)

3.1 Lizenzdatei prufen

Uber das Menl ,FirstSpirit — Konfiguration — Lizenz“ des FirstSpirit Server-
Monitorings kdnnen die gultigen FirstSpirit-Funktionen der Lizenzdatei fs-
license.conf angezeigt werden. Der Parameter license.PACKAGEPOOL muss
fur die Verwendung der Paket-Verwaltung auf den Wert 1 gesetzt sein (siehe
Abbildung 3-1).

Ist das nicht der Fall, kann eine neue gultige Lizenz beim Hersteller angefordert und
im blauen Fensterbereich eingefiigt werden. Mit einem Klick auf den Button

kann die neue Lizenzdatei gespeichert werden.

Manipulationen an der fs_license.conf flhren zu einer ungultigen Lizenz.

Sollten Anderungen notwendig werden, wenden Sie sich bitte an den !

Hersteller.

Beim Einflgen einer neuen Konfigurationsdatei fs_license.conf ist kein Neustart
des Servers erforderlich. Die Datei wird automatisch auf dem Server aktualisiert.
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Lizenz

license.ID=365

#FIEST=zpirit license

#Thn Adug 16 12:41:59 CEST 2007
license. M&XPROJECTS=0
license.DEMO=0
license.EXPDATE=15.01.2008
license. 30CKET_PORT=0

license. MODULES=integration,personalisation, portal ,search
license.VERSION=4
license.T3EF=e-zpirit
license.REMOTEPROJECT=1
license. WOREFLOW=1

licensze. DOCUMENTGROURP=1
license., MASESRTONS=0

license, PACEAGEPOOL=1
licernse.WEBEDIT=1

license. MAXITSER=0

Fiagen 3ie hier bitte den unverinderten Inhalt
der Lizenz-Datei ein

I Speichern | IAhhrEl::hen

Abbildung 3-1: Anzeige der Parameter der Lizenzdatei (Server Monitoring)

3.2 PackageManagerService starten

Im nachsten Schritt muss der PackageManagerService auf dem Server gestartet
werden. Das Aktivieren des Dienstes kann tber das FirstSpirit Server Monitoring im
Bereich ,FirstSpirit — Steuerung — Dienste" erfolgen (oder tber die Anwendung zur
Server- und Projektkonfiguration).

Dienste

Hame Kommentar Typ Start/Stop Heustart
FPermizzionservice Permizzion Service Zystem stoppen neustarten
Packagehanager PackagePool Service System neustarten
SpelService Spell Service SpelService stoppen neustarten

Abbildung 3-2: Aktivieren des PackageManagerServices (Server Monitoring)

Mit einem Klick auf den Eintrag ,starten“ wird der Dienst gestartet. Ein Neustart des
Servers ist nicht erforderlich.
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Die Konfiguration fir den automatischen Start des Dienstes bei jedem Neustart des
Servers kann im Bereich ,FirstSpirit — Konfiguration — Dienste” definiert werden.

Zur Konfiguration Uber das FirstSpirit Server-Monitoring siehe auch die
Dokumentation FirstSpirit Handbuch fur Administratoren, Kapitel 8.
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4 Menupunkt Paket (Masterprojekt)

Paket-\Vierwaltung |
Ubersicht |
Paket k| Pakete erstellen
Abonnement ¢ Pakete bearheiten
Publizierungsgruppen | pgakete publizieren

Abbildung 4-1: Menupunkt — Paket

Der Menilpunkt Paket ist nur relevant fir das Masterprojekt, das die Pakete zum
Importieren in die Zielprojekte bereitstellt. Im Mendpunkt Paket werden alle
Einstellungen vorgenommen, die ein Paket betreffen. Es kdénnen neue Pakete
erstellt (Kapitel 4.1 Seite 20), vorhandene Pakete angepasst und innerhalb einer
Paketversion zum Import in die Zielprojekte bereitgestellt werden (Kapitel 4.2 Seite
42). Aulerdem ist es mdoglich, aus dem Masterprojekt eine automatische
Paketaktualisierung fir alle Zielprojekte anzustof3en (Kapitel 4.3 Seite 57).

Das Léschen von Paketen ist Uber den Menlpunkt Pakete bearbeiten moglich :
(Kapitel 4.2.1 Seite 42).

4.1 Neue Pakete erstellen

Um ein neues Paket zu erstellen, wird der Untermenipunkt ,Pakete erstellen®
aufgerufen. Das Erstellen eines neuen Pakets lauft in mehreren Schritten ab, die
nachfolgend erlautert werden. Das initiale Erstellen eines Pakets kann nur vom
Administrator des Masterprojekts durchgefihrt werden.

411 Pakettyp auswahlen

Der MenlUpunkt ,Pakete erstellen* 6ffnet als erstes das Dialogfenster ,Pakettyp
auswahlen” (siehe Abbildung 4-3).

FirstSpirit V 4.0 / V4.1 = PACK40DE_FIRSTspirit_PackagePool = 1.09 = RELEASED = 2011-11-09



FirstSpirit Paket-Verwaltung F] st Spi fi t

B Pakettyp auswihlen x|

Welchen Pakettyp wallen Sie anlegen?

[ Inhaltspaket ][ Vorlagenpaket ]

Abbildung 4-2: Dialogfenster — Pakettyp auswahlen

Hier kann der Pakettyp (siehe Kapitel 2.1 Seite 7) fur das neue Paket zugewiesen
werden. Der Pakettyp wird auch im Dialogfenster ,Paketeigenschaften bearbeiten”
angezeigt, kann aber dort nicht mehr verandert werden.

(Uinhattspaket J \rit einem Klick auf den Button wird als Pakettyp ein Inhaltspaket
ausgewahlt. Ein Inhaltspaket darf nur Objekte aus der Inhalte-, der Medien- und der
Struktur-Verwaltung enthalten und bekommt auch nur diese Verwaltungen bei der
Auswahl der Paketinhalte angezeigt.

(_vorlagennaket ) it einem Klick auf den Button wird als Pakettyp ein
Vorlagenpaket ausgewahlt. Ein Vorlagenpaket darf Objekte aus der Vorlagen-, der
Datenquellen- und der Medien-Verwaltung enthalten und bekommt auch nur diese
Verwaltungen zur Auswahl der Paketinhalte angezeigt. Die hier eingebundenen
Medien sollten sich nur auf direkt in den Vorlagen referenzierte Medien
beschranken. Andere Medienobjekte sollten in ein Inhaltspaket eingebunden
werden.

Sollen in das Paket Objekte aus einem Datenbank-Schema eingebunden :
werden, muss die Datenbank-Konfiguration in den Projekteigenschaften des |
Zielprojekts angepasst werden (siehe Kapitel 11 Seite 131). Ansonsten wird '
beim spateren Import des Pakets in das Zielprojekt (siehe Kapitel 5.3 Seite 71) !
eine entsprechende Fehlermeldung ausgegeben.

4.1.2 Paketeigenschaften bearbeiten

Unabhangig vom gewahlten Typ 6ffnet sich anschlieBend das Dialogfenster ,Paket
anlegen” (entspricht dem Dialogfenster ,Paketeigenschaften bearbeiten“). Dort
werden alle initialen Einstellungen fur das Paket vom Administrator des
Masterprojektes festgelegt. Die hier getroffenen Einstellungen kdnnen spéter Uber
das Dialogfenster ,Paketeigenschaften bearbeiten geéndert werden (siehe
Abbildung 4-3: Dialogfenster — Paketeigenschaften bearbeiten). Einzig der
Paketname und der Pakettyp sind nicht mehr veranderbar (siehe Kapitel 4.1.2.1
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Seite 23).

Ab FirstSpirit Version 4.1 stehen auRerdem erweiterte Konfigurationsmdoglichkeiten
fur Pakete zur Verfugung. Die Namensraumerweiterung, die bisher fir alle
Paketinhalte vergeben wurde, kann vom Vorlagenentwickler nun fr alle oder nur fir
bestimmte Objekttypen deaktiviert werden (siehe Kapitel 4.1.6 Seite 35). In diesem
Zuge kann auch die Konfliktbehandlung beim Import der Inhalte in ein Zielprojekt
angepasst werden (siehe Kapitel 4.1.7 Seite 40).

Zu erweiterten Einstellungen siehe Kapitel 4.1.2.2 Seite 25.
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4.1.2.1 Einstellungen

=" Paket anlegen x|

Einstellungen Erweitert

Paketverfighar, [

FPakethame: FirstTools_Medienpaket

Komrmentar: Medien fir die Produktauswahl

Ereignisse: Kaonfigurieren

Rechte

Verantwortliche:  anna.administrator,charlie.chef E
Eerechtigte: charlie.chef
Fublizierer: rmartina. marketing
Typ

Fakettyp: -
Abhangig von: =3

vergnderbar, [

0] Ahbrechen

Abbildung 4-3: Dialogfenster — Paketeigenschaften bearbeiten (neues Look&Feel)

Paket verfigbar — ist die Checkbox aktiviert, wird das neue Paket allen
Zielprojekten zur Verfugung gestellt. Ist die Checkbox deaktiviert, wird das Paket
nicht zur Verfugung gestellt und kann innerhalb der Zielprojekte nicht fir ein
Abonnement ausgewahlt werden.

Paketname — eindeutiger Name des Pakets, wird initial bei der Erstellung vergeben
und kann spater nicht mehr geandert werden.

Kommentar — optionaler Kommentar zum Paket.
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(_konfigurieren ) oiy Kiick auf den Button offnet das Dialogfenster ,Ereignisse
konfigurieren® (siehe Kapitel 4.1.5 Seite 29).

Rechte — hier werden die berechtigten Personen fur ein Paket angegeben (siehe
Kapitel 4.1.3 Seite 26).

Typ — hier kann der Pakettyp geandert bzw. eine Paketabh&ngigkeit definiert werden
(siehe Kapitel 4.1.4 Seite 28).

bei einem Klick auf den Button wird der Vorgang unterbrochen, das

neue Paket wird nicht erstellt.

bei einem Klick auf den Button, 6ffnet sich das nachste Dialogfenster ,Paket
bearbeiten“. Hier kdnnen die Paketeigenschaften Uberarbeitet, dem Paket Inhalte
zugefugt und neue Paketversionen erstellt werden. Das weitere Vorgehen wird unter
dem MenuUpunkt ,Pakete bearbeiten” beschrieben (siehe Kapitel 4.2 Seite 42).

Zu erweiterten Einstellungen siehe Kapitel 4.1.2.2 Seite 25.
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4.1.2.2 Erweitert (nurin 4.1)

=" Paket anlegen x|

Einstellungen | Erweitert
Marnensraumernseitering

[ Mamensraumerweiterung filr alle Paketinhalte aktivieran

Einstellung fiir bestimte Element-Typen andern

Werwaltung ¢+ Typ  Typ-Bezeichner Aktivieren
Medien-Crdner [

Hinzufiigen

Import-Behandlung
[ Global aktivieren

Ulberschreiben van Paketinhalten mit gleicher Lid.

Verwaltung ¢ |Tyvp  |[Twp-Bezeichner Abkdivieren
Medien-Ordner [

Hinzufiigen

0] Ahbrechen

Abbildung 4-4: Dialogfenster — Erweiterte Paketeigenschaften bearbeiten

Namensraumerweiterung: Aktivieren bzw. Deaktivieren der
Namensraumerweiterung fir Paketinhalte. Die Erweiterung kann entweder global
oder nur fur einzelne Element-Typen aktiviert bzw. deaktiviert werden. Zur
Beschreibung der Konfiguration siehe Kapitel 4.1.6 Seite 35.

Import-Behandlung: Aktivieren bzw. Deaktivieren der Konfliktbehandlung beim
Import der Inhalte in ein Zielprojekt. Diese Einstellung ist nur sinnvoll, wenn die
Namenserweiterung fur alle oder fur bestimmte Element-Typen deaktiviert wurde.
Zur Beschreibung der Konfiguration siehe Kapitel 4.1.7 Seite 40.
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4.1.3 Rechte fur ein Paket festlegen

Rechte

Verantwortliche: anna.administrator,charlie.chef
Berechtigte: chatlie.chef
Publizierer: rnartina.marketing

Abbildung 4-5: Dialogfenster — Ausschnitt Rechte (Paket anlegen)

Im Fensterausschnitt Rechte werden die Bearbeitungsrechte fir das Paket
eingestellt. Das erstmalige Anlegen eines neuen Pakets erfolgt durch den
Administrator des Masterprojekts, der auch die Rechte fiur das Paket zuteilt. Sobald
die Rechte hier einmal definiert wurden, kénnen die Paketeigenschaften auch durch
alle berechtigten Personen (,Berechtigte”) bearbeitet werden.

Verantwortliche — sind verantwortliche Personen fur das Paket im Masterprojekt.
Verantwortliche werden per E-Mail benachrichtigt, wenn eine neue Paketversion zur
Verfliigung steht oder eine neue Paketversion importiert wurde.

Berechtigte — dirfen die Paketeigenschaften bearbeiten (Rechte, Abhangigkeiten
usw.) und inhaltliche Anderungen im Paket durchfiihren, z.B. Ereignisse hinzufiigen
oder Startknoten léschen.

Publizierer — dirfen Pakete publizieren und damit zum Import in die Zielprojekte
bereitstellen.

Das Icon offnet das Dialogfenster ,Benutzer wahlen® fiir das Hinzufigen von
Benutzern. Aus der Liste der mdglichen Personen kann eine Person ausgewahlt
werden. Der Eintrag wird markiert und der Benutzer mit Klick auf den Button ,OK"
der gewlnschten Gruppe (Verantwortliche, Berechtigte, Publizierer) hinzugeflgt.
Wird den Gruppen kein Benutzer explizit zugewiesen, sind nur die Administratoren
des Masterprojektes berechtigt, das Paket zu bearbeiten und zu publizieren.
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Suche | | gD ﬁ
I} [ MHame ¢ | Login | Kirzel | E-hiail |
1/Admin Admin A
1671087 Anna Administrator anna.administrator A8 administrator...
1671086 Charlie Chef charlie.chef C chefigde-spirit. | ||
1671084 Martina Marketing martina.marketing  |[wib marketingie-...| |«

603 @

Abbildung 4-6: Dialogfenster — Benutzer

Klickt man beispielsweise hinter dem Feld ,Berechtigte” auf das Icon und wahlt
anschlielend einen Benutzer aus dem Dialog ,Benutzer* aus, so wird der neue
Benutzer als berechtigte Person flr das Paket eingetragen.

Berechtigte: charlie.chef
Abbildung 4-7: Dialogfenster — Ausschnitt Berechtigte (Paket anlegen)

das Icon offnet das Dialogfenster ,Benutzer. Aus der Liste der dieser Gruppe
bereits zugewiesenen Personen kann eine Person ausgewahlt werden. Der Eintrag
wird markiert und der Benutzer mit Klick auf den Button ,,OK" wieder aus der

gewlnschten  Gruppe (Verantwortliche, Berechtigte, Publizierer) entfernt
(Mehrfachselektion Uber ,Strg” bzw. ,Shift* mdglich).

x|
Suche | | QD ﬁ
In] | Mame: | Lodin [ Kizel | E-Mail |
1671087 Anna Admi... [anna.administrator (A8 administrat...
1671086 Charlie Chef charlie.chef i chefie-spi...
1671084 Martina Mar... martina.marketing | marketing. ..
3 [

Abbildung 4-8: Dialogfenster — Benutzer entfernen
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4.1.4 Pakettypen andern und Paketabhéngigkeiten festlegen

Typ
Pakettyp:
Abhangigvon: Seitenvorlagen_standard @ E]

Verdnderbar: [v

Abbildung 4-9: Dialogfenster — Ausschnitt Typ (Paket anlegen)

Im Fensterausschnitt ,Typ* werden Pakettyp und Abhangigkeiten des Pakets
eingestellt.

Pakettyp — gibt den Pakettyp an, der im Dialogfenster ,Typ auswahlen® beim
Erstellen des Pakets ausgewéhlt wurde (Inhalts- oder Vorlagenpaket, siehe Kapitel
4.1.1 Seite 20).

Abhéngig von - ist nur bei Inhaltspaketen aktiv. Hier werden manuelle
Abhangigkeiten zu Vorlagenpaketen festgelegt. Wird das Inhaltspaket abonniert, so
muss der Kunde gleichzeitig auch das hier angegebene, zugehdrige Vorlagenpaket
abonnieren. Vorlagenpakete haben keine Abhéngigkeiten. Beim Pakettyp
Vorlagenpaket ist das Feld daher deaktiviert.

Da hier nur ein Vorlagenpaket ausgewahlt werden kann, ist es unbedingt -
notwendig, dass alle Vorlagen (Seiten-, Absatz-, Verweisvorlagen etc.), auf |
denen Seiten und Absatze aus dem Inhaltspaket basieren, in diesem :
Vorlagenpaket enthalten sind. Siehe dazu auch Kapitel 9.1.2 Seite 106.

_ I Ein Inhaltspaket kann auch Abh&ngigkeiten zu weiteren Inhaltspaketen :

: besitzen (siehe Abbildung 4-26). Diese inhaltlichen Abhéngigkeiten werden hier !
nicht angezeigt! Sie sind aber in der Versionsliste zu einem Paket (siehe
Abbildung 4-24) und in den Detailinformationen zum Paket (siehe Abbildung
6-7) ersichtlich.

Vorlagenpaket definiert werden. Das Icon 6ffnet das Dialogfenster ,Paket wahlen”. In
der Liste werden alle Pakete angezeigt, die entweder im gleichen Projekt vorliegen
(Masterprojekt) oder aus einem anderen Projekt abonniert wurden. In der Liste wird
das gewlinschte Paket markiert.
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B paket wihlen x|

Abhangiges Paket wahlen
Seftemvorlagen_standard

| ok )( Abbrechen )

Abbildung 4-10: Dialogfenster — Abhangiges Paket wahlen

weist dem Inhaltspaket das ausgewahlte Vorlagenpaket zu und schliel3t das
Dialogfenster ,Abhangiges Paket wahlen*.

schliet das Dialogfenster ,Abhangiges Paket wéahlen“. Bereits

ausgewahlte Zuweisungen werden nicht ibernommen.

@ entfernt die Abhangigkeit wieder.

Veradnderbar — ist die Checkbox aktiviert, wird fir die Zielprojekte ein Schreibrecht
auf die importierten Objekte erteilt. Ist die Checkbox deaktiviert, kbnnen die
importierten Objekte in den Zielprojekten zwar gesehen und verwendet, aber nicht
verandert werden.

4.1.5 Ereignisse fir ein Paket konfigurieren

[ Konfigurieren ] der

Button ,Konfigurieren®, der beim initialen Anlegen im
Dialogfenster ,Paket anlegen* erscheint oder auch beim spéateren Bearbeiten eines
Pakets im Dialogfenster ,Paketeigenschaften bearbeiten”, 6ffnet das Dialogfenster
.Ereignisse konfigurieren®.
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= Ereignisse konfigurieren x|

Ereignisse konfigurieren

Ereignis Arbeitzablauf

Ok
Fehler m
Konlikt
Freigahe Ei
Aktualisierung

Bearheiten ]2 Ahbrechen

Abbildung 4-11: Dialogfenster — Ereignisse im Masterprojekt konfigurieren

In der Tabelle werden alle fir das Paket definierten Ereignisse aufgelistet und die
dem Ereignis zugewiesenen Arbeitsablaufe bzw. Skripte angezeigt. Es gibt zwel
Arten von Ereignissen: Standardereignisse (siehe Abbildung 4-11) und so genannte
paketspezifische Ereignisse. Die Standardereighisse sind vom System vorgegeben
und behandeln die géangigsten Ablaufe beim Importieren von Paketen.
Standardereignisse sind:

o OK: Der zugewiesene Arbeitsablauf wird nach dem erfolgreichen Import der
Paketversion ausgefuhrt.

e Fehler: Der zugewiesene Arbeitsablauf wird bei einem fehlerhaften Import
der Paketversion ausgefihrt.

e Konflikt: Der zugewiesene Arbeitsablauf wird bei einer Konfliktsituation
nach dem Import der Paketversion gestartet.

e Freigabe: Der zugewiesene Arbeitsablauf wird nach dem erfolgreichen
Import der Paketversion ausgefthrt, sofern im Abonnement keine
automatische Freigabe eingestellt wird (siehe Kapitel 5.1.2 Seite 62). So
kénnen beispielsweise alle im Paket enthaltenen Objekte automatisch im
Zielprojekt freigegeben werden.

e Aktualisierung: Der zugewiesene Arbeitsablauf wird nach dem
erfolgreichen Import der Paketversion ausgefuhrt. Fir alle Knoten, die nicht
neu in das Projekt importiert, sondern nur veradndert wurden, wird der
gewahlte Arbeitsablauf angestof3en.
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Paketspezifische Ereignisse werden im Masterprojekt definiert und automatisieren
spezielle, paketrelevante Ablaufe. Ein Anwendungsfall ist das Aktualisieren von
Seiten in der Inhalte-Verwaltung nach der Anderung von Vorlagen. Wird
beispielsweise eine Seiten- oder Absatzvorlage im Projekt durch den Import eines
neuen Vorlagenpakets verandert, so missen alle, bisher auf dieser Vorlage
erstellten Seiten aus der Inhalte-Verwaltung durch Sperren und Entsperren auf den
neuen Stand gebracht werden. Ein einfaches Aktualisieren (Standardereignis
JAktualisieren*) gentgt in diesem Fall nicht. Mit einem Doppelklick auf ein
paketspezifisches Ereignis kann dem Ereignis ein Skript zugewiesen werden (siehe
Kapitel 4.1.5.3 Seite 35).

mit einem Klick auf den Button (oder einem Doppelklick in der

Tabelle) wird einem in der Tabelle markierten Standardereignis ein Arbeitsablauf
zugewiesen werden (siehe Kapitel 4.1.5.1 Seite 32).

fugt ein neues, paketspezifisches Ereignis zum Paket hinzu (siehe

Kapitel 4.1.5.2 Seite 33).

I6scht ein paketspezifisches Ereignis aus der Liste. Sind nur

Standardereignisse in der Liste vorhanden (siehe Abbildung 4-11), ist der Button
nicht aktiv. Standardereignisse kdnnen nicht geléscht werden.

speichert die Anderungen und schlieRt das Dialogfenster ,Ereignisse
konfigurieren®.

schlie3t das Dialogfenster ,Ereignisse konfigurieren®. Bereits

durchgefiihrte Anderungen werden nicht tbernommen.

Alle in der Paketverwaltung konfigurierten Ereignisse werden mit einem
Abonnement in die Zielprojekte Ubernommen. In der Abonnement-Verwaltung
besteht aber die Moglichkeit, die Ereigniskonfiguration fir ein Paket wieder zu
verandern. Die Arbeitsablaufe und Skripte, die innerhalb des Masterprojekts fur das
Paket festgelegt wurden, konnen in den Zielprojekten durch den Button
.Konfigurieren“ wieder gedndert werden (siehe Kapitel 5.1.4 Seite 66). Im
Masterprojekt sind diese Anderungen nicht sichtbar und werden auch nicht in
andere Zielprojekte tibernommen.
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: l Die Arbeitsablaufe aus dem Masterprojekt konnen einem Paket zugewiesen :
: werden. Im Zielprojekt sind die Arbeitsablaufe aber, bei einem erstmaligen '
Import, nicht bekannt. In diesem Fall missen zuerst die erforderlichen
Arbeitsablaufe mithilfe eines Vorlagenpakets in das Zielprojekt importiert :
werden. Erst danach kdnnen die Ereignisse in weiteren Paketen konfiguriert |
und eingesetzt werden. Skripte werden serverseitig im Skriptservice definiert
und sind damit serverweit in allen Projekten bekannt.

4151 Arbeitsablaufe zuweisen

Im Fenster ,Ereignisse konfigurieren® kdénnen vorhandenen Standardereignissen
Arbeitsablaufe zugewiesen werden. So kann beispielsweise dem Standardereignis
.Freigabe“ der Arbeitsablauf ,Freigabe anfordern“ zugewiesen werden.

ist bereits ein Standardereignis im Fenster markiert, wird mit einem

Klick auf den Button (oder einem Doppelklick in der Tabelle) das Fenster
LArbeitsablauf auswahlen“ gedffnet.

n Arbeitsablauf ausws x|

Arbeitsablauf auswahlen
<Keine Auswahl>
Aufgabe

Freigabe Anfordern

| ok )( Abbrechen )

Abbildung 4-12: Dialogfenster — Arbeitsablauf auswéahlen

In der Liste erscheinen alle aus der Vorlagen-Verwaltung des Masterprojekts
bekannten Arbeitsablaufe. Aus dieser Liste wird der gewinschte Arbeitsablauf
ausgewahlt.

ein Klick auf den Button oder ein Doppelklick auf den Arbeitsablauf weist den
markierten Arbeitsablauf dem Ereignis zu.

der Dialog wird abgebrochen, dem Ereignis wird kein (neuer)

Arbeitsablauf zugewiesen.
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n Ereignisse konfigurieren x|

Ereignisse konfigurieren
Ereignis Arbeitzahlauff Skript |
Ok @l
Fehler @
Kanlikt ()
Freigabe Freigahe Anfordern @
Aktualisierung E]
[ ][ Hinzufiigen ][ ][ OK ][ Ahbrechen ]

Abbildung 4-13: Dialogfenster — Arbeitsablauf zuweisen (Standardereignis)

Tritt jetzt, nach dem Import des Pakets in das Zielprojekt, das Ereignis ,Freigabe“
(siehe Kapitel 4.1.5 Seite 29) ein, so wird automatisch der zugewiesene
Arbeitsablauf ,Freigabe Anfordern“ gestartet.

Um eine bereits bestehende Zuweisung zu l6schen, wird der Button @ direkt hinter
dem zu léschenden Arbeitsablauf angeklickt. Der Button ,Léschen® entfernt nur
paketspezifische Ereignisse, keine Arbeitsablaufe.

4.1.5.2 Neues Ereignis zufiigen

Neben den vorhandenen Standardereignissen knnen einem Paket auch zusatzliche
paketspezifische Ereignisse zugefligt werden. Diesen paketspezifischen Ereignissen
werden Skripte zugewiesen. Sofern bei der Erzeugung einer Paketversion das dem
Paket zugewiesene Ereignis auch aktiviert wird (siehe Kapitel 4.2.6 Seite 50), wird
das Skript fur alle Zielprojekte mit einem giiltigen Abonnement automatisch beim
Import ausgefiihrt. Uber ein solches paketspezifisches Ereignis ist es beispielsweise
mdoglich, ein Formularfeld in allen zugehdrigen Seiten des Zielprojekts beim Import
zu aktualisieren. Soll ein Formularfeld, beispielsweise eine Combobox, mit einem
neuen Eintrag und einem vorgegebenen Wert in ein Zielprojekt importiert werden, so
wird Uber ein paketspezifisches Ereignis direkt nach dem Import des Formularfelds
ein Skript gestartet, das alle zugehérigen Seiten einmal ladt und speichert. Damit
werden alle Vorkommen des Formulars im Zielprojekt automatisch aktualisiert.

Im Dialogfenster ,Ereignisse konfigurieren“ wird mit einem Klick auf

den Button das Dialogfenster ,Paketspezifisches Ereignis hinzufiigen* getffnet.
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nPaketspeziﬁsches Ereignis hinzufiigen 5[

Ereignisname: |lmport_Formular |

| ok )( Abbrechen )

Abbildung 4-14: Dialogfenster — Paketspezifisches Ereignis hinzufligen

Ereignisname — der Name fur das neue Ereignis muss paketweit eindeutig sein.
Bleibt das Feld leer oder wird ein bereits in der Liste vorhandener Name gewabhilt,
kann das neue Ereignis nicht angelegt werden, die Beschriftung bleibt rot und der
Button deaktiviert.

Mit einem Klick auf den Button wird das neue Ereignis angelegt.

Mit einem Klick auf den Button wird der Dialog beendet, ein neues

Ereignis wird nicht angelegt.

n Ereignisse konfigurieren x|

Ereignisse konfigurieren

Ok
Fehler
Fonflikt

3
3]
Freigabe Freigahe Anfordern @
3]
3

Ergignis [ Arbeitsahblauf f Skript |®1

Aktualisierung
Import_Farmular

[ Bearbeiten ][ Hinzufiigen ][ Laschen ][ OK ]

Abbildung 4-15: Dialogfenster — Paketspezifisches Ereignis konfigurieren

Wird ein glltiger Ereignisname eingegeben und die Eingabe mit dem Button
bestatigt, so erscheint im Fenster ,Ereignisse konfigurieren® das neue
paketspezifische Ereignis ,Import_Formular®. Das Ereignis ist nur in dem Paket
verfligbar, in dem es erzeugt wurde, wahrend die Standardereignisse in allen
Paketen zur Verfigung stehen. Um ein Ereignis in den Zielprojekten sinnvoll
einsetzen zu kdnnen, muss dem Ereignis noch ein Skript zugewiesen werden (siehe
Kapitel 4.1.5.3. Seite 35).
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4.15.3 Skripte zuweisen

Version 4.0 derzeit nicht unterstitzt.

4.1.6 Namensraumerweiterung deaktivieren (ab V4.1)

Beim Erstellen von Paketen darf es nicht zu Uberschneidungen zwischen den
Paketinhalten kommen, jeder Projektknoten darf also nur zu genau einem Paket
gehoren. Damit die Zugehorigkeit eines Objekts zu einem Paket eindeutig und flr
den Paketentwickler moglichst transparent ist, wurde die sogenannte
.Namensraumerweiterung“ fir Paketobjekte eingefihrt. Dabei wird an den
Referenznamen der Objekten eines Paketes ein ,@“ und der Paketname (siehe
Kapitel 4.1.2.1 Seite 23) angehangt (,Objektname@Paketname") (siehe Kapitel 4.2.7
Seite 51).

Die Referenznamen mit Namensraumerweiterung kénnen in der Baumstruktur

.Bevorzugte Anzeigesprache" eingeblendet werden.

Nach dem  Hinzufigen zum  Paket erhalten alle Objekte diese
Namensraumerweiterung. AnschlieBend muissen alle Objekte im Projekt, die den
.alten® Referenznamen verwenden, geandert werden, das heildt, der alte
Referenzname muss Uberall durch den neuen Referenznamen (mit ,@Paketname®)
ersetzt werden. Diese Anderungen missen teilweise manuell vorgenommen werden
(siehe Kapitel 9.1.6 Seite 110 bis Kapitel 9.1.8 Seite 113).

Problematisch ist die Namensraumerweiterung bei Paketinhalten mit identischen
Referenznamen in Master- und Zielprojekt. Dies betrifft in erster Linie Standard-
Formatvorlagen (,Fett”, ,Kursiv* etc.), die in jedem FirstSpirit-Projekt vorhanden sind
und in der Vorlagen-Verwaltung unter dem Knoten ,Formatvorlagen“ in einem
Ordner zusammengefasst sind. Sie dienen der Textformatierung und werden z.B. in
den Eingabekomponenten DOM-Editor und DOM-Tabelle in der Inhalte-Verwaltung
verwendet (vgl. auch FirstSpirit Handbuch fiir Entwickler (Grundlagen)). Durch die
Namenserweiterung geht innerhalb dieser Eingabekomponenten die Zuordnung zu
den entsprechenden Buttons (z.B. ,Bold“) verloren. Hier kann die
Namensraumerweiterung sowohl im Master- als auch im Zielprojekt zu Fehlern
fuhren (siehe Kapitel 9.1.7).

Fur die Standard-Formatvorlagen, aber auch fir andere Objekte, die denselben
Referenznamen im Master- sowie im Zielprojekt haben, kann der Vorlagenentwickler
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ab FirstSpirit Version 4.1 die Namensraumerweiterung deaktivieren.

Dazu missen zunachst die Paketeigenschaften gedffnet und innerhalb des
Registers ,Erweitert* die Einstellungen fir das Paket angepasst werden (siehe
Kapitel 4.2.2 Seite 44):

& Paketeigenschaften bearbeiten x|

Einstellungen = Enweitert

Mamensraumenneiterung
¥ Mamensraumerseiterung filr alle Paketinhalte aktivieren

Einstellung fir bestimte Element-Typen andern

Venwaltung ¢ Typ Typ-Bezeichner Altivieren
E m Formatvarlage
E [ Formatvarlagen-COrdner

E @ Formatvarlagen

| Hinzufigen

Abbildung 4-16: Namensraumerweiterung aktivieren / deaktivieren

Namensraumerweiterung fur alle Paketinhalte aktivieren: Ist die Checkbox
aktiviert, wird die Namensraumerweiterung fur alle Paketinhalte eingeschaltet. Aus
Grinden der Eindeutigkeit von Referenznamen im Projekt und erhéhter Transparenz
ist dies die empfohlene Standard-Einstellung. Das bedeutet: Wird ein Objekt zum
Paket hinzugefiigt, wird der Referenzname mit der Erweiterung ,@Paketname*
versehen (siehe Abbildung 5-8: Namensraumerweiterung fur Paketinhalte). Danach
mussen potentiell Referenzen auf das hinzugefiuigte Objekt innerhalb des Projekts
angepasst werden (siehe Kapitel 9.1.7 ff. Seite 111).

Wird die Checkbox deaktiviert, wird die Namensraumerweiterung fur alle
Paketinhalte ausgeschaltet. Wird ein Objekt zum Paket hinzugefigt, bleibt der
Referenzname unverandert (d.h. der Referenzname erhalt keine Erweiterung durch
,@Paketname*). Uber die Konfliktbehandlung fiir den Import der Paketinhalte ins
Zielprojekt (siehe Kapitel 4.1.7 Seite 40) kann in diesem Fall definiert werden, ob
Paketinhalte des Masterprojekts im Zielprojekt vorhandene Objekte Uberschreiben
oder unter einem anderen Namen im Zielprojekt angelegt werden sollen.

Einstellungen fur bestimmte Element-Typen andern: Wie oben am Beispiel der
Standard-Formatvorlagen erlautert, ist das Aktivieren bzw. Deaktivieren der
Namensraumerweiterung meist nur fir bestimmte Element-Typen gewlnscht. Die
globale Einstellung fur die Paketinhalte kann daher auf bestimmte Element-Typen
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eingeschrankt werden. In diesem Fall kénnen tber den Button ,Hinzufigen® die
gewilnschten Element-Typen zur Tabelle ,Einstellungen fir bestimmte Element-
Typen andern* hinzugefiigt werden. Die Standardeinstellung bei der Ubernahme in
die Tabelle ist immer entgegengesetzt zu den globalen Einstellungen, die tUber die
Checkbox ,Namensraumerweiterung fur alle Paketinhalte aktivieren® definiert
wurden (siehe Kapitel 4.1.6.1 Seite 38).

Verwaltung: Darstellung der Verwaltungsbereiche als Icon (analog zur
Baumdarstellung im FirstSpirit JAVAclient ). Die Spalte ist sortierbar.

Typ: Darstellung des Element-Typs als Icon (analog zur Baumdarstellung im
FirstSpirit JAVAclient ). Die Spalte ist sortierbar.

Typ-Bezeichner: Bezeichnung des Element-Typs. Die Spalte ist sortierbar.

Aktivieren: Uber das Aktivieren bzw. Deaktivieren der Checkbox kann die
Namensraumerweiterung fur die jeweiligen Element-Typen ein- oder ausgeschaltet
werden. Ist die Checkbox aktiviert, wird die Namensraumerweiterung fir den
ausgewahlten Element-Typ eingeschaltet. Wird ein Objekt vom ausgewahlten Typ
(z.B. eine Formatvorlage) zum Paket hinzugefugt, wird der Referenzname mit der
Erweiterung ,@Paketname” versehen (siehe Abbildung 5-8:
Namensraumerweiterung fiir Paketinhalte). Danach mussen potentiell Referenzen
auf das hinzugefiigte Objekt innerhalb des Projekts angepasst werden (siehe Kapitel
9.1.7 ff. Seite 111).

Wird die Checkbox deaktiviert, wird die Namensraumerweiterung fir den
ausgewahlten Element-Typ ausgeschaltet. Wird ein Objekt vom ausgewahlten Typ
(z.B. eine Formatvorlage) zum Paket hinzugefiigt, bleibt der Referenzname
unverédndert (d.h. der Referenzname erhalt keine Erweiterung durch
,@Paketname®). Uber die Konfliktbehandlung fiir den Import der Paketinhalte ins
Zielprojekt (siehe Kapitel 4.1.7 Seite 40) kann in diesem Fall definiert werden, ob
Paketinhalte des Masterprojekts im Zielprojekt vorhandene Objekte Uberschreiben
sollen oder nicht.

Hinzufigen: Mit einem Klick auf den Button konnen die gewiinschten Element-
Typen zur Tabelle ,Einstellungen fir bestimmte Element-Typen &ndern* hinzugefiigt
werden (siehe Kapitel 4.1.6.1 Seite 38).

Loschen: Mit einem Klick auf den Button kann ein ausgewahlter Element-Typ
wieder aus der Liste entfernt werden (vgl. Abbildung 4-16). Fur diesen Element-Typ
gelten nach dem Entfernen wieder die globalen Einstellungen fur die
Namensraumerweiterung.
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4.1.6.1 Hinzufugen neuer Element-Typen (ab V4.1)

Hinzufligen: Mit einem Klick auf den Button 6ffnet sich der Dialog ,Element-
Auswahl*:

& Element-Auswahl x|

Element-Auswahl

Yermwaltung ¢ Typ Typ-Bezeichner Ausweahl

i Struktur-Ordner [ -
Datenguellen-Crdner [
Glohale Inhalte
Globale Inhalte Ordner
Projekteinstellunoen
Benutzereinstellungen
Yoarlagen-Ordner
Seitenvorlagen
Ahsatmvorlagen
Yarlagenzuardnung
Ahszatzvorlage
Faormatvarlage >
Formatvarlagen [
Formatvarlagen-Qrdner
Werweisvorlage ¥
Warweisvorlagen [
Yerweisvorlagen-Oriner
Skripte
Skripte-Ordner

Tahellenfarmatiorlage
Stilvnrlares

0 T T Tt T T R R R R 31 2
SR ra&EMrRECTERNr2Her e T

0] Ahbrechen

Abbildung 4-17: Elementauswahl fiir die Namensraumerweiterung

Zur Beschreibung der Spalten Verwaltung, Typ und Typ-Bezeichner siehe Kapitel
4.1.6 Seite 35.

Auswahl: Durch Aktivieren der Checkbox werden die selektierten Elemente in der
Tabelle ,Einstellungen fir bestimmte Element-Typen andern“ Ubernommen. Dabei
brauchen natirlich nur die Element-Typen ausgewahlt werden, die spater auch
Inhalt des Pakets sein sollen. So braucht man in Inhaltspaketen z.B. keine Element-
Typen aus der Vorlagen- oder Datenquellen-Verwaltung (rosafarbene bzw. braune
Icons) auszuwéhlen.

Die Standardeinstellung bei der Ubernahme in die Tabelle ist immer
entgegengesetzt zu den globalen Einstellungen, die Uuber die Checkbox
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.Namensraumerweiterung fur alle Paketinhalte aktivieren* definiert wurden.

Ist die Namensraumerweiterung fur die Paketinhalte also global deaktiviert, dann
wird bei der Ubernahme der ausgewahlten Element-Typen die

Namensraumerweiterung direkt aktiviert.
Mamensraumemeiterung

Hamensraumerweiterung filr alle Paketinhalte aktivieren

Einstellung fir hestimte Element-Typen andern

Yermwaltung ¢ Typ Typ-Bezeichner Aktivieren
= b= Werweisvorlage w
=5 B Formatvorlage ¥

Abbildung 4-18: Standardeinstellung bei global deaktivierter Namensraumerweiterung

Ist die Namensraumerweiterung dagegen global aktiviert, dann wird bei der
Ubernahme der ausgewahlten Element-Typen die Namensraumerweiterung direkt

deaktiviert.
Hamensraumenweiterung

¥ Mamensraumerweiterung filr alle Paketinhalte aktivieren

Einstellung fiir bestimte Element-Typen andern

Vemwaltung ¢ Typ Typ-Bezeichner Aktivieren
=5 B=  verweisvorlage
= B Formatvorlage

Abbildung 4-19: Standardeinstellung bei global aktivierter Namensraumerweiterung
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4.1.7  Andern des Konfliktverhaltens beim Import (ab V4.1)

Wird die Namenserweiterung deaktiviert (siehe Kapitel 4.1.6 Seite 35), sind beim
Importieren der Paketinhalte moglicherweise bereits identische Referenznamen im
Zielprojekt enthalten (z.B. die Standard-Formatvorlagen ,bold* mit dem
Referenznamen ,b").

In diesem Fall wirden die neu importierten Objekte (z.B. die Formatvorlage) im
Zielprojekt mit dem Postfix , 1" versehen, also beispielsweise ,b _1“. Um die
Formatvorlage im Zielprojekt zu verwenden, mussten anschlieRend entweder
manuell alle Referenzen auf diese Formatvorlage im Zielprojekt angepasst werden,
oder die urspringlich im Zielprojekt vorliegende Formatvorlage entfernt oder
umbenannt werden und das Postfix ,_1“ an der neu importierten Formatvorlage
wieder geldscht werden.

Um dieses Verhalten zu unterbinden, wurde die Paket-Verwaltung um eine weitere
Funktionalitat, die ,Import-Behandlung®, erweitert. Hier kann der Vorlagenentwickler
das Uberschreiben fur alle gleichnamigen Objekte im Zielprojekt oder nur fur
gleichnamige Objekte eines bestimmten Typs (z.B. Formatvorlagen) im Zielprojekt
aktivieren (siehe Abbildung 4-20). Damit ist eine manuelle Anpassung im Zielprojekt
nicht mehr notwendig.

Import-Behandlung
Glohal aktivieren

Clberschreiben von Paketinhalten mit gleicher Lid.

Yemvaltung ¢+ Typ Typ-Bezeichner Alktivieren
=5 B Formatvorlage v
=5 & Formatvorlagen-Ordner o
= g Formatvarlagen v

| Hinzufiigen

Abbildung 4-20: Import-Behandlung — Uberschreiben von Paketinhalten

Global aktivieren: Ist die Checkbox deaktiviert, wird das Uberschreiben der Inhalte
im Zielprojekt durch gleichnamige Paketinhalte unterbunden (Standard-Einstellung).
In diesem Fall greift die herkdmmliche Konfliktbehandlung, die auch beim Anlegen
von gleichnamigen Objekten innerhalb eines Projekts verwendet wird: Wird ein
Referenzname (Uid) verwendet, der innerhalb eines Namensraums bereits vergeben
wurde, wird der Name von FirstSpirit automatisch durch einen eindeutigen Namen
ersetzt, zumeist durch Anhé&ngen einer Nummerierung. In diesem Fall werden die
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Paketinhalte also unter einem anderen Namen im Zielprojekt angelegt.

Wird die Checkbox aktiviert, werden gleichnamige Inhalte im Zielprojekt beim
Importieren durch die Paketinhalte aus dem Masterprojekt Gberschrieben. Enthalt
das Paket also beispielsweise eine Formatvorlage mit dem eindeutigen Namen ,b“,
so wird beim Import eine gleichnamige Formatvorlage im Zielprojekt, durch die
gleichnamige Formatvorlage aus dem Masterprojekt tiberschrieben.

Uberschreiben von Paketinhalten mit gleicher Uid: In den meisten Fallen ist das
Uberschreiben von gleichnamigen Inhalten im Zielprojekt nur fir bestimmte Element-
Typen gewlnscht. Die globale Einstellung fur die Paketinhalte kann daher fir
bestimmte Element-Typen geandert werden. In diesem Fall kbénnen tber den Button
,Hinzufligen* die gewiinschten Element-Typen zur Tabelle ,Uberschreiben von
Paketinhalten mit gleicher Uid“ hinzugefugt werden. Die Standardeinstellung bei der
Ubernahme in die Tabelle ist immer entgegengesetzt zu den globalen Einstellungen,
die Uber die Checkbox ,Global aktivieren® definiert wurden (analog zur
Namenserweiterung vgl. Kapitel 4.1.6.1 Seite 38).

Zur Beschreibung der Spalten Verwaltung, Typ und Typ-Bezeichner siehe Kapitel
4.1.6 Seite 35.

Aktivieren: Uber das Aktivieren bzw. Deaktivieren der Checkbox koénnen die
Standardeinstellungen fur die Import-Behandlung geéndert werden. Ist die Checkbox
aktiviert, wird das Uberschreiben gleichnamiger Objekte im Zielprojekt fiir den
ausgewahlten Element-Typ eingeschaltet. In diesem Fall kénnen bestehende Inhalte
im Zielprojekt tiberschrieben werden.

Wird die Checkbox deaktiviert, wird das Uberschreiben gleichnamiger Objekte im
Zielprojekt fur den ausgewahlten Element-Typ unterbunden. Ist ein gleichnamiges
Objekt vom ausgewdhlten Typ (z.B. eine Formatvorlage) bereits im Zielprojekt
vorhanden, bleibt das Objekt im Zielprojekt erhalten und der neue Paketinhalt wird
unter einem anderen Namen ins Zielprojekt importiert. In diesem Fall sind eventuell
Anpassungen im Zielprojekt erforderlich.
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4.2 Pakete bearbeiten

Um ein vorhandenes Paket zu bearbeiten, wird der Untermenipunkt ,Pakete
bearbeiten* aufgerufen. Zum Bearbeiten eines Pakets sind nur Personen berechtigt,
die von den Projektadministratoren des Masterprojekts, als ,Berechtigte” fir das
Paket definiert wurden (siehe Kapitel 4.1.3 Seite 26).

421 Paketliste

nPaket bearbeiten x|

Paket bearbeiten f;?,‘
Faket . [ Typ | Weriohar | kKommentar |
FIRSTools_aboutlls Inhalte [¥] Beschreibung "Uher uns"
FIRSTools_mMedienFPaket |Inhalte vl hedien flir die Produbktauswy. ..
Seitenvorlagen_standard  Morlagen [¥] Seitervorlagen aus dem Ma...

[ Eigenschaften ][ Bearheiten ][ Hinzufiigen ][ Lischen ]

Abbildung 4-21: Dialogfenster — Paket bearbeiten

Der Menipunkt ,Pakete bearbeiten* 6ffnet das Dialogfenster ,Paket bearbeiten®. In
diesem Dialogfenster werden alle im Masterprojekt vorhandenen Pakete angezeigt.
Die Tabelle bietet folgende Informationen zu jedem Paket:

Paket — eindeutiger Paketname.
Typ — Pakettyp, zeigt an, ob es sich um ein Inhalte- oder ein Vorlagenpaket handelt.

Verfligbar — ist die Checkbox aktiviert, ist das Paket fur die Zielprojekte verfligbar
und kann abonniert werden. Das Abonnement kann bereits erstellt werden, wenn zu
einem Paket noch keine Paketversion existiert. Ist die Checkbox deaktiviert, steht
das Paket in den Zielprojekten nicht zum Abonnement zur Verfugung.

Kommentar — optionaler Kommentar zum Paket.

Wird ein Tabelleneintrag in der Liste markiert und damit ein Paket zum Bearbeiten
ausgewahlt, so stehen durch die im unteren Fensterbereich angezeigten Buttons
verschiedene Bearbeitungsmaoglichkeiten zur Verfligung.
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(UEigenschaften ) )i cinem Kiick auf den Button, offnet sich das Dialogfenster
.Paketeigenschaften bearbeiten“. Das Fenster entspricht dem Dialogfenster ,Paket
anlegen® (Kapitel 4.1.2 Seite 21), das bei der Erstellung eines Pakets getffnet wird,
mit dem Unterschied, dass hier die Eigenschaften bereits vorausgeftllt sind.

bei einem Klick auf den Button (oder einem Doppelklick auf die

Tabellenzeile) offnet sich das Dialogfenster ,Paket xyz' bearbeiten“. In diesem
Dialogfenster kbnnen neue Paketversionen erstellt, die Verfligbarkeit des Pakets fir
die Zielprojekte bearbeitet und Paketinhalte zugefiigt oder entfernt werden (siehe
Kapitel 4.2.3 Seite 44 1.).

mit einem Klick auf den Button, kann ein neues Paket erstellt und zur

Liste zugefligt werden. Zuerst o6ffnet sich das bereits bekannte Dialogfenster
.Pakettyp auswahlen®, das weitere Vorgehen ist analog zum Menupunkt ,Pakete
erstellen” (siehe Kapitel 4.1 Seite 20).

mit dem Button kdnnen Pakete aus der Tabelle geldscht werden. Damit

das Loschen eines Paketes nicht versehentlich erfolgt, wird vor dem endgiltigen
Loschen eine Sicherheitsabfrage angezeigt.

Wird ein Paket geldscht, werden auch alle Paketversionen entfernt! Daher ist -
es nicht moglich, Pakete direkt zu l6schen, auf die bereits Abonnements
abgeschlossen wurden. In diesem Fall wird zuerst die folgende !
Sicherheitsabfrage angezeigt.

nnhunnements auch loschen? x|

_ Das Paket kann nicht geldscht werden.
\:’__Ir)l Es existieren noch Ahonnements, die dieses Paket abonnieren.
[Subscription (Package: 1917090 - Project: 13967 38)]
Wollen Sie die Abonnements auch ldschen?

| ok )( abbrechen )

Abbildung 4-22: Sicherheitsabfrage — Pakete und Abonnements I6schen

mit einem Klick auf den Button werden zuerst alle bestehenden
Abonnements auf das Paket und anschliel3end das Paket geloscht.

Besteht noch eine Abhéngigkeit zu einem Vorlagenpaket (Kapitel 4.1.4 Seite 28),
wird zuvor folgende Meldung angezeigt:
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Z-Fehler x|

Das Paket kann nicht geldscht werden.
x Es besteht eine Abhangigkeit zum
Yorlagen-Faket Worlagen (637 90"

Ok

Abbildung 4-23: Léschen eines Inhaltspakets mit abh&ngigem Vorlagen-Paket

In diesem Fall muss zunachst in den Eigenschaften des Inhaltspakets die
Verknupfung zum Vorlagen-Paket (hier ,Vorlagen (6879)") entfernt werden. Erst
dann kann das Inhaltspaket geléscht werden.

Ist die Namensraumweiterung aktiviert (Kapitel 4.1.2.2 Seite 25), bleiben nach
dem Ldschen eines Pakets die erweiterten Referenznamen |
(,Objektname@Paketname*) bestehen und werden nicht auf den !
urspriinglichen Referenznamen zurtickgesetzt.

mit einem Klick auf den Button wird der Vorgang abgebrochen. Weder
das Paket, noch die zugehoérigen Abonnements werden geléscht.

4.2.2 Paketeigenschaften bearbeiten

(_Eigenschaften ) Der Button 6ffnet das Dialogfenster ,Paketeigenschaften

bearbeiten”, in dem alle Eigenschaften des Pakets bearbeitet werden kénnen. Unter
anderem konnen in den Paketeigenschaften die Paketverfligbarkeit verandert und
die Ereignisse beim Importieren modifiziert werden. AuRerdem werden dort die
Rechte fiur das Paket festgelegt, der Pakettyp angegeben und Abhangigkeiten zu
bestehenden Vorlagenpaketen definiert. Das Dialogfenster ,Paketeigenschaften
bearbeiten“ wurde bereits in Kapitel 4.1.2 Seite 21 beschrieben.

4.2.3 Paketversion bearbeiten

Der Button 6ffnet das Dialogfenster ,Paket ,Paketname’ bearbeiten®.
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x|

Versionen I Inhaltl

Versionshistorie: "Standardseite”

Mr e | Mersion | Datum | Yerfighar | kommentar | _Abhingioe Pakete |
26 16.11.07 12:05:36 Production Getestete Version 4 fir Pr...
75 16.11.07 12:04:41 Test, Development Freigahe fiir Produktion
fi4 16.11.07 12:04:18 |Test, Development
a3 16.11.07 12:03:83 |Test, Development
42 18.11.07 12:39:42 |Test mit Contenbereich left
an 161107 11:22:49 |Test

[ Verfiigharkeit hearbeiten ][ Version erzeugen ” Laschen ]

Abbildung 4-24: Dialogfenster — Versionshistorie Paket ,Paketname’ (Paket bearbeiten)

Das Dialogfenster ist aufgeteilt in den Reiter ,Versionen" und den Reiter ,Inhalt*
(siehe Kapitel 4.2.7 Seite 51).

Im Reiter ,Versionen“ wird die Versionshistorie abgebildet, das heil3t, hier werden
alle bisherigen Paketversionen des markierten Pakets mit folgenden Informationen
aufgelistet:

Nr. — die bei der Erstellung einer neuen Paketversion automatisch vergebene,
eindeutige Versionsnummer.

Version — die vom Ersteller des Pakets manuell vergebene Versionsbezeichnung.
Datum — Datum und Uhrzeit der Erstellung der Paketversion.

Verfligbar — zeigt die Publizierungsgruppen an, fur die die Paketversion verfugbar
ist.

Kommentar — optionaler Kommentar zur Paketversion.

Abhéngige Pakete — zeigt die abhangigen Pakete (Vorlagen- und Inhaltspakete,
siehe auch Kapitel 2.1.2 Seite 7) zur jeweiligen Paketversion an.

Wird ein Tabelleneintrag aus der Liste markiert und damit eine Paketversion
ausgewahlt, so kann die Verfigbarkeit der Paketversion fir die einzelnen
Publizierungsgruppen geéndert werden.

(L verfiigharkeit bearbeiten ] o1 utton ofinet das Dialogfenster Paket-Version
bearbeiten (siehe Abbildung 4-28).

AuRBerdem bietet sich hier die Mdglichkeit, eine neue Paketversion zu erzeugen
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(siehe Kapitel 4.2.4 Seite 46).

4.2.4 Paketversion erzeugen

Verflgung (siehe auch Kapitel 2.1.3 Seite 10).

(L version erzeugen ) 4o gytton offnet das Dialogfenster ,Paket-Version erstellen®.

nPaket—Hersiun erstellen x|

Nummer: Meu

Paket-\ersion: |1 0 |

Kommentar: |ﬁnitia|er|mpnnaeitenten{

Verfiigbar fiir Publizierungsgruppen

I Production || Development

[v| Test

| ok )( Abbrechen )

Abbildung 4-25: Dialogfenster — Paketversion erstellen

Nummer — anstelle einer eindeutigen Versionsnummer wird hier der Eintrag ,Neu*“
angezeigt. Die Versionsnummer wird beim Erstellen einer neuen Paketversion
automatisch vom System vergeben (Feld ist inaktiv). Da es zu diesem Zeitpunkt
noch keine neue Paketversion gibt, kann zu diesem Zeitpunkt noch keine Nummer
angezeigt werden.

Paket-Version — Zusatzlich zur vom System vergebenen Versionsnummer kann hier
optional eine ,sprechende” (aussagekraftigere) Versionsnummer vergeben werden.

Kommentar — optionaler Kommentar zur neuen Paketversion.

Verfugbar flur Publizierungsgruppen — hier werden alle verfigbaren
Publizierungsgruppen (siehe Kapitel 7 Seite 89) als Checkbox angezeigt. Durch
Aktivieren oder Deaktivieren einer Checkbox andert sich die Verfugbarkeit der
Paketversion fur die jeweilige Publizierungsgruppe. Ist die Checkbox aktiviert, steht
die Paketversion fiir diese Publizierungsgruppe zum Import zur Verfliigung. Ist die

FirstSpirit V 4.0 / V4.1 = PACK40DE_FIRSTspirit_PackagePool = 1.09 = RELEASED = 2011-11-09

Wurde der Paketinhalt geandert, sollte immer eine neue Paketversion erzeugt -
werden. Die Anderungen stehen dann in den abonnierenden Zielprojekten zur :

46



FirstSpirit Paket-Verwaltung F] st Spi fi t

Checkbox deaktiviert, steht die Paketversion fur diese Publizierungsgruppe nicht
zur Verfigung. Eine Paketversion kann fiir mehrere Publizierungsgruppen verfligbar
sein, Abonnements werden dagegen immer flr genau eine Publizierungsgruppe
abgeschlossen (siehe Kapitel 5.1.2 Seite 62). Ist beispielsweise eine Paketversion
fur die Publizierungsgruppen ,Test“ und ,Production” verfigbar, kann sowohl ein
Abonnement fur die Publizierungsgruppe ,Test* als auch ein Abonnement fur die
Publizierungsgruppe ,Production” auf die Paketversion zugreifen.

Spezifische Ereignisse auslésen — der Fensterausschnitt wird nur angezeigt, wenn
fur das Paket paketspezifische Ereignisse konfiguriert wurden. Weitere
Erlauterungen in Kapitel 4.2.6 Seite 50.

nach einem Klick auf den Button wird die Meldung ,Die Version wird auf dem
Server erzeugt.” angezeigt, nach Bestéatigung dieses Dialogfensters wird eine neue
Paketversion erstellt. Dies kann je nach Paketgrof3e einige Zeit in Anspruch nehmen.

mit einem Klick auf den Button wird der Vorgang abgebrochen. Es

wird keine neue Paktversion erstellt.

Konnte die neue Paketversion erfolgreich erzeugt werden, erscheint die Information:

x

Die Wersion wurde erfolgreich erzeungt.
[ | | Abhangige Pakete: ‘media_package'

Abbildung 4-26: Information — Version erfolgreich erzeugt

Bestehen Abhangigkeiten zu anderen Paketen, wird der Benutzer auf diese
Abhéangigkeiten hingewiesen (hier zum Paket ,media_package”). Dabei werden
sowohl Abhéngigkeiten zu Inhaltspaketen angezeigt als auch Abhangigkeiten zu
Vorlagenpaketen.

Abhangigkeiten zu Inhaltspaketen entstehen dann, wenn innerhalb eines Paketes
Objekte referenziert werden, z.B. eine Mediendatei, die bereits Bestandteil eines
bereits vorhandenen Pakets sind (in Abbildung 4-26 koénnte dies z.B. das
Inhaltspaket ,media_package’ sein). Da Objekte nur in einem Paket enthalten sein
durfen, kann das Medium in diesem Beispiel nicht zum Paket hinzugefiigt werden.
Aus diesem Grund wird eine inhaltliche Abhé&ngigkeit der Paketversion zu einem
weiteren Inhaltspaket angezeigt.
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Eine inhaltliche Abhangigkeit wird allerdings nur dann hergestellt, wenn es sich :
um referenzierte Objekte handelt (z.B Medien). Sollen Objekte in das |
Inhaltspaket (ibernommen werden, von denen sich bereits Kindelemente in |
einem vorhandenen Paket befinden, wird bei der Auswahl der Paketinhalte eine
entsprechende Fehlermeldung angezeigt (siehe Abbildung 4-32).

Dieses Inhaltspaket kann ebenfalls abonniert werden. Anders als beim abhangigen
Vorlagenpaket ist das Abonnieren eines abhangigen Inhaltspakets nicht zwingend
erforderlich.

Beim Importieren eines abhéngigen Inhaltspakets in das Zielprojekt muss :
spater die Import-Reihenfolge beachtet werden: Zuerst wird das abhangige '
Inhaltspaket importiert und anschlieRend das Paket, das die Referenzen auf :
das abhangige Paket enthéalt. Wird das abhéngige Inhaltspaket nicht oder in der :
falschen Reihenfolge abonniert, kann es im Zielprojekt Fehler verursachen :
(Strategie zur Fehlerbeseitigung im Masterprojekt siehe Kapitel 4.3 Seite 57 |
und zur Fehlerbeseitigung im Zielprojekt siehe Kapitel 5.3 Seite 71).

Beim Erstellen einer Paketversion darf es keinen Unterschied zwischen dem °
aktuellen (Current) und dem freigegebenen Stand (Release) der im Paket :
eingebundenen Inhalte geben. Sind im Paket Objekte enthalten, die zu diesem
Zeitpunkt nicht freigegeben sind, erscheint beim Versuch, eine neue |
Paketversion zu erzeugen, folgende Fehlermeldung.

x

_ DieYersions Zipdatei konnte nicht erzeugt werden.
\{_j/l Es existieren nicht freigegebene Objekte im Paket:
relaunchi@Relaunch_Info' - 101917093

[ Details anzeigen ][ OK ]

Abbildung 4-27: Fehler — Paket enthélt nicht freigegebene Objekte

Erst wenn alle nicht freigegebenen Objekte freigegeben wurden, kann eine neue
Paketversion erzeugt werden!

4.2.5 Paketverfligbarkeit bearbeiten

Ein Paket kann fur verschiedene Publizierungsgruppen in unterschiedlichen
Paketversionen zum Import in die Zielprojekte zur Verfliigung gestellt werden. Diese
Paketverfigbarkeit kann auch nachtraglich noch verandert werden, indem
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beispielsweise eine Paketversion, nach Entwicklung und Test, auch fur die
Publizierungsgruppe ,Production” aktiviert wird.

(L verfiigharkeit bearbeiten ] it einem Klick auf den Button oder einem Doppelklick
auf die gewlnschte Paketversion offnet sich das Dialogfenster ,Paketversion
bearbeiten”.

n Paket-Yersion erstellen x|

Mummer: Meu

Paket-\ersion: |1 A |

Kommentar: |f|:|r test use only |

Verfiighar fiir Publizierungsgruppen
[ Production [_| Development

[v| Test

| ok )( Abbrechen )

Abbildung 4-28: Dialogfenster — Paketversion bearbeiten

Zur gewahlten Paketversion werden die folgenden Informationen angezeigt:

Nummer — eindeutige Versionsnummer. Das Feld ist inaktiv und kann nicht
bearbeitet werden.

Paket-Version — manuell vergebene Versionsbezeichnung. Das Feld ist inaktiv und
kann nicht bearbeitet werden.

Kommentar — optionaler Kommentar. An dieser Stelle kann ein bestehender
Kommentar verandert oder ein neuer Kommentar hinzugefligt werden.

Verfugbar flr Publizierungsgruppen — hier werden alle verfligbaren
Publizierungsgruppen als Checkbox angezeigt. Durch Aktivieren oder Deaktivieren
einer Checkbox andert sich die Verflgbarkeit der Paketversion fiir die bearbeitete
Publizierungsgruppe. Ist die Checkbox aktiviert, steht die Paketversion zum Import
zur Verfugung. Ist die Checkbox deaktiviert, steht die Paketversion fur diese
Publizierungsgruppe nicht zur Verfigung.

mit dem Button werden die Anderungen fiir die bestehende Paketversion
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ubernommen.

Abbrechen J it gem Button wird der Vorgang abgebrochen, bereits eingegebene

Anderungen werden nicht ibernommen.

4.2.6 Spezifische Ereignisse aktivieren

(Lkonfigurieren ) _ it dem Button kénnen einem Paket Ereignisse zugewiesen

werden, die beim Importieren in die Zielprojekte ein Skript ausfihren (siehe Kapitel
4.1.5.3 Seite 35). Im Gegensatz zu den Arbeitsablaufen der Standardereignisse ist
bei paketspezifischen Ereignissen das Konfigurieren allein nicht ausreichend. Beim
Erstellen einer neuen Paketversion muss das Ereignis explizit aktiviert werden, erst
dann wird beim Importieren in die Zielprojekte das Skript ausgefiihrt. Unter dieser
Voraussetzung ist es mdoglich, fur verschiedene Paketversionen unterschiedliche
Ereignisse/Skripte zu aktivieren.

Version 4.0 derzeit nicht unterstitzt.

Ist in einem Paket ein paketspezifisches Ereignis konfiguriert worden, wird das
schon bekannte Dialogfenster ,Paketversion erstellen* (siehe Abbildung 4-25) um
den Ausschnitt ,Spezifische Ereignisse auslosen” erganzt.

n Paket-¥Yersion erstellen x|

Nummer: e

Paket-\ersion: |1 A |

Kommentar: |test use only |

Verfiighar fiir Publizierungsgruppen

[ Production [_| Development

vl Test

Spezifische Ereignisse auslosen

[v| Import_Formular

( ok )( Abbrechen )

Abbildung 4-29: Dialogfenster — spezifische Ereignisse aktivieren
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In diesem Ausschnitt wird jetzt Uber die jeweilige Checkbox das gewiinschte Ereignis
aktiviert.

Beim Importieren der Paketversion, fir Abonnements mit der Publizierungsgruppe
~r1est’, wird jetzt das dem Ereignis ,Import_Formular* zugewiesene Skript gestartet.

4.2.7 Paketinhalte bearbeiten

nPaket ‘marketing’ bearbeiten x|

Versionen| Inhalt

Paket: ‘marketing’ - Inhalt hearbeiten

Lo Mame [ I} [ Pfad [
manina_marketing@mark... 1894769 Medien f Marketing@ / people@marketi. .

{ﬂpenple@marketing 1894832 Medien I Marketing @ / people@marketi. .

[ Hinzufiigen ][ Entfernen ][ ]

Abbildung 4-30: Dialogfenster — Paketinhalt bearbeiten (Paket bearbeiten)

Im Reiter ,Inhalt“ wird nicht der Inhalt einer Paketversion angezeigt, sondern

der globale Paketinhalt. Unabhéngig davon, ob eine altere oder die aktuellste
Paketversion markiert ist, wird immer der momentan im Paket, nicht in der

Paketversion, enthaltene Inhalt angezeigt.

Icon — die linke Spalte zeigt an, aus welcher Verwaltung die Paketinhalte zugefigt
wurden. Im Beispiel Abbildung 4-30 wurde ein Ordner ,People” (inkl. Medien-Objekt)
aus der Medien-Verwaltung in das Paket Ubernommen (gelbe Icon-Farbe).

Name — eindeutiger Name des Objekts im Paket. Rote Markierung zeigt an, dass es
sich um nicht freigegebene Objekte handelt.

Diese mussen fir eine Versionserzeugung erst freigegeben werden, ansonsten
wird der Fehler aus Abbildung 4-27 angezeigt.

ID — ID des Objekts aus dem Masterprojekt

Pfad — Pfad zum Objekt im Projektbaum des Masterprojekts

— der Button entfernt das markierte Objekt aus dem Paket. Ist kein
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Paketinhalt ausgewahlt, ist der Button nicht aktiv.

(Ustruktur-Variablen } _ 4o gytron ist nur aktiv, wenn Objekte aus der Struktur-
Verwaltung im Paket enthalten sind und diese Objekte definierte oder geerbte
Strukturvariablen enthalten (siehe Kapitel 4.2.8 Seite 55).

— der Button 6ffnet das Dialogfenster ,Inhaltsknoten hinzufiigen“ oder

svorlagenknoten hinzufiigen“, je nach dem, ob es sich um ein Inhalts- oder ein
Vorlagenpaket handelt.

nlnhaltsknuten hinzufiigen x|

Inhaltsknoten hinzufiigen
== FIRSTools_20071010_Master
= Inhalte froot) @
{2 internalnews
Bl @ Marketing e
{_ abhoutus
{& gewinnen
{2 Registrieren
& Produkimanagement
{2 service
hnmepagev

Wedien {root) ee
Struktur {raot) ee

Zuletzt verwendete Objekte
{2 ~Adressed@sitestore
{2 people@marketing

Fﬁ m4_mithild@m4

( ok )( Abbrechen )

Abbildung 4-31: Dialogfenster — Inhaltsknoten hinzufiigen

Im Fenster ,Inhaltsknoten hinzufigen* wird der Projektbaum des Masterprojekts
eingeblendet. Angezeigt werden aber nur die fur diesen Pakettyp erlaubten
Verwaltungen. Fir ein Inhaltspaket werden also nur die Inhalte-, Medien- und
Struktur-Verwaltung angezeigt (siehe Abbildung 4-31), fir ein Vorlagenpaket nur die
Datenquellen-, die Medien- und die Vorlagen-Verwaltung. Die gewlnschten
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Startknoten bzw. einzelne Objekte kdnnen jetzt in der Ansicht markiert werden. Eine
Mehrfachauswahl ist mit gedrilickter ,Strg“-Taste mdglich.

Ist die Option “Symbole einblenden (Metadaten, Pakete, Rechte)* im
Mentpunkt ,Extras* aktiv, wird im Projektbaum hinter den Objekten, die in ein :
Paket eingebunden sind, ein entsprechendes Symbol angezeigt. Im Look &
Feel ,Classic” ist dies ein blauer Punkt, im Look & Feel ,LightGray“ ein Paket- |
Symbol. So erkennt man schnell, welche Objekte bereits in ein Paket !
eingebunden sind. Diese Objekte sowie Kindelemente kénnen nicht mehr in |
einem anderen Paket hinzugefiigt werden. Ansonsten wird folgende bei !

Bestéatigung durch ,,OK“ folgende Fehlermeldung ausgegeben:

& Hinzufiigen nicht erlaubk x|

Das Element kann nicht zu Faket '2* hinzuoefigt werden,
da das Kindelement 'specialofferi@inhalte 1ID(E511) bereits
U Paket 'Inhalte’ gehir.

Ok

Abbildung 4-32: Hinzufligen nicht erlaubt

Im linken unteren Bereich des Dialogs stehen unterhalb von ,Zuletzt verwendete
Objekte" die zuletzt hinzugefigten Objekte zur erneuten Auswahl zur Verfigung.
Sofern eine Vorschaugrafik fur ein markiertes Objekt im Projekt hinterlegt wurde,
wird diese im rechten Dialogbereich angezeigt. Fir Objekte der Medien-Verwaltung
werden dort Thumbnails angezeigt.

Mit einem Klick werden die ausgewdahlten Objekte dem Paket hinzugeflgt.
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Dabei konnen mehr als die explizit ausgesuchten Inhalte in das Paket -
tibernommen werden. Abhangigkeiten zwischen Inhalten werden automatisch |
von FirstSpirit erkannt und dem Paket zugefiigt (siehe Kapitel 2.1.2 Seite 7). |
Abhangigkeiten zwischen den Verwaltungen werden in folgender Reihenfolge
aufgelost:
1. zunachst werden abhéngige Objekte zu explizit hinzugefiigten Objekten aus
der Struktur-Verwaltung dem Paket hinzugeftgt,
2. dann werden abhéngige Objekte zu explizit hinzugefuigten Objekten aus der !
Inhalte-Verwaltung dem Paket hinzugefiigt und
3. zuletzt werden abhéangige Objekte aus der Medien-Verwaltung dem Paket |
hinzugefugt. :

Wird beispielsweise eine Seitenreferenz aus der Struktur-Verwaltung zugefigt,
wird auch die zugehorige Seite aus der Inhalte-Verwaltung sowie eventuell |
referenzierte Medien mit in das Paket ubernommen. Wird dagegen nur eine
Seite dem Paket explizit hinzugefligt, werden nur referenzierte Medien !
ebenfalls mit Ubernommen, jedoch keine Seitenreferenz aus der Struktur- :
Verwaltung. |
Achtung: Auch Ordnerstrukturen werden nicht automatisch tibernommen.

Ordnerstrukturen werden nur mit in die Zielprojekte importiert, wenn die
gewiinschten Ordner aus dem Zielprojekt auch dem Paketinhalt zugergt§
werden und zwar bevor referenzierte Objekte dem Paketinhalt automatisch
zugefigt werden. Sollen die Ordnerstrukturen aus dem Masterprojekt im :
Zielprojekt erhalten bleiben, ist eine bestimmte Reihenfolge beim Hinzufiigen
von Inhalten einzuhalten: :
1. Objekte aus der Medien-Verwaltung zufligen,

2. Objekte aus der Inhalte-Verwaltung zufligen,

3. Objekte aus der Struktur-Verwaltung zufiigen.

Ist die Option “Symbole einblenden (Metadaten, Pakete, Rechte)” im MenUpunkt
LExtras® aktiv, wird im Projektbaum hinter den Objekten, die in ein Paket
eingebunden sind, nun ein entsprechendes Symbol angezeigt.

Ist die Namensraumerweiterung aktiviert (siehe Kapitel 4.1.6 Seite 35 und Kapitel
4.1.7 Seite 40), andert sich beim Hinzufigen eines Objekts zu einem Paket
aulBerdem der Referenzname des Objekts. Der alte Referenzname wird im Rahmen
der Namensraumerweiterung durch ,Objektname@Paketname” ersetzt (siehe
Abbildung 5-8: Namensraumerweiterung fur Paketinhalte). So ist auf den ersten
Blick ersichtlich, welche Inhalte bereits in einem Paket eingebunden wurden und in
welchem Paket sie sich befinden. Alle Seiten, die eine Referenz auf das geanderte
Objekt haben, missen daraufhin angepasst werden. Dieser Vorgang kann etwas
Zeit in Anspruch nehmen.

wwrench_soldout@dFirstTools_products_mediaStore
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Die Erweiterungen sind erst nach Aktualisierung der Ansicht sichtbar!

der Vorgang wird abgebrochen und das Fenster ,Inhaltsknoten

hinzufiigen* geschlossen.

4.2.8 Strukturvariablen einbinden

Uber Strukturvariablen ist es mdglich, Eigenschaften der Struktur-Verwaltung zu
konfigurieren.  Eine  Einsatzmoéglichkeit ~ fur  Strukturvariablen  ist  die
Farbkennzeichnung fir Meniebenen, bei der jede Meniebene mit einer anderen
Hintergrundfarbe angezeigt wird. Die Werte fur die Hintergrundfarben werden in
Strukturvariablen gespeichert und mussen innerhalb einer Vorlage im Projekt
referenziert und ausgewertet werden, um einen Effekt hervorzurufen.

Die Paketverwaltung unterstiitzt das Arbeiten mit Strukturvariablen. Das Einbinden
der Strukturvariablen in ein Paket ist Uber das Bearbeiten des Paketinhalts méglich
(siehe Kapitel 4.2.7 Seite 51). Der Button im Dialogfenster ,Paket bearbeiten — Inhalt
bearbeiten® ist aber nur fur Inhaltsknoten aus der Struktur-Verwaltung aktiv.

nPaket 'sitestore’ bearbeiten x|

Versionen| Inhalt

Paket: 'sitestore’ - Inhalt bearheiten

e Mame [ 1] [ Pfad [
{Adresse@sitestare 1895001 Struktur f aboutus § contact f Adressei@s. ..
futn_kueln@siteatnre 1894625 Medien f Marketing @ / Standorted) / foto...
Temaild@sitestnre 1895937 Inhalte / Marketing [ ahoutus ¥ contact_1 ..
Adresse@siteatnre 1895267 Inhalte I Marketing [ ahoutus ¥ contact_1 ..
TexthHIdj i@sitestore 1895938 Inhalte [ Marketing ! aboutus f contact_1 ..
[E]Adresse@sitestnre 1894874 Struktur Faboutus §contact F Adresse@s. ..

[ Hinzufiigen ][ Entfernen ][ Struktur-Variablen ]

Abbildung 4-33: Dialogfenster — Strukturvariablen bearbeiten (Paket bearbeiten)

Fur jeden im Paket befindlichen Inhaltsknoten aus der Struktur-Verwaltung kann eine
Liste der zu Ubernehmenden Strukturvariablen definiert werden:
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(_struktur-variablen } _ 1t cinem Klick auf den Button oder einem Doppelklick auf
einen Strukturknoten 6ffnet sich das Dialogfenster ,Auswahl der Strukturvariablen®.

B Auswahl der Struktur-¥aria x|

Auswahl der Struktur-Variabhlen

Faket | Yariablen-Mame |
S5_newsdetail
ss_producthacklink
s5_deploy_filepath
s5_productdetail
s5_newsbacklink
s5_showguery
s5_deploylRL

OO0 0=ICE

| ok )[ Abbrechen )

Abbildung 4-34: Dialogfenster — Auswahl der Struktur-Variablen

In dem Dialogfenster werden alle auf diesem Knoten definierten oder geerbten
Strukturvariablen angezeigt. Die gewitlnschten Strukturvariablen koénnen durch
Aktivieren der zugehorigen Checkbox in der Spalte ,Paket* in das Paket
Ubernommen werden. Innerhalb der Paketinhalte gilt eine Vererbungshierarchie. Die
in einem Ubergeordneten Ordner ausgewa&hlten Strukturvariablen werden fur alle
darunter liegenden Ordner ebenfalls Gbernommen. Die Strukturvariablen missen
also nicht fur jeden einzelnen Strukturknoten ausgewéahlt werden.

die ausgewahlten Strukturvariablen werden in das Paket Gbernommen und
stehen damit zum Importieren in die Zielprojekte bereit.

der Vorgang wird abgebrochen und das Fenster geschlossen.
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4.3 Pakete publizieren

Diese Funktion dient der Aktualisierung von Paketinhalten in Zielprojekten Uber das
so genannte ,Push“-Verfahren (siehe auch Kapitel 2.3.1 Seite 13). Der Menupunkt
.Pakete publizieren® 0ffnet das Dialogfenster ,Paket publizieren“, das alle
vorhandenen Pakete in einer Tabelle auflistet.

B paket publizieren x|

Paket publizieren ’F;F,‘
Faket . [ Typ | Werfilgbar | Kommentar

Alfgabe Yaorlagen (] Standardarbeitsahlauf

FirstTools_products_m... Inhalte [v]

Formattermplate_1 Yarlagen [v]

Freigabeanfardern Yarlagen [v] Standardarbeitsahlauf

m1 Inhalte [v] Do alle sprachen

marketing Inhalte [v] Bilder fir Marketing-Infos

media_package Inhalte [v]

sitestare Inhalte v

standard8_nurBild Inhalte vl

Standardseite Yarlagen [v] Yorlagen Standardseite

templates_Z Yarlagen [v] Standard-Templates 2-spaltig (...

[ Eigenschaften ][ Publizieren ]

Abbildung 4-35: Dialogfenster — Paket publizieren

Das Fenster ist schon aus dem Menupunkt ,Paket bearbeiten“ bekannt. Im unteren
Fensterbereich werden jedoch nur zwei Buttons angezeigt, mit denen das in der
Tabelle markierte Paket bearbeitet werden kann.

(_Eigenschaften ) 1o cinem Klick auf den Button offnet sich das Dialogfenster
.Paketeigenschaften®. Das Fenster entspricht dem Dialogfenster
.Paketeigenschaften bearbeiten” (siehe Kapitel 4.1.2 Seite 21), mit dem Unterschied,
dass die vordefinierten Paketeigenschaften an dieser Stelle nicht gedndert werden
kdnnen, sondern nur informativen Charakter haben. Sollen vor dem Publizieren
eines Pakets noch Anderungen an den Paketeigenschaften vorgenommen werden,
geschieht das im MenUpunkt ,Paket bearbeiten®.

— der Button 6ffnet das Dialogfenster ,Paket ,Paketname’ publizieren®

(auch maoglich mit einem Doppelklick auf die Tabellenzeile).
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nPaket 'Standardseite” publizieren x|

Gruppe ¢ | M | Aktuelle Wersion|  letste Publiziete | ahonnierende Projekte |
Cievelop... 118 LPY
Producti... 11|38 LPY
Test 118 LPy FIRSTools_20071010_T...

[ Publizieren ][ Alle Publizieren ]

Abbildung 4-36: Dialogfenster — Paket publizieren

Dort werden in einer tabellarischen Ubersicht nur die jeweils aktuellsten
Paketversionen fir die bekannten Publizierungsgruppen aufgelistet.

Gruppe - Publizierungsgruppe, fir welche die Paketversion als ,verfugbar"
gekennzeichnet wurde.

Nr — automatisch, vom System vergebene, eindeutige Paketversionsnummer.
Aktuelle Version — manuell vergebene Versionsbezeichnung.
Letzte Publizierte — zeigt die letzte, publizierte Version an.

Abonnierende Projekte — zeigt alle Projekte an, die ein gultiges, aktives
Abonnement fur diese Paketversion und diese Publizierungsgruppe abgeschlossen
haben.

Das abschlielBende Publizieren einer Paketversion erfolgt mit den Buttons im
unteren Teil des Dialogfensters. Das Publizieren von Paketen ist nur moglich, wenn:

o der Bearbeitende die Publizierungsrechte fiir das Paket hat.

e ein aktives Abonnement fir die Paketversion und die Publizierungsgruppe
besteht.

wird die gewinschte Paketversion in der Tabelle markiert, kann sie

mit einem Klick auf den Button publiziert werden. In allen Zielprojekten, die ein
glltiges, aktives Abonnement, mit einer automatischen Aktualisierung, auf diese
Paketversion und die angegebene Publizierungsgruppe abgeschlossen haben,
startet in diesem Moment das Importieren der Inhalte aus dem Masterprojekt.
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x

Die Aktualisierung der Zielprajekte wird auf dem Server ausgefiihi.

Abbildung 4-37: Information — Aktualisierung der Zielprojekte wird ausgefihrt

Ist eine der oben genannten Bedingungen nicht erfillt, ist der Button inaktiv und ein
Publizieren nicht mdglich.

(_Anle Publizieren ] |\ opweise  konnen  auch alle, im Fenster angezeigten

Paketversionen, gemeinsam publiziert werden. Der Button ist immer aktiv, es
werden aber nur Paketversionen publiziert, die alle oben genannten Bedingungen
erfillen.

Vor dem Publizieren sollten unbedingt die Paketabhangigkeiten festgestellt :
werden (siehe Kapitel 2.1.2 Seite 7). Abhangigkeiten zu Vorlagenpaketen sind !
in den Paketeigenschaften definiert (siehe Abbildung 4-10: Dialogfenster — !
Abhangiges Paket wahlen). Diese Abhangigkeiten werden automatisch gepruft.
Werden die abhéngigen Vorlagenpakete nicht oder nicht in der richtigen
Reihenfolge publiziert, wird das Publizieren abgebrochen und eine |
Fehlermeldung wird angezeigt.

Optionale Abhangigkeiten zu anderen Inhaltspaketen werden im Dialogfenster
.Detail-Info* (siehe Abbildung 6-7: Dialogfenster — Detailinformationen zu einem
Paket) angezeigt, das Uber die Paketlbersicht aufgerufen werden kann. Diese
Abhangigkeiten werden beim Publizieren nicht automatisch geprift. Werden die
abhangigen Inhaltspakete nicht oder nicht in der richtigen Reihenfolge (1. Import des
abhangigen Inhaltspakets, 2. Import des Pakets, das die Referenzen auf das
abhangige Paket enthalt) publiziert, kénnen sie Fehler im Zielprojekt verursachen:
beispielsweise beim Publizieren von Seitenreferenzen, wenn die referenzierte Seite
und die Seitenreferenz in unterschiedlichen Paketen liegen. Wird in diesem Beispiel
zuerst das Paket mit der Seitenreferenz und danach das Paket mit der referenzierten
Seite publiziert, wird im Zielprojekt ein Fehler verursacht. Um den Fehler zu
beheben, muss die Seitenreferenz im Masterprojekt zum Bearbeiten gesperrt und
direkt wieder entsperrt werden. AnschlieRend wird eine neue Paketversion (vom
Paket mit der Seitenreferenz) erzeugt und erneut publiziert, diesmal in der richtigen
Reihenfolge.
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5 Menupunkt Abonnement (Zielprojekt)

Paket-Verwaltung |

Ubersicht

Paket 3

Ahonnement F Abonnement erstellen
Publizierungsgruppen Abonnement hearbeiten

Abonnement aktualisieren

Abbildung 5-1: Mentpunkt Abonnement

Der Mentpunkt Abonnement ist nur relevant fur die Zielprojekte, in die verfigbare
Pakete importiert werden kénnen. Hier werden alle Einstellungen fir das Importieren
von Paketen festgelegt. Es kénnen neue Abonnements angelegt und bestehende
Abonnements bearbeitet werden. Aulerdem ist es moglich, eine manuelle
Paketaktualisierung aus dem Zielprojekt heraus anzustof3en. Der Menipunkt
Abonnement-Verwaltung enthalt drei Untermentpunkte:

o Abonnement erstellen (siehe Kapitel 5.1 Seite 60)
o Abonnement bearbeiten (siehe Kapitel 5.1.6 Seite 68)
¢ Abonnement aktualisieren (siehe Kapitel 5.3 Seite 71)

5.1 Neue Abonnements erstellen

Um ein neues Abonnement zu erstellen, wird der Untermentpunkt ,Abonnement
erstellen* aufgerufen. Das Erstellen eines neuen Abonnements lauft in mehreren
Schritten ab, die nachfolgend erlautert werden. Das erstmalige Erstellen eines
Abonnements kann nur vom Administrator des Zielprojekts durchgefiihrt werden.
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5.1.1 Paket auswahlen

B paket auswihlen x|

Paket auswahlen

Faket | Typ [ Kommentar | Fublizierer |
FirstTools_products_me... |[Inhalte FIRSTools_20071010_Master
Formattemplate_1 Yarlagen FIRSTools_20071010_Master
marketing Inhalte Bilder fiir Marketin... FIRSTools_20071010_Master
sitestore Inhalte FIRSTools_20071010_Master

| ok )[ Abbrechen )

Abbildung 5-2: Dialogfenster — Paket auswahlen

Der Meniipunkt ,Abonnement erstellen 6ffnet das Dialogfenster ,Paket auswahlen®.
In diesem Dialogfenster werden alle Pakete angezeigt, die auf dem Server verfiigbar
sind. Es kann immer nur ein Paket ausgewéhlt werden. Die Tabelle bietet folgende
Informationen zu jedem Paket:

Paket — eindeutiger Paketname.
Typ — Pakettyp, zeigt an, ob es sich um ein Inhalte- oder ein Vorlagenpaket handelt.
Kommentar — optionaler Kommentar zum Paket.

Publizierer — zeigt den Namen des Masterprojekts an, in dem das Paket erstellt
wurde.

bei einem Klick auf den Button wird das Fenster geschlossen. Es

offnet sich das Dialogfenster Abbildung 5-11.

bei einem Klick auf den Button offnet sich das nachste Dialogfenster
~Abonnement fir das Paket ,Paketname’ erstellen” (Kapitel 5.1.2 Seite 62).

i+ Sind keine Pakete zum Abonnieren vorhanden, kann auch kein neues -
Abonnement erstellt werden. Es erscheint ein Dialogfenster mit einer |
Fehlermeldung:
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x

Es sind keine Pakete vorhanden die abanniet werden kinnen.

"y

Abbildung 5-3: Fehlermeldung — Keine Pakete zum Abonnieren vorhanden.

5.1.2 Abonnement fUr ein Paket erstellen

nnhunnement fidr Paket 'sitestore’ e x|

Abonnement aktiv: v

Publizierungsgruppe: | Production -
Aktualisierundg: Automatisch -
Freigabe: Automatisch b
Konflikthehandlung: | Uberschreiben -

Verinderbar: [
Paketinhalt: [ Einschranken ]
Ereignisse: [ Konfigurieren ]

Struktur-Variablen: [ Konfigurieren ]

| ok )( Abbrechen )

Abbildung 5-4: Dialogfenster — Abonnement fir Paket ,xyz’' erstellen

Im Dialogfenster ,Abonnement fiir Paket ,xyz’ erstellen“ werden alle Einstellungen fur
das Abonnement vom Administrator des Zielprojektes festgelegt:

Abonnement aktiv — ist die Checkbox aktiviert, ist bei jeder neuen Paketversion
eine Aktualisierung vorgesehen, die manuell oder automatisch angestof3en werden
kann. Ist die Checkbox deaktiviert, erfolgt keine automatische Aktualisierung des
Pakets im Zielprojekt. Fur den Fall, dass eine manuelle Aktualisierung fir das
Abonnement vorgesehen ist, kann der Administrator des Zielprojekts das
Abonnement aktualisieren, auch wenn es nicht ,aktiv* ist (siehe Kapitel 5.3 Seite 71).

FirstSpirit V 4.0 / V4.1 = PACK40DE_FIRSTspirit_PackagePool = 1.09 = RELEASED = 2011-11-09

62



FirstSpirit Paket-Verwaltung F] st Spi fi L

Ein Abonnement kann nur aus dem Masterprojekt heraus geléscht werden

(siehe Kapitel 4.2.1 Seite 42, Funktion ,Ldschen®, sowie Abbildung 4-22). Um |
ein Abonnement zu ,kiindigen®, sollte daher hier die Option ,Abonnement aktiv*
deaktiviert werden. In diesem Fall kann das Abonnement nur noch manuell :
aktualisiert werden, eine Aktualisierung aus dem Masterprojekt heraus wird |

somit unterbunden.

Publizierungsgruppe - in der Klappliste kann eine Publizierungsgruppe (siehe
Kapitel 2.2 Seite 11) fur das Abonnement ausgewdahlt werden. Es werden alle
verfligbaren Publizierungsgruppen angezeigt. Wird an dieser Stelle eine
Publizierungsgruppe ausgewahlt, fir die keine Paketversion ,verfligbar‘ gestellt
wurde, kann zwar ein Abonnement erstellt werden, eine Aktualisierung (siehe Kapitel
5.3 Seite 71) findet aber erst statt, wenn auch eine Paketversion fir diese
Publizierungsgruppe existiert:

x

Es= liegt keine Wersion filr das Paket 'ohneversion' vor

! # ]
L

Abbildung 5-5: Fehlermeldung — Keine Version fiir ein Paket vorhanden

Aktualisierung — in der Klappliste kann die Art der Aktualisierung des Pakets im
Zielprojekt ausgewahlt werden. Wird die automatische Aktualisierung eingestellt,
wird der Import aus dem Masterprojekt angestoRen und lauft automatisch im
Zielprojekt ab. Wird dagegen eine manuelle Aktualisierung eingestellt, wird der
Import aus dem Zielprojekt mithilfe des Menupunkts ,Abonnement aktualisieren®
(siehe Kapitel 5.3 Seite 71) angestoRen. Die manuelle Aktualisierung kann auch
durchgefihrt werden, wenn das Abonnement nicht ,aktiv* ist.

Freigabe — Uber die Klappliste kann die Freigaberegelung fur das Paket angepasst
werden. Die Freigabe kann Automatisch erfolgen, d.h. nach dem Import des
Paketes werden alle enthaltenen Objekte im Zielprojekt automatisch freigegeben. Es
kann aber auch die Freigabe Uber einen Arbeitsablauf eingestellt werden. Relevant
sind beide Einstellungen nur dann, wenn das Zielprojekt auch mit Freigaben arbeitet
(siehe Kapitel 2.3.3 Seite 14). Ist das nicht der Fall, werden die Eintrage einfach
ignoriert.

Bei der Nutzung von Freigabe im Zielprojekt kann es zu unterschiedlichen :
Freigabestdnden kommen, wenn nach dem Starten des Arbeitsablaufs |
.Freigabe* ein Paket erneut importiert wird. Das neu importierte Objekt |
ﬂ entspricht an dieser Stelle nicht mehr dem ersten freigegebenen Stand.
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Konfliktbehandlung — die Klappliste regelt das Vorgehen im Fall eines Konflikts
beim Import des Pakets. Zu diesen Konflikten kann es nur dann kommen, wenn die
Checkbox ,Veranderbar® (s.u.) aktiv ist. Das heifdt, die Paketinhalte dirfen im
Zielprojekt lokal verandert werden. Durch diese lokalen Anderungen kann es bei der
nachsten Aktualisierung zu einer Konfliktsituation kommen. Ausgelost wird ein
Konflikt nur dann, wenn der Anderungsstatus eines Objekts auf ,Verandert* oder
.Gesperrt‘ gesetzt ist (siehe Kapitel 8.4 Seite 99). Der Anderungsstatus wird manuell
Uber das Kontextmenu der jeweiligen Objekte eingestellt.

Abhéngig vom gesetzten Anderungsstatus und der eingestellten Konfliktbehandlung
werden Anderungen an Objekten (iberschrieben, kopiert oder die Aktualisierung des
gesamten Abonnements unterbunden.

e Uberschreiben - die lokalen Anderungen werden durch die neuen
Paketinhalte Gberschrieben

e Abbrechen — der Import wird abgebrochen.

e Kopie — es wird eine Kopie von dem Knoten angelegt, auf dem der Konflikt
aufgetreten ist. Eine Ausnahme bilden die Knoten in der Struktur-Verwaltung:
hier werden keine Kopien von den Knoten angelegt, sondern diese
Uberschrieben.

Die genauen Ergebnisse der Konfliktbehandlung, abhdngig vom gesetzten
Anderungsstatus, werden im Kapitel 8.4 auf Seite 99 beschrieben.

Veranderbar — ist die Checkbox aktiviert, wird fr das Zielprojekt ein Schreibrecht
auf die importierten Objekte erteilt. Ist die Checkbox deaktiviert, kénnen die
importierten Objekte im Zielprojekt zwar gesehen und genutzt, aber nicht geéndert
werden. Beim Versuch das Objekt im Zielprojekt zu sperren, erscheint eine
Fehlermeldung. Diese Einstellung hat auch Einfluss auf die Reihenfolge beim
Importieren von Objekten in die Zielprojekte (siehe Kapitel 5.4.3 Seite 76).

x

Dieses Ohjekt gehdnt zum Paket i2' und kann nicht verandert werden.

L # ]
\&/

Abbildung 5-6: Fehlermeldung — Objekt kann nicht verandert werden

Auch in der Paket-Verwaltung des Masterprojekts gibt es diese
Einstellungsmoglichkeit (siehe Kapitel 4.1.4 Seite 28). Die Eintrage konnen sich
jedoch nicht widersprechen. Ist im Paket ,Verénderbar® gewahlt, so kann dies im
Abonnement wieder ausschaltet werden. Ist im Paket jedoch ,Veranderbar*
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deaktiviert, das Paket also schreibgeschitzt, so ist die Option auch im Abonnement
deaktiviert.

Paketinhalt: (_Enschranken J} 4o. pition sfinet das Dialogfenster ,Knotenliste
auswahlen®, um die Paketinhalte beim Import einzuschranken (siehe Kapitel 5.1.3
Seite 65).

Ereignisse: (Ukonfigurieren ) o Bution offnet das Dialogfenster ,Ereignisse
konfigurieren®, um bereits im Paket vorhandene Ereignisse zu bearbeiten oder zu
l6schen (siehe Kapitel 5.1.4 Seite 66).

Struktur-Variablen: (_Konfigurieren J o piyon  Gfinet  das Dialogfenster
,Uberschreiben der Strukturvariablen“, um im Zielprojekt vorhandene Werte der
Strukturvariablen durch die Werte der Paket-Strukturvariablen zu Uberschreiben
(siehe Kapitel 5.1.5 Seite 67).

mit einem Klick auf den Button wird ein neues Abonnement erstellt.

mit einem Klick auf den Button wird der Vorgang abgebrochen. Es

wird keine neues Abonnement erstellt.

5.1.3 Paketinhalt im Abonnement einschranken

(LEinschranken ] it cinem Klick auf den Button Gfinet sich das Dialogfenster
JKnotenliste auswahlen*;

n Knotenliste auswahlen x|

Knotenliste auswihlen

Importieren| | Marme . | Pfad |
[v] Adressefsitestore 1895267 |Inhalte ! Marketing ¥ aboutus § ;..
v E] Adresse@sitestore 1854874 Struktur faboutus foontact FAdr
v { Adresse@sitestare 1895001 |Struktur Faboutus [ contact 7 Adr..
[v] Text’Bild @sitestore 1895937 |Inhalte ! Marketing ¥ aboutus § ;..
[¥] Text'Bild_1igsitestore 1895938 Inhalte f Marketing ¥ aboutus § ..
[w] foto_koelni@sitestore 18946245 |Medien f Marketingi f Standort...

( ok )( Abbrechen )
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Abbildung 5-7: Dialogfenster — Knotenliste auswéhlen

Im Dialogfenster werden alle in einer Paketversion enthaltenen Objekte aufgelistet.

Checkbox ,Importieren* — ist standardmafRig zu jedem Objekt aktiviert. Sollen
bestimmte Objekte nicht in das Zielprojekt importiert werden, muss die zugehérige
Checkbox deaktiviert werden. Seiten aus der Inhalte-Verwaltung kénnen dabei
immer nur mit den Kindelementen (Abséatzen) gemeinsam deaktiviert werden.

Vorsicht: Werden hier manuell Paketinhalte eingeschréankt, missen unbedingt
die Abhangigkeiten zwischen Paketinhalten berlicksichtigt werden (siehe |
Kapitel 2.1.2 Seite 7). Werden manuell Knoten geldscht, die zwingend im Paket :
enthalten sein missen, wird es zu einem fehlerhaften Import kommen!

Name — zeigt den Namen des Objekts aus dem Masterprojekt an. Objekte, die in
einem Paket eingebunden sind, werden mit einer Namensraumerweiterung
versehen.

VYerwaltung Paketname

— I 1
wirench_soldout@FirstTools_products_mediaStore @
1 ]

Knoten

Abbildung 5-8: Namensraumerweiterung fur Paketinhalte

Ab FirstSpirit Version 4.1 ist es moglich, die Namensraumerweiterung zu
deaktivieren (siehe Kapitel 4.1.6 Seite 35). In diesem Fall werden die Objekte ohne
angehangtes ,,@Pakethame" angezeigt.

ID — zeigt die Objekt-ID aus dem Masterprojekt.

Pfad — Pfad zum Objekt im Projektbaum des Masterprojekts

5.1.4 Ereignisse fur ein Abonnement konfigurieren

(_Konfigurieren ) mit einem Klick auf den Button wird das Dialogfenster ,Ereignisse
konfigurieren“ geotffnet.
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n Ereignisse konfigurieren x|

Ereignisse konfigurieren

Ereignis [ Arbeitzahblauf f Skript |®1
Ok

Fehler Alfoabe @

Kanlikt ()
3

Aktualisierung @

[ Bearbeiten ][ Hinzufiigen ][ ][ OK ]

Abbildung 5-9: Dialogfenster — Ereignisse im Zielprojekt konfigurieren

Hier konnen Ereignissen, z.B. Fehler oder Freigabe, die bereits beim Erstellen einer
neuen Paketversion (siehe Kapitel 4.1.5 Seite 29) im Masterprojekt definiert wurden,
neue Arbeitsablaufe zugewiesen werden. Die Arbeitsablaufe konnen uUber diesen
Dialog fur das Zielprojekt geléscht oder durch andere Arbeitsablaufe ersetzt werden.
Neue Ereignisse kdnnen im Zielprojekt nicht angelegt werden.

@ I6scht einen bestehenden Arbeitsablauf aus der Ereignistabelle.

mit einem Klick auf den Button oder einem Doppelklick auf das

markierte Ereignis 6ffnet sich das Dialogfenster zur Auswahl eines Arbeitsablaufs
(vgl. Kapitel 4.1.5.1 Seite 32).

ein Klick tbernimmt die Anderungen und schliet das Fenster.

der Vorgang wird abgebrochen und das Fenster geschlossen.

5.1.5 Strukturvariablen konfigurieren

(_Konfigurieren ) der Button 6ffnet das Dialogfenster ,Uberschreiben der Struktur-
Variablen®:
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nﬂherschreihen der Struktur-¥a x|

Uberschreiben der StrukturVariablen

Lberschreiben | Yariahlen-Mame |
] s5_newsdetail
|

Abbildung 5-10: Dialogfenster — Uberschreiben der Struktur-Variablen

Fir jeden im Paket enthaltenen Knoten aus der Struktur-Verwaltung konnen
Strukturvariablen definiert werden. Diese Strukturvariablen kénnen in den
Paketinhalt eingebunden werden und lassen sich damit in die Zielprojekte
importieren (siehe Kapitel 4.2.8 Seite 55).

Bei der Abonnierung eines Pakets wird im Dialogfenster ,Uberschreiben der
Struktur-Variablen* konfiguriert, wie mit den Strukturvariablen eines Paketes zu
verfahren ist.

e Checkbox ,Uberschreiben* — ist die Checkbox aktiviert, werden die Werte
der Strukturvariable aus dem Paket in das Zielprojekt Gbernommen. Im
Beispiel wird der Wert der Variable ,ss-deploy filepath® aus dem
Masterprojekt der gleichnamigen Variable im Zielprojekt zugewiesen. Ist die
Checkbox deaktiviert, bleiben die Werte der Strukturvariable im Zielprojekt
erhalten. Im Beispiel haben die Werte der Strukturvariablen ,ss-Category 2“
und ,ss_loginRequired” aus dem Masterprojekt also keinen Einfluss auf
gleichnamige Variablen im Zielprojekt.

davon, ob die Checkbox ,Uberschreiben* aktiviert ist oder nicht.

5.1.6 Abonnement erstellen

Wenn die bisherigen Konfigurationen (wie in den Kapiteln 5.1.1 bis 5.1.5 erlautert)
vorgenommen wurden, wird das Abonnement zunichst in der Ubersicht (siehe
Abbildung 5-11 mit orangefarbener Markierung angezeigt (zur Farbkennung von

[ Aktualisieren ]

Abonnements siehe Kapitel 5.3 Seite 71) und wird Uber den Button
initial angelegt.
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5.2 Abonnement bearbeiten

Der Menupunkt ,Abonnement bearbeiten* offnet das Dialogfenster ,Abonnements
bearbeiten“. In diesem Fenster wird eine Liste aller fur das Projekt abonnierten
Pakete angezeigt.

x|
Abonnements hearbeiten ’f_;
Aktiv | Faket | Tyvp |Letze Akiualisierung| “ersion | Kommentar | Publizierungsgruppe |
(¥ Aufgabe Yorlagen (16.11.07 11:49:24 |2 Standardarb... Test
[#|  FirstToaols_pra... Inhalte - - Froduction
(¥ Formattemplat... Yorlagen - - Froduction
[¥# Freigabeanfor... Worlagen [16.11.07 11:47:47 4 Standardarb... Test
ml Inhalte 151107 15:3314 2 DOoOM alle sp.. [Test
| O [ Inhalte  [15.11.07 15:46:39 |6 Test
| O [ Inhalte  [16.11.07 10:54:24 |3 mit Ereignis... [Test
[#  md Inhalte 16.11.07 16:21:45 B fiir EM abha... [Test
(¥ marketing Inhalte - - Bilder fiir Ma... Production
= media_package Inhalte 161107131307 4 Test
[¥|  ohneversion Inhalte - - Production
[ sitestore Inhalte - - Froduction
el =tandardd_nur.Inhalte  [12.11.07 15:40:33 5 Test
[ Standardseite  Vorlagen 16.11.07 16:12:28 |11 Yiorlagen St.. Test
¥ templates 2 Warlagen 161107 16:03:27 16 Standard-Te . |[Test

[ petails ) [ Hinzufiigen ) ( Bearbeiten )| Aktualisieren )

Abbildung 5-11: Dialogfenster — Abonnements bearbeiten

Aktiv — diese Checkbox ist identisch mit der Checkbox ,Abonnement aktiv* im
Dialog in Abbildung 5-4. Ist sie aktiviert, ist das Abonnement fur das entsprechende
Paket aktiv und kann aktualisiert werden, wenn eine neue Paketversion zur
Verfugung steht (orangefarbene Kennung). Ist die Checkbox deaktiviert, kann das
Abonnement nicht mehr automatisch (aus dem Masterprojekt heraus, siehe Kapitel
4.3 Seite 57) aktualisiert werden. Der Status in der Spalte ,Aktiv* kann in dieser
Ansicht durch einen Klick auf die Checkbox geandert werden. Zur Farbkennung der
Abonnements siehe Kapitel 5.3 Seite 71 sowie Kapitel 6 Seite 80.

Paket — eindeutiger Paketname.
Typ — gibt die Art des Pakets an (Inhalts- oder Vorlagenpaket — vgl. Kapitel 2.1.1)

Letzte Aktualisierung — Datum und Uhrzeit der letzten Aktualisierung des
Abonnements durch eine neue Paketversion im Zielprojekt. Ist dort kein Eintrag
vorhanden, hat bisher kein Import in das Zielprojekt stattgefunden.

Version — eindeutige (vom System vergebene) Versionsnummer des Pakets. Ist dort
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kein Eintrag vorhanden, gibt es noch keine Paketversion fir dieses Paket in der
gewilnschten Publizierungsgruppe.

Kommentar — optionaler Kommentar zur Paketversion.

Publizierungsgruppe — jedes Abonnement wird fiir genau eine Publizierungsgruppe
abgeschlossen. Eine Paketversion kann nur dann importiert werden, wenn das
Abonnement aktiv ist und das Paket fir die angegebene Publizierungsgruppe als
.verfugbar gekennzeichnet wurde (siehe Kapitel 4.2.5 Seite 48).

ein Klick auf den Button 6ffnet das Dialogfenster ,Detail-Info: Projekt /
Paket‘. Das Fenster entspricht der Detailinformation zum Abonnement aus der
,Ubersicht Paket-Verwaltung“ (siehe Kapitel 6.1.1 Seite 83). Das Fenster dient hier
lediglich zur Information, die gezeigten Werte kénnen nicht geandert werden.

ein Klick auf den Button 6ffnet das Dialogfenster ,Paket auswéhlen”

der Button flgt ein neues Abonnement zu den bereits in der Liste bestehenden
hinzu. Der Ablauf ist analog dem MenuUpunkt ,Abonnement erstellen* (siehe Kapitel
5.1 Seite 60).

ein Klick auf den Button offnet das Dialogfenster ,Abonnement flr

Paket ,Paketname’ bearbeiten (oder per Doppelklick in die entsprechende Zeile). In
diesem Dialogfenster werden alle Einstellungen fir das Abonnement festgelegt
(siehe Kapitel 5.1.2 Seite 62).

(_Aktualisieren ) mit einem Klick auf den Button kann ein Abonnement direkt aus

dem Menupunkt ,Abonnement bearbeiten” aktualisiert werden. Das genaue
Vorgehen beim Aktualisieren eines Abonnements ist in Kapitel 5.3 Seite 71
beschrieben.
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5.3 Abonnement aktualisieren

Der Menipunkt ,Abonnement aktualisieren® wird nur fir eine manuelle
Aktualisierung (siehe Kapitel 5.1.2 Seite 62) der Abonnements im Zielprojekt
bendtigt. Es kénnen aber alle Abonnements auf diese Weise aktualisiert werden,
unabhéngig davon, ob im Abonnement eine manuelle oder eine automatische
Aktualisierung eingestellt wurde, oder ob ein Abonnement als aktiv oder inaktiv
gekennzeichnet ist. Diese Funktion dient also der Aktualisierung Uber das so
genannte ,Pull“-Verfahren (siehe auch Kapitel 2.3.1 Seite 13).

Ist ein Abonnement aktiv und auf automatische Aktualisierung eingestellt, benétigt
man den Button ,Abonnements aktualisieren® normalerweise nicht. Bei einer
automatischen Aktualisierung wird der Import aus dem Masterprojekt angestof3en,
indem eine neue Paketversion publiziert wird (siehe Kapitel 4.3 Seite 57). Kommt es
bei der automatischen Aktualisierung ins Zielprojekt aber zu einem Fehler, kann die
Aktualisierung einfach durch eine manuelle Aktualisierung im Zielprojekt wiederholt
werden.

Ist ein Abonnement zwar auf automatische Aktualisierung eingestellt, war aber zum
Zeitpunkt einer neuen Paket-Publizierung im Status inaktiv, so wird die
Aktualisierung nicht automatisch durchgeftihrt. In diesem Fall wird das Abonnement
als ,nicht aktuell* gekennzeichnet und muss manuell aktualisiert werden.

Ist ein Abonnement auf manuelle Aktualisierung eingestellt, muss die Aktualisierung
immer manuell im Zielprojekt erfolgen. Der Status aktiv oder inaktiv ist fur die
manuelle Aktualisierung nicht relevant.

Der Menupunkt ,Abonnement aktualisieren* 6ffnet das Dialogfenster ,Abonnements
bearbeiten* (siehe Abbildung 5-11). Das Fenster ist schon aus dem MenUpunkt
LAbonnements bearbeiten“ bekannt (siehe Kapitel 5.1.6 Seite 68). Zum manuellen
Aktualisieren eines Abonnements ist an dieser Stelle nur der Button ,Aktualisieren”
relevant.

Vor dem Aktualisieren sollten die Paketabhangigkeiten tberpriift werden (siehe

Kapitel 2.1.2 Seite 7). Abhangigkeiten zu Vorlagenpaketen sind in den :
Paketeigenschaften definiert (sieche Abbildung 6-7). Diese Abhangigkeiten |
werden automatisch geprift. Werden die abhangigen Vorlagenpakete nicht :
oder nicht in der richtigen Reihenfolge aktualisiert, wird das Aktualisieren

abgebrochen und eine Fehlermeldung wird angezeigt:
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x

_ Das abhangige Yorlagen-Paket (Standardseite) ist nicht aktuell.
\i.:/l Bitte impottieren Sie dieses zuerst.

Abbildung 5-12: Fehler — Reihenfolge beim Aktualisieren

Optionale Abhangigkeiten zu anderen Inhaltspaketen werden im Dialogfenster
.Detail-Info* (siehe Abbildung 6-7: Dialogfenster — Detailinformationen zu einem
Paket) angezeigt, das Uber die Paketubersicht aufgerufen werden kann. Diese
Abhangigkeiten werden beim Aktualisieren nicht automatisch geprtft. Werden die
abhangigen Inhaltspakete nicht oder nicht in der richtigen Reihenfolge (1. Import des
abhangigen Inhaltspakets, 2. Import des Pakets, das die Referenzen auf das
abhangige Paket enthalt) aktualisiert, konnen sie Fehler im Zielprojekt verursachen:
beispielsweise beim Aktualisieren von Seitenreferenzen, wenn die referenzierte
Seite und die Seitenreferenz in unterschiedlichen Paketen liegen. Wird in diesem
Beispiel zuerst das Paket mit der Seitenreferenz und danach das Paket mit der
referenzierten Seite aktualisiert, wird im Zielprojekt ein Fehler verursacht. Um den
Fehler zu beheben, muss die Seitenreferenz im Zielprojekt geldéscht und
anschlieBend das Paket mit der Seitenreferenz erneut aktualisiert werden.

Handelt es sich bei dem Abonnement um ein Vorlagenpaket, das Objekte aus :
einem Datenbank-Schema enthélt, muss vor der Aktualisierung die Datenbank-
Konfiguration in den Projekteigenschaften des Zielprojekts angepasst werden
(sieche Kapitel 11 Seite 131). Ansonsten wird eine entsprechende ‘!
Fehlermeldung ausgegeben.

(_Aktualisieren ) o kjick auf den Button stoRt eine manuelle Aktualisierung eines

Abonnements aus dem Zielprojekt heraus an (siehe Kapitel 2.3.1 Seite 13). Da das
Aktualisieren eines Abonnements ein sensibler Schritt ist, erfolgt vor der
Aktualisierung eine Sicherheitsabfrage.
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B wricklich aktualisieran? x|

_ Wiollen Sie die Abonnement-Aktualisierung
.\E) filr das Paket 'marketing' ausfiibhren?

[ Ja ][ Nein ]

Abbildung 5-13: Dialogfenster — Wirklich aktualisieren?

— das Fenster wird geschlossen, eine Aktualisierung flr das Abonnement
wird nicht durchgefihrt.

— Die Aktualisierung des Abonnements wird jetzt gestartet. Sinnvoll ist eine
Aktualisierung nur fir Abonnements, die keinen aktuellen Status haben. Der
Aktualisierungsstatus ist gut an der Farbkennung fur die Abonnements im
Dialogfenster ,Abonnements bearbeiten” zu erkennen (siehe Abbildung 5-11).

Der Standardfall fir eine Aktualisierung ist:

B (orange) — Das Abonnement ist momentan nicht aktuell. Es liegt eine neue
Paketversion fir das abonnierte Paket und die festgelegte Publizierungsgruppe vor,
die in das Zielprojekt importiert werden kann.

wird.

Wird die Aktualisierung gestartet, erscheint nach erfolgreichem Import die Meldung:

n Aktualisierung durchgefiihrt El

Die Aktualisierung des Abonnments ist abgeschlossen.

s

=4

[ Protokoll anzeigen ][ Schlieken ]

Abbildung 5-14: Dialogfenster — Aktualisierung durchgefiihrt

ein Klick auf den Button schliel3t das Fenster.
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nur auf Inhalte, die Eigenschaften des Pakets (siehe Kapitel 4.1.2 Seite 21) !
oder auch des Abonnements (siehe Kapitel 5.1.2 Seite 62) kénnen im Vergleich
zur letzten Aktualisierung veréndert sein, obwohl ein ,griiner* Status angezeigt :
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[ Protokoll anzeigen ]

ein Klick auf den Button zeigt das Protokoll des Paketimports in
das Zielprojekt an. Mégliche Fehler werden hier detailliert aufgelistet.

AnschlieRend sollte im Fenster ,Abonnements bearbeiten“ das lcon !?r' am rechten
oberen Fensterrand geklickt werden. Erst nach der Aktualisierung der Ansicht wird
die neue Farbkennung fir das Abonnement angezeigt. Nach der Aktualisierung
befindet sich das Abonnement jetzt entweder im Status ,rot* oder ,grin®.

Von | (orange) in | (grtin) = Abonnement wurde erfolgreich aktualisiert.

Von‘ (orange) in . (rot) = Bei der Aktualisierung ist ein Fehler aufgetreten. Das
Abonnement ist nicht auf einem aktuellen Stand. In diesem Fall sollte das Protokoll
des Imports angezeigt und ausgewertet werden.

Ein Sonderfall fur eine Aktualisierung liegt vor, wenn die Farbkennung vor der
Aktualisierung zwar orangefarben ist, aber noch keine Paketversion zum Importieren
vorliegt. Zu diesem Fehler kann es kommen, wenn bereits ein Abonnement erstellt
wurde, aber noch keine Paketversion vorliegt, moglicherweise, weil es noch gar
keine Paketversion gibt, moglicherweise aber auch, weil es noch keine verfugbare
Paketversion fur die abonnierte Publizierungsgruppe gibt. In diesem Fall wird eine
Fehlermeldung angezeigt:

x

Es lieqt keine Yersion fir das Paket 'ohneYersion' var

! ’ )
&7

Abbildung 5-15: Fehlermeldung — Keine Version

Waurde eine neue Paketversion erfolgreich in das Zielprojekt importiert, zeigt die
Redaktionsumgebung des Zielprojektes noch eine alte Ansicht des Projektes. :
Nach jedem Import sollte daher eine Aktualisierung der Ansicht mit dem Button '
@ oder F5 durchgefiihrt werden. Erst danach werden alle im Paket enthaltenen '
Inhalte mit einem entsprechenden Symbol im Projektbaum dargestellt. Im Look
& Feel ,Classic* ist dies ein blauer Punkt, im Look & Feel ,LightGray* ein Paket-
Symbol. Das Symbol ist nur sichtbar, wenn die Option “Symbole einblenden !
(Metadaten, Pakete, Rechte)“ im Menupunkt ,Extras” aktiv ist.

Weitere Informationen zur Farbkennung von Abonnements siehe Kapitel 6 ab Seite
80.
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5.4 Paket- und Zielprojektinhalte kombinieren

54.1 Allgemein

Uber die Paket-Verwaltung konnen Inhalte aus einem Masterprojekt in mehrere
Zielprojekte Gbernommen werden. Dazu werden Objekte aus einem Paket in das
jeweilige Zielprojekt importiert. Im Zielprojekt vermischen sich dabei die Paketinhalte
mit bereits im Zielprojekt vorhandenen Inhalten. So wird beispielsweise eine Seite
der Inhalte-Verwaltung direkt im Zielprojekt gepflegt, eine weitere Seite jedoch im
Masterprojekt gepflegt und lediglich in das Zielprojekt importiert. FUr die meisten
Inhalte ist diese Kombination von Paket- und Zielprojekt-Inhalten problemlos
moglich, sofern bestimmte Regeln (z.B. Abhangigkeiten) eingehalten werden. Uber
die Paket-Verwaltung konnen aber auch Strukturen kombiniert werden, die
normalerweise nicht eigenstandig im Zielprojekt angelegt werden kdnnten,
beispielsweise ein einzelner Absatz (siehe folgendes Kapitel).

5.4.2 Abséatze kombinieren

In den Zielprojekten kdnnen Inhalte, die aus einem Paket importiert wurden, um
individuelle Inhalte ergé&nzt werden, eine importierte Seite aus einem Paket
beispielsweise um beliebig viele Absatze. Dazu muss die Checkbox ,Veranderbar®
im Abonnement (siehe Abbildung 5-4) und in den Paketeinstellungen (siehe
Abbildung 4-9) aktiviert sein. Mit dieser Einstellung wird fur das Zielprojekt ein
Schreibrecht auf die importierten Objekte erteilt.

Uber die Paket-Verwaltung kénnen beispielsweise unternehmensweit einheitliche
AGB-Seiten an die einzelnen Tochterunternehmen verteilt werden. Innerhalb der
Tochterunternehmen kdnnen diese Seiten und Abséatze anschlielend um weitere
unternehmensspezifische Absétze erganzt werden, die nur in den Zielprojekten
(Tochterunternehmen), nicht aber im Paket enthalten sind. Der allgemeine Teil der
Inhalte, in diesem Beispiel der AGB-Seiten, wird also Uber die Paket-Verwaltung
gepflegt und aktualisiert, die spezifischen Absatze werden in den Zielprojekten
erganzt und auch dort gepflegt. Die in den Zielprojekten eingefligten Absatze bleiben
bei einer Aktualisierung des Abonnements erhalten. Andert sich die Reihenfolge der
Abséatze im Masterprjekt, kann das auch Auswirkungen auf die Reihenfolge der
Absatze im Zielprojekt haben (vgl. Kapitel 5.4.3 Seite 76).

Natdrlich kbnnen Paketinhalte nicht nur erweitert, sondern in den Zielprojekten auch
reduziert werden. Dazu werden einfach die zu importierenden Paketinhalte im
Abonnement eingeschréankt (siehe 5.1.3 Seite 65).
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5.4.3 Reihenfolge beim Importieren von Objekten in die Zielprojekte

Beim Importieren von Objekten (beispielsweise Absatzen) in die Zielprojekte wird
auch die Reihenfolge, in der die Objekte im Masterprojekt innerhalb einer
Objektkette vorliegen, bertcksichtigt. Diese muss sowohl beim initialen Importieren
ins Zielprojekt sowie beim Importieren von geanderten Objekten so gut wie mdglich
beibehalten werden; ebenso in Fallen, in denen Objektketten im Zielprojekt erweitert
werden (vgl. Kapitel 5.4.2 Seite 75).

Anderungen der importierten Objekte im Zielprojekt kénnen nur vorgenommen
werden, wenn die Checkbox ,Veranderbar* fir Abonnements aktiviert wurde (siehe
Kapitel 5.1.2 Seite 62). Diese Einstellung beeinflusst auch die Reihenfolge beim
Importieren von Objekten:

Ist ein Abonnement als , nicht verdnderbar® markiert, kbnnen die Inhalte aus dem
Masterprojekt im Zielprojekt nicht ge&ndert werden (kein Schreibrecht in den
Zielprojekten). Die Anderungshoheit liegt in diesem Fall im Masterprojekt. Diese
Einstellung wirkt sich auch auf die Import-Reihenfolge von Objekten im Zielprojekt
aus. Andert sich die Reihenfolge — beispielsweise von Absatzen einer Seite — im
Masterprojekt, so wird bei einer Aktualisierung des Abonnements diese gednderte
Reihenfolge auch ins Zielprojekt Gbernommen. Das gilt sowohl fiir das erstmalige
Ausrollen der Inhalte ins Zielprojekt als auch fur eine Aktualisierung bereits
bestehender Inhalte im Zielprojekt.

Ist ein Abonnement als ,veréanderbar* markiert, dirfen die Inhalte aus dem
Masterprojekt im Zielprojekt veréndert werden. Die Redakteure im Zielprojekt
kénnen weitere Objekte zu importierten Paketinhalten hinzufiigen (beispielsweise
einen neuen Absatz zu einer importierten Seite und auch die Reihenfolge der
Objekte im Zielprojekt verandern. Diese Anderungen sollen bei einer erneuten
Aktualierung des Abonnements im Regelfall nicht verloren gehen. Nach dem initialen
Import der Paketinhalte gilt daher:

= Neue Objekte, die im Zielprojekt zu bereits importierten Paketinhalten
hinzugefiigt werden (beispielsweise ein neuer Absatz zu einer
importierten Seite), bleiben bei einer Aktualisierung der Paketinhalte im
Zielprojekt erhalten.

= Neue Objekte, die im Masterprojekt zu bestehendem Paketinhalt
hinzugefugt werden (beispielsweise ein neuer Absatz zu einer Seite, die
bereits ein Paketbestandteil ist), werden ins Zielprojekt Gbernommen.
Dabei wird die Einsortierung in die bestehenden Paketinhalte, nach
bestimmten Regeln vorgenommen:
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Ab FirstSpirit Version 4.2R4: Bei der Einsortierung von Objekten aus dem
Master- in das Zielprojekt ist die Bindung an das vorangehende Objekt
("Vorganger") vorrangig. D.h.,

0 existiert sowohl ein Vorganger als auch ein Nachfolger, so
wird das neue Objekt nach dem Vorganger eingeflgt,

o existiert nur ein Vorganger, wird nach dem Vorganger
eingeflgt,

o0 existiert nur ein Nachfolger, wird vor dem Nachfolger eingeftgt

Zuvor waren Objekte starker an das nachfolgende Objekt ("Nachfolger™)
gebunden, soweit ein Nachfolger vorhanden war.

Die Reihenfolge, die im Zielprojekt fur die Paketinhalte definiert wurde,
(beispielsweise durch das initiale Ausrollen oder eine Umsortierung der
Paketinhalte im Zielprojekt), bleibt erhalten, auch wenn die Paketinhalte im
Masterprojekt umsortiert und erneut ausgerollt werden.

Beispiel 1 — Initialer Import der Paketinhalte in die Zielprojekte:

Im Masterprojekt ist eine Seite mit 3 Absatzen (1,2,3) in folgender Reihenfolge
enthalten:

Masterprojekt Zielprojekt 1 Zielprojekt 2
(Abonnement “nicht veranderbar”) {(Abonnement "veranderbar”)
- L] Seite_A 55 - L] Seite_A 52 - L] Seite_A 52
=8 [RG =8 G -l left
&4 Absatz_1 E &4 Absatz_1 B &4 Absatz_1 E
&= Absatz_ 2 = &= Absatz 2 = = Absatz 2 =

B4 Absatz_ 3 = B Absatz 3 B4 Absatz_ 3 =

Abbildung 5-16: Paket-Verwaltung — Seite mit drei Abséatzen

Wird ein Paket mit diesen Objekten in das Zielprojekt ausgerollt, bleibt die
Reihenfolge der Absétze erhalten. Das gilt fur den initialen Import in die Zielprojekte
(unabhéngig davon, ob das Abonnement verdnderbar ist oder nicht.
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Beispiel 2 — Aktualisierung der Paketinhalte (ohne Anderung im Zielprojekt):

Der Seite werden nun weitere Absétze (a,b,c,d) hinzugeflgt:

Masterprojekt Zielprojekt 1 Zielprojekt 2
(Abonnement “nicht veranderbar’) {Abonnement “veranderbar’)
5 E] seite_A 5= = E] seite_A = 5 E] seite_A 5=
3 [ left 2[R 1eft 3 [ left
& Absaz_a = & Absar_a = & Absaz_a =
& Absatz 1 = & Absaz 1 = & Absatz 1 =
& Absaz_ b = & Absatz b = & Absaz_ b =
& Absatz 2 = & Absaz 2 = & Absatz 2 =
& Absatz_c = & Absar_c &= & Absatz_c =
& Absaz 3 = & Absaz 3 = & Absaz 3 =
& Absatz_d = & Absaz_d = & Absatz_d =

Abbildung 5-17: Paket-Verwaltung — Neue Absétze einfligen

Bei der Aktualisierung wird die Reihenfolge aus dem Masterprojekt (a,1,b,2,¢,3,d) in
beide Zielprojekte ibernommen. Fir Zielprojekt 1 ist dies das Standardverhalten, da
immer die Reihenfolge des Masterprojekts beibehalten wird. Fir Zielprojekt 2 greift
das Verhalten nur, weil noch keine Veranderungen an den Paketinhalten
stattgefunden haben.

Beispiel 3 — Aktualisierung der Paketinhalte (bei Anderung im Zielprojekt):

Masterprojekt Zielprojekt 2 Zielprojekt 2
VOR der Aktualisierung MNACH der Aktualisierung
5 E) seite_A = 5 B seite_A = - B seite_A ==
= R let 2 [E et = [ et
& Absatz_Master_x & E] Absatz_ziel_x Absatz_Ziel_x
& Absatz_a m & Absaz_1 & Absatz_1 &
& Absaz_1 = & apsaz 2 = & absaz 2 =
& Absatz b = & Absatz 3 & & absaz 3 m
& Avsaz 2 = & Absatz a = &) Absatz_Master_x ==
& Avsatz_c = & Avsatz_ b = & Absaz_a =
& Absat_Master_z & & Absaz_c & & Absaz b &
& Absarz_3 = & Absatz_d & &l Absatz_c &=
&l Absat_d = & Absatz_ziel_y &) Absatz_Master 7z ==

E Absatz Master_ y &

& Absaz d =
&) Absatz_Master_y &2
& Absat _Ziel_y

Abbildung 5-18: Paket-Verwaltung — Kombinierte Absétze im Zielprojekt
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Im Masterprojekt werden der Seite drei Absétze (Absatz Master x bis
Absatz_Master_z) hinzugefuigt. Im Gegensatz zum zweiten Beispiel, werden diesmal
vor dem Ausrollen des aktualisierten Pakets im Zielprojekt, Anderungen an der Seite
durchgefuhrt, die aus dem Masterprojekt stammt (nur moglich, wenn die
Paketinhalte im Abonnement als ,veréanderbar* markiert wurden):

= die Reihenfolge der importierten Abséatze im Zielprojekt wird manuell
geéndert (1,2,3,a,b,c,d)

= es werden zwei neue Abséatzen an erster und letzter Position eingeflgt
(Ziel_x, Ziel_y)

Nach der erneuten Aktualisierung der Paketinhalte erkennt man deutlich den
Unterschied zum Beispiel 2:

= Die geanderte Reihenfolge der Absatze (1,2,3,a,b,c,d), die im Zielprojekt
fur die Paketinhalte definiert wurde, bleibt erhalten, auch wenn die
Abséatze im Masterprojekt anders angeordnet sind (a,1,b,2,c,3,d)
= Die neuen Abséatze aus dem Masterprojekt werden nach folgenden
Regeln in die bestehenden Inhalte des Zielprojekts eingeflgt:
0 Absatz_Master_x besitzt nur einen Nachfolger (Absatz_a) und
wird daher vor dem Nachfolger im Zielprojekt eingefligt
0 Absatz_Master_y besitzt nur einen Vorganger (Absatz_d) und
wird daher nach dem Vorganger im Zielprojekt eingeflgt
0 Absatz_Master_z besitzt einen Vorganger (Absatz_c) und
einen Nachfolger (Absatz_3) und wird, da der Vorgénger
vorrangig behandelt wird, im Zielprojekt nach dem Vorganger
eingeflgt.
= Die neuen Absatze aus dem Zielprojekt bleiben erhalten.
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6 Menlpunkt Ubersicht
|Paket Verwaltng |

Ubersicht
Paket 3
Abonnement F

Publizierungsgruppen

Abbildung 6-1: Meniipunkt — Ubersicht

Der Meniipunkt Ubersicht 6ffnet das Dialogfenster ,Ubersicht Paket-Verwaltung®.
Hier werden in Master- und Zielprojekt(en) dieselben Informationen angezeigt.

nﬂhersicht Paket-Yerwaltung =10 x|
Ubersicht Paket-Verwaltung (n
standardS_nurBild |  Standardseite | templates_2 |
SEETacls G5 14.11.07 - 5 231107 -9 15.11.07 - 5
meie 131107 -4 16.11.07 - 8 15.11.07 - 4
010_master
13.11.07 - 3 16.11.07 - 7 14.11.07 - 3
FIRSTools 20071 [v] Aktiv [v] Aktiv [v] Aktiv
010 Tﬂafgi; |1 Aktuen V] Aktuell V] Aktuell
B [_] Automatisch | |[v] Automatisch | | [v] Automatisch
|4
B Masterprojekt des Paketes Es liegen nicht importierte Versionen vor
M Ahonnement ist aktuell B Beim Import ist ein Fehler aufgetreten

(Cearbeiien )

Abbildung 6-2: Dialogfenster — Ubersicht Paket-Verwaltung

Das Fenster zeigt die wichtigsten Informationen tber Pakete, Projekte und den
aktuellen Status der Abonnements in einem Ubersichtfenster an. Dabei werden alle
Projekte auf dem Server auf der vertikalen Achse und alle serverweit bekannten
Pakete auf der horizontalen Achse angezeigt. Der Schnittpunkt zwischen einem
Paket und einem Projekt zeigt eine Kurzinformationen Uber den Status des
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Abonnements fur das Paket im entsprechenden Projekt.

[v] Aktiv v Aktiv [v] Aktiv
(] Aktuell [ Aktuell [¥] Aktuell
[v¥] Automatisch | | [_| Automatisch | | [v] Automatisch

Abbildung 6-3: Kurzinformation zu einem Abonnement im Zielprojekt

Abonnements in den Zielprojekten werden mit folgenden Informationen angezeigt:

Aktiv — aktivierte Checkbox zeigt an, dass das Abonnement auf das Paket aktiv ist.
Der Status kann direkt in dieser Ubersicht per Doppelklick auf das Abonnement oder
uber den ,Bearbeiten“-Button geandert werden (siehe Kapitel 6.1.1 Seite 83) oder
Uber das Dialogfenster ,Abonnements bearbeiten” (siehe Abbildung 5-11).

Aktuell — aktivierte Checkbox zeigt an, dass die momentan aktuelle Paketversion
bereits in das Zielprojekt importiert wurde. Nur flr grin gekennzeichnete
Abonnements ist die Checkbox aktiviert, fir orangefarben oder rot gekennzeichnete
Abonnements ist die Checkbox deaktiviert (zur Farbkennung der Abonnements:
S.u.).

Automatisch — aktivierte Checkbox zeigt an, dass die Paketinhalte automatisch im
Zielprojekt aktualisiert werden, sobald eine aktuellere Paketversion (Push-Verfahren,
siehe auch Kapitel 2.3.1 Seite 13) bereitgestellt wird. Der Status kann lber den
Parameter ,Aktualisierung” im Dialogfenster in Abbildung 5-4 geandert werden.

Pakete aus den Masterprojekten werden mit folgenden Informationen angezeigt:

23.11.07 -9
16.11.07 - 8
16.11.00 23 19 07 - 3 (Test, Development)

16.11.07 - 8 (Test, Development, Production
16.11.07 - ¥ (Test)

Abbildung 6-4: Kurzinformation zu einem Paket im Masterprojekt

Pakete aus den Masterprojekten zeigen innerhalb des blauen Rahmens die letzten
drei Paketversionen an. So erkennt der Benutzer auf den ersten Blick, wie aktuell die
Paketversion im jeweiligen Projekt ist, und welche Paketversion in den Zielprojekten
dringend aktualisiert werden sollten. Fahrt der Benutzer mit der Maus Uber den
blauen Rahmen, wird als zusatzliche Information ein Tooltip mit den zugehérigen
Publizierungsgruppen eingeblendet.

Sind die Schnittpunkte zwischen Paket und Projekt leer, besteht in den Zielprojekten
noch kein Abonnement fur das Paket (Informationen zum Erstellen eines neuen

FirstSpirit V 4.0 / V4.1 = PACK40DE_FIRSTspirit_PackagePool = 1.09 = RELEASED = 2011-11-09

81



FirstSpirit Paket-Verwaltung F] st Spi I'i L

Abonnements: siehe Kapitel 5.1 ab Seite 60). Wird lediglich ein leerer, blauer
Rahmen angezeigt, ist im Masterprojekt noch keine Paketversion fir das Paket
erstellt worden (Informationen zum Erzeugen von Paketversionen: siehe Kapitel
4.2.4 Seite 46).

Um den Status eines Abonnements ubersichtlich darzustellen, sind neben den
Kurzinformationen Farbkennungen eingefiihrt worden, die in der Ubersicht als
farbige Rahmen dargestellt werden.

B Masterprojekt des Paketes Es liegen nicht importierte Versionen vor
Abonnement ist aktuell B Beim Import ist ein Fehler aufgetreten

Abbildung 6-5: Farbkennung fir den Status eines Abonnements

blauer Rahmen — kennzeichnet das Masterprojekt fir das jeweilige Paket.

griner Rahmen — bedeutet, dass die momentan aktuellste Paketversion bereits
erfolgreich in das Zielprojekt importiert wurde.

roter Rahmen — kennzeichnet einen fehlerhaften Import in das Zielprojekt. In
diesem Fall sollte die Logdatei aus den Detailinformationen (siehe Kapitel 6.1.1 Seite
83) heraus aufgerufen werden (siehe Kapitel 6.1.3 Seite 86).

orangefarbener Rahmen — bedeutet, dass inzwischen eine aktuellere Paketversion
zum Import bereitsteht, das Zielprojekt aber noch nicht aktualisiert wurde
(Informationen zur Aktualisierung des Abonnements aus dem Zielprojekt heraus:
siehe Kapitel 5.3 Seite 71, Informationen zur Aktualisierung des Abonnements aus
dem Masterprojekt heraus: siehe Kapitel 4.3 Seite 57).
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6.1 Detailinformation

Mit einem Klick auf den Button oder einem Doppelklick auf die

gewilnschte Paket-Projekt-Beziehung o6ffnet sich das Dialogfenster ,Detail-Info
Projekt/Paket* (siehe Abbildung 6-6). Zu jedem Schnittpunkt in der Ubersicht kénnen
hier zusétzliche Informationen zu denen aus der Ubersicht (siehe Abbildung 6-2)
eingesehen werden. Dabei wird zwischen Informationen zu Abonnements (griner,
orangefarbener oder roter Rahmen, siehe Kapitel 6.1.1 Seite 83) und Informationen
zu Paketen (blauer Rahmen, siehe Kapitel 6.1.2 Seite 85) unterschieden.

6.1.1 Detailinformation zu Abonnements

B Detail-Info: FIRSTools_20071010_Target / Stand X|

Detail-Info: FIRSTools_20071010_Target / Standardseite (1994222)

Abonnement aktiv [v]
Automatisch:

Letzte Aktualisierung: 23.11.07 15:37
\Version: 12 g

Status der Aktualisierung: Altiiell [ Protokolle anzeigen ]

Publizierungsgruppe: Test

Paket Publizierungs-Projekt: FIRSTools_20071010_Master

| ok )[ Abbrechen )

Abbildung 6-6: Dialogfenster — Detailinformationen zu einem Abonnement

In der Titel-Leiste des Fensters sowie als Uberschrift im Inhaltsbereich wird der
Name des abonnierenden Zielprojekts (hier: ,FIRSTools 20071010 Target) und
das abonnierte Paket mit ID (hier: ,Standardseite (1994222)") angezeigt.

Abonnement aktiv — ist die Checkbox aktiviert, ist das Abonnement fur das Paket
aktiv, das heif3t, es werden alle neuen Paketversionen zum Importieren in dieses
Projekt bereitgestellt (wird auch in der Kurzinfo angezeigt). Die Checkbox ist aktiv
und kann in diesem Dialog bearbeitet werden (siehe auch Kapitel 5.1.2 Seite 62).
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Automatisch — ist die Checkbox aktiviert, wird die Aktualisierung einer neuen
Paketversion im Zielprojekt automatisch durchgefiihrt. Die Checkbox ist inaktiv und
dient nur der Information. Der Status kann in den Abonnement-Eigenschaften
geandert werden (siehe Kapitel 5.1.2 Seite 62).

Letzte Aktualisierung — zeigt Datum und Uhrzeit der letzten Aktualisierung des
Pakets im Zielprojekt an.

Version — zeigt im ersten Feld die vom System vergebene, eindeutige
Versionsnummer fur die Paketversion an. Im zweiten Feld wird zusétzlich eine durch
den Paketentwickler des Masterprojekts manuell vergebene Versionsnummer
angezeigt.

Status der Aktualisierung — zeigt den Status der Aktualisierung in den
Zielprojekten an. Die Information spiegelt die Farbkennung im Ubersichtsfenster
wider. Hier werden die drei bekannten Zustande flr ein Abonnement angegeben:

o Aktuell — die aktuellste Paketversion wurde erfolgreich importiert.
e Veraltet — es steht eine aktuellere Paketversion zum Import bereit.
e Fehler — fehlerhafter Import in das Zielprojekt.

(_Protokoll anzeigen ] 4¢tnet gas Dialogfenster ,Logdatei anzeigen“. Die Logdatei
zeichnet das genaue Vorgehen beim Import der Pakete auf und ist besonders bei
einem fehlerhaften Import interessant, um den aufgetretenen Fehler auswerten zu
kénnen. Weitere Informationen in Kapitel 6.1.3 Seite 86.

Publizierungsgruppe - zeigt die Publizierungsgruppe(n) an, fir die das
Abonnement abgeschlossen wurde.

Paket Publizierungs-Projekt — zeigt das Masterprojekt an, also das Projekt, in dem
das Paket erstellt wurde.

Eine eventuelle Anderung in der Checkbox ,Aktiv* wird fiir das Abonnement
ubernommen. Das Dialogfenster ,Detail-Info* wird geschlossen.

der Vorgang wird abgebrochen und das Fenster geschlossen.
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6.1.2 Detailinformationen zu Paketen

n Detail-Info: FIRSTools_Z20071010_Master / Standardseite (199422 El

Detail-Info: FIRSTools_20071010_Master / Standardseite (1994222)

By | Wersion | Datum | Yerflighar [ kamimentar | _Abhéndige Pakete |
1249 23.11.2007  |Test, Development
118 16.11.2007  |Test, Development...
9|7 16.11.2007  Test
2|6 16.11.2007  |Production Getestete Yersion ..
7|5 16.11.2007  |Test, Development Freigabe far Produ...
G4 16.11.2007  |Test, Development
al3 16.11.2007  |Test, Development
4|2 15.11.2007  |Test mit Contenbereich |...
3l 15611.2007  Test

Import Protokolle:

Abbildung 6-7: Dialogfenster — Detailinformationen zu einem Paket

Innerhalb der blauen Rahmen im Dialogfenster ,Ubersicht Paket-Verwaltung"
kénnen mit einem Doppelklick weitere Informationen zum Paket aufgerufen werden.

Vor der Aktualisierung von Abonnements im Zielprojekt (siehe Kapitel 5.3 Seite
71) sollten die Detailinformationen zum Paket Uber diesen Dialog geprift !
werden, um so eventuell abh&ngige Inhaltspakete herauszufinden (Spalte
,Abhéngige Pakete"), die vor dem Inhaltspaket importiert werden miissen, das
die Referenzen auf die abhangigen Objekte enthalt.

In der Titel-Leiste des Fensters sowie als Uberschrift im Inhaltsbereich wird der
Name des abonnierenden Masterprojekts (hier: ,FIRSTools_20071010_Master“) und
das abonnierte Paket mit ID (hier: ,Standardseite (1994222)") angezeigt.

Die Tabelle zeigt die erzeugten Paketversionen (siehe Kapitel 4.2.4 Seite 46) fur die
unterschiedlichen Publizierungsgruppen an. Dabei wird die aktuellste Paketversion
standardmaflig zuoberst angezeigt.

Nr — zeigt die vom System vergebene, eindeutige Versionsnummer an.

Version — zeigt die manuell vergebene Versionsbezeichnung an.
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Datum — zeigt das Datum der Versionserstellung an.

Verfligbar — zeigt die Publizierungsgruppe(n) an, fir die diese Paketversion
Lverfugbar” ist.

Kommentar — optionaler Kommentar zur Paketversion.

Abhéngige Pakete — zeigt die abhangigen Pakete (Vorlagen- und Inhaltspakete,
siehe auch Kapitel 2.1.2 Seite 7) zur jeweiligen Paketversion an.

Import Protokolle: offnet das Dialogfenster ,Logdatei anzeigen” (siehe
Kapitel 6.1.3 Seite 86).

Das Informationsfenster wird geschlossen.

6.1.3 Protokolle anzeigen

(UProtokollanzeigen } )0 ginem Klick auf den Button wird das Dialogfenster

.Logdatei anzeigen“ geotffnet:

x|
Logdatei anzeigen
Ahaonnent [Wers... 7 |Mr o | Datum [ Dateiname | Grike |
FIRSTools_20071 .. 12 0231107 15:37:259 1994222 1896738_121log 1,391 KB
FIRSTools_20071 .. 11 1161107 16:12:28 1994222 1896738_11_1...1,391 KB
FIRSTools_20071 .. 11 0161107 15:47:43 1994222 1896738_11log 1,391 KB
FIRSTools_20071 .. 4 0161107 12:24:34 1994222 1896738 _9log |2 607 KB
FIRSTools_20071 .. 4 0151107124236 1994222 1896738_4log |1 996 KB
FIRSTools_20071 .. 3 0151107 11:23:08 1994222 1896738_3log 3,685 KB
[ Anzeigen ][ Schliessen ]

Abbildung 6-8: Dialogfenster — Logdatei anzeigen

Bei jedem Import einer Paketversion in ein Zielprojekt wird eine Logdatei erstellt, die
alle Informationen wéahrend der Ausfuhrung protokolliert und flr eine mdgliche
Fehlerbehebung von Bedeutung ist. Uber das Dialogfenster ,Logdatei anzeigen*
kann fir jedes Abonnement und jede importierte Paketversion eine Logdatei
ausgewahlt werden. Die Tabelle kann mit einem Klick auf die jeweilige Spalte sortiert
werden.

Abonnent — gibt das Zielprojekt an, in das das Paket importiert wurde.
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Version — zeigt die vom System vergebene Versionsnummer an.

Nr — zeigt die Anzahl der Importversuche in ein Zielprojekt an. Ist ein automatischer
Import eingestellt, ist die Nummer normalerweise ,0“. Tritt jedoch beim Importieren
der Paketversion ein Fehler auf, wird der Import erneut angestof3en und die Nummer
wird um ,,1“ erhoht.

Datum — zeigt Datum und Uhrzeit des Imports an.

Dateiname — zeigt den Name der Logdatei. Der Name setzt sich zusammen aus:

Zielprajelkt-10 Import-*ersuche
+

1 i
1994222 1896738_12_1.10g

— N
Faket-10 “Wiar siansnu m rmer

Abbildung 6-9: Zusammensetzung Logdatei-Name

bei einem Klick auf den Button 6ffnet sich die markierte Logdatei:

Bl Log - ¥: 12, Ne: 1, FIRSTools_20071010_Target / Stand (=]

INFO 26.11.2007 12:51:21.540 [(de.espirit.firstspirit.service.ppool. Ps
INFO 26.11.2007 12:51:21.540 [(de.espirit.firstspirit.service.ppoal. Ps
INFO 26.11.2007 12:51:21.587 [(de.espirit.firstspirit.service.ppoal. Ps
INFO 26.11.2007 12:51:21.603 [(de.espirit.firstspirit.service.ppoal.Ps
INFO 26.11.2007 12:51:21.603 [(de.esgpirit.firstspirit.service.ppoal. Ps
INFO 26.11.2007 12:51:21.665 [(de.espirit.firstspirit.service.ppool.Ps
INFO 26.11.2007 12:51:21.665 [(de.espirit.firstspirit.service.ppool.Ps
INFO 26.11.2007 12:51:21.665 (de.espirit.firstspirit.service.ppool.Ps
ERROR 26.11.2007 12:51:21.665 (de.espirit.firstspirit.service.ppool.Ps

| »

Abbildung 6-10: Dialogfenster — Logdatei

Hier sind Log-Eintrdge mit dem Status ERROR von besonderem Interesse.
Maoglicherweise kann man bei fehlerhaftem Import oder fehlerhafter Aktualisierung
hier erkennen, ob weitere referenzierte Objekte aus dem Masterprojekt bendétigt
werden, damit der Import anschlieend erfolgreich verlaufen kann

bei einem Klick auf den Button schlief3t sich das Fenster.

Die Logausgaben konnen auch in einem externen Editor gedffnet werden. Dazu
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werden zuerst alle Ausgaben mit der Tastenkombination Strg+A markiert und
anschlieflend mit Strg+C in die Zwischenablage kopiert. Nun wird der externe Editor
geoffnet und der Inhalt der Zwischenablage mit Strg+V in den Editor eingefligt.
Vorteilhaft ist dieses Vorgehen insbesondere bei der Analyse groRerer Dateien.
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7 Menupunkt Publizierungsgruppen

Paket-Verwaltung |
Ubersicht
Paket ]
Ahonnement b
Publizierungsgruppen

Abbildung 7-1: Mentpunkt — Publizierungsgruppen

Der Menupunkt ,Publizierungsgruppen® erleichtert den Anwendern das Publizieren
und Importieren von Paketen in komplexen Arbeitsumgebungen (siehe Kapitel 2.2
Seite 11). Beispielsweise konnen durch eine Unterscheidung in die drei
Publizierungsgruppen Development, Production und Test Pakete zuerst in eine
Testumgebung publiziert oder importiert und erst anschliel3end in einer getesteten,
stabilen Paketversion in einer Produktivumgebung eingesetzt werden.

Die Publizierungsgruppen werden serverweit definiert und sind damit sowohl in den
Masterprojekten als auch in den Zielprojekten verfugbar. Es gibt also zwei
unterschiedliche Einsatzbereiche fur das Arbeiten mit Publizierungsgruppen:

Publizierungsgruppen im Masterprojekt: Jeder neuen Paketversion wird bei der
Erstellung zugewiesen, fur welche Publizierungsgruppen sie verfugbar sein soll.
(siehe Kapitel 4.2.5 Seite 48). Die Paketversionen kénnen anschliel3end fir alle oder
nur fur einzelne der verfligbaren Publizierungsgruppen publiziert werden und stehen
dann zum Import in die Zielprojekte bereit.

Publizierungsgruppen im Zielprojekt: Jedes Abonnement wird flr genau eine
Publizierungsgruppen abgeschlossen (siehe Kapitel 5.1.2 Seite 62). In das
Zielprojekt wird damit immer die aktuellste, flr diese Publizierungsgruppe zur
Verfugung stehende Paketversion importiert. Wird beispielsweise ein Abonnement
fur die Publizierungsgruppe ,Test‘ abgeschlossen, so wird nur die aktuellste
Paketversion importiert, die fur die Publizierungsgruppe ,Test* zur Verfligung gestellt
wurde.
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7.1 Publizierungsgruppe bearbeiten

Der Menupunkt ,Publizierungsgruppen* offnet das Dialogfenster
~Publizierungsgruppen bearbeiten®:

n Publizierungsgruppen bearbeiten El

Publizierungsgruppen hearbeiten

Standard | MHame [ Beschreibung
[ Development Fublish group for development use
vl Froduction Fublish group for productive use
[ Test Fublish group for testing use

[ Hinzufiigen ][ Laschen ][ Bearbeiten ]

Abbildung 7-2: Dialogfenster — Publizierungsgruppen bearbeiten

Hier werden alle auf dem Server vorhandenen Publizierungsgruppen in einer Tabelle
mit folgenden Informationen angezeigt:

Standard — die aktivierte Checkbox zeigt die Standard-Publizierungsgruppe
(serverweit) an. Diese ist bei der Erstellung eines Abonnements vorausgewahit
(Kapitel 5.1.2 Seite 62, ,Publizierungsgruppe®). Es muss immer genau eine
Publizierungsgruppe als Standardgruppe definiert sein. Diese Publizierungsgruppe
kann nicht geldéscht werden, ohne dass zuvor eine neue Publizierungsgruppe als
Standardgruppe ausgewahlt wurde.

Name — eindeutiger Name der Publizierungsgruppe.

Beschreibung — optionale Beschreibung der Publizierungsgruppe.

bei einem Klick auf den Button 6ffnet sich das Dialogfenster ,Neue

Publizierungsgruppe anlegen“. Das weitere Vorgehen wird unter dem MenUpunkt
~Publizierungsgruppe hinzufigen“ beschrieben (siehe Kapitel 7.2 Seite 92).

mit einem Klick auf den Button kann eine Publizierungsgruppe geléscht
werden. Das weitere Vorgehen wird unter dem Menipunkt ,Publizierungsgruppe

|6schen” beschrieben (siehe Kapitel 7.3 Seite 93).

bei einem Klick auf den Button 6ffnet sich das Dialogfenster

~Publizierungsgruppe bearbeiten“. Hier kann die in der Tabelle markierte
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Publizierungsgruppe bearbeitet werden.

n Publizierungsgruppe bearbeiten 5[

Standardgruppe [v!

Name |F'r|:|ducti|:|n |

Beschreaibung |F'ub|ish droup far productive use |

| ok )( Abbrechen )

Abbildung 7-3: Dialogfenster — Publizierungsgruppe bearbeiten

Die Informationen aus dem Dialogfenster ,Publizierungsgruppen bearbeiten®,
kénnen an dieser Stelle fur die ausgewahlte Publizierungsgruppe bearbeitet werden.

Standardgruppe — ist die Checkbox aktiviert, ist die Publizierungsgruppe als
Standardgruppe festgelegt. Es muss immer genau eine Publizierungsgruppe als
Standardgruppe definiert werden.

Name — in diesem Feld kann ein neuer Name fir die Publizierungsgruppe
angegeben werden. Bisherige Abonnements unter dem alten Namen der
Publizierungsgruppe bleiben erhalten und sind jetzt automatisch auf den neuen
Publizierungsgruppennamen abgeschlossen. Der Publizierungsgruppenname muss
also bei Bedarf nur hier geandert werden, eine manuelle Anpassung an anderen
Stellen ist nicht notwendig.

Beschreibung — in diesem Feld kann eine neue optionale Beschreibung angegeben
werden.

ein Klick auf den Button bestatigt die Anderungen und schliet das Fenster.

mit einem Klick auf den Button wird der Vorgang abgebrochen.
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7.2 Publizierungsgruppe hinzufiigen

mit einem Klick auf den Button im Dialogfenster

.Publizierungsgruppen bearbeiten* 6ffnet sich das Dialogfenster ,Neue
Publizierungsgruppe anlegen”.

nNeue Publizierungsgruppe anlegen 5[

Standardgruppe [v!

Name |QA |

Beschreibung |F'ub|i5h group far quality assurance| |

| ok )( Abbrechen )

Abbildung 7-4: Dialogfenster — Neue Publizierungsgruppe anlegen

Standardgruppe — wird die Checkbox aktiviert, wird die neue Publizierungsgruppe
als Standardgruppe angelegt. Die bisherige Standardgruppe verliert diesen Status
dann, da immer nur genau eine Publizierungsgruppe als Standardgruppe festgelegt
werden kann.

Name — eindeutiger Name der neuen Publizierungsgruppe. Ist der gewinschte
Name bereits vergeben, kann die neue Gruppe nicht hinzugefigt werden. Die
Beschriftung ,Name® wird an dieser Stelle rot markiert, um die Fehlerquelle

anzuzeigen und gleichzeitig ist der Button nicht aktiv. Es ist also nicht
maglich, zwei Publizierungsgruppen gleichen Namens einzutragen.

Beschreibung — optionale Beschreibung der neuen Publizierungsgruppe.

ein Klick auf den Button legt die neue Publizierungsgruppe an. Sie erscheint
anschliel3end im Dialogfenster ,Publizierungsgruppen bearbeiten®.

mit einem Klick auf den Button wird der Vorgang abgebrochen. Die

neue Publizierungsgruppe wird nicht angelegt.
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7.3 Publizierungsgruppe l6schen

mit einem Klick auf den Button im Dialogfenster ,Publizierungsgruppen

bearbeiten* kann die zuvor markierte Publizierungsgruppe geldscht werden. Damit
das Loschen einer Publizierungsgruppe nicht versehentlich erfolgen kann, wird vor
dem endgultigen Loschen eine Sicherheitsabfrage aufgerufen.

n'#irklich loschen x|

Wiollen Sie die Publizierungsaruppe "QAwirklich 1Gschen 7

()

;|

[ Ja ][ Nein ]

Abbildung 7-5: Dialogfenster — Sicherheitsabfrage Publizierungsgruppe l6schen

bei einem Klick auf den Button, wird die Publizierungsgruppe geldscht.

bei einem Klick auf den Button wird der Dialog abgebrochen, die
Publizierungsgruppe wird nicht geldscht.

Publizierungsgruppen konnen nur geléscht werden, wenn sie in keinem
Abonnement verwendet werden.

Eine Publizierungsgruppe, die als Standardgruppe definiert wurde, kann nicht
geloscht werden. Soll eine Standardgruppe geldscht werden, muss zuvor im
Dialogfenster ,Publizierungsgruppe bearbeiten* eine neue Publizierungsgruppe als
Standardgruppe definiert werden.
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8 Kontextment Paket-Verwaltung

Das Kontextmenu ,Paket-Verwaltung® bietet einige Funktionen zum Bearbeiten von
Paketen direkt auf den Objekten im Projektbaum an. Es wird direkt auf einem Objekt
oder einem Knoten aus dem Projektbaum mit einem rechten Mausklick aufgerufen.
Die Funktionalitat der ,Paket-Verwaltung“ befindet sich unter dem entsprechenden
MenUpunkt im Kontextmenid. Das Kontextmenu ,Paket-Verwaltung® teilt sich in funf
Untermenlpunkte, die in den folgenden Kapiteln beschrieben werden.

e Zu Paket hinzufligen (Kapitel 8.1 Seite 94)

e Aus Paket entfernen (Kapitel 8.2 Seite 96)

o Paketbeziehung Iésen (Kapitel 8.3 Seite 98)
e Anderungsstatus (Kapitel 8.4 Seite 99)

¢ Original neu einbinden (Kapitel 8.5 Seite 101)

Sind die Untermenlpunkte grau statt schwarz beschriftet, steht die gewinschte
Funktionalitat auf dem markierten Objekt nicht zur Verfligung, beispielsweise auf den
Verwaltungswurzeln.

8.1 Zu Paket hinzufligen (Masterprojekt)

Paket-Verwaltung 1 Zu Paket hinzufiigen
Exportieren

Importieren

Geloschte Objekte wiederherstellen Anderungsstatus b

Abbildung 8-1: Kontextmeni — Zu Paket hinzufligen

Mit dem Menipunkt ,Zu Paket hinzufligen* kann ein Knoten oder ein Objekt direkt zu
einem bestehenden Paket zugefugt werden. Diese Funktion steht nur in
Masterprojekten zur Verfigung und nur, wenn das ausgewdéhlte Objekt nicht bereits
Bestandteil eines anderen Pakets ist. Ein Klick auf den Menlpunkt 6ffnet das
Dialogfenster ,Paketauswahl”.
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B paketauswahl x|

Hinzufiigen zu Paket:
m4

mb

ma

marketing
media_package
ohneVersion

pm01

sitestore

| ok )( Abbrechen )

Abbildung 8-2: Dialogfenster Paketauswahl

Im Dialogfenster ,Paketauswahl® werden alle Pakete aufgelistet, die im
Masterprojekt vorhanden sind. Die hier angezeigte Auswahl ist natirlich auch
abhangig vom Kontext: Wird das KontextmenU auf einer Seite aus der Inhalte-
Verwaltung aufgerufen, werden im Dialogfenster ,Paketauswahl* keine Vorlagen-,
sondern nur Inhaltspakete angezeigt. Aus dieser Liste wird das Paket ausgewahlt,
dem das markierte Objekt zugefligt werden soll.

Ein Klick auf den Button unterbricht den Vorgang. Das Objekt wird

keinem Paket zugefligt und das Fenster wird geschlossen.

Ein Klick bestatigt die Auswahl und fligt das markierte Objekt dem Inhalt des
ausgewahlten Pakets hinzu. Das Fenster wird geschlossen. Wurde das Objekt
erfolgreich dem ausgewahlten Paket zugefiigt, so erscheint folgende Information:

x

Erfalgreich hinzugefiot!

Abbildung 8-3: Information: Erfolgreich hinzugefiigt

Jedes Objekt kann jeweils nur einem Paket zugeordnet werden. Beim Hinzufligen
eines Objekts zu einem Paket wird zunéchst gepriift, ob die Ubergeordneten Knoten
(Vaterknoten) oder untergeordnete Knoten (Kindknoten) des selektierten Objekts
bereits Bestandteil eines anderen Pakets sind. In diesem Fall wird die
Paketauswabhlliste (siehe Abbildung 8-2) entsprechend gekiirzt. Es bleibt also unter
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Umstanden nur das Paket Uber, zu denen eventuelle Vater- oder Kindknoten bereits
gehdren. Dann wird keine Auswabhlliste mehr angezeigt, sondern nur noch ein Paket
zum Hinzufligen des Objekts bereitgestellt:

x

_ Wiollen Sie das ausgewdhlte Elerment und
\:’__r)l alle darunterliegenden dem Paket 'om01* hinzufiigen?

[ Ja ][ Nein ]

Abbildung 8-4: Hinzufligen eines Objekts zu einem Paket

Nach erfolgreichem Hinzufigen zum Paket wird der Referenzname des zuvor
markierten Objekts in der Baumstruktur mit der Namenserweiterung (siehe
Abbildung 5-8: Namensraumerweiterung fur Paketinhalte) und einem blauen Punkt
bzw. einem Paket-Symbol hinter dem Namen angezeigt. Punkt bzw. Paket-Symbol
sind nur sichtbar, wenn die Option “Symbole einblenden (Metadaten, Pakete,
Rechte)” im MenUpunkt ,Extras” aktiv ist.

Ab FirstSpirit Version 4.1 ist es moglich, die Namensraumerweiterung zu
deaktivieren (siehe Kapitel 4.1.6 Seite 35). In diesem Fall bleibt der Referenzname
des zum Paket hinzugefligten Objekts ohne Namensraumerweiterung.

Wird das Kontextmeni auf einem Ordner ausgefuhrt, werden alle
untergeordneten Objekte dem Paket hinzugefiigt. Sind in dem Ordner Objekte :
enthalten, die bereits in einem anderen Paket eingebunden wurden, so werden
diese Objekte nicht dem neuen Paket zugefligt.

Die Kontextmenifunktion ,Zu Paket hinzufiigen® erfillt damit die gleiche Funktion,
wie der Button ,Hinzufligen“ im Dialogfenster 4.2.7 Seite 51.

8.2 Aus Paket entfernen (Masterprojekt)

Paket-Verwaltung [

Exportieren Aus Paket entfernen
Importieren

Geloschte Objekte wiederherstellen Anderungsstatus b

Abbildung 8-5: Kontextmeni — Aus Paket entfernen
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Mit dem Menupunkt ,Aus Paket entfernen* kann ein Knoten oder ein Objekt direkt
aus einem Paket entfernt werden. Die Funktion ,,Aus Paket entfernen” steht natirlich
nur fir Objekte zur Verfligung, die bereits Bestandteil eines Pakets sind. Ein Klick
auf den Menipunkt 6ffnet eine Sicherheitsabfrage:

nnus dem Paket entfernen? ﬂ

_ Wiollen Sie das ausgewdhlte Elerment und
\:’__r’/l alle darunterliegenden wirklich aus dem Paket test_tastatur' entfernen?

[ Ja ][ Nein ]

Abbildung 8-6: Aus dem Paket entfernen

Das markierte Element wird aus dem Paket entfernt und das Fenster
geschlossen. In der Baumansicht wird hinter dem Objektnamen kein blauer Punkt
bzw. kein Paket-Symbol mehr angezeigt und das markierte Objekt ist nicht mehr
Bestandteil des Pakets.

Ein Klick auf den Button unterbricht den Vorgang. Das Objekt wird nicht aus
dem Paket entfernt und das Fenster wird geschlossen.

! Die Kontextmenufunktion ,Aus Paket entfernen“ entfernt nur das aktuell
markierte Objekt — keine untergeordneten Objekte.
: l Wird ein Objekt aus einem Paket entfernt, bleibt die Namensraumerweiterung

bestehen (siehe Kapitel 4.2.1 Seite 42, Funktion ,Ldschen®). Der blaue Punkt !
bzw. das Paket-Symbol hinter dem Namen, der die Zuordnung zu einem Paket
anzeigt, verschwindet jedoch. Das Objekt kann jetzt wieder einem neuen Paket |
zugeflugt werden. In diesem Fall &ndert sich auch die Namensraumerweiterung
(es wird das @ mit dem Namen des neuen Pakets angehangt) und es erscheint
wieder ein blauer Punkt hinter dem Namen im Projektbaum. 5

Ab  FirstSpirit Version 4.1 ist es allerdings maoglich, die |
Namensraumerweiterung zu deaktivieren (siehe Kapitel 4.1.6 Seite 35). In :
diesem Fall bleibt der Referenzname beim Entfernen des Objekts ebenfalls
unverandert.

Die Kontextmenufunktion ,Aus Paket entfernen” erflllt damit die gleiche Funktion,
wie der Button ,Entfernen” im Dialogfenster 4.2.7 Seite 51.
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8.3 Paketbeziehung l6sen (Zielprojekt)

Paket-Verwaltung [

Vorschau anzeigen [

Fehler der Vorschau I Paketheziehung lisen
Exportieren Anderungsstatus »
Importieren Original neu einbinden

Abbildung 8-7: Kontextmen — Paketbeziehung l6sen

Wahrend die ersten beiden Kontextmenupunkte nur fir Masterprojekte relevant sind,
also fur Projekte, in denen Pakete erstellt werden, wird der dritte Kontextmenipunkt
.Paketbeziehung losen” in Zielprojekten verwendet. Der Menlpunkt kann auf allen
abonnierten Objekten ausgefuihrt werden, die aus einem Paket in ein Zielprojekt
importiert wurden. Diese Objekte werden im Zielprojekt mit einem blauen Punkt bzw.
einem Paket-Symbol hinter dem Namen im Projektbaum angezeigt.

Ein Klick auf den Menlpunkt entfernt die Paketbeziehung eines importierten Objekts,
das heilt, die Beziehung eines Objektes zu einem Paket wird geldst. Dadurch ist es
maoglich, Objekte aus einem Paket zu importieren und im Zielprojekt zu verandern,
obwohl ein Schreibschutz fir das Abonnement definiert wurde. Bei der nachsten
Aktualisierung wird das Objekt, als Kopie im Zielprojekt neu angelegt. Das
veranderte Objekt bleibt weiterhin erhalten.

Wird die Paketbeziehung eines abonnierten Objekts geldst, verschwindet der :
blaue Punkt bzw. das Paket-Symbol hinter dem Objektnamen im Projektbaum. :
Die Namensraumerweiterung bleibt dagegen erhalten, so dass keine :
Modifikationen in den referenzierten Knoten vorgenommen werden miissen. :

Ab FirstSpirit Version 4.1 kann die Namensraumerweiterung auch deaktiviert
sein (siehe Kapitel 3.1.6 Seite 30). In diesem Fall bleibt der Referenzname '
unverandert.

Die Kontextmenufunktion ,Paketbeziehung l6sen” entfernt nur das aktuell :
markierte Objekt — keine untergeordneten Objekte.

FirstSpirit V 4.0 / V4.1 = PACK40DE_FIRSTspirit_PackagePool = 1.09 = RELEASED = 2011-11-09

98



FirstSpirit Paket-Verwaltung

8.4 Anderungsstatus (Zielprojekt)

Paket-Verwaltung [

Vorschau anzeigen [

Fehler der Vorschau I Paketheziehung lisen

Exportieren Anderungsstatus I ®= Unverandert

Importieren Original neu einbinden | ' Verandert
2 Gesperrt

Abbildung 8-8: Kontextmenii — Anderungsstatus

Mit dem Menipunkt ,Anderungsstatus® kann der Anderungsstatus eines Knotens
oder eines Objekts gesetzt werden. Diese Funktion steht nur in Zielprojekten zur
Verfiagung und nur flir Objekte, die bereits Bestandteil eines Pakets sind. Die im
Zielprojekt gesetzten Statuswerte werden fur die Konfliktbehandlung beim
Paketimport bendtigt (siehe Kapitel 5.1.2 Seite 62, Option ,Konfliktbehandlung®).
Werden beispielsweise Anderungen an einer importierten Seite vorgenommen, kann
durch Setzen des Anderungsstatus ,Verandert* ein manueller Konflikt beim nachsten
Aktualisieren des Abonnements ausgeldst werden. Die Konfliktbehandlung ist immer
abhangig vom hier gesetzten Statuswert:

Unverandert: Dieser Status ist standardmafig bei jedem Objekt, das Inhalt
eines Pakets ist, gesetzt. Bei der nachsten Paketaktualisierung wird das
Objekt mit den Inhalten aus dem Paket tUberschrieben. Ein Konflikt kann bei
dieser Einstellung nicht auftreten.

Da der Status im Zielprojekt manuell gesetzt wird, ist es méglich, das Objekt zu

verandern, den Anderungsstatus aber dennoch auf ,nicht geandert* zu setzen.
Das geanderte Objekt wird dann bei der nachsten Paketaktualisierung wieder

Uberschrieben. Ein Konflikt wird nicht ausgelost!

Verandert: Durch Setzen dieses Werts wird bei der Aktualisierung des
Pakets manuell ein Konflikt ausgel6ést, unabhdngig davon, ob sich die
Paketversion ge&ndert hat oder nicht. Das weitere Vorgehen bei der
Konfliktbehandlung ist abhangig von den Konflikteinstellungen des
Abonnements (siehe Kapitel 5.1.2 Seite 62).

o Konfliktbehandlung Uberschreiben: Der Konflikt wird geldst, indem
das im Zielprojekt geanderte Objekt durch das Objekt der
Paketversion, die beim Aktualisieren importiert wird (das kann eine
neue Version mit Inhalten, die im Masterprojekt geandert wurden,
oder dieselbe Version, die Dbereits importiert wurde, sein),
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uberschrieben wird. Die Anderungen, die am Objekt im Zielprojekt
vorgenommen wurden, gehen verloren. Das Objekt im Zielprojekt
entspricht nach dem Uberschreiben dem Objekt aus dem
Masterprojekt.

o Konfliktbehandlung Abbrechen: Der Konflikt wird gel6st, indem die
Aktualisierung des Abonnements mit einer Fehlermeldung
abgebrochen wird. Es werden keine Objekte aktualisiert.

o Konfliktbehandlung Kopie: Der Konflikt wird gel6st, indem eine das
Objekt aus der Paketversion, die beim Aktualisieren importiert wird,
als Kopie angelegt wird: An den Referenznamen des Objekts wird
eine  Nummerierung angehangt. Das originare Objekt aus dem
Zielprojekt bleibt erhalten, wird aber automatisch aus der
Paketbindung entfernt (siehe auch 8.3 Seite 98).

e Gesperrt: Mit dieser Einstellung wird das Objekt fur eine Aktualisierung
gesperrt, das heif3t, es wird damit explizit von der Aktualisierung des
Abonnements ausgeschlossen. Wird eine neue Paketversion in das
Zielprojekt importiert, wird eine Kopie des Objekts angelegt. Das geénderte
Objekt bleibt im Zielprojekt erhalten, wird aber automatisch aus der
Paketbindung entfernt (siehe auch 8.3 Seite 98). Das neue Objekt wird als
Kopie in das Zielprojekt importiert.

Die Ergebnisse von Konfliktbehandlung und Anderungsstatus in Kurzform:

Anderungs- | Konflikt- Ergebnis
status behandlung
Unverandert | Alle Nur bei Anderung der Paketversion:

Objekt wird aktualisiert; Anderungen gehen verloren.

Verandert Uberschreiben | Bei einer Aktualisierung mit der bereits importierten oder
einer neuen Paketversion:

Objekt im Zielprojekt wird mit Inhalten aus dem
Masterprojekt aktualisiert; Anderungen, die im Zielprojekt
an dem Objekt vorgenommen wurden, gehen verloren.

Verdndert | Abbrechen Bei einer Aktualisierung mit der bereits importierten oder
einer neuen Paketversion: Import wird abgebrochen; Objekt
wird nicht aktualisiert; Anderungen aus dem Zielprojekt
bleiben erhalten.
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Verandert Kopie Bei einer Aktualisierung mit der bereits importierten oder
einer neuen Paketversion: Objekt im Zielprojekt wird aus
der Paketbeziehung gelost und Anderungen bleiben
erhalten; Neues Objekt wird aus dem Masterprojekt als
Kopie angelegt.

Gesperrt Alle Nur bei Anderung der Paketversion:

Objekt im Zielprojekt wird aus der Paketbeziehung geldst und
Anderungen bleiben erhalten; Neues Objekt wird aus dem
Masterprojekt als Kopie angelegt.

Bendtigt wird der Anderungsstatus beispielsweise fiir die Konfliktbehandlung beim
Importieren von Inhalten in unterschiedliche Projektsprachen (siehe Kapitel 10.2.1.2
Seite 119). Enthalt ein Masterprojekt z.B. die Projektsprache Englisch, das
Zielprojekt aber die Sprachen Deutsch und Englisch, so werden die
englischsprachigen Inhalte sowohl in die Zielprojektsprache Englisch als auch in die
Zielprojektsprache Deutsch importiert. Die englischsprachigen Inhalte missen
anschliellend im Zielprojekt in die deutsche Zielprojektsprache Ubersetzt werden. In
diesem Fall sollte der Anderungsstatus fiir die Ubersetzten Seiten auf ,Verandert*
oder auf ,Gesperrt" gesetzt werden. Sonst werden die bereits Ubersetzten Inhalte bei
der nachsten Abonnement-Aktualisierung wieder tberschrieben.

Ist kein Anderungsstatus fiir das Objekt gesetzt, werden Anderungen bei einer
Aktualisierung des Abonnements iberschrieben.

8.5 Original neu einbinden (Zielprojekt)

Paket-Verwaltung [

Vorschau anzeigen '

Fehler der Vorschau I Paketheziehung lisen
Exportieren Anderungsstatus »
Importieren Original neu einbinden

Abbildung 8-9: Kontextmenu — Original neu einbinden

Im Gegensatz zu den Kontext-Menupunkten ,Zu Paket hinzufigen“ (siehe Kapitel
8.1 Seite 94) und ,Aus Paket entfernen” (siehe Kapitel 8.2 Seite 96), steht diese
Funktion nur in den abonnierenden Zielprojekten zur Verfigung und nur auf
Objekten, die eine Paketbindung besitzen. Die Funktion ,Original neu einbinden*
entfernt den Objektknoten, auf dem sie aufgerufen wurde, aus der Paketbindung und
bindet an dessen Stelle einen neuen Objektknoten in das Paket ein. Dabei sollte es
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sich um ein Objekt handeln, das zuvor bereits Bestandteil dieses Pakets war,
momentan aber keine Paketbindung besitzt.

Der neu in das Paket einzubindende Objektknoten wird aus einer Liste aller Objekte
des Zielprojekts ausgewahlt. Die Auswahlliste wird eingeschrénkt, indem nur die
Verwaltung angezeigt wird, auf der das Kontextmeni aufgerufen wurde (siehe
Abbildung 8-10).

Das ,Original® muss kompatibel zum Objektknoten sein, der aus der Paketbindung
entfernt wird, das heil3t, es muss sich um die gleiche Art von Objektknoten handeln,
beispielsweise eine Seite aus der Inhalte-Verwaltung, die auf identischen Vorlagen
beruht.

passen.

nﬂriginal auswihlen x|

Original auswahlen
=5 FirgtTools_080109_Target
E-{&g inhalte (root) ®
G Marketing e
B Produkimanagement
B service
hnmepageu
@1 _rei@in e
[@i1_rer_1@it
5itemap_1

Zuletzt verwendete Objekte

| ok )( Abbrechen )

Abbildung 8-10: Auswahlen des neu einzubindenden Originalknotens
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Die Auswahl des Objektknotens wird nicht automatisch tberprift, sondern liegt :
in der Verantwortung des Bearbeiters. Das Entfernen bzw. Zufiigen der !
Paketbindung ist eine sensible Aktion. Wird das falsche Objekt ,,neu§
eingebunden”, eventuell ein Objekt, welches noch nie Bestandteil des !
betreffenden Pakets war, kann das zu Fehlern im Zielprojekt fuihren, da !
beispielsweise die Seiten- oder Absatzvorlagen nicht zum neuen Objekt !
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Ein moglicher Einsatzbereich ist das erneute Einbinden von Objekten, z.B. Seiten,
nach einer Ubersetzung in eine nicht im Paket enthaltene Sprache. Um diese Seite
wahrend der Ubersetzung gegen erneutes Uberschreiben zu schiitzen, wird der
Anderungsstatus des Absatzes im Zielprojekt auf ,Verandert* oder ,Gesperrt"
gesetzt (siehe Kapitel 8.4 Seite 99). Bei einer Aktualisierung des Abonnements greift
dann die im Abonnement eingestelite Konfliktbehandlung ,Kopie* und legt eine Kopie
der neu importierten Seite an. Die Anderungen in der Ubersetzten Seite bleiben
damit erhalten, gleichzeitig wird die ,alte" Seite aber aus der Paketbindung gelost.
Nach der Ubersetzung soll die Seite wieder unter Paketkontrolle gestellt werden.
Dazu bendétigt man die Funktion ,Objekt neu einbinden“. Die Funktion wird auf der
aktuell importierten Seite, der Kopie, aufgerufen. In der Liste ,Original auswahlen”
wird anschlieBend die Ubersetzte urspringliche Seite selektiert, die nach dem
Bestatigen der Auswahl wieder unter Paketkontrolle gestellt wird. Die importierte
Kopie der Seite verliert die Paketbindung und kann, falls gewiinscht, aus dem
Zielprojekt geléscht werden (zu Ubersetzungen siehe Kapitel 10.2 Seite 118).
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9 Uberfilhrung bestehender Projekte in Paket-Masterprojekte

Um die Funktionalitéat der Paket-Verwaltung zu nutzen, ist es nicht notwendig, fur ein
eigenstandiges Masterprojekt zu erzeugen, in dem ausschlielich Paketinhalte
verwaltet werden. Jedes bestehende FirstSpirit-Projekt kann die Rolle eines
Masterprojektes Ubernehmen und Paketinhalte zum Import in andere Projekte
bereitstellen. So kann beispielsweise eine Konzern-Niederlassung die Pflege der
Konzerndarstellung in ihrem eigenen Web-Auftritt Gbernehmen und wird damit zum
Masterprojekt fir das entsprechende Paket. Andere Niederlassungen abonnieren
das Konzerndarstellungs-Paket dann aus diesem Projekt. Das Masterprojekt bleibt
danach als normales Projekt weiter bestehen.

Die Uberfiilhrung eines bestehenden Projektes in ein Paket-Masterprojekt muss
sorgfaltig geplant werden, da es durch die Restrukturierung temporéar zu
inkonsistenten Zwischenstdnden kommen kann. Es kann auch mdglich sein, dass
Referenzen in Formular- und Ausgaberegistern von Vorlagen etc. manuell gedndert
werden muissen, damit Master- und Zielprojekt fehlerfrei arbeiten, da sich
Referenznamen aufgrund der Paket-Funktionalitat andern kénnen. Das nachfolgend
erlauterte Vorgehen (von Kapitel 9.1.1 bis einschlielich Kapitel 9.1.9) sollte genau
eingehalten werden, um Probleme im Rahmen der Umwandlung zu vermeiden.

Paket-Verwaltung fur FirstSpirit Version 3.1.

9.1.1 Verwenden des Referenzgraphen

Wie bereits in Kapitel 2.1.2 Seite 7 erlautert, kbnnen Pakete nur dann erfolgreich
importiert und in einem Zielprojekt verwendet werden, wenn sie alle erforderlichen
Objekte enthalten. Zu den Objekten, die der Paket-Entwickler einem Paket explizit
hinzufugt, kann es auch abhangige Objekte geben, die fur das erfolgreiche Arbeiten
mit dem Paket im Zielprojekt notwendig sind. Inhaltliche Abh&ngigkeiten werden
automatisch mit Hilfe des so genannten Referenzgraphen (siehe Abbildung 9-1)
aufgeldst. Das heildt, werden einem Paket Objekte aus der Inhalte- bzw. Struktur-
Verwaltung zugefugt (,Inhaltspaket), werden automatisch auch alle abh&ngigen
Objekte aus der Struktur- bzw. Inhalte- sowie der Medien-Verwaltung mit in das
Paket ibernommen (,implizit®).
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Die direkte Uberfiihrung in ein Paket-Master-Projekt ist nur fir Projekte der
FirstSpirit Version 3.1 bzw. 4.0 mdglich, da diese Projekte die neue Vorlagen- :
Syntax verwenden und der zur Berechnung von Abh&ngigkeiten notwendige
Referenzgraph existiert. Zur Uberfiihrung von Projekten der FirstSpirit Version :
3.0 sind manuelle Anpassungsschritte erforderlich — siehe Dokumentation zur
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Abhangigkeiten zu Objekten aus der Vorlagen- und der Datenquellen-Verwaltung zu
diesem Inhaltspaket werden dagegen nicht automatisch aufgeldst. Abhéngige
Objekte aus der Vorlagen- bzw. Datenquellen-Verwaltung, z.B. eine Absatzvorlage,
die zur Pflege eines Absatzes aus dem Inhaltspaket erforderlich ist, missen in ein
eigenes Paket gepackt werden. Die Abhangigkeit zwischen dem Inhaltspaket und
dem Vorlagenpaket wird anschlie@end im Inhaltspaket definiert. Um alle
Abhangigkeiten zwischen Inhalts- und Vorlagenpaket identifizieren zu kdnnen, kann
ebenfalls der Referenzgraph genutzt werden.

Referenzgraphen konnen Uber das Kontextmend Extras / Abhéngigkeiten
anzeigen eines Objekts angefordert werden (siehe Abbildung 9-1).
Referenzgraphen einzelner Datensatze der Datenquellen-Verwaltung werden Uber
das Kontextmeni des jeweiligen Datensatzes aufgerufen.

Die Register in dem sich 6ffnenden Fenster zeigen die Abhéngigkeiten des Objekts
in Form von eingehenden und ausgehenden Kanten an, sowohl fur den aktuellen
Stand (Register Aktueller Stand) als auch fir den zuletzt freigegebenen Stand
(Register Freigabestand), sofern das Projekt die Freigabe-Option nutzt:
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Abbildung 9-1: Anzeigen von Abhangigkeiten Giber den Referenzgraph

Jedes Objekt, zu dem eine Abhangigkeit besteht, wird mit ID und zugehdtrigem
Objekt-lcon dargestellt. Mit einem Doppelklick auf ,Zeige die nachsten Elemente*
kénnen weitere abhéngige Elemente eingeblendet werden. Durch Doppelklick auf
ein Element werden zusatzlich die Referenzen zu diesem Objekt eingeblendet.

Weitere Informationen zum Referenzgraphen befinden sich im FirstSpirit Handbuch
fur Redakteure.

9.1.2 Strukturierung der Paketinhalte

Um die Erstellung eines Pakets zu vereinfachen, sollten alle Inhalte, die spéter in ein
Paket eingebunden werden sollen, im Masterprojekt in separate Ordner verschoben
werden. Das ist fur alle Objekte aus der Inhalte-, der Medien- und der Vorlagen-
Verwaltung maoglich (nicht fir Objekte aus der Struktur-Verwaltung). Die Ordner
dienen spater als Strukturierungshilfe der Inhalte im Zielprojekt. Mit Hilfe der Ordner
ist schneller ersichtlich, welche Inhalte Uber die Paket-Verwaltung aus einem
Masterprojekt importiert wurden und die in Ordner gebundelten Inhalte setzen sich
deutlicher von origindren Inhalten des Zielprojekts ab. Alle Objekte, die nicht in
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Ordnern ins Paket eingebunden werden, werden im Zielprojekt auf oberster Ebene in
der jeweiligen Verwaltung eingefiigt, und damit geht die Struktur verloren. Allerdings
ist die Strukturierung durch Ordner auch fiir die Ubersichtlichkeit und Transparenz
des Masterprojekts forderlich.

Neben den explizit hinzugefligten Objekten kann es auch implizit zum Paket
zugefligte Objekte geben, wenn Abhéngigkeiten zwischen Objekten bestehen (siehe
Kapitel 2.1.2 Seite 7 und Kapitel 9.1.1 Seite 104). Diese implizit zugefligten Objekte
muassen durch den Ersteller des Pakets Uberprift und ebenfalls in separaten
Ordnern abgelegt werden. Fiur Vorlagenpakete ist eine automatische Berechnung
der Abhangigkeiten noch nicht moglich. Vorlagen missen manuell fir ein Paket
zusammengestellt werden.

Zuerst mussen alle benétigten Vorlagen in der Vorlagen-Verwaltung in eigenen
Ordnern abgelegt werden, das gilt auch fur jeden Unterknoten (,Seiten-,, ,Absatz-,,
.,Formatvorlagen® etc.). Innerhalb der Vorlagen kénnen Medien aus der Medien-
Verwaltung referenziert werden. Diese zu einer Vorlage gehérenden Medienobjekte,
sogenannte technische Medien, kdnnen in ein Vorlagenpaket eingebunden werden
und beinhalten beispielsweise JavaScript-Dateien (*.js), Cascading Style Sheets
(*.css) oder graphische Layoutdateien (siehe Kapitel 2.1.1 Seite 7). Dazu sollten
auch in der Medien-Verwaltung alle zur Vorlage gehérenden technischen Medien in
einem Ordner zusammengefasst werden. Nicht technische Medien werden in
Inhaltspakete eingebunden und sollten zu diesem Zweck naturlich auch in separaten
Ordnern abgelegt werden.

Werden beispielsweise technische Medien in mehr als einem Paket bendtigt, so
muss ein zweiter Ordner fir dieses Paket in der Medien-Verwaltung angelegt
werden, der eine Kopie dieses Objektes enthélt.

Voraussetzung fur eine erfolgreiche Paketerstellung ist daher immer ein
umfangreiches Projektwissen.

9.1.3 Einschrankung der Bildauswahl in Vorlagen

Aufgrund der automatischen Auflésung von Abhéangigkeiten innerhalb von
Inhaltspaketen  werden  beispielsweise  Mediendateien, die Uber die
Eingabekomponente DOM-Editor in einen Absatz eingebunden ist, implizit dem
Paket zugefiigt, sobald die Seite mit dem entsprechenden Absatz im Paket
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eingebunden wird. Unter Umstdnden kdnnen auf diese Weise sehr viele implizit
referenzierte Medien in einem Paket eingebunden werden, die im Masterprojekt an
unterschiedlichen Stellen vorliegen (z.B. in verschiedenen (Unter-)Ordnern in der
Medien-Verwaltung). Das ist einerseits unibersichtlich und kann andererseits zu
Konflikten beim Importieren der Pakete fiihren. Eine Losung bietet die
Einschrankung der Bildauswahlmdoglichkeit fur die Eingabekomponenten ,DOM-
Editor* und ,Picture”.

Fur die Eingabekomponente , Picture® erfolgt die Einschrédnkung mithilfe der Tags
<FOLDER> bzw. <SOURCES> innerhalb der Absatz- oder Seitenvorlage. Mit dem Tag
<SOURCES> ist es moglich, die Auswahl oder Anzeige auf festgelegte Ordner (inkl.
Unterordner) einzuschranken. Dabei handelt es sich um eine Positiv-Liste, d.h. es
werden nur die angegebenen Ordner zugelassen. Um einen Ordner zuzulassen, ist
jeweils ein FOLDER-Tag mit dem Parameter name und einem giltigen Ordnernamen
anzugeben.

Soll neben der Bildauswahl auch noch die Upload-Mdglichkeit von Medien auf einen
bestimmten Ordner eingeschrankt werden, wird auflerdem noch das Attribut
uploadfolder benétigt*:

<CMS_INPUT_PICTURE. .. upload="1" uploadfolder="test">

<SOURCES>
<FOLDER name=""test''/>
<FOLDER name="'test2" />
</SOURCES>

</CMS_INPUT_PICTURE>

Fur die Eingabekomponente ,DOM-Editor* erfolgt die Einschrdnkung Uber die
Verweiskonfiguration fir interne Links:

<CMS_LINK_CONFIG name="internalLink">
<CMS_PARAM name="mediaref" value="folder:Medienordner'/>
<CMS_PARAM name="'sitestoreref" value="showmediatore'/>
</CMS_LINK_CONFI1G>

Die Bildauswahl kann so auf Ordner beschrankt werden, die auch im Paket
vorhanden sind bzw. fir ein Paket strukturiert wurden (siehe Kapitel 9.1.2 Seite 106).

! siehe FirstSpirit Online-Dokumentation ./vorlagenentwicklung/formular/cmsinput/cms_input_picture/picture.htm|
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angepasst werden mussen.

9.1.4 Einschréankung der Vorlagenauswahl

Abhangigkeiten zu Vorlagen werden nicht automatisch aufgeldst. Werden in einem
Paket Eingabekomponenten verwendet, die Vorlagen referenzieren, missen diese
Abhangigkeiten manuell aufgeldst werden.

Die Eingabekomponente , Contentarealist® dient dazu, Absatzvorlagen innerhalb
der Datenquellen- oder der Inhalte-Verwaltung einzubinden. Wenn diese
Eingabekomponente innerhalb der Paket-Verwaltung genutzt werden soll, so muss
der Ersteller eines Pakets darauf achten, alle referenzierten Vorlagen in das Paket
einzubinden bzw. ein abhangiges Vorlagenpaket mit den referenzierten
Absatzvorlagen zu erstellen. Auch hier sollte die Auswahl der Vorlagen
eingeschrankt werden, um die Ubersichtlichkeit zu erhohen und Anwenderfehler zu
vermeiden.

Fur die Eingabekomponente ,Contentarealist erfolgt die Einschrankung der
Vorlagenauswahl mithilfe der Tags <TEMPLATE> bzw. <SOURCES> innerhalb der
Absatz- oder Seitenvorlage®. Mit dem Tag <SOURCES> ist es moglich, die Auswahl
oder Anzeige auf festgelegte Elemente einzuschrdnken. Dabei handelt es sich um
eine Positiv-Liste, d.h. es werden nur die angegebenen Elemente zugelassen. Um
eine Vorlage zuzulassen, ist jeweils ein TEMPLATE-Tag mit dem Parameter name
und einem gultigen Vorlagen-Referenznamen anzugeben. Im Umfeld der
Paketverwaltung muss die Einschréankung Uber die Referenznamen erfolgen. Hierzu
muss der eindeutige Name jeder Absatzvorlage in einem separaten TEMPLATE-Tag
angegeben werden.

. . Bei dieser Einschrankung sollte beachtet werden, dass sich die Ordner-Namen -
durch die Namenserweiterung andern kénnen und so nachtraglich manuell |

<CMS_INPUT_CONTENTAREALIST name="cal™ ...>
<LANGINFOS>
<LANGINFO lang=""*" label=""TEXT" description="TEXT"/>
</LANGINFOS>
<SOURCES>
<TEMPLATE name=""text_picture@tl'/>
<TEMPLATE name="downloads@t2"/>

% siehe FirstSpirit Online-Dokumentation
..Ivorlagenentwicklung/formular/cmsinput/cms_input_contentarealist/contentarealist.html
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</SOURCES>

</CMS_INPUT_CONTENTAREALIST>

Wie im Beispiel deutlich wird, muss auch in diesem Fall die
Namensraumerweiterung, die durch das Einbinden in ein Paket entsteht,
beriicksichtigt werden. Diese Anderungen miissen manuell durchgefiihrt werden. Bei
haufigen Anderungen kann ein Skript erstellt werden, das diesen Vorgang
automatisiert.

Ab FirstSpirit Version 4.1 kann die Namensraumerweiterung deaktiviert sein, in
diesem Fall andern sich Referenznamen nicht (Kapitel 4.1.6 Seite 35).

9.1.5 Vermeidung sprachabhangiger Strukturen in Vorlagen

Generell wird die Mehrsprachigkeit von Vorlagen durch die Paket-Verwaltung nicht
unterstitzt. Solange die Pakete aus den Masterprojekten und die abonnierenden
Zielprojekte einheitliche Sprachen beinhalten, bereiten solche sprachabhangigen
Strukturen keine Probleme. Mehrsprachigkeit in Vorlagen fuhrt immer dann zu
Problemen, wenn eine im Zielprojekt verwendete Sprache im Masterprojekt nicht
vorkommt und damit auch nicht in den Vorlagen implementiert wurde. Sollen in einer
solchen Projektumgebung Vorlagen (ber die Paket-Verwaltung ausgetauscht
werden, muss dringend darauf geachtet werden, dass in den Vorlagen keine
Mehrsprachigkeit implementiert ist. Eine genaue Erlauterung erfolgt in Kapitel 10.2.4
Seite 122.

9.1.6  Automatische Konvertierung in der Inhalte-Verwaltung

Bei der Uberfiihrung eines bestehenden Projektes in ein Paket-Masterprojekt andern
sich durch die Namensraumerweiterung die Referenznamen (sofern die
Namensraumerweiterung nicht deaktiviert ist, siehe Kapitel 4.1.6 Seite 35).
Referenznamen mit Namensraumerweiterung missen an allen Stellen, an denen sie
im Projekt referenziert werden, ebenfalls gedndert werden. In der Inhalte-Verwaltung
werden diese Referenzen auf Paketinhalte automatisch angepasst.

Wird beispielsweise innerhalb einer Seite ein Verweis auf ein Objekt aus der
Struktur-Verwaltung hinterlegt, so wird diese Referenz:

<CMS_LINK language="DE"™ linktemplate="Interner_Link.standard"
sitestoreref="pageref:thisPage"™ text="Dieser Verweis"
type="Interner Link"/>

beim Hinzuflgen der Seite ,thisPage" zu einem Inhaltspaket automatisch auf die
Namensraumerweiterung angepasst:
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type="Interner Link"/>

<CMS_LINK language="DE"™ linktemplate="Interner_Link.standard"
sitestoreref="pageref:thisPage@package™ text="Dieser Verweis"

9.1.7 Manuelle Konvertierung von Vorlagen

Das in Kapitel 9.1.6 beschriebene Verhalten der automatischen Konvertierung von
Referenzen ist in der Vorlagen-Verwaltung nicht vorhanden. Diese mussen manuell

auf die neuen Paket-Namensraumerweiterungen angepasst werden.

Soll beispielsweise eine Seitenvorlage (hier: ,onlycontent”) in ein Paket Uberfihrt
werden, die eine Verweisvorlage (hier: ,WEBeditIncludeJS*) referenziert, so werden
die Referenzen innerhalb der Vorlage automatisch zum Vorlagenpaket hinzugefugt:

& Paket ‘package’ bearbeiten 5[

Yersionen | Ihhalt

Paket: 'package’ - Inhalt hearbeiten

Mame IO Ffad
@WEBeditIncIudeJS@package 61565 Varlagen f Formatvarlagen HWEBeditr ...
|_] onlycontent@package 61299 Varlagen S Seitenvarlagen I standard [ 1.
4 ]
Hinzufilgen Entfernen

Abbildung 9-2: Paketinhalt beim Hinzufligen einer Seitenvorlage mit Referenzen

Die Referenzen innerhalb der Vorlage werden jedoch nicht automatisch angepasst.

Die Seitenvorlage ,,onlycontent” referenziert also weiterhin:

|$CMS_RENDER(tempIate:"WEBeditlncludeJS")$

Die Referenzen innerhalb von Vorlagen missen daher vom Paketentwickler manuell

angepasst werden:

\$CMS_RENDER(tempIate:"WEBeditIncludeJS@package")$

Die Anpassung muss fur alle Verwendungen der Verweisvorlage im Masterprojekt
ausgefuhrt werden. Die Verwendungen im Projekt lassen sich am besten lber den
Referenzgraphen herausfinden (siehe Kapitel 9.1.1 Seite 104). Fur das angefuhrte
Beispiel miussen drei Referenzen in drei unterschiedlichen Seitenvorlagen im

Masterprojekt manuell nachbearbeitet werden:
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||_1 anlycontent (61 299:||

||_‘| standard_two (51315}|

Abbildung 9-3: Abhé&ngigkeiten einer Formatvorlage

Referenzen in Ausgabekandlen: In Vorlagen muissen alle Referenzen innerhalb
der Ausgabekandle, die Uber die Anweisung $CMS_REF(..)$ oder
$CMS_RENDER(...)$ angegeben werden, manuell bearbeitet werden. Das betrifft
die folgenden Objekt-Typen:

e Medien (media:...)

e Seitenreferenzen (pageref:...)
e Scripte (script:...)

o Vorlagen (template:...)

Beispiel:
| src="$CMS_REF(media:"logo",abs:3)$" |

muss nach dem Hinzufigen des Mediums ,logo“ zum Paket ,package“ manuell
angepasst werden:

‘ src="$CMS_REF(media: " logo@package",abs:3)$" ‘

Referenzen im Formularbereich: Innerhalb des Formularbereichs missen
Referenzen ebenfalls manuell nachbearbeitet werden. Wird beispielsweise eine
Formatvorlage, die innerhalb einer DOM-Eingabekomponente referenziert wird, zu
einem Paket hinzugefligt, so muss die Referenz im Formularbereich manuell auf den
neuen Referenznamen angepasst werden:

<CMS_INPUT_DOM name="'st_text' rows="8"">
<FORMATS>

<TEMPLATE name=""format@package"/>
</FORMATS>

Bei Standard-Formatvorlagen muss die Namensraumerweiterung kritisch betrachtet
werden. Werden Referenzen auf Standard-Formatvorlagen geandert, z.B.
D@package“, werden diese auch bei einer Anpassung der Vorlage <TEMPLATE
name=""b@package'/> innerhalb der Eingabekomponente nicht mehr erkannt.
Dabei geht beispielsweise die Zuordnung zu den entsprechenden Buttons im DOM-
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Editor (hier. ,Bold*) verloren. Es kann dabei sowohl im Master- als auch im
Zielprojekt zu Fehlern kommen.

Ab FirstSpirit Version 4.1 stehen erweiterte Konfigurationsméglichkeiten fiir Pakete
zur Verfigung. Die Namensraumerweiterung, die bisher fur alle Paketinhalte
vergeben wurde, kann vom Vorlagenentwickler nun fir alle oder nur fir bestimmte
Objekttypen deaktiviert werden (siehe Kapitel 4.1.6 Seite 35). In diesem Zuge kann
auch die Konfliktbehandlung beim Import der Inhalte in ein Zielprojekt angepasst
werden (siehe Kapitel 4.1.7 Seite 40).

9.1.8 Manuelle Konvertierung in der Datenquellen-Verwaltung

Wie in der Vorlagen-Verwaltung werden auch in der Datenquellen-Verwaltung
Referenzen nicht automatisch konvertiert. Das bedeutet, innerhalb der Datenquellen-
Verwaltung mussen alle Referenzen auf Paketinhalte manuell angepasst werden.

Wird beispielsweise in einer Eingabekomponente in der Datenquellen-Verwaltung
ein Verweis auf ein Objekt aus der Struktur-Verwaltung hinterlegt, so wird diese
Referenz:

<CMS_LINK language="DE"™ linktemplate="Interner_Link.standard"
sitestoreref="pageref:thisPage"™ text="Dieser Verweis"
type=""Interner Link"/>

beim Hinzufligen der Seite ,thisPage” zu einem Inhaltspaket nicht automatisch auf
die Namensraumerweiterung angepasst. Die Namenserweiterungen miuissen
manuell vom Vorlagenentwickler angepasst werden (vgl. Beispiel aus Kapitel 9.1.6 ).

Ab FirstSpirit Version 4.1 stehen erweiterte Konfigurationsméglichkeiten fiir Pakete
zur Verfugung. Die Namensraumerweiterung, die bisher fir alle Paketinhalte
vergeben wurde, kann vom Vorlagenentwickler nun fir alle oder nur fir bestimmte
Objekttypen deaktiviert werden (siehe Kapitel 4.1.6 Seite 35). In diesem Zuge kann
auch die Konfliktbehandlung beim Import der Inhalte in ein Zielprojekt angepasst
werden (siehe Kapitel 4.1.7 Seite 40).

Wurden die bisherigen Schritte erfolgreich durchgefiihrt, sind alle Voraussetzungen
erfillt, um das bestehende Projekt in ein Paket-Masterprojekt zu Uberfihren. Im
nachsten Schritt kann das erste Paket im neuen Masterprojekt angelegt werden
(Kapitel 4.1.1 Seite 20).
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9.1.9 Prifung der Funktionalitat in einem Testprojekt

Das Erstellen und Importieren von Paketen ist eine komplexe Aufgabe. Bevor das
Importieren von Paketen in einem produktiven Umfeld eingesetzt wird, sollte die
Funktionalitat daher zunéchst in einem Testprojekt getestet werden.

Nachdem das erste Paket im Masterprojekt erstellt (Kapitel 4.1.1 Seite 20), die
Paketeigenschaften konfiguriert (Kapitel 4.2.2 Seite 44), dem Paket Inhalte zugefuigt
wurden (Kapitel 4.2.7 Seite 51) und zuletzt eine erste Paketversion erzeugt wurde
(Kapitel 4.2.4 Seite 46), muss zunadchst im Masterprojekt geprift werden, ob das
Projekt noch korrekt arbeitet.

Immer, wenn implizit oder explizit Objekte zu einem Paket hinzugefiigt werden,
greifen umfangreiche Umstrukturierungen, beispielsweise durch die Namens-
erweiterung (Kapitel 4.1.6 Seite 35). Veréndert sich der Name eines Medienobjektes,
muss die Referenz der Mediendatei auch in allen Seiten, Absatzen, Vorlagen usw.
angepasst werden. Fur Inhaltspakete werden diese Umstrukturierungen im Projekt
automatisch tUber den Referenzgraph (Kapitel 9.1.1 Seite 104) angepasst. Dennoch
kann es in Einzelfdllen dazu kommen, dass Referenzen nicht automatisch vom
System aufgeltst werden kénnen oder die manuelle Anpassung der Vorlagen
fehlerhaft ist (siehe Kapitel 9.1.7 Seite 111). In diesem Fall arbeitet das
Masterprojekt nicht mehr wie vorgesehen. Kann beispielsweise eine Mediendatei
nach der Namenserweiterung nicht mehr referenziert werden, wird es bei der
Darstellung der Seite zu Fehlern kommen.

Treten nach der Paketerstellung Fehler bei der Generierung im Masterprojekt auf, so
muss zuerst das Masterprojekt repariert werden, z.B. durch Andern von
Referenznamen. Funktioniert das Masterprojekt einwandfrei, kann das Paket
erstmalig in ein ,leeres” Zielprojekt importiert werden. Auch im Zielprojekt wird
anschliel3end Uberprift, ob der Import ordnungsgemar’ und vollstandig durchgefiihrt
wurde oder ob eventuell erforderliche Vorlagen oder referenzierte Objekte im Paket
fehlen. Ist das der Fall, miissen diese Objekte dem Paket zugefiigt und eine neue
Paketversion erstellt und importiert werden.

Erst nach diesem initialen Test sollte das Masterprojekt Pakete fur die eigentlichen
Zielprojekte bereitstellen. Auch danach sollte auf umfangreiche Tests zu jeder
Paketversion nicht verzichtet werden (Publizierungsgruppen: Kapitel 2.2 Seite 11).
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9.2 Fr gleichartige Projekte

Sollen mehrere Projekte die gleichen Inhalte teilen, ist der Aufbau eines
vorkonfigurierten Projektes fur den Rollout (hier: Verteilung auf mehrere, gleichartige
Zielprojekte) sinnvoll. In diesem Rollout-Projekt kénnen eine Standardprojektstruktur
und alle bendtigten Abonnements einmal zentral konfiguriert werden. Anschlie3end
kann das Projekt exportiert werden und steht als Basis-Projekt fur alle Zielprojekte
(z.B. Niederlassungen eines Unternehmens) zur Verfigung. Beim Importieren des
Projektes werden alle benétigten Abonnements im Projekt direkt mit angelegt. Fur
den Fall, dass alle Konzern-Niederlassungen zwar eine eigenstandige Webseite
pflegen méchten, aber die Vorlagen zur Gestaltung der Seiten und die gesamte,
konzernweit einheitliche Unternehmensdarstellung Uber zentral verwaltete
Paketinhalte nutzen wollen, ist der Einsatz eines Rollout-Projektes sinnvoll.

9.3 Export/Import

Das Exportieren und Importieren lGber die Server- und Projektkonfiguration ist auch
fur Paket-Masterprojekte und abonnierende Projekte mdglich. Diese Funktionen
haben jedoch Auswirkungen auf die bestehende Paket- und Abonnementstruktur.

9.3.1 Paket-Masterprojekte

Wird ein Paket-Masterprojekt exportiert und anschlieBend wieder importiert, -
gehen alle bisherigen Paketinformationen verloren. Nach dem Importieren des
Projekts werden die Symbole hinter den Objektnamen im Projektbaum zwar
weiterhin angezeigt, auch die Namenserweiterungen bleiben erhalten (sofern !
diese nicht deaktiviert wurden). Die Paketinformationen (wie in Abbildung 4-21:
Dialogfenster — Paket bearbeiten dargestellt) sind aber nicht mehr vorhanden. :
In der Paketiibersicht werden keine Pakete mehr angezeigt. Damit ist das :
Projekt kein Masterprojekt mehr.

Das bestehende, urspriingliche Masterprojekt sollte daher keinesfalls geldéscht
werden. In diesem Fall gehen sowohl die Paketinformation verloren, als auch
die Abonnements in den Zielprojekten.

Die einzige Mdglichkeit, die Paketinformationen und damit das Masterprojekt wieder
herzustellen, ist ein Dateisystem-Backup.

Bestehen Abonnements auf Inhalte weiterer Projekte im Paket-Masterprojekt, so
bleiben diese auch nach dem Import erhalten, missen aber manuell aktualisiert
werden (siehe nachfolgendes Kapitel 9.3.2).

FirstSpirit V 4.0 / V4.1 = PACK40DE_FIRSTspirit_PackagePool = 1.09 = RELEASED = 2011-11-09

115



FirstSpirit Paket-Verwaltung F] st Spi fi L

9.3.2 Abonnierende Projekte

Wird ein abonnierendes Projekt exportiert und anschlieRend wieder importiert,
bleiben die aus anderen Projekten abonnierten Inhalte erhalten und werden
weiterhin mit einer blauen Farbkennzeichnung hinter dem Objektnamen im
Projektbaum angezeigt. Die vor dem Import bestehenden Abonnements werden alle
auf den Status ,nicht aktuell® gesetzt und mit einer orangefarbenen
Farbkennzeichnung versehen, auch wenn zuvor keine Versionsverdnderung im
Masterprojekt stattgefunden hat (vergleiche Abbildung 5-11: Dialogfenster —
Abonnements bearbeiten).

Die Abonnements missen nach dem Importieren des Zielprojekts manuell
aktualisiert werden.
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10 Paket-Verwaltung fur Entwickler

10.1 Individualisierung der Paketinhalte in den Zielprojekten

Uber die Paket-Verwaltung kénnen Inhalte eines Masterprojekts in verschiedene
Projekte importiert werden. In vielen Fallen sollen diese Inhalte jedoch in den
einzelnen Zielprojekten unterschiedlich dargestellt werden. Maoglich ist ein Eingriff
Uber Strukturvariablen oder direkt Gber die Vorlagen.

10.1.1 Layoutdnderungen Uber Strukturvariablen

Die Paket-Verwaltung unterstiitzt das Arbeiten mit Strukturvariablen, daher ist diese
Moglichkeit der einfachste und beste Weg fiir einen Eingriff ins Layout. Uber
Strukturvariablen kénnen beispielsweise Farbzuweisungen fir die Meniuebenen
realisiert werden, bei der jede Menlebene mit einer anderen Hintergrundfarbe
angezeigt wird. Die Werte fur die Hintergrundfarben werden in Strukturvariablen
gespeichert und innerhalb einer Vorlage im Projekt referenziert und ausgewertet. Die
Strukturvariablen aus dem Masterprojekt kénnen fir jeden Knoten aus der Struktur-
Verwaltung in ein Paket eingebunden werden (siehe Kapitel 4.2.8 Seite 55) und
wirden damit die Farbwerte einheitlich in alle Zielprojekte Ubernehmen. In den
Zielprojekten konnen die Werte der Strukturvariablen problemlos durch die
gewunschten Farbwerte ersetzt werden. Beim n&chsten Aktualisieren der
Abonnements sollen diese Werte natirlich nicht wieder tberschrieben werden. In
den Abonnements kdnnen die Strukturvariablen als nicht ,Uberschreibbar® definiert
werden (siehe Kapitel 5.1.5 Seite 67), damit bleiben die Werte der Strukturvariablen
im Zielprojekt erhalten.

10.1.2 Layoutanderungen Uber Vorlagen

Eine weitere Moglichkeit, das Layout in den Zielprojekten nachtréglich zu veréndern,
sind direkte Modifikationen in den Vorlagen. Dabei dirfen die Paketinhalte nicht
schreibgeschiitzt sein, das heifdt, sie sind sowohl in der Paketversion als auch im
Abonnement als ,Verdnderbar® (im Masterprojekt: Kapitel 4.1.4 Seite 28, im
Zielprojekt / Abonnement: Kapitel 5.1.2 Seite 62) gesetzt.

Werden Vorlagen aus einem Vorlagen-Paket in den Zielprojekten verandert, kann
das zu Problemen filhren. Einerseits miissen die projektspezifischen Anderungen
nach jeder Aktualisierung des Abonnements wieder nachgezogen werden,
andererseits kann es beim Aktualisieren mit einer neuen Paketversion zu Konflikten
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kommen, da Neuerungen im Masterprojekt nicht zwangslaufig auch mit den
veranderten Standen im Zielprojekt verbunden werden kénnen. Eine Losung fir
diese Probleme bietet eine entsprechende Konfliktbehandlung, die im Abonnement
konfiguriert werden kann (siehe Kapitel 5.1.2 Seite 62). Hier muss unter
»Konfliktbehandlung® die Option ,Kopie* ausgewahlt werden, mit dem eine Kopie der
veranderten Vorlage im Zielprojekt angelegt wird. Diese Kopie muss jetzt manuell
vom Entwickler im Zielprojekt Uberarbeitet werden. Die Anderungen im Layout
mussen also in der neuen Vorlage manuell nachgezogen werden. Wird hier die alte
Vorlage beibehalten, kann dies dazu fihren, dass das Projekt nicht mehr richtig
funktioniert.

Anderungen an Vorlagen in den Zielprojekten sollten nur in Ausnahmeféllen -
durchgefiihrt werden! Fir eine Individualisierung der Inhalte in den |
Zielprojekten ist die Anpassung Uber Strukturvariablen der sichere Weg.

10.2 Unterstitzung der Mehrsprachigkeit

Da die Implementierung von FirstSpirit sehr konsequent auf mehrsprachige Projekte
ausgelegt wurde, werden diese auch in der Paket-Verwaltung unterstitzt. Die
unterschiedlichen Sprachen mussen jedoch nicht zwangslaufig im Masterprojekt
gepflegt werden, die Ubersetzungen kénnen auch in den einzelnen Niederlassungen
in der jeweiligen Landessprache erfolgen. Dabei wird zwischen Projekten mit
homogener und Projekten mit heterogener Sprachstruktur unterschieden.

10.2.1 Seiteninhalte

10.2.1.1 Fr Projekte mit homogener Sprachstruktur

Bei einer homogenen Sprachstruktur unterstitzt das Paket die Vereinigungsmenge
aller in den abonnierenden Projekten verwendeten Sprachen.
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Abbildung 10-1: Pakete mit homogener Sprachstruktur

Zum Beispiel:

e Niederlassung Deutschland: DE, EN
e Niederlassung Frankreich: FR, EN
e Niederlassung Schweiz: DE, EN, FR

Das Paket mit homogener Sprachstruktur enthalt alle drei Sprachen. Der Import in
die Zielprojekte ist damit unkompliziert, da jede im Projekt benétigte Sprache auch
im Paket enthalten ist. Sind mehr Sprachen in einem Paket enthalten, als in einem
Zielprojekt verwendet werden, so wird die Uberzahlige Sprache im Zielprojekt einfach
ignoriert. In dem oben angegebenen Beispiel ist das Projekt der Niederlassung
Schweiz idealer Kandidat fur die Rolle des Masterprojekts.

10.2.1.2 Fir Projekte mit heterogener Sprachstruktur

Bei einer heterogenen Sprachstruktur werden nicht alle in den abonnierenden
Projekten verwendeten Sprachen auch im Paket enthalten sein.
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Abbildung 10-2: Pakete mit heterogener Sprachstruktur

Zum Beispiel:

Niederlassung Deutschland: DE, EN
Niederlassung Spanien: ES, EN

Im Paket sind nur die Sprachen deutsch (DE) und englisch (EN) enthalten. Das
heil3t, beim Importieren eines Pakets in das spanische Zielprojekt (ES) missen die
spanischsprachigen Inhalte gesondert tibersetzt werden. Sollen diese Inhalte fir das
Zielprojekt ubersetzt werden, kann das uber einen Arbeitsablauf realisiert werden,
der direkt beim Paketimport gestartet wird.

Dazu mussen die folgenden Einstellungen vorgenommen werden:

1)

2)

Zuerst mussen im Zielprojekt mit der nicht Ubersetzten Sprache die
Projekteinstellungen  konfiguriert werden. In  der Server- und
Projektkonfiguration wird in den Projekteigenschaften unter dem Punkt
Ersetzungen fur ,Sprachersatz* die Option ,Mastersprache verwenden”
ausgewahlt. Bei der Mastersprache muss es sich um eine im Paket
enthaltene Sprache, beispielsweise Englisch, handeln. Werden jetzt Objekte
in das Projekt importiert, die nicht in der passenden Sprache vorliegen,
werden ausschlie3lich die englischsprachigen Objekte importiert, die
anschliel3end noch Ubersetzt werden missen.

Die eigentliche Ubersetzung kann nach dem initialen Importieren tber einen
Arbeitsablauf gestartet werden. Uber einen Arbeitsablauf ,Neue Seite
Ubersetzen* kann z.B. die neu importierte Seite, per XML-Export, an ein
Ubersetzungsbiro geschickt und anschlieBend das (bersetzte Ergebnis
wieder in das Projekt importiert werden. Wichtig ist in diesem Fall die
Einstellung ,Seite fur diese Sprache vollstandig Ubersetzt®, die in der
Inhalte-Verwaltung auf Seitenebene zu finden ist.

| EN | DE | FR | Metadaten |

[C])seite fiir diese Sprache vollstandig iibersetzt

o Fur alle neuen Seiten, die initial in das Projekt importiert werden,
muss die Checkbox deaktiviert sein! Der Arbeitsablauf sollte diese
Einstellung fur alle neuen Seiten vor dem Import setzen. Ist die
Ubersetzung erfolgt, wird dann die Checkbox fiir alle neuen Seiten
wieder aktiviert.

FirstSpirit V 4.0 / V4.1 = PACK40DE_FIRSTspirit_PackagePool = 1.09 = RELEASED = 2011-11-09

FirstSpirit

120



FirstSpirit Paket-Verwaltung F] st Spi I'i L

o Fir nicht uUbersetzte Anderungen an einer bereits im Zielprojekt
vorhandenen Seite muss die Checkbox aktiviert sein. Ist die
Checkbox deaktiviert, werden die Inhalte beim nachsten Import
wieder Uberschrieben.

10.2.2 Sprachabhangige Medien und Dateien

Der Import von sprachabhangigen Medien und Dateien in ein Projekt wird in der
Paket-Verwaltung 4.0 noch nicht unterstitzt.

10.2.3 Mendustrukturen

Alle in einem Paket vorhandenen Mendustrukturen, also Meniebenen und
Seitenreferenzen, werden aus einem Paket in die Zielprojekte tbernommen. Wobei
es zwischen Projekten mit einer homogenen Sprachstruktur und Projekten mit einer
heterogenen Sprachstruktur einen entscheidenden Unterschied gibt.

10.2.3.1 Fir Projekte mit homogener Sprachstruktur

Fur Projekte mit homogener Sprachstruktur werden alle im Paket enthaltenen
Mendistrukturen, inklusive der sprachabhangigen Beschriftungen, flr jede Sprache
Ubernommen. Wird eine Meniliebene aus der Struktur-Verwaltung in ein Inhaltspaket
eingebunden, werden dem Paket aufllerdem die darunter liegenden
Seitenreferenzen sowie die zugehorigen Seiten aus der Inhalte-Verwaltung zugefigt.
Sind die zugehdrigen Seiten aus der Inhalte-Verwaltung in Ordnern abgelegt,
werden nur die referenzierten Seiten mit in das Paket Ubernommen, nicht die
Ubergeordneten Ordner.

Sind mehr Sprachen in einem Paket enthalten, als in einem Zielprojekt verwendet
werden, so wird die Uberzéahlige Sprache im Zielprojekt einfach ignoriert.

10.2.3.2 Fir Projekte mit heterogener Sprachstruktur

Fur Projekte mit heterogener Sprachstruktur ergeben sich fir Menustrukturen die
gleichen Probleme, wie schon bei Seiteninhalten (siehe Kapitel 10.2.1.2 Seite 119).
Im Zielprojekt werden Sprachen unterstutzt, fir die im Paket zwar die
Menustrukturen vorhanden, aber die jeweiligen Menubeschriftungen nicht Gbersetzt
sind.

In diesem Fall greift die Einstellung einer Sprachersetzung durch die im Paket
vorhandene Mastersprache nicht. Beim Importieren von Menustrukturen eines
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Pakets (nur EN) in ein Zielprojekt (EN und DE) findet keine Ersetzung der deutschen
Meninamen statt. Fir Projekte mit einer heterogenen Sprachstruktur gilt, dass fur
alle Sprachen, die im Zielprojekt vorliegen, aber nicht im Paket eingebunden sind
(hier: DE), die Menustrukturen weder im Navigationsmend, noch in der
Navigationsuibersicht angezeigt werden durfen. Daher muss auf Ordnerebene, die
Einstellung ,,Anzeigen“ deaktiviert werden. Diese Einstellung wird beim Importieren
der Mendistrukturen in ein Zielprojekt automatisch fur jeden im Paket enthaltenen
Struktur-Ordner fur die nicht unterstiitzte Sprache vorgenommen.

DE | FR

Meniiname: |Paketinhalte |

Schliisselworte: | |

Kommentar: | |

D Im Navigationsmenii anzeigen?

D Navigationsmenii in Ubersicht (SiteMap) anzeigen?

Abbildung 10-3: Im Navigationsmenu nicht anzeigen.

Nach Ubersetzung der Beschriftungen miissen die Checkboxen wieder manuell
aktiviert werden, um die Navigationen sichtbar zu schalten.

10.2.4 Vorlagen

Generell wird die Mehrsprachigkeit von Vorlagen durch die Paket-Verwaltung nicht
abgedeckt. Sollen Vorlagen Uber die Paket-Verwaltung ausgetauscht werden, muss
dringend darauf geachtet werden, dass in den Vorlagen keine Mehrsprachigkeit
implementiert ist. Mehrsprachigkeit fihrt immer dann zu Problemen, wenn eine im
Projekt verwendete Sprache nicht in den Vorlagen implementiert wurde, also bei
Zielprojekten mit nicht heterogener Sprachstruktur.
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Um die Mehrsprachigkeit in Vorlagen zu umgehen, kénnen beispielsweise alle
Beschriftungen in englischer Sprache vorgenommen werden. Schwieriger wird es
bei Vorlagen, die sprachabhangige Rickgabewerte haben. So ist es zum Beispiel
mit FirstSpirit moglich, eine sprachabhangige Combobox zu implementieren, deren
Ruckgabewerte ebenfalls sprachabhangig sind.

Sprache |Label Anzeigewert | Rickgabewert
DE: Farbe : Rot Rot
Blau Blau
EN : Color: Red Red
Blue Blue
ES: ? ? ?

Kommt nun eine Sprache hinzu, die nicht im Paket enthalten ist, miusste das
Formular um diese neue Sprache erweitert werden und in allen Niederlassungen
angepasst werden. Soll die Paket-Verwaltung in Projekten mit heterogenen
Sprachstrukturen eingesetzt werden, sollen solche Vorlagendnderungen vermieden
werden. Mdglich wird das durch die beiden nachfolgend erklarten Verfahren.

10.2.4.1 Uber gemeinsamen Datenbankzugriff

Eine Mdglichkeit, sprachabhdngige Rlckgabewerte zentral zu pflegen, ist die
Nutzung einer Ubersetzungstabelle in der Datenquellen-Verwaltung.

Entgegen dem ublichen Vorgehen bei der Pflege von mehrsprachigen Inhalten in der
Datenquellen-Verwaltung werden hier alle Sprachen Uber eigene Eingabefelder
gepflegt. Dazu muss fir jede einzelne Zielprojektsprache im Datenquellen-Schema
des Masterprojekts eine Spalte angelegt werden und dieser Spalte eine
Eingabekomponente zugewiesen werden. Die Beschriftung der einzelnen
Eingabekomponenten ist nur in der Mastersprache, in den meisten Féllen ,Englisch,
vorgesehen. Die sprachabhangigen Ruckgabewerte koénnen jetzt zentral im
Masterprojekt gepflegt werden. Uber einen gemeinsamen Datenbankzugriff konnen
alle Zielprojekte auf diese sprachabhangigen Inhalte (lesend) zugreifen (siehe
Kapitel 11, Seite 131).

Wenn man vom vorangegangenen Beispiel der Combobox ausgeht, so verfligt das
Masterprojekt zunéchst tUber zwei Eingabekomponenten vom Typ ,Text‘, fur die
Sprachen DE und EN. In der Tabelle wird fir jede in den Zielprojekten enthaltene
Sprache der sprachabhéngige Anzeigewert, z.B. ,Rot", einem sprachunabhangigen
Ruckgabewert, z.B. ,1* zugeordnet. In der Vorlage wird jetzt nur noch der
sprachunabhéngige Rickgabewert ,1“ hinterlegt. Die sprachabhangige Zuordnung
erfolgt dann fiir jede Sprache anhand der Ubersetzungstabelle in der Datenquellen-
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Verwaltung:

Beispiel: Ruckgabewert in der Vorlage ,1“ und Schlissel ,DE" = Rickgabewert ,Rot"

DE EN
1 Rot Red
2 Blau Blue

Kommt eine neue Sprache hinzu, beispielsweise durch eine neue, spanische
Niederlassung, so muss das Tabellenschema im Masterprojekt um eine Spalte fir
ES und eine weitere Eingabekomponente vom Typ ,Text" erweitert werden. Die
Tabelle sieht anschlieRend so aus:

DE EN ES
1 Rot Red NULL
2 Blau Blue NULL

Nun kénnen die sprachabhéngigen Rickgabewerte fur ES im Masterprojekt erganzt
werden. In den Vorlagen missen keine Anderungen mehr durchgefiihrt werden.

DE EN ES
1 Rot Red Rojo
2 Blau Blue Azul

Fur alle Zielprojekte muss in den Projekteinstellungen in der Server- und

und ,Schreibgeschuitzt” aktiviert werden (vgl. Kapitel 11.1).

Eine Ersetzung der Beschriftung ist wiederum nur Uber eine Vorlagenédnderung
moglich.

Projektkonfiguration ein gemeinsamer Datenbank-Layer festgelegt werden. Fir
den Datenbank-Layer missen auf3erdem die Checkboxen ,Kein Schema Sync* :

<CMS_LIST lang="ES">

<CMS_LIST_ENTRY label="rojo" selected="0">1</CMS_LIST_ENTRY>
<CMS_LIST_ENTRY label="azul" selected="0">2</CMS_LIST_ENTRY>
</CMS_LI1ST>
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10.2.4.2 Uber Strukturvariablen

Eine weitere Mdglichkeit, sprachabhéangige Rickgabewerte in den Zielprojekten zu
pflegen, ist die Nutzung von sprachabhangigen Strukturvariablen. Im Beispiel der
Combobox kdnnten die sprachabhéngigen Rickgabewerte in Strukturvariablen
gespeichert werden. In der Vorlage wird dann der Wert der gewiinschten Variable
referenziert und im jeweiligen Projekt ausgewertet. Die Strukturvariablen werden im
Masterprojekt in das Paket eingebunden und in die Zielprojekt importiert (siehe
Kapitel 4.2.8 Seite 55). Dort kbnnen die Werte der Strukturvariablen dann von der
Mastersprache in die gewiinschte Zielprojektsprache lbersetzt werden. Damit die
sprachabhangigen Werte beim néachsten Aktualisieren der Abonnements nicht
wieder Uberschrieben werden, missen die Strukturvariablen in den Abonnements
als nicht ,Uberschreibbar” definiert werden. (siehe Kapitel 5.1.5 Seite 67),

10.2.4.3 Lokale Unterschiede bei gleicher Sprache

Grundsatzlich kann es beim Importieren von Vorlagen auch dann zu Konflikten
kommen, wenn sowohl im Paket als auch im Zielprojekt die gleiche Sprache
verwendet wird. Wahrend verschiedene Lander eine gemeinsame Sprache nutzen
koénnen, beispielsweise Englisch, gibt es dennoch in den Landern eine Reihe von
Aspekten, die differieren konnen. Ein prominentes Beispiel sind lokale
Formatierungsunterschiede, wie Dbeispielsweise unterschiedliche Datums- oder
Wahrungsformatierungen in ansonsten gleichsprachigen Landern.

Beispiel:
e Datum Deutschland: Dienstag 14.08.2001 16:47:48
e Datum Schweiz: Dienstag 2001-08-14 16:47:58

Beim Importieren eines Pakets aus einem deutschen Masterprojekt in ein
.Schweizerisches" Zielprojekt wird nur die gleiche Sprache ,DE" erkannt.
Landerspezifische Formatierungen werden dabei aber nicht berlicksichtigt.

Diese Probleme lassen sich umgehen, indem eine ,neue“ Sprache eingefiihrt wird,
die solche lokalen Unterschiede bertcksichtigt, im Beispiel wirde im Zielprojekt die
neue Sprache ,CH" eingefihrt.
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10.3 Arbeitsablaufe und Ereignisse nutzen

Innerhalb der Paket-Verwaltung kdnnen vordefinierten Ereignissen Arbeitsablaufe
zugewiesen werden. Die zugewiesenen Arbeitsablaufe werden anschlieRend beim
Auftreten des Ereignisses wahrend oder nach der Aktualisierung eines
Abonnements im Zielprojekt ausgefuhrt (siehe Kapitel 5.1.4 Seite 66).

Eine Einsatzmdglichkeit ist die Freigabe aller Uber ein Abonnement importierten
Objekte Uber einen Arbeitsablauf. Da ein Arbeitsablauf grundséatzlich nur auf einem
Objekt und nicht auf mehreren Objekten gleichzeitig gestartet werden kann, wird ein
Skript bendtigt, um alle betroffenen Knoten zu ermitteln (siehe Kapitel 10.3.1 Seite
126).

Damit sowohl der Arbeitsablauf als auch das Skript im Zielprojekt ausgefiinhrt -
werden kdonnen, missen beide, Arbeitsablauf und Skript, auch im Zielprojekt :
vorhanden sein.

10.3.1 Ermitteln der betroffenen Knoten

Innerhalb eines Skriptes in einem Arbeitsablauf befindet man sich im
WorkflowScriptContext.

Zunachst bendtigt man die aktuelle Session. Diese erhalt man mit

\ m_session = context.getSession(); ‘

Anschlieend holt man sich das Importinfo-Objekt aus der Session:

‘m_importlnfo = m_session.get(*"importinfo'™);

Als letztes bendtigt man den UserService und initialisiert das Importinfo-Objekt:

m_userService = context.getUserService();

m_importinfo.setUserService(m _userService);

Mit dem initialisierten Importinfo-Objekt kann man nun die Anzahl

= der neuen (getNewNodeCount()),
= der gednderten (getUpdatedNodeCount()),
= der geléschten (getRemovedNodeCount()) und

= der Knoten, auf denen ein Konflikt aufgetreten ist
(getConflictNodeCount())

ermitteln.
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Die ermittelte Anzahl wird benétigt, um mit Hilfe einer Schleife tUber alle Knoten zu
iterieren und indexbezogen Knoten zurlickzugeben.

| NewNode = m_importinfo.getNewNode(index); ‘

Soll das Skript beispielsweise den ersten neuen Knoten zuriickliefern, so sieht der
Aufruf wie folgt aus:

| firstNewNode = m_importinfo.getNewNode(0); |

Auf den ermittelten Knoten kénnen, mit Hilfe der Access-API, weitere Operationen
ausgefuhrt werden.

Die vollstandige Syntax von Importinfo entnehmen sie bitte der API-Dokumentation.

Nach der Durchfuhrung aller Operationen muss der Arbeitsablauf durch das Skript
weitergeschaltet werden. Hierzu verwendet man die Methode doTransition:

\context-doTransition(NAME DER TRANSITION); ‘

10.3.2 Exemplarischer Arbeitsablauf fiir die Freigabe

Ein exemplarischer Arbeitsablauf fur die Freigabe von importierten Objekten ist in
Abbildung 10-4: Arbeitsablauf Freigabe zu sehen.

erneut priife

packagepoolrelease_1 ‘
' ' __—Obj. nicht freigeg.

- L‘ nicht freigeben
i Freigabhe
priffen 3= priifen
Start e freigehen\ -
Ohjekt freigegehen

Abbildung 10-4: Arbeitsablauf Freigabe

Um die Freigabe Uber einen Arbeitsablauf im Freigabezielprojekt zu verwenden,
muss im Abonnement die Freigabe Uber einen Arbeitsablauf eingestellt werden
(siehe auch Kapitel 5.1.2 Seite 62):
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x

Abonnement aktiv: [+
Publizierungsgruppe: |Test -
Aktualisierung: Manuell -
Freigabe: Arheitsablaur b
Konflikthehandiung: | Kopie -
Verinderbar: [v]
Paketinhalt: [ Einschranken ]
Ereignisse: [ Konfigurieren ]
Struktur-Variahlen: [ ]

( ok )( Abbrechen )

Abbildung 10-5: Einstellung Freigabe im Abonnement

AuRerdem muss unter Ereignisse: (_konfigurieren ) 4o, Ereignis ,Freigabe“ der
unter Abbildung 10-4: Arbeitsablauf Freigabe dargestellte Arbeitsablauf angegeben
werden (siehe auch Kapitel 5.1.4 Seite 66):

n Ereignisse konfigurieren x|

Ereignisse konfigurieren

Ereignis [ Arbeitsaklauf
Ok
Fehler
konflikt
Freigake Freigabe Paketinhalte
Aktualisierung

( ) (ok ) (abbrechen )

Abbildung 10-6: Ereignisse konfigurieren

Ist im Freigabezielprojekt die Freigabe Uber einen Arbeitsablauf eingestellt, so wird
dieser als kontextfreier Arbeitsablauf gestartet, sobald es neue oder aktualisierte
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Knoten im Projekt gibt. Das heildt, die Freigabe erfolgt nicht kontextbezogen auf
einem Objekt im Projektbaum, sondern kontextfrei Giber die Aufgabenliste.

nnufgahenliste (Benutzer: Admin) - |EI|E|
[ Objekt anzeigen ][ Liste aktualisieren ]

Offene Aufgaben | Initiierte Aufgaben

Arbeitzablauf Status Initiator]  Starzeitpunkt  (Kontext Abl...
gabe Paketinhalt Freigabe angefordert | mittel Admin [11.01.2008 10:02 j2_ref

Bearbeiter: charlie.chef

11. Januar 2008 - Admin, Manuell
Status: Ohjektverandert

11. Januar 2008 - Admin, Manuell
Aktivitat Freigabe anfordern

Aktionen

Abbildung 10-7: Aufgabenliste Freigabe prufen

Schaltet der Bearbeiter den Arbeitsablauf mit ,prifen / check* weiter, wird tber das
Skript ,packagePoolRelease” die Anzahl der neuen bzw. ge&dnderten Knoten im
Zielprojekt ermittelt. Gibt es mindestens einen neuen bzw. geédnderten Knoten, so
offnet sich ein Listendialog, in dem die gednderten Knoten angezeigt werden:

x

Mochten Sie folgende Knoten freigehen?

S| DMame | 18] |
358?54... Spezial@testrelease

7)) 358764... logo-print@testrelease
EZd358764... special@iestrelease

Abbildung 10-8: Dialogfenster Freigabe folgender Knoten
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In dem Listendialog kann man sich durch Doppelklicken auf einen Eintrag das
entsprechende Objekt anzeigen lassen.

Bei einem Klick auf den Button werden alle Objekte auf einmal freigegeben.

Bei einem Klick auf den Button werden die Objekte nicht freigegeben. In
der Aufgabenliste kbnnen sie jedoch ,erneut” geprift werden (vgl. Abbildung 10-4:
Arbeitsablauf Freigabe).

_ l Wurden die neu importierten Knoten freigegeben, sollte eine Aktualisierung der
Verwaltungen durchgefiihrt werden, die neuen bzw. verdnderten Knoten
werden danach als ,freigegeben” (schwarze Schrift) dargestellt.
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11 Gemeinsamer Datenbankzugriff

FirstSpirit verfugt Uber leistungsfahige Mechanismen fur die Anbindung von
Datenbanken (siehe FirstSpirit Handbuch fir Administratoren). Innerhalb der
Redaktionsumgebung werden die angebundenen Datenbanken als Datenquellen
bezeichnet. Die in den Datenquellen verwalteten Datenséatze konnen (Uber die
Inhalte- und die Struktur-Verwaltung) in die Webseiten eingebunden und (Uber die
Datenquellen-Verwaltung) nahtlos in FirstSpirit bearbeitet werden, ohne die
Redaktionsumgebung zu verlassen.

Die Tabellen, die innerhalb der Datenquellen-Verwaltung angezeigt werden, stellen
lediglich Sichten auf die Datenbank dar. Dazu muss zunachst ein Datenbank-
Schema in der FirstSpirit-Vorlagen-Verwaltung angelegt werden (neu oder aus einer
bestehenden Datenbank erzeugt). Mithilfe eines grafischen Editors kann der
Projektadministrator im FirstSpirit JavaClient die bendtigten Tabellen in der
ausgewahlten Datenbank angelegen und miteinander in Beziehung setzen (oder aus
einer angebundenen Datenbank Ubernehmen). Fur jede innerhalb des Schemas
modellierte Tabelle kann eine Tabellenvorlage (unterhalb des Schema-Knotens)
erzeugt werden. In diesen Tabellenvorlagen wird festgelegt, Uber welche
Eingabeelemente der Redakteur spater die Daten in die entsprechenden Tabellen
einpflegen kann bzw. Uber welche Eingabeelemente der Redakteur Daten einer
Referenztabelle (bernehmen kann. Uber das Register ,Mapping* kann auRerdem
die Zuordnung der uber die Eingabekomponente gepflegten Inhalte zu einer
Datenbank-Tabelle der physikalischen Datenbank hergestellt werden.

Abhangig von den Einstellungen des Projektadministrators fur die konfigurierte
Datenbank konnen die Anderungen innerhalb eines Schemas im JavaClient,
beispielsweise das Hinzufiigen einer Tabelle in die physikalische Datenbank
Ubernommen (,Sync") oder unterbunden werden (,kein Sync*). Die Inhalte, die von
den Redakteuren innerhalb der Datenquellen-Verwaltung gepflegt werden, kénnen
(ebenfalls abhangig von der Konfiguration) zuriick in die Datenbank geschrieben
werden oder nicht (schreibgeschutzt).

Weiterfuhrende Informationen siehe FirstSpirit Handbuch fir  Entwickler
(Grundlagen).
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Folgende Inhalte kdnnen in einem Vorlagenpaket eingebunden und Uber die Paket-
Verwaltung in weitere FirstSpirit-Projekte verteilt werden:

= FirstSpirit-Datenbank-Schemata
= FirstSpirit-Tabellenvorlagen
= FirstSpirit-Datenbankabfragen

Folgende Inhalte kdnnen in einem Inhaltspaket eingebunden und tber die Paket-
Verwaltung in weitere FirstSpirit-Projekte verteilt werden:

= Sichten auf die Datenbank (Knoten der Datenquellen-Verwaltung)
= Seiten oder Seitenreferenzen, die einen Bezug zu einer Datenquelle der
Datenquellen-Verwaltung besitzen

Dabei qilt:

Gemeinsamer Zugriff auf die Datenbank (nur lesend): Um Datenbank-
Inhalte Uber die Paket-Verwaltung austauschen zu kdnnen, muss ein
gemeinsamer  Zugriff in den Projekteinstellungen (Server- und
Projektkonfiguration) aller beteiligten Projekte (Masterprojekt und
Zielprojekte) konfiguriert werden.

Die Paket-Verwaltung unterstiitzt eine Verteilung von Datenbank-Sichten
(Knoten der Datenquellen-Verwaltung) in mehrere Zielprojekte fir den
gemeinsamen, lesenden Zugriff auf die entsprechenden Datenbank-Inhalte.
Das bedeutet, bei der Konfiguration des entsprechenden Datenbank-Layers
muss die Checkbox ,Schreibgeschiitzt* und die Checkbox ,Kein Schema
Sync* fur die Zielprojekte aktiviert werden. Die Konfiguration fir eine
gemeinschaftliche Nutzung wird in den nachfolgenden Kapiteln beschrieben
(siehe Kapitel 11.1 ff., ab Seite 133).

Abhangigkeiten berlicksichtigen: Sollen Datenbank-Sichten (Knoten der
Datenquellen-Verwaltung) Uber die Paket-Verwaltung in  mehrere
Zielprojekten verteilt werden, muss zunachst sichergestellt werden, dass
abhéngige Objekte, beispielsweise die entsprechenden Datenbank-
Schemata, Tabellenvorlagen und Abfragen aus dem Masterprojekt ebenfalls
Bestandteil des Pakets (oder eines abhangigen Pakets sind). Dabei kann
auch die Reihenfolge des Hinzufligens entscheidend sein. Werden diese
Abhangigkeiten nicht berlcksichtigt, kénnen Fehler beim Packen oder
Importieren eines Pakets auftreten. Beispiel: Einem Vorlagenpaket wird eine
Absatzvorlage hinzugefligt, die eine Contentlist (FirstSpirit-
Eingabekomponente zur Auswahl und Ausgabe von Datensatzen) enthalt.
Wurde das zugehorige Datenbankschema nicht zuvor zum Paket
hinzugefugt, tritt ein Fehler auf.
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Diese Abhéangigkeiten kdnnen nicht, wie bei den Inhaltspaketen (vgl. Kapitel
2.1.2), automatisch aufgelést werden, da die Auswirkungen sehr
weitreichend waren. Bleibt man beim oben genannten Beispiel, wirde
beispielsweise beim Hinzufligen der Absatzvorlage automatisch das Schema
und alle darunterliegenden Tabellenvorlagen und Tabellenabfragen ein
Bestandteil des Pakets werden. Das wird aber in der Regel nicht das
erwiinschte Verhalten sein. Der Paketentwickler sollte sich also bereits im
Vorfeld Gedanken Uber eine méglichst effektive Paketstruktur machen.

11.1 Konfiguration der Zielprojekte (lesender DB-Zugriff)

nPrujekt bearbeiten, FirstTools_080109_Target {id=2142367) 5[

Aktionsvorlagen E Datenbanken

Datenbanken Marme |_Ausgewshlt | Schreibgeschitt [Kein Schema Sync|

Vorlagensatze derby project2110 0 ] [1 | E

Webedit Einstellungen derby_project2139645_0 vl v [v]

Quoten | derb\,r_prnj.ec12142353’_n %] [ J ]

Berechtigungen gergv_pm Jlecgl ;g?ga_n g E E B

i arby_projec _

Projekt-Komponenten |4 |\ v projectz250_0 0 0 0

Web-HompRiEHE derby_project2304_0 0 0 B |

HBthe-Prnjekte Al vl PPt TS = Trd = B =] [l [l [ i
( ok )[ Abbrechen ]

Abbildung 11-1: Konfiguration eines Datenbank-Layers in den Zielprojekten

Zuerst muss unter dem Punkt ,Datenbanken“ der Datenbank-Layer des
Masterprojekts aktiviert werden, in Abbildung 11-1 rot umrandet. Dazu wird die
entsprechende Checkbox in der Spalte ,Ausgewahlt* aktiviert.

Sync* und ,Schreibgeschitzt* aktiviert werden.

Durch die Einstellung ,Kein Schema Sync* werden beim Importieren eines
Vorlagenpakets die Datenbanktabellen in der Datenbank nicht neu angelegt. :

Durch Aktivieren der Checkbox ,Schreibgeschitzt® wird ein gemeinsamer
schreibender Zugriff aus den Zielprojekten in die Datenbank unterbunden. Auf |
die Datenbank-Inhalte kann dann in allen Zielprojekten lesend zugegriffen
werden (Sichten auf die Datenbank), das Andern der Datenbankinhalte aus den
Zielprojekten heraus ist jedoch nicht méglich.

Néhere Informationen zum Anwendungsfall ,Mehrsprachigkeit® hinsichtlich eines
gemeinsamen Datenbankzugriffs Uber die Paket-Verwaltung befinden sich in Kapitel
10.2.4.1 Seite 123.
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: I Anderungen am Datenbankschema missen immer im Masterprojekt -

: vorgenommen werden, da hier die Option ,Kein Schema Sync* nicht aktiviert
ist, und missen von dort an die Zielprojekte verteilt werden.

i I Inkompatible Schema-Anderung im Masterprojekt fihren zu Problemen in den :

i Zielprojekten, auch wenn noch keine Aktualisierung des Abonnements |
stattgefunden hat!

! Master- und Zielprojekt sollten immer das gleiche Datenbankschema

verwenden.

: I Fur mehrsprachige Projekte gilt: Bei der Uberfilhrung eines Schemas in ein

Paket sind im Masterprojekt sowohl die Sprachenstrukturen des Masterprojekts
als auch die Sprachenstrukturen des Zielprojekts zu berticksichtigen (siehe
Kapitel 11.5.1 Seite 137 und Kapitel 11.5.2 Seite 138).

11.2 Bei bestehenden Datenbanken

Soll ein gemeinsamer Datenbankzugriff fir Projekte mit einer bereits bestehenden
Datenbank bzw. bestehenden Datenséatzen realisiert werden, sind einige
Anpassungen notwendig.

Beispielsweise existiert in der Datenbank ein Datensatz, der ein Objekt aus der
Medien-Verwaltung anhand des Namens referenziert. Es wurde also beim
Einpflegen eines Datensatzes das Medium ,test* ausgewdahlt, das noch nicht
Bestandteil eines Paketes ist, und im Datensatz durch ,media:test referenziert. Soll
jetzt ein gemeinsamer Datenbankzugriff fir mehrere Projekte realisiert werden,
mussen naturlich auch alle referenzierten Objekte in einem Paket zur Verfigung
stehen. Sobald das Medium ,test” einem Paket hinzugefugt wird, &ndert sich der
Name in ,test@paketname” (sofern die Namensraumerweiterung nicht deaktiviert ist,
siehe Kapitel 4.1.6 Seite 35). Die bestehende Referenz im Datensatz referenziert
jedoch weiterhin ,media:test’, mit dem Ergebnis, dass das Medium fir diesen
Datensatz nicht mehr gefunden werden kann. Damit bei der Darstellung des
OHDatensatzes das Medium wieder dargestellt wird, muss die Referenz manuell
oder automatisiert durch ein Skript an den neuen Namen (,media:test@paketname®)
anpasst werden.
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Alle in einer bestehenden Datenbank referenzierten Objekte muissen in den
Zielprojekten verfligbar sein. Daher empfiehlt es sich bei der gemeinsamen
Verwendung einer Datenbank, alle Objekte durch ein Paket den Zielprojekten zur
Verfigung zu stellen. AnschlieRend werden dann die Referenzen in der Datenbank
angepasst. In diesem Fall sollte die schon im Kapitel 9.1.3 Seite 107 erlauterte
Einschréankung der Medienauswahl fur alle in der Datenquellen-Verwaltung
verwendeten Vorlagen realisiert werden. Die Auswahl dieser Medien darf nur aus
definierten Paket-Verzeichnissen erfolgen (siehe 9.1.1 Seite 104), da nur so
sichergestellt werden kann, dass die erforderlichen Medien in allen Projekten
vorhanden sind.

Sollen neue Objekte, beispielsweise Medien, eingefligt werden, so sind diese im
Masterprojekt einzupflegen und durch Erstellung einer neuen Paketversion den
Zielprojekten zur Verfigung zu stellen. Dies kann bei automatischer Aktualisierung
uber das Publizieren (Kapitel 4.2.4 Seite 46 und Kapitel 4.3 Seite 57) oder durch
manuelle Aktualisierung im Zielprojekt (Kapitel 5.3 Seite 71) erreicht werden.

Zuséatzlich sollte bei der Uberfilhrung eines Schemas eines mehrsprachigen
Projektes in ein Paket im Masterprojekt die Abbildung der Sprachen des
Masterprojektes und der Zielprojekte berticksichtigt werden (siehe 11.5 Seite 137).

11.3 Neue Datenbanken

Entgegen der Verwendung einer bestehenden Datenbank féllt die referenzielle
Integritat bei einer neuen Datenbank nicht ins Gewicht, da die Datenbank noch keine
Daten enthalt.

Bei der Uberfiihrung eines Schemas eines mehrsprachigen Projektes in ein Paket ist
im Masterprojekt die Abbildung der Sprachen des Masterprojektes und der
Zielprojekte zu berlcksichtigen (siehe 11.5 Seite 137). Auch bei neuen Datenbanken
wird die schon im Kapitel 9.1.3 Seite 107 erlauterte Einschrankung der
Medienauswahl fur alle in der Datenquellen-Verwaltung verwendeten Vorlagen
empfohlen. Die Auswahl dieser Medien darf nur aus definierten Paket-
Verzeichnissen erfolgen (siehe 9.1.1 Seite 104), da nur so sichergestellt werden
kann, dass die erforderlichen Medien in allen Projekten vorhanden sind.

11.4 Funktion “contentSelect”

Die Funktion ,contentSelect* erfordert bei Projekten mit einem gemeinsamen
Datenbankzugriff besonderes Augenmerk. Die Anpassungen innerhalb einer
Funktion in den <CMS_PARAM>-Tags mussen manuell vorgenommen werden. Das
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gilt fur alle Vorlagen des Masterprojekts, also auch fir die Vorlagen, die nicht in
einem Paket eingebunden werden. Der Grund  hierfir liegt in der
Namenserweiterung des gemeinschaftlich genutzten Datenbankschemas. Wird das
Schema uber die Paket-Verwaltung in die Zielprojekte verteilt, so &ndert sich dabei
der Schema-Name:

| <CMS_PARAM name="schema" value="News'/> |

wird zu:

| <CMS_PARAM name="schema” value="News@MyPaket"/> |

Alle Vorlagen des Masterprojekts, die die Funktion ,contentSelect” verwenden,
missen in diesem Fall manuell angepasst werden. Auch die Vorlagen, die nicht in
einem Paket verwendet werden, missen ab sofort auf das Schema News@WyPaket
zugreifen.

Vorteil: Sind die Vorlagen einmal im Masterprojekt angepasst, so benétigen die
Zielprojekte keine weiteren Anderungen. Sie Ubernehmen die bereits aktualisierten
Vorlagen uber die Paket-Verwaltung.

<CMS_FUNCTION name="contentSelect" resultname="fr_sc_news'>
<CMS_PARAM name="'schema™ value=""News"/>
<QUERY entityType=""News">
<ORDER>
<ORDERCRITERIA attribute="Datum" descending=""1"/>
</ORDER>
</QUERY>

</CMS_FUNCT ION>

wird zu:

<CMS_FUNCTION name="contentSelect" resultname="fr_sc_news'>
<CMS_PARAM name="'schema' value="‘News@MyPackage"/>
<QUERY entityType=""News.Overview@MyPackage'>
<ORDER>
<ORDERCRITERIA attribute="Datum' descending=""1"/>
</ORDER>
</QUERY>

</CMS_FUNCT ION>

. Ab FirstSpirit Version 4.1 kann die Namensraumerweiterung deaktiviert sein, in
diesem Fall andern sich Schema-Namen nicht (Kapitel 4.1.6 Seite 35).
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11.5 Sprachabhangiger Inhalt

Die Daten der einzelnen Eingabekomponenten, die in der Datenquellen-Verwaltung
sichtbar sind, werden beim gemeinsamen Datenbankzugriff in einer
Datenbanktabelle abgelegt. Da das Schema im Zielprojekt nicht geéndert werden
sollte, muss die Definition der Sprachen fur eine Eingabekomponente im
Masterprojekt erfolgen.

Fur die Abbildung der Sprachen kann zwischen zwei Vorgehensweisen gewahlt
werden:

1. implizite Modellierung der Sprachabhangigkeit
2. explizite Modellierung der Sprachabhéangigkeit

11.5.1 Implizite Modellierung der Sprachabhéngigkeit

Bei der impliziten Modellierung der Sprachabhé&ngigkeit missen alle Sprachen der
Zielprojekte den Masterprojektsprachen hinzugeflgt werden. Diese Vereinigungs-
Menge aller Projektsprachen wird anschlieRend bei der Anlage eines
Datenbankschemas beriicksichtigt.

Die Sprachen werden in der Server- und Projektkonfiguration in den
.Projekteigenschaften” unter dem Punkt ,Sprachen“ hinzugefliigt. Die Option
~Sprache generieren” sollte deaktiviert werden, um zu verhindern, dass die durch die
Zielprojekte zugefugten Sprachen auch beim Generieren des Masterprojektes
verwendet werden.

Anschlieend muss fir jede Sprache eine Spalte im Datenbankschema angelegt
und die Spalten in den Mappings der Tabellenvorlage referenziert werden.

nPrujekt bearbeiten, FirstTools_080109_Master {id=2139645) ll

Projekt || -Sprachen
Optionen Marme | Abkdrzung | Sprache generieren | Mastersprache |HTML-Encoding|
Ersetzungen o Deutsch DE 'E E LUTF-8
Fonts | Enaligh EN v [ UTF-3

Franzdsisch FR [ 150-8855-1
Sprachen - E

Spanisch ES 150-88559-1
Auflosungen B U
Benutzer =

| ok )| Abbrechen )

Abbildung 11-2: Implizite Modellierung der Sprachabhangigkeit
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Beispiel:

Wenn das Masterprojekt Uber die Sprachen Deutsch und Englisch verfligt, das erste
Zielprojekt Uber die Sprachen Spanisch und Englisch und das zweite Zielprojekt Gber
die Sprachen Franzésisch und Englisch, so missen:

1. in den Projekteigenschaften des Masterprojektes die Sprachen Spanisch und
Franzosisch hinzugefiigt werden,

2. im Datenbankschema, fir die Eingabekomponente, Spalten fir die Sprachen
Deutsch, Englisch, Franzdsisch und Spanisch angelegt und in den Mappings
der Eingabekomponente referenziert werden.

11.5.2 Explizite Modellierung der Sprachabhangigkeit

Entgegen der impliziten Modellierung wird bei der expliziten Modellierung die
Abbildung der Sprachen nicht Uber die Projekteigenschaft vorgenommen, sondern
allein Gber das Datenbankschema. Das heif3t, fur jede Eingabekomponente einer
Sprache wird im Datenbankschema eine Spalte angelegt. Anschlieend ist fur jede
Spalte eine Eingabekomponente im Formular-Reiter der Tabellenvorlage zu
definieren und in den Mappings zu referenzieren.
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11.6 Verschiedene Datenbank-Layer im Master- und Zielprojekt

Im produktiven Umfeld wird ein direkter Zugriff auf eine Datenbank durch die
Zielprojekte haufig nicht erwiinscht sein. Sollen die Zielprojekte nicht direkt auf eine
Datenbank zugreifen, sondern auf eine Kopie dieser Datenbank, wird in den meisten
Fallen der Datenbank-Layer des Masterprojektes durch FirstSpirit verwaltet und die
Kopie fur die Zielprojekte durch einen Export durch den Datenbank-Administrator. In
diesem Fall arbeitet das Masterprojekt auf einem Datenbank-Layer, der durch
FirstSpirit verwaltet wird, und die Zielprojekte auf einem Layer, der manuell durch
den Datenbank-Administrator aktualisiert werden muss. Dadurch sind die St&nde
zwischen Master- und Zielprojekt haufig asynchron und es kommt zu Fehlern in den
Zielprojekten.

Bei einem initialen Import muss die Option ,Kein Schema Sync* in den

Option dann wieder aktiviert werden (siehe Kapitel 11 Seite 131).

Sollen die Zielprojekte auf einer Kopie der urspriinglichen Datenbank arbeiten, sollte
das Datenbankschema im Masterprojekt dupliziert werden. Fir dieses
Datenbankschema wird jetzt ein eigener Datenbank-Layer fur die Zielprojekte
zugewiesen. Wird jetzt nur noch das duplizierte Datenbankschema veroffentlicht,
arbeiten Master- und Zielprojekte immer auf einem Stand.

Um diese Probleme zu umgehen, sollte im Masterprojekt das urspringliche
Datenbankschema dupliziert werden und dem Duplikat ein anderer Layer
zugewiesen werden. Bei der Veroffentlichung wird dann nur noch das
Duplikatsschema den Zielprojekten zur Verfligung gestellt.

Vorteil: Die Datenbank wird Uber FirstSpirit verwaltet.
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